Aktiverar emulering av sléjtabell
Direct3D anger att ett NVIDIA GPU som kan hantera Direct3D-maskinvaruacceleration bér kunna implementera
antingen "vertex fog" eller "table fog".

Obs! Vissa spel anropar inte funktionerna i Direct3D-maskinvaran pa ratt satt och férvantar sig darfér stéd fér
"table fog". Aktiverar du det har alternativet kérs sddana spel korrekt med NVIDIA GPU.



Tvingar maskinvaran att automatiskt justera djupet pa Z-bufferten till det djup som programmet begar.

Obs! Ha det har alternativet aktiverat om inte ditt arbete maste ha ett specifikt Z-buffertdjup. Om detta alternativ

ar inaktiverat kommer bara program med Z-buffertdjup som éverensstammer med det som maskinvaran for
tillfallet ar installt pd att kunna kéras.



Aktiverar en annan metod for buffring av djupinformation.

Om du aktiverar detta alternativ kommer maskinvaran att anvanda en annan mekanism for buffring av
djupinformation i 16-bitars program; vilket kan ge hégre kvalitetsdtergivning av 3D-bilder.



Aktiverar NVIDIA-logotypen i Direct3D.

Aktivering av detta alternativ gor s& att NVIDIA-logotypen visas i skdrmens nedre hérn nar ett Direct3D-program
kors.



NVIDIA GPU kan automatiskt generera mipmappar for att 6ka hastigheten i texturéverforingar via bussen och ge

hogre programprestanda.

Obs! Vissa program visas emellertid inte korrekt nar de automatiskt genererade mipmapparna ar aktiverade. Du
kan atgarda eventuella problem genom att minska antalet automatiskt genererade mipmappsnivaer tills bilderna
visas korrekt igen. Genom att minska antalet mipmappsnivaer elimineras ofta feljustering av texturerna, s
kallade "sommar", (dock till viss prestandaférsamring).



Justerar Detaljnivans (Level of Detail = LOD) virde fér mipmappar.

Ett lagre varde ger battre bildkvalitet medan ett hdgre varde ger en hogre prestanda. Du kan valja mellan fem

férinstallda varden, fran "Basta bildkvalitet" till "Basta prestanda".Visar en lista éver de egna instaliningar som du
har sparat.

For att aktivera instaliningen, valj ett alternativ fran listan och klicka pad Verkstall.



Klicka for att spara de aktuella installningarna (inklusive sddana som du har angivit i dialogrutan Mera Direct3D)
som en egen installning.

e De sparade installningarna laggs till i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst Direct3D-spel kan du spara installningarna som en egen
installning. Det innebér att du snabbt kan konfigurera Direct3D innan du startar spelet, s att du inte behéver

stalla in de olika alternativen separat.



Klicka for att ta bort den egna installningen som fér narvarande ar markerad i listan.



Klicka for att aterstalla alla instaliningar till sina standardvarden.



Klicka for att visa en dialogruta dar du kan anpassa 6vriga Direct3D-installningar.



Dra i reglaget for att andra maskinvarans schema for texturadressering for texturelement.

Om du andrar dessa varden andras ocksa positionen som definierar texturelementets origo. Standardvardena
féljer Direct3D-specifikationerna. Vissa program kan férvanta sig att texturelementets origo ska definieras ndgon
annanstans. Bildkvaliteten i sddana program férbattras om texturelementets origo definieras om. Anvand reglaget
for att flytta texturens origo till en plats mellan det évre vanstra hornet och texturelementets mittpunkt.



Medfor att NVIDIA GPU kan utnyttja den angivha mangden systemminne for att lagra texturer (forutom minnet som
har installerats pa sjalva grafikkortet).

Obs! Den maximala del av systemminnet som kan anvandas till texturlagring beraknas utifran den mangd fysiskt
RAM-minne som har installerats i datorn. Ju mer system-RAM-minne, desto hégre varde kan du stalla in.

Den har installningen galler bara for PCl-grafikkort eller AGP-grafikkort som koérs i PCl-kompatibelt lage.



Begransar det antal bilder som CPU kan férbereda innan de bearbetas av grafikprocessorn nar

vertikalsynkroniseringen ar avaktiverad.

Obs! | vissa fall galler att ju fler fér-renderade bilder som tillats, desto langre blir "indataférdréjningen” fran
enheter som styrspakar, spelkonsoler och tangentbord. Ange ett lagre varde om fordréjningen fran de anslutna
indataenheterna blir markbar nar du spelar spel.



Inaktiverar drivrutinstodet for utékade instruktioner som anvands av vissa CPU:s.

Vissa CPU-processorer kan hantera extra 3D-instruktioner, som utgér ett komplement till NVIDIA GPU och férbattrar
prestandan i 3D-spel eller program. Alternativet medfér att du kan inaktivera stodet for dessa extra 3D-instruktioner
i drivrutinerna. Det kan vara anvandbart nar du vill jamfoéra prestanda eller felséka program- eller maskinvaran.



Later drivrutinen exportera stereopixelformat sa att OpenGL-program kan anvanda stereo och aktivera stereo 3D-
glaségon.



Later drivrutinen exportera 6verlagrade pixelformat sa att OpenGL-program kan anvanda dverlager.



Later OpenGL-drivrutinen allokera en bakbuffert och en djupbuffert med samma bildskarmsupplésning.
. Nar alternativet ar aktiverat (ikryssat), kan OpenGL-program skapa flera fonster genom att anvanda
videominnet mer effektivt och visa forbattrad prestanda.

Nar den ar inaktiverad (okryssad) tilldelar OpenGL-drivrutinen en bakbuffert och en djupbuffert for varje fonster
som skapas i ett OpenGL-program.



Anger optimala installningar fér det valda OpenGL-programmet. Klicka pa nedatpilen fér att visa en lista éver
program och valj sedan en.



Anger huruvida texturer med ett bestamt fargdjup alltid ska anvéandas i OpenGL-program.

o Med Anvand skrivbordets fargdjup anvands alltid texturer med det fargdjup som for tillfallet anvands av
Windows.

Med alternativen Anvand alltid 16 bpp och Anvand alltid 32 bpp anvands texturer med det angivna
fargdjupet, oavsett skrivbordets installningar.



Bestammer buffertvaxling for OpenGL-program som visas i helskarmslage. Du kan vélja fran blockéverférings-
metod eller automatiskt val.

Med det automatiska valet avgor drivrutinen sjalv vilken som ar den basta metoden med hansyn till
maskinvarans konfigurering.



Specificerar hur vertikalsynkronisering hanteras i OpenGL.
e  Alltid av. Alltid av inaktiverar vertikalsynkroniseringen i OpenGL-program.
¢ Normalt av. Vertikalsynkroniseringen ar inaktiverad om inte ett program specifikt kraver att den aktiveras.

*Normalt pa. Vertikalsynkroniseringen ar aktiverad om inte ett program specifikt kraver att den
inaktiveras.Klicka for att spara de aktuella installningarna som en egen installning som sedan laggs till i listan.

. Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst OpenGL-program kan du spara installningarna som en
egen installning. Det innebar att du snabbt kan konfigurera OpenGL innan du startar programmet, sa att du
inte behéver stalla in de olika alternativen separat.

Dra i reglaget for att andra vardena for ljusstyrka, kontrast och gamma fér den markerade fargkanalen.

Installningarna for fargkorrigering anvands for att kompensera variationer i ljusstyrka mellan en kallbild och
visningen av bilden pa en bildskarm. Detta ar anvandbart nar du arbetar med bildbearbetningsprogram, eftersom
det ger en mer korrekt fargatergivning i bilderna (exempelvis fotografier) nar de visas pa bildskarmen.

Dessutom blir madnga 3D-accelererade spel fér mérka fér att det ska ga att spela dem. Om du 6kar vardena for
ljusstyrka och/eller gamma med samma mangd i alla kanalerna, blir spelen ljusare och ddrmed ocksa enklare att
spela.Klicka p& nedatpilen fér att vélja vilken fargkanal som styrs av reglagen. Du kan &ndra den réda, gréna eller
bld kanalen separat eller alla kanaler samtidigt.



Digital vibration ger dig battre kontroll éver fargseparation och intensitet, vilket ger ljusare och klarare bilder i alla
program.
Anvéand reglaget for att ange nivaerna for digital vibration: Av, Lag, Medium, Hég och Max



En grafisk representation av fargkurvan. Kurvan &ndras sa fort du &ndrar vardena fér kontrast, ljusstyrka eller
gamma.



Klicka for att automatiskt aterstalla fargjusteringarna du har efter att Windows har startats om.
Obs! Om datorn ar ansluten till ett natverk dndras fargen efter det att du har loggat in pad Windows.



Visar en lista dver de egna farginstallningar som du har sparat.
For att aktivera en installning, valj ett alternativ fran denna lista.



Klicka for att spara de aktuella farginstallningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i
listan.



Klicka for att ta bort den egna farginstallningen som ar markerad i listan.



Klicka for att aterstalla alla fargvarden till maskinvarans fabriksinstallningar.



Klicka for att valja tidsberakningslage for skarmen.

. Identifiera automatiskt medfér att Windows far den ratta tidsinstallningen direkt fran sjalva bildskarmen.
Detta &r standardinstaliningen. Den har funktionen fungerar inte pa vissa aldre bildskarmar.

¢ GTF (General Timing Formula) ar en standard som anvands i nyare bildskarmar.

DMT (Discrete Monitor Timings) ar en aldre standard som fortfarande anvands i vissa bildskarmar. Aktivera det
har alternativet om bildskarmen kraver DMT.



Lagger till ikonen for NVIDIA Media Center i Aktivitetsfaltet i Windows.

. Med ikonen kan du anvanda dina egna installningar for Direct3D, OpenGL och farg direkt fran en snabbmeny.

P& menyn finns ocksd kommandon for att aterstalla standardinstallningarna och 6ppna dialogrutan Egenskaper for
bildskarm.



Klicka for att valja den ikon du vill anvanda for att visa Media Center-verktyget i Windows Aktivitetsfalt.

1. Valj vilken ikon i listan som du vill anvanda.
Klicka sedan pa Verkstall for att uppdatera ikonen i Aktivitetsfaltet.



Aktiverar nView Skrivbordshanterare genom att Iagga till alternativet nView Egenskaper till skrivbordsmenyn.

Hégerklicka pa ditt skrivbord och klicka sedan pd nView Egenskaper for att visa nView Skrivbordshanterarens
egenskaper.



Klicka for att 6ppna nView Skrivbordshanterarens egenskaper efter att ha aktiverat alternativet Aktivera
Skrivbordshanteraren.

nView Skrivbordshanterarens egenskaper gor det mojligt for dig att konfigurera ett antal olika
Skrivbordshanterarfunktioner, fér badde enstaka och flera skrivbord och bildskarmar.



De hér alternativen medfér att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskdrmen nar du
anvander en uppl6sning som ar lagre an den hogsta tillatna upplésningen.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa bildskarmen.



Klicka for att aterstalla skrivbordet till standardpositionen fér den aktuella upplésningen och
uppdateringshastigheten.



Valj bildskdrmsenhet (bildskarm, digital platt skarm eller TV), beroende pa vilken enhet(er) som ditt NVIDIA GPU-
baserade grafikkort stéder.



Klicka for att 6ppna ett fonster dar du kan anpassa installningarna for den aktuella visningsenheten.



Klicka for att ange det aktuella formatet och de aktuella landsinstallningarna fér TV-utmatning.



Klicka for att 6ppna en dialogruta dar du kan ange ett visst signalformat fér TV.



| den hér listan kan du valja ett TV-signalformat baserat pa det aktuella landet.
Obs! Om ditt land inte finns med i listan valjer du det narmaste landet.



Klicka for att ange den typ av utsignal som ska skickas till TV:n.

o Om du har ratt anslutningssladd kommer S-video normalt att ge mycket battre bildkvalitet an
Kompositvideo.
Om du inte vet vilken av signaltyperna du bér valja, valjer du alternativet Automatiskt val.



Klicka pa pilknapparna for att andra placeringen av skrivbordet i TV:n.

Obs! Om TV-bilden blir férvrangd eller svart p.g.a. att du har valt ett for hdgt varde, kan du helt enkelt vanta i 10
sekunder. Bilden atergdr automatiskt till standardlaget och du kan bérja justera igen. Nar du har placerat
skrivbordet pa ratt plats klickar du p& Verkstall for att spara installningarna innan 10-sekundersintervallet har

gatt ut.



Klicka for att aterstalla skrivbordet till dess standardposition i TV:n fér den aktuella upplésningen.



Dra i reglaget for att justera ljusstyrkan i TV-bilden.



Dra i reglaget for att justera kontrasten i TV-bilden.



Dra i reglaget for att justera fargmattnaden i TV-bilden.



Dra i reglaget for att andra hur mycket TV-signalen ska flimmerfiltreras.

Obs! Du rekommenderas att stdnga av flimmerfiltret helt och hallet vid uppspelning av DVD-filmer fradn en
maskinvaruavkodare.



Anvand dessa kontroller for att ange video- eller DVD-kvalitet vid uppspelning pa bildskarm.

Du kan stélla in ljusstyrka, kontrast, fargton och mattnad oberoende av varandra for att fa basta majliga

bildkvalitet vid uppspelning av videoband eller DVD pé& datorn.Justerar processor- och minnesklockfrekvenserna i
ditt NVIDIA GPU.



Staller in processorklockfrekvens for NVIDIA GPU..



Anger processorklockfrekvens i Megahertz.



Instalining av minnets klockfrekvens pa grafikkortet.Anger minnets klockfrekvens i Megahertz.



Stabilitetsprovar de nya installningarna av klockfrekvenserna innan de anvands.
Obs! Du maste prova alla nya installningar som skiljer sig fran fabriksinstallningarna innan de anvands.



Ser till att de forandringar du gjort pa klockfrekvenserna kommer att anvandas automatiskt varje gang Windows
startas.

Obs! Du kan ga foérbi de automatiska installningarna av klockfrekvenser genom att halla ned Ctrl-tangenten nar
Windows startar. Skulle datorn vara natverksansluten haller du istallet ned Ctrl-tangenten efter att du loggat in pa
Windows.



Aterstaller alla klockinstiliningar och tvingar fram en ny undersékning av grafikmaskinvaran i datorn, innan
kontrollerna kan anvandas igen.
Obs! Vi rekommenderar att du utfér en aterstallning efter att du bytt flash-BIOS i grafikkortet till nyare BIOS-bild.



nView Standard ar ett enkelt visningslage. Anvand det har [aget om du bara har anslutit en visningsenhet till
ditt NVIDIA GPU-baserade grafikkort.



nView Klona-laget visar en exakt kopia av den forsta skarmen i den andra enheten. nView Horisontell
utstrackning later dig utéka Windows skrivbord éver tva visningsenheter horisontellt. | det har Idget kombineras
de tvd skdrmarna s att de utgor en bred, gemensam bildyta, vilket &r anvandbart nar du betraktar objekt som ar
bredare &n vad som ryms pa en bildskarm.



nView Vertikal utstrackning —laget I3ter dig utvidga Windows-skrivbordet éver tva bildskarmar vertikalt. | det
har ldget kombineras de tva skdrmarna sa att de utgér en gemensam bildyta, vilket &r anvandbart nar du
betraktar objekt som &r langre &n vad som ryms pa en bildskarm.



Visar en grafisk representation av nView-konfigurationen.

§ Klicka pé en bildskarmsikon fér att valja den som aktuell bildskarm.

Nar du hogerklickar pa bildskdrmsikonen visas en popup-meny, ur vilken du kan géra justeringar i de associerade
visningsenheterna och komma at Fargkorrigeringsfliken.



Klicka for att 1dsa den nuvarande panoreringspositionen i Klonings-laget for den sekundara bildskarmen.

Detta gér att du effektivt kan frysa det virtuella skrivbordet pa en viss plats, vilket &r anvandbart till
presentationer eller detaljarbete i program.



For att valja omrade pa den videoskarm som du vill zooma, klicka i mitten eller pa pil-ikonerna. Nar du val har valt
ett omrade, kan du zooma in det genom att dra i zoomskjutreglaget nedanfér.



Dra i reglaget for att zooma in eller ut ur det valda omradet pa videouppspelningsskarmen.Klicka pa nedatpilen
och vélj sedan antingen Primar bildskarm eller Sekundér bildskarm, beroende pa vilken bildskarm du vill
anvanda for att spela upp video i helskarmslage.

For att inaktivera helskarmslage, valj Inaktivera.Tvingar 6verlagringsprogrammet att anvanda busmastering.

Obs! Vi rekommenderar att du inte markerar det har alternativet, savida du inte har problem med
videouppspelning, t ex dalig bildkvalitet eller ingen bild alls.



Visar vilken typ av visningsenhet som du anvander till det markerade grafikkortet.



Klicka har for att visa bildskarmens enhets- och drivrutinsegenskaper.



Listar bildskarmens uppdateringsintervall. Ju hégre uppdateringsintervallet ar desto mindre blir flimret pa
skarmen.



Anger om listan under Uppdateringsintervall aven inkluderar [agen som inte stods av bildskarmen.

Varning: Om du valjer ett [age som inte ar lampligt fér bildskarmen, kan detta leda till allvarliga skarmproblem
och skador p& maskinvaran.



Anger att den bildskarm som svarar mot den ikon du valde ovan ar den primara bildskarmen.

Nar du startar din dator, visas dialogrutan fér inloggning pa den priméra bildskarmen. De flesta programfénster

visas som standard pa den priméra bildskdrmen nar du éppnar dem férsta gdngen. Den priméra bildskarmen
innehaller évre vanstra hérnet av skrivbordet.



Visar alla aktuella nView-skarmar. Om mer an en enhet ar ansluten och du har vaxlat till ett annat lage an
Standard, kan du markera den bildskarm som du vill ska vara aktuell.
Du kan ocksa klicka pa bildskarmsikonen ovan fér att valja den som aktuell bildskarm.



Klicka for att ange eller andra installningar for den utenhet som anvands till aktuell skarm.



Klicka for att identifiera alla visningsenheter som ar anslutna till ditt grafikkort.
Obs! Anvand den héar funktionen om du har anslutit ndgra bildskdrmar efter det att du 6ppnade Kontrollpanelen.



Markera den har rutan om du har anslutit en bildskarm till den sekundara bildskarmsanslutning som inte
identifieras. Den har funktionen ar anvandbar for aldre bildskarmar som har anslutits med BNC-anslutningar.



Klicka har om du vill ha tillgang till ytterligare funktioner i ditt NVIDIA GPU.



Klicka har om du vill komma till NVIDIA:s webbplats och fa information och drivrutiner till ditt NVIDIA GPU.



Det ror sig om detaljerad maskinvaruinformation om det valda NVIDIA GPU.



Den héar informationen rér olika aspekter av systemet som kan paverka den dvergripande grafiska prestandan.



En lista pa filerna, inklusive deras beskrivningar och versioner, som anvénds av ditt NVIDIA GPU.Inaktiverar
kantutjadmning i 3D-program.
Obs! Aktivera det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina program.






Aktiverar kantutjamning i 2x-lage.
Obs! Detta lage ger forbattrad bildkvalitet och hég prestanda i 3D-program.



Aktiverar en patenterad kantutjgmningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien.

Obs! Quincunx kantutjamning tillhandahaller kvaliteten hos det Idngsammare 4x AA-laget med nastan samma
prestanda som det snabbare 2x AA-laget.



Aktiverar kantutjamning i 4x-lage.
Obs! Detta Iage ger battre bildkvalitet till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjamning med hjalp av 4x 9-stegslaget (gaussiskt).
Obs! Detta lage ger battre bildkvalitet, men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjamning i 4xS-lage. Detta lage ger hogre bildkvalitet an 4x-laget, men till priset av en viss
prestandasankning i 3D-program.

Obs! Denna installning paverkar bara Direct3D-program. Nar OpenGL-program kérs anvander OpenGL nasta
mojliga kantutjamningsinstallning (t ex alternativet just fore 4xS-installningen)



Aktiverar automatiskt installningarna for optimal kantutjamning fér de 3D-program som stdder kantutjamning.



Later dig manuellt valja den kantutjamningsmetod som ska anvandas nar du koér 3D-program.



Visar information om datorns aktuella AGP-installningar.



Valj manuellt den AGP-frekvens som anvands av det grafiska delsystemet.

Obs! Om du inte vet vilken AGP-frekvens som ska anvandas, kan du lata kryssrutan vara omarkerad. Systemet
faststaller d& automatiskt den optimala AGP-frekvensen.Valj manuellt den AGP-frekvens som ska anvéndas av det
grafiska delsystemet genom att flytta skjutreglaget.



Valj vilken metod som drivrutinen ska hantera videominne allokerat fran systemminnet med.



Ange mangden systemminne som anvands i samband med den metod som angetts av det aktuella laget for
rambuffring.



Ange hanteringsstrategi for rambuffertminne nar du anvander det dynamiska rambuffertlaget.



Med NVIDIA PowerMizer-funktionen kan du reglera energikonsumtionen fran din GPU.

Du kan férlanga batteriets livslangd genom att stélla in Maximal energibesparing eller utnyttja din GPU:s hela
grafiska prestanda genom att valja Maximal prestanda.



Later Windows behandla grafikkort med flera utenheter som om de vore separat installerade grafikkort.

Obs! Genom att aktivera detta alternativ kan du valja en oberoende upplésning och/eller fargdjup for varje
skarmenhet som ar kopplad till grafikkortet med flervisnings grafikkort.



Klicka for att 6ppna en dialogruta dar du kan anpassa extra OpenGL stereo- och éverlagringsinstallningar.

Obs! Den har knappen ar endast tillganglig nar du aktiverar alternativet "Aktivera fyrbuffrad stereo-API” i forsta
listrutan i den har panelen.



Aktiverar 6verlagringar i OpenGL.

Vissa program (t ex Softimage3D) kraver Overlagringsplan. Overlagringsplan anvands som palettyta utdver den
normala fargbuffringen (RGB). Overlagringar ar sarskilt anvandbara for att Gverlappa ritomrdden som ar oberoende
av 3D-bilden, sdsom menyer och markérer. Overlagringar stdds i 16-bitars och 32-bitars farglagen.

Obs! OpenGL kan inte anvdndas med bade stereo och éverlagringar samtidigt. Overlagringar kraver ytterligare

inbyggt grafikminne och ar darfér inte majliga i alla upplésningar. Du kan behdva minska upplosningen eller
fargdjupet om du har problem med att fa éverlagringsfunktionen att fungera.



Aktiverar stereo i OpenGL.

For att kéra stereoprogram med 3D-glaségon eller annan maskinvara exporterar NVIDIA-drivrutinen OpenGL -
stereobildpunktsformat och organiserar minnet sa att stereoskopiska och monoskopiska program ska kunna
anvandas samtidigt.

Obs! Aktivera endast alternativet om det ar nédvandigt. Vissa program valjer automatiskt stereoformat medan
andra kanske inte fungerar korrekt i stereobildpunktsformat.

Obs! OpenGL kan inte anvandas med bade stereo och dverlagringar samtidigt. Stereovisning kraver ytterligare
inbyggt grafikminne och ar darfér inte majligt i alla upplésningar. Du kan behdva minska uppldsningen eller
fargdjupet om du har problem med att fa stereovisningen att fungera.



NVIDIA-drivrutinen stoder ett antal stereomaskinvaror. Om du anvander andra stereomaskinvaror an
standardmaskinvaran, maste du valja ett visningslage i listrutan.



Anvanda 3D-glaségon: Aktivera bara det har alternativet om du anvander en ELSA 3D REVELATOR™ eller
kompatibelt grafikkort. Dessa grafikkort 6versatter bildskarmssignalen till standardiserad 3-stegs-DIN som anvands
av de flesta stereomaskinvaror.

Obs! Du behdver inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Anvanda vertikalt sammankopplad skarm: Aktivera det har alternativet om du har anslutit en platt bildskarm
med automatisk stereo till ditt grafikkort.



Anvanda nView kloningslage: Aktivera det har alternativet om du har passiv stereomaskinvara. For att anvanda
det har alternativet maste du ha anslutit projektorerna till ett dubbelvisnings grafikkort baserat p& en NVIDIA GPU

och aktiverat nView kloningslaget fran nView Visa lage-fliken. En bildskarm visar bildens vanstra 6ga och det andra
det hogra 6gat.

Obs! Detta alternativ ar bara tillgéngligt pa dubbelvisnings (eller flervisnings) grafikkort.



Anvanda inbyggd DIN-anslutning: Aktivera det har alternativet om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs DIN-
anslutning. | det har fallet behdver du inga extra adaptrar, som dem som levereras med ELSA 3D REVELATOR™
eller StereoGraphics®-glaségonen. Du kan ansluta vilken stereomaskinvara som helst med 3-stegs-DIN-
anslutningen direkt till grafikkortet.



Anvénda blalinjekod till StereoGraphics StereoEyes: Aktivera det har alternativet om du anvander en adapter
som levererades med StereoGraphics StereoEyes eller kompatibla produkter. Dessa adaptrar oversatter

bildskarmssignalen till den standardiserade 3-stegs-DIN-anslutningen som anvands av de flesta tillgangliga
stereohardvarorna.

Obs! Du behover inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Om du inte kan se stereoeffekten markerar du det har alternativet for att vaxla mellan hoger och vanster bild.

Obs! | allmanhet behdver du endast aktivera det har alternativet pa vertikalt ssmmankopplade bildskarmar och i
passivt lage.



Det hér alternativet dsidosatter sa mycket minne som magjligt for att kunna anvanda texturmappning. Detta kan
héja prestandan for program med hégintensiv textur, men pa bekostnad av lagre prestanda for icke-texturprogram.



GOr skarpare texturer nar du kér 3D-program med kantutjamning aktiverad. Detta kan forbattra bildkvaliteten.



Dra reglaget for att ange graden av anisotropisk filtrering av texturer. Den hogsta installningen tillhandahaller den
basta bildkvaliteten, medan den lagsta installningen ger maximal prestanda.



Tvingar fram identifieringen av en TV som ar ansluten till grafikkortet, aven om kontrollpanelen inte visar att en ar
ansluten fér narvarande. Detta ar anvandbart i situationer dar speciella anslutna TV-modeller inte pa ratt satt
laddar de signaler som later grafikkortet s6ka efter dess narvaro.

For att aktivera TV-installningarna:
1. Klicka i kryssrutan

Starta om din dator nar du uppmanas till det. Nar du loggar tillbaka in, kan du anvanda TV-kontrollerna.



Standardinstallningen for skrivbordet ar Liggande.



Stdende innebar en 90-graders rotering.



Inverterat liggande innebar en 180-graders rotering.



Inverterat stdende innebar en 270-graders rotering.



Du kan anvanda knappen med hégerpilen (->) for att utféra rotarionsalternativen nedan. Eller kan du klicka pa
cirkelpilen uppe till héger och dra den i rotationens riktning.



Du kan anvanda knappen med vansterpilen (<-) for att utféra rotarionsalternativen nedan.



Bestammer avancerade renderingsalternativ nar du anvander flera skarmar och/eller olika klasser av NVIDIA GPU.

Obs! Multivisningshardvarans accelerationsalternativ verkstills inte nar du anvander nView multivisnings-lage i
Windows NT 4.0.

e Enkelt visningslage Om du bara har en aktiv bildskarm ar detta standardinstaliningen. Du kan ocksa ange
denna installning om du har problem med “Flerenhets”-lagena som beskrivs nedan.

¢ nView Klona/Utstrackning-lage Detta ar standardldget nar din nView bildskarmskonfiguration &r angiven
till nView Klona-lage eller nView Utstrackningslage. Om flera NVIDIA GPU-baserade grafikkort i ditt system
anvands med aktiva bildskarmar, ersatts denna installning av en av “Flerenhets”-lagena som beskrivs
nedan.

e Multi-bildskdrm kompatibilitetsldge: Detta Iage ar tillgangligt om du har tva eller flera aktiva
visningsenheter nar du koér i nView DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-
baserade kort.

Obs! Nar detta lage anvands, visas OpenGL i "kompatibilitets”-lage for alla bildskarmar. | detta lage, nar
olika klasser av GPU anvands, ar den lagsta vanliga funktionen angiven for alla aktiva GPU:s som visas for
OpenGL-program. OpenGL:s renderingsprestanda &r ndgot ldangsammare an i enkelt visningslage.

o Multi-bildskarm prestandalage: Detta lage &r tillgangligt om du har tva eller flera aktiva visningsenheter
nar du kor i nView DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-baserade kort.
Obs! Nar detta lage anvands, visas OpenGL i "prestanda”-lage for alla bildskarmar. Som i "kompatibilitets-laget”,
nar olika klasser av GPU anvands, ar den lagsta vanliga funktionen angiven for alla aktiva GPU:s som visas for

OpenGL-program. Dock ar rendering-prestandan “snabbare” an i Kompatibilitets-laget, aven om vaxling eller
utstrackning av visningsenheter kan resultera i mindre renderingsartefakter.



Aktiverar anpassning till OpenGL:s texturklampningsbeteende.

Texturklampning syftar p& hur texturkoordinaterna hanteras néar de faller utanfér texturens innehall. Dessa kan bli
klampade till kanten eller inom bilden.



Lankar samman graden av rotation som du specificerade for videodverlagringen i den primara bildskarmen till den
sekundara bildskdrmen. Detta betyder att graden av rotation som du valde i NVRotate-panelen visas pa bade den
primara och den sekundara visningsenheten.



Zoom-kontrollen later dig zooma in i den renderade videon.

Klicka pa knappen for rullgardins-menyn for att vélja den bildskarm du vill zooma.
¢ Video-spegling anger zoomvalet for den sekundara bildskarmen i vilken videospeglingen renderas.

¢ Video-overlagring anger zoomvalet for den primara bildskarmen i vilken videodverlagringen renderas.
Bada verkstaller zoomvalet till bade den priméara och den sekundéara bildskarmen i vilken videon renderas.



Aktiverar varmeindikatorns varningsdialogruta.

Nar vardet pd NVIDIA GPU:s processortemperatur stammer dverens med Processorns langsamma troskelvarde,
visas automatiskt vdrmeindikatorns dialogruta och beskriver situationen och de atgarder som har vidtagits for att
forhindra mojlig skada p& GPU(s) i ditt system.



Detta ar den aktuella temperaturen i den valda NVIDIA GPU:n i ditt system.



Detta ar den aktuella temperaturen i omradet som omger den valda NVIDIA GPU:n i ditt system. Denna temperatur
kan uppvisa stora variationer, beroende pa andra varmekallor nara GPU:n.



Klicka pa temperaturenheten (Fahrenheit eller Celsius) i vilken du vill visa temperaturvardena i panelen.



Klicka pa upp- eller nedatpilen fér att dndra véardet vid vilket GPU:n kommer att sakta ner for att undvika
Overhettning.

Nar detta varde stdmmer 6verens med GPU processortemperaturvarde och alternativet "Aktivera
varmeindikatorvarning... .” &r aktiverat i panelen, visas automatiskt en dialogruta som varnar for tillstdndet och de
atgarder som har vidtagits foér att férhindra méjlig dverhettning och skada pa GPU(s) i ditt system.

Obs! Det rekommenderade vardet for denna instélining ar den standard som anges av aterférsaljaren. Alla
forandringar av detta varde bor géras med storsta forsiktighet.



Visar den nuvarande NVIDIA GPU processortemperaturen i aktivitetsfaltet.



Denna information beskriver AGP-relaterade madjligheter i ditt system.



Detta avsnitt erbjuder tillverkaridentifiering och AGP-mdjligheter i din dators moderkorts kretsuppsattning.



Detta avsnitt beskriver AGP-mojligheterna i ditt NVIDIA GPU.



Detta avsnitt sammanfattar AGP-méjligheterna som for narvarande finns tillgangliga for anvandning i ditt system.
Amnen som listas ar AGP-funktioner som ar vanliga bade fér moderkortets kretsuppsattning och for ditt NVIDIA
GPU.



Denna installning gor det mojligt for dig att justera den maximala AGP-frekvensen for ditt grafikkort.

Obs! En justering av denna installning kan orsaka att ditt system blir instabilt om justeringen medfér en snabbare
installning an vad som ar bestamt att vara sakert for din speciella systemkonfiguration.



Markera denna ruta for att aktivera AGP Fast Writes (FW).



Markera denna ruta for att aktivera AGP Sideband Addressing (SBA).



Markera denna ruta for att aktivera en 2D-lagring av kommandon i cacheminnet.



Detta alternativ later dig kontrollera det maximala antal utomstadende AGP-busskrav som &r tilldtna i ko.



Valj detta alternativ for att Iata systemet bestamma den béasta instaliningen for det maximala antalet
utomstdende AGP-busskrav.



Valj detta alternativ for att specificera ett maximalt antal utomstaende AGP-busskrav.



Klicka pa detta alternativ for att testa AGP-konfigurationen som specificeras i denna panel. Detta test kan avgoéra
om de valda installningarna orsakar stabilitets- eller prestandaproblem.



Dra i reglaget for att valja prestandainstallning (som beskrivs nedan) for kvalitetsforbattring i Direct3D- och

OpenGL-program.

e Program: Anvand denna instélining for att se till att drivrutinen noggrant svarar pa alla
programférfragningar.

. Balanserad: Anvand denna standardinstallning for att f& bésta kompromiss mellan programférfrdgningar och

prestanda.
Aggressiv: Anvand denna installining fér att uppna den hégsta programprestandan.



Anvand detta reglage for att ange vilken grad av kantutjdmning som ska anvandas i Direct3D- och OpenGL-
program. Kantutjamningen &r en funktion som jamnar ut de "trappsteg" som ibland kan ses utefter kanterna pa
3D-objekt. Du kan vélja allt fran att ha kantutjdmningen helt avstangd, upp till den hégsta nivé som &r méjlig i
varje enskilt program.

Av. Inaktiverar kantutjamning i 3D-program. Valj det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina
program.



. 2x. Aktiverar kantutjamning i 2x-lage. Detta lage ger forbattrad bildkvalitet och hog prestanda i 3D-program.

e Quincunx. Aktiverar en patenterad kantutjamningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien. Quincunx
kantutjdmning tillhandahaller kvaliteten hos det ldngsammare 4x AA-ldget med nastan samma prestanda
som det snabbare 2x AA-laget.

e  4x. Aktiverar kantutjamning i 4x-lage. Detta lage ger battre bildkvalitet till priset av en viss
prestandasankning i 3D-program.

e 4x, 9-stegs gaussisk. Aktiverar kantutjamning med hjalp av 4x 9-stegslaget (gaussiskt). Detta lage ger
battre bildkvalitet, men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.

Obs! En del alternativ kanske inte finns tillgdngliga beroende pa din maskinvarubegransning. Se din NVIDIA
anvandarhandbok fér mer information.



Anvand detta reglage for att ange graden for anisotropisk filtrering for forbattrad bildkvalitet. En aktivering av
detta alternativ forbattrar bildkvaliteten pa bekostnad av prestanda.

e Av. Inaktiverar anisotropisk filtrering.

. 1x Resulterar i maximal prestanda.

. 2x. Resulterar i forbattrad bildkvalitet p& bekostnad av prestanda.
e 4x. Resulterar i forbattrad bildkvalitet p& bekostnad av prestanda.

. 8x Resulterar i bast bildkvalitet.

Obs! En del alternativ kanske inte finns tillgdngliga beroende pa din maskinvarubegransning. Se din NVIDIA
anvandardokumentation for mer information.



Later Direct3D-programmet valja sin egen uppdateringshastighet. Listrutan nedanfér ar avmarkerad nar detta
alternativ ar aktiverat.



Later drivrutinen asidosatta uppdateringshastigheten for Direct3D-program. Listrutan nedanfér ar markerad nar
detta alternativ ar aktiverat.



Denna listruta later dig individuellt dsidosatta uppdateringshastighet for varje upplésning.

Standard innebar att programmets uppdateringshastighet anvands. Alla andra varden innebar att
uppdateringshastigheten anges till vardet for helskarms Direct3D-program.

For att asidosatta en uppdateringshastighet

1. | Uppdateringshastighetskolumnen klickar du pa ordet Standard pa raden som innehaller den upplésning for
vilken du vill andra uppdateringshastigheten. En lista éver varden visas.
Valj en uppdateringshastighet och klicka pa Verkstall.



Skarper bildkvaliteten genom att forstarka hdgfrekvent innehall.



Justerar stromkonsumtionen fran batteriet i férhallande till prestandan.



Justerar stromkonsumtionen fran A/C-strémkallan i férhallande till prestandan.



Detta ar den stromkalla som for narvarande anvands.



Detta ar den aktuella strémnivan i férhallande till prestandan.



Detta ar den aktuella batteriladdningsnivan.



Anvand det har reglaget fér TV-skdrmstorlek genom att dra det till den nivad som justerar skarmstorleken pa din
TV. Till exempel, om du ser en svart ram pa din TV-skarm, kan du anvénda detta reglage fér att férstora TV-
skarmen och ta bort ramen.

Obs! Installningen langst till hdger (dra reglaget hela vagen till hdger) ar optimal for DVD-tittande.



Digital vibration |ater dig kontrollera fargseparationen och bildintensiteten, vilket resulterar i klarare och tydligare
videouppspelning.



En del filmer (videobilder) kan se mdrka ut under uppspelning. Du kan 6ka gammavardet for att ljusa upp bilden.






