Zapina emulaci tabulky mlhy.

Direct3D specifikuje, ze GPU NVIDIA, schopny hardwarové akcelerace Direct3D, by mél byt schopen implementovat bud’ vertexové
generovani mlhy, nebo tabulkové definované generovani mlhy.

Poznamka: Nekteré hry nevolaji hardwarové funkce Direct3D spravnym zptisobem a proto o¢ekavaji tabulkové definovanou podporu
generovani mlhy. Zapnuti této moznosti zajisti, Ze takovéto hry budou s vasim grafickym ¢ipem NVIDIA pracovat spravné.



Prinuti hardware automaticky nastavit hloubku svého Z-bufferu na takovou hodnotu, ktera byla vyzadovana aplikaci.

Poznamka: Pokud vase prace nevyzaduje zcela zasadné specifickou hloubku Z—bufferu, je lepsi ponechat tuto moznost zapnutou. Pokud je
tato moznost vypnuta, budete moci spoustét pouze ty aplikace, které pracuji s hloubkami Z-bufferu, jenz odpovidaji aktualni konfiguraci
hardware.



Zapina alternativni technologie pro praci hloubkového bufferu.

Zapnuti této moznosti umozni hardware pouzit riizné mechanismy pro hloubkovy buffer v 16-bitovych aplikacich, které mohou vést
k vykreslovani 3D obrazki ve vyssi kvalité.



Zapina logo NVIDIA v Direct3D

Zapnuti této volby zobrazi logo spole¢nosti NVIDIA v dolnim rohu obrazovky pfi chodu aplikaci Direct3D.



Vas graficky ¢ip NVIDIA muze automaticky generovat mipmapy ke zvySeni G¢innosti pfenosu textur na sbérnici a zajistuje vyssi vykonnost
aplikaci.
Poznamka: Nicméné nékteré aplikace nemusi byt zobrazeny spravné, pokud zapnete moznost automatického generovani mipmap. Napravu

vsech problému zajistite snizenim poc¢tu automaticky generovanych mipmap az na troveti, kdy budou aplikace zobrazeny spravné. Snizeni
poctu mipmap ¢asto eliminuje nespravné zarovnané textury, nebo sesazeni ,,$vu“, ale na tkor ¢asti vykonnosti.



Nastaveni polarizace drovné detailti (LOD — Level of Details) pro mipmapy.

Nizsi nastaveni polarizace zajist'uje lepsi kvalitu obrazu, zatimco vy$$i uroven polarizace zaji$tuje zvysenou vykonnost aplikaci. Muzete si
vybrat z celkem péti pfednastavenych trovni polarizace, od ,,Nejlepsi kvality obrazu“ az po ,,Nejvyssi vykon“.Zobrazeni seznamu
uzivatelskych nastaveni (neboli ,,tweakti), které jste ulozili.

Aktivaci nastaveni provedete zvolenim polozky ze seznamu a klepnutim na PouZit.



Klepnutim ulozite aktualni nastaveni (vetné téch, ktera sou nastavena v dialogovém okné¢ Vice Direct3D...) jako uzivatelské , tweaky*.
. UloZena nastaveni jsou poté pfidana k uvedenému seznamu.

. Jakmile jste nalezli optimalni nastaveni specifické Direct3D hry, umozni vam ulozeni konfigurace ve formé uzivatelskych tweakd rychle
nakonfigurovat Direct3D pfed spusténim hry a eliminuje potfebu nastaveni kazdé volby samostatné.



Klepnutim smazete uzivatelské nastaveni aktualné zvolené na seznamu.



Klepnutim obnovite v§echna nastaveni na jejich vychozi hodnoty.



Klepnutim zobrazite dialogové okno, které vam umozni uzivatelsky upravit dalsi nastaveni Direct3D.



Pretdhnutim posuvniku zménite schéma hardwarové adresovani textur pro texely (prvky textur).

Zména téchto hodnot je provedena tam, kde je definovan pocatek texelll. Vychozi hodnoty odpovidaji specifikacim Direct3D. Nékteré
softwarové aplikace mohou oc¢ekavat definovani pocatku texeltl na jiném misté. Kvalita obrazu takovych aplikaci se vylepsi v ptipadé, ze
pocatek texelu je predefinovan. Pomoci posuvniku nastavte pocatek texelu na libovolné misto mezi hornim levym rohem a stfedem texelu.



Umoziuje grafickému ¢ipu NVIDIA vyuzit specifikované mnozstvi systémové paméti (kromé paméti jiz instalovani na samotné grafické karte)
pro ukladani generovanych textur.

Poznamka: Maximalni velikost systémové paméti, kterou 1ze vyhradit pro ukladani vygenerovanych textur je vypoctena na zakladé velikosti
fyzické paméti RAM instalované ve vasem pocitadi. Cim vétsi je systémova operaéni pamét RAM, tim v&t3i ¢ast z ni mizete vyhradit pro
pouziti GPU.

Toto nastaveni se tyka pouze grafickych kare ve slotu PCI, nebo karet ve slotu AGP, pracujici v rezim kompatibility s PCI.



Omezuje pocet ramet, které mize CPU pripravit pfedtim, nez je ramec zpracovan grafickym procesorem v piipadé, Ze je vypnuta volba
vertikalni synchronizace.

Poznamka: V nékterych piipadech plati, ze ¢im vétsi je pocet povolenych pfedem vykreslenych ramet, tim vy$§i mize byt ,,vstupni zpozdéni*
odezvy na ¢innost takovych zafizeni, jako jsou joysticky, gamepady nebo klavesnice. Snizeni této hodnoty je vhodné provést v piipadé¢, ze pti
hrani her dochazi ke znatelnému zpozdéni odezvy na ¢innost vstupnich zafizeni, ptipojenych k vasemu pocitaci.



Vypiné podporu ovladact pro rozsifené instrukce, pouzivané nékterymi CPU.

Neékteré procesory podporuji dodateéné 3D instrukee, které dopliuji graficky procesor NVIDIA a vylepsuji vykonnost ve 3D hrach nebo
aplikacich. Tato volba vam umozni vypnout podporu téchto dodateénych 3D instrukci v ovladaci. To mize byt vhodné pro srovnani vykonnosti
nebo pro vyhledavani zavad.



Umoziuje ovladaci exportovat obrazové body ve formatu stereo tak, aby aplikace OpenGL mohly toto stereo zobrazeni vyuzit a zapnout tak
pouziti 3D bryli.



Umoziuje ovladaci exportovat obrazové body v prekryvaném formatu , takze aplikace OpenGL mohou vyuzit této technologie (overlay).



Umoziuje ovladaci OpenGL alokovat jeden zalozni buffer a jeden hloubkovy buffer pro shodné rozliseni obrazu.

. Pokud je tato volba zapnuta (zaSkrtnuta), aplikace OpenGL, které vytvaii vice oken, pouziji videopamét u¢innéj$im zptisobem a
vykazi tak zvySenou vykonnost.

. Pokud je tato volba vypnuta (neni zaSkrtnuta), ovlada¢ OpenGL alokuje zalozni buffer a hloubkovy buffer pro kazdé okno, vytvotrené
OpenGL aplikaci.



Nastavi optimalni konfiguraci pro vybranou OpenGL aplikaci. Klepnutim na Sipku dolti zobrazite seznam aplikaci a poté z néj jednu vyberete.



Stanovi, zda-1i by v aplikacich OpenGL mély byt implicitné pouzivany textury specifické barevné hloubky.

. Pouzit barevnou hloubku pracovni plochy vzdy povede k pouziti textur s barevnou hloubkou, se kterou je aktualné zobrazena
pracovni plocha Windows.

* Volby Vzdy pouzit 16 bpp a VZdy pouzit 32 bpp (bitli na obrazovy bod) pfinuti aplikaci pouzit textury se specifikovanou barevnou
hloubkou, bez ohledu na nastaveni pracovni plochy Windows.



Stanovi rezim pieklapéni bufferu pro aplikace OpenGL pracujici v celoobrazovkovém rezimu. Muzete si vybrat mezi zptisobem blokového
prenosu anebo automatické volby.

Automaticka volba umoziuje ovladaci stanovit nejlepsi zpisob podle vasi hardwarové konfigurace.



Specifikuje zptisob, jakym je vyuzivana vertikalni synchronizace v OpenGL.
. Vidy vypnuto. Vertikalni synchronizace je vzdy vypnuta v aplikacich OpenGL.
. Implicitné vypnuto. Vertikalni synchronizace bude vypnuta, dokud si n€ktera aplikace vyslovné nevyzada jeji zapnuti.

. Implicitné zapnuto. Vertikalni synchronizace za, dokud si n€ktera aplikace vyslovné nevyzada jeji vypnuti.



Klepnutim ulozite aktudlni nastaveni jako uzivatelsky ,,tweak®, ktery l1ze poté pfidat na pfislusny seznam.

Jakmile jste nalezli optimalni nastaveni specifické OpenGL aplikace, umozni vam ulozeni konfigurace ve formé uzivatelskych tweak rychle
nakonfigurovat OpenGL pted spusténim aplikace a eliminuje pottebu nastaveni kazdé volby samostatné.



Pretazeni posuvniku nastavite jas, kontrast nebo gama pro vybrany barevny kanal.

Nastaveni korekce barev se pouziva pro kompenzaci riznych zmén jasové slozky mezi zdrojem obrazu a jeho vystupem na zobrazovacim
zatizeni. Pokud pracujete s aplikacemi zpracovavajicimi obraz, nastavte tuto volbu tak, aby zajistila pfesnéjsi redukci barev obrazu (napiiklad u
fotografii), které se zobrazuji na vaem monitoru.

Rovnéz mnoho 3D akcelerovanych her se miize pii hte zdat zna¢né tmavych. Zvysenim jasu nebo hodnoty gama rovnomérné na vsech
barevnych kanalech zajisti jasnéjsi zobrazeni a vyssi miru hratelnosti.



Klepnéte na Sipku dolii a vyberte barevny kanal, ovladany posuvniky. Samostatné mizete nastavit modry, zeleny nebo erveny barevny kanal,
nebo viechny tfi soucasné.



Digitalni resonance vam poskytne vétsi miru kontroly nad oddé€lenim barev a jejich intenzitou, a umozni jasnéjsi a Cist&jsi obrazy ve vSech
aplikacich.

Pomoci posuvniku nastavte tyto trovné digitalni rezonance: Vypnuto, nizka, sti‘edni, vysoka a maximalni.



Graficka prezentace barevné kiivky. Tato kiivka se méni v redlném Case soucasné s tim, jak se meéni kontrast, jas nebo gama.



Klepnéte pro automatické obnovovani barevného nastaveni, které se provede po restartovani Windows.

Poznamka: Pokud vas poéita¢ pracuje v siti, je barva nastavena poté, co se pfihlasite do Windows.



Zobrazeni seznamu uzivatelskych nastaveni barev, které jste ulozili.

Aktivaci nastaveni provedete vybérem polozky ze seznamu.



Klepnutim ulozite aktualni nastaveni barev jako uzivatelské nastaveni. Ulozena nastaveni jsou poté pridana k uvedenému seznamu.



Klepnutim smazete uzivatelské nastaveni barev aktualné zvolené na seznamu.



Klepnutim obnovite v§echny barevné hodnoty tovarniho nastaveni hardware.



Klepnutim vyberete rezim nastaveni frekvence monitoru nebo zobrazovaciho zatizeni:

. Automaticka detekce Windows uréi spravny zpusob piijeti informace o taktovaci frekvenci, pfimo ze samotného monitoru. Toto je
vychozi nastaveni. Uvédomte si, ze nékteré star$i monitory nemusi tuto funkci podporovat.

. Obecna metoda nastaveni frekvence (GTF) je normou, pouzivanou vétSinou novych monitorli nebo zobrazovacich zatizeni.

. Nespojité nastaveni frekvence monitoru (DMT) je star$i normou, kterou nékteré monitory i nadale pouzivaji. Tuto volbu zapnéte
v piipadé¢, ze vas monitor nebo zobrazovaci zafizeni vyzaduje DMT.



Pridava ikonu NVIDIA Media Center na hlavni panel Windows.
. Ikona umozni aplikovat kterékoliv uzivatelské nastaveni Direct3D, OpenGL nebo barev piimo ,,za letu”, pohodlné z rozbalovaciho menu.

. Toto menu rovnéz obsahuje polozky pro obnoveni vychozich nastaveni a pro pfistup k dialogovému oknu vlastnosti zobrazeni.



Klepnutim vyberete ikonu, kterou chcete pouzit jako zéastupce utility Media Center na hlavnim panelu Windows.
1. Vyberte ze seznamu ikonu, kterou chcete zobrazit.

2. Poté klepnéte na Pouzit a aktualizujete ikonu na hlavni listé.



Zapina spravce pracovni plochy nView pfidanim volby Vlastnosti nView do menu pracovni plochy.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na pracovni plochu, poté na Vlastnosti nView a zobrazte panel vlastnosti spravce pracovni plochy nView.



Klepnutim oteviete panel vlastnosti spravce pracovni plochy nView po zapnuti volby Zapnout spravce pracovni plochy.

Panel vlastnosti spravce pracovni plochy nView vam umozni konfigurovat mnozstvi funkei spravce pracovni plochy, jak pro zobrazeni jedinym
monitorem, tak i pro pouziti vice monitoru (zobrazovacich zafizeni).



Tyto volby vam umozni definovat umisténi obrazu na vasem plochém zobrazovacim zafizeni, pokud je pouzito pfi niz§im rozliSeni, nez je
maximalni podporované rozlieni.



Pomoci Sipek nastavte polohu pracovni plochy na vasem zobrazovacim zafizeni.



Klepnutim obnovite vychozi polohu pracovni plochy pii aktudlnim rozliSeni a obnovovaci frekvenci.



Vyberte zobrazovaci zatizeni (monitor, plochy digitalni displej, nebo TV), v zavislosti na zafizeni(ch), které podporuje vase graficka karta
s grafickym procesorem NVIDIA.



Klepnutim oteviete okno, ve kterém muizete upravit nastavit pro aktivni zobrazovaci zafizeni.



Klepnutim oznacite aktualni format a mistni nastaveni, pouzité pro TV vystup.



Klepnutim oteviete dialogové okno, kde muzete definovat specificky format TV vystupu.



Tento seznam vam umoziiuje vybrat format TV vystupu podle zemé, ve které Zijete.

Poznamka: Pokud vase zemé na seznamu neni uvedena, vyberte zemi, kterd je vam nejblize.



Klepnutim specifikujete typ vystupniho signélu, ktery bude odesilan na TV.

. Pokud mate spravny propojovaci kabel, poskytne vystup S-Video obecné vystupni signal vyssi kvality, nez vystupni signal
kompozitniho videa.

e Pokud si nejste jisti ohledné typu signalu, ktery mate specifikovat, vyberte Automatickou volbu nastaveni.



Klepnutim na Sipky nastavte polohu pracovni plochy na vasi TV.

Poznamka: Pokud se bude obraz vasi TV zobrazovat v zakddovaném stavu, nebo cely obraz zmizi vlivem zmény nastaveni, jednoduse 10

sekund vyckejte. Obraz se automaticky vrati do vychozi polohy a poté miZete nastaveni provést znovu. Jakmile jste nastavili polohu pracovni
plochy tam, kde si ji piejete mit, klepnéte na Pouzit a uloZte nastaveni predtim, nez uplyne 10 sekundovy interval.



Klepnutim obnovite umisténi pracovni plochy na TV pro aktudlni rozlieni.



Pretazenim posuvniku nastavte jas TV obrazu.



Pretazenim posuvniku nastavte kontrast TV obrazu.



Pretazenim posuvniku nastavte sytost obrazu TV obrazu.



Pretazenim posuvniku nastavte hodnotu filtru blikani, ktery cheete pouzit pro TV signal.

Poznamka: Doporucuje se, abyste filtr blikani vypnuli zcela, pokud prehravate filmy z DVD pomoci hardwarového dekodéru.



Tyto ovladace pouzijte pro nastaveni kvality pfehravaného videa nebo DVD na vaSem monitoru.

Jas, kontrast, barevny ton a sytost barev muzete nastavit nezavisle tak, abyste dosahli optimalni kvality obrazu pro pfehravani vida nebo DVD
filmt na pozadi ve vaSem pocitaci.



Nastavuje taktovacich frekvenci jadra a paméti vaseho grafického procesoru NVIDIA.



Nastavuje taktovaci frekvence jadra vaseho grafického procesoru NVIDIA.



Oznacuje taktovaci frekvenci jadra v megahertzich (MHz).



Nastavuje taktovaci frekvenci pamétového rozhrani vasi grafické karty.



Oznacuje taktovaci frekvenci pamét'ového rozhrani v megahertzich (MHz).



Testuje nové nastaveni taktovaci frekvence s ohledem na jeho stabilitu, pted definitivnim pouzitim.

Poznamka: Pred trvalym pouzitim nového nastaveni taktovaci frekvence, které se odliSuje od vychoziho nastaveni vyrobce, musite vzdy
provést jeho otestovani.



Zajistuje, ze vSechny zmény, které provedete v taktovaci frekvenci, jsou automaticky pouzity pokazdé, kdy spustite Windows.

Poznamka: Automaticky nastaveni taktovaci frekvence pii spusténi miZete obejit tak, Ze podrzite klavesu CTRL pii spousténi Windows.
Pokud je vas pocita¢ zapojen do sité, podrzte klavesu CTRL ihned poté, co se piihlasite do Windows.



Resetuje vSechna nastaveni taktovaci frekvence a vynuti si opakovanou detekci grafického hardware ptedtim, nez l1ze ovladaci prvek znovu
aktivovat.

Poznamka: Doporucuje se provést resetovani nastaveni po kazdém provedeni aktualizace flash BIOSu vasi grafické karty aktualizovanym
obrazem BIOSu.



Standardni rezim nView Standard je rezim prace jediného zobrazovaciho zafizeni. Tento rezim pouzijte tehdy, pokud mate k vasi grafické
karté s procesorem NVIDIA piipojeno pouze jediné zobrazovaci zatizeni.



Rezim kopie nView Clone zobrazi piesnou kopii primarniho zobrazeni na druhém zobrazovacim zatizeni.



Rezim horizontalniho rozsifeni nView Horizontal Span vam umozni rozsifit pracovni plochu Windows horizontaln¢ na dvé zobrazovaci
zatizeni. V tomto rezimu se kombinuji dvé rizna zobrazeni a vytvaieji Sirokou zobrazenou plochu, ktera je vyhodna pro nahled obrazu, které

jsou §irsi, nez pro jediné zobrazovaci zafizeni.



Rezim vertikalniho rozsifeni nView Vertical Span vam umozni rozsifit pracovni plochu Windows vertikaln€ na dvé zobrazovaci zatizeni.
V tomto rezimu se kombinuji dvé riizna zobrazeni a vytvareji vysokou zobrazenou plochu, ktera je vyhodna pro nahled obrazi, které jsou

vy$$i, nez pro jediné zobrazovaci zafizeni.



Zobrazi grafické znazornéni vasi konfigurace nView.
§  Klepnéte na ikonu monitoru a vyberte jej jako aktualni zobrazovaci zafizeni.

§  Pokud klepnete pravym tlagitkem na ikonu monitoru, objevi se rozbalovaci menu, ze kterého miizete provést nastaveni piislusného
zobrazovaciho zafizeni a pfistupovat ke karté Gprav barev.



Klepnutim uzamknete aktualni polohu umisténi sekundarniho zobrazeni v rezimu kopie Clone.

Toto nastaveni vam umozni uéinné ,,zmrazit“ virtualni pracovni plochu v jisté poloze, coz je vhodné pro prezentaci prace v aplikaci s s
jemnymi detaily.



Klepnutim do stiedu nebo na ikony Sipek vyberete oblast obrazovky, kterou cheete zvétsit. Jakmile je vybér proveden, mizete zvetsit
prislusnou ¢ast obrazovky pretazenim posuvniku zvétSeni.



Pretazenim posuvniku zvétsite nebo zmensite vybranou oblast pfehravaného videa.



Klepnéte na Sipku dolti a poté vyberte bud’ Primarni zobrazovaci zafizeni nebo Sekundarni zobrazovaci zaFizeni v zavislosti na tom, kde
chcete piehravat video v celoobrazovkovém rezimu.

Vypnuti celoobrazovkového rezimu provedete vybranim volby Vypnout.



Prinuti software vyuzivajici piekryvani pouzit busmastering.

Poznamka: Doporucuje se, abyste ponechali tuto volbu nezaskrtnutou, pokud nedochazi k problémim s pfehravanim videa, naptiklad
k poskozeni obrazu, nebo chybgjicim zobrazeni, atd.



Ukaze typ zobrazovaciho zafizeni, které pouzivate s vybranou grafickou kartou.



Klepnutim zobrazite vlastnosti zobrazovaciho zatizeni a ovladace pro dané zobrazovaci zafizeni.



Vypise seznam obnovovacich frekvenci dostupnych pro tento monitor. Vyssi obnovovaci frekvence snizuje blikani obrazovky.



Specifikuje, zda-li seznam obnovovacich frekvenci obsahuje rezimy, které nejsou podporovany vasim zobrazovacim zatizeni.

Upozornéni: Volba rezimu, ktery neni vhodny pro vase zobrazovaci zafizeni, muze zpisobit zavazné problémy zobrazeni a muize dokonce vést
k poskozeni hardware.



Specifikuje, ze zobrazovaci zafizeni, odpovidajici ikonég, kterou jste vybrali, je primarni zobrazovaci zafizeni.

Pii spusténi poéitace se zobrazi ptrihlasovaci dialogové okno na primarnim zobrazovacim zatizeni. VétSina oken aplikaci jako vychozi
nastaveni zobrazuje na primarnim displeji, pokud je oteviete. Primarni zobrazovaci zafizeni zahrnuje levy horni roh pracovni plochy.



Zobrazi viechny aktualni zobrazovaci zafizeni nView. Pokud mate pfipojeno vice nez jediné zobrazovaci zafizeni a prepnuli jste do rezimu
jiného nez Standardniho, miizete vybrat to zobrazovaci zatizeni, které chcete ucinit svym aktualnim zobrazovacim zafizenim.

Rovnéz muizete klepnout na ikonu monitoru nahote a vybrat jej jako aktualni zobrazovaci zafizeni.



Klepnutim nastavite nebo zménite nastaveni ptislusného vystupniho zafizeni, pouzivaného pro aktualni zobrazovaci zatizeni.



Klepnutim detekujete vSechna zobrazovaci zafizeni pfipojend k vasi grafické karté.

Poznamka: Tuto funkei pouzijte, pokud jste ptipojili po otevieni ovladaciho panelu libovolné zobrazovaci zatizeni.



Toto pole zaskrtnéte v ptipadé, Ze je k sekundarnimu konektoru pfipojen monitor, ktery neni detekovan. To je vhodné obzvlasté pro starsi
monitory nebo monitory pfipojeni konektory BNC.



Klepnutim zpfistupnite dodate¢né funkce vaseho grafického procesoru NVIDIA.



Klepnutim zpfistupnite webové stranky NVIDIA, kde jsou k dispozici nejnovéjsi informace a ovladace grafického procesoru NVIDIA.



Tato informace poskytuje detaily o hardwarovych parametrech aktualné vybraného grafického procesoru NVIDIA.



Tato informace poskytuje detaily o vybranych parametrech vaseho systému, které mohou ovlivnit celkovou vykonnost grafického zobrazeni.



Uvadi seznam soubort, véetné jejich popisu a verzi, které graficky procesor NVIDIA pouziva.



Vypina antialiasing v 3D aplikacich.

Poznamka: Tuto volbu zapnéte, pokud pozadujete dosazeni maximalniho vykonu ve vasich aplikacich.



Zapina antialiasing s vyuZzitim rezimu 2x.

Poznamka: Tento rezim nabizi vylepSenou kvalitu obrazu a vysokou vykonnost ve 3D aplikacich.



Zapina patentovanou technologii antialiasingu, ktera je dostupna pro fadu grafickych procesort NVIDIA GeForce.

Poznamka: Antialiasing Quincunx nabizi kvalitu pomalejsiho rezimu antialiasingu 4x téméf pii vykonnosti rychlejsiho rezimu 3x.



Zapina antialiasing s vyuZzitim rezimu 4x.

Poznamka: Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu na tkor ¢asti vykonnosti ve 3D aplikacich.



Zapina antialiasing s vyuzitim rezimu 4x, 9-stupiiového (Gaussova).

Poznamka: Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu, av§ak na tikor ¢asti vykonnosti ve 3D aplikacich.



Zapina antialiasing s pomoci rezimu 4xS. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu nez rezim 4x, avSak s ¢aste¢né niz§i vykonnosti ve 3D
aplikacich.

Poznamka: Toto nastaveni ovliviiuje pouze aplikace Direct3D. Pokud spoustite aplikace OpenGL, pak OpenGL pouzije nasledujici dostupné

nastaveni antialiasingu (tj. volbu nastaveni, ktera pfedchazi nastaveni rezimu 4xS).



Automaticky zapina optimélni nastaveni antialiasingu pro ty 3D aplikace, které antialiasing podporuji.



Umozni ruéné zvolit pouzivany rezim antialiasingu pfi spousténi 3D aplikaci.



Zobrazi informace o aktualnim nastaveni sbérnice AGP na vaSem pocitaci.



Rucné vyberte pfenosovou rychlost sbérnice AGP, pouzivanou grafickym subsystémem.

Poznamka: Pokud si nejste jisti, kterou pfenosovou rychlost AGP chcete pouzit, ponechte toto pole nezaskrtnuté. Systém poté automaticky
stanovi optimalni pfenosovou rychlost sbérnice AGP.



Pretahnéte posuvnik a ruéné vyberte prenosovou rychlost sbérnice AGP, kterou ma graficky systém pouzit.



Zvolte zpusob, kterym ovladac tidi videopamét,, ptidélenou ze systémové paméti pocitace.



Specifikujte velikost systémové paméti pouzivané ve spojeni se zpisobem, definovanym aktualnim rezimem bufferu ramci.



Specifikujte strategii spravy vyrovnavaci paméti ramc, pti pouziti rezimu dynamického bufferu ramet.



Funkce NVIDIA PowerMizer vam umozni regulovat spotiebu energie grafickym procesorem.

Muzete bud’ zachovat stav baterii nastaveni Maximalni ispora energie nebo vyuzit vyhod plného vykonu grafického procesoru vybranim
moznosti Maximalni vykon.



Umozni grafické karté s vice vystupy praci ve Windows jako by se jednalo o vice samostatnych karet, instalovanych v systému.

Poznamka: Zapnuti této volby vam umozni vybrat nezavislé rozliSeni a/nebo barevnou hloubku pro kazdé zobrazovaci zafizeni pfipojeni ke
grafické karté s moznosti vicenasobného zobrazeni (ptipojeni vice zobrazovacich zatizeni).



Klepnutim oteviete dialogové okno, kde budete moci upravit dalsi nastaveni rezimu OpenGL stereo (stereoskopické zobrazeni) nebo piekryvani
(overlay).

i«

Poznamka: Toto tlacitko je aktivovano pouze tehdy, pokud vyberete moznost ,,Zapnout stereo API se ¢tyfndsobnou vyrovnavaci pamét
v prvnim roletovém seznamu tohoto panelu.



Zapina rezim piekryvani v OpenGL.

Nekteré aplikace (naptiklad Softimage3D), vyzaduji piekryvaci roviny. Prekryvaci roviny jsou pouzivany jako povrch, opatieny $kalou barev
kromé normalniho barevného (RGB) bufferu. Prekryvani je obzvlasté vyhodné pro piekryvani oblasti kresleni, které jsou nezévislé na samotném
3D obrazu, jako jsou menu a kurzory. Prekryvani je podporovano v 16-bitovém a 32-bitovém barevném rezimu.

Poznamka: Rezimy OpenGL stereoskopického zobrazeni a piekryvani nelze pouzivat soucasné. Prekryvani vyzaduje dodateénou videopamét’ na
zékladni desce a nemusi byt proto dostupné pro vsechna rozliseni. MiiZete vyzadovat snizeni rozliseni nebo barevné hloubky, pokud budete mit
problémy s pfistupem k funkci prekryvani.



Zapina rezim stereo (stereoskopické zobrazeni) v OpenGL.

Pro spusténi stereo aplikaci s 3D brylemi nebo s jinym hardware ovladace NVIDIA exportuji format OpenGL stereo obrazového bodu a
organizuje pamét’ tak, aby umoznil stereoskopickym a monoskopickym aplikacim soucasné pouziti.

Poznamka: Zapnéte tuto funkci pouze v pfipadg, Ze je to nutné. Nekteré aplikace si automaticky voli stereo format, zatimco jiné nemusi
pracovat v rezimu stereo obrazového bodu spravné.

Poznamka: Rezimy OpenGL stereoskopického zobrazeni (stereo) a piekryvani nelze pouzivat soucasné. Zobrazeni stereo vyzaduje dodatecnou
videopamét’ na zakladni desce a nemusi byt proto dostupné pro vSechna rozliseni. Muzete vyzadovat sniZeni rozliseni nebo barevné hloubky,
pokud budete mit problémy se zobrazenim stereo.



Ovladac¢e NVIDIA podporuji rizny hardware pro stereoskopické zobrazeni. Pokud budete pouzivat hardware pro stereoskopické zobrazeni,
vyberte si pfislusni rezim zobrazeni z pole se seznamem.



Pouzit 3D bryle: Tuto volbu zapnéte pouze tehdy, pokud pouzivate adaptér ELSA 3D REVELATOR™ nebo kompatibilni adaptér. Tyto
grafické karty provedou pteklad signalu monitoru na standardni 3-kolikovy konektor DIN, pouzivany vétSinou dostupného hardware pro stereo
zobrazeni.

Poznamka: Adaptér nemusite pouzivat v ptipad¢, ze vase graficka karta ma instalovany 3-kolikovy konektor DIN.



Pouzit monitor s vertikilnim prokladanim: Tuto volbu zapnéte pouze tehdy, pokud mate ke grafické karté pfipojen plochy disple;j.



Pouzit rezim nView Clone: Tuto volbu zapnéte v ptipadé, ze mate pasivni hardware pro stereo zobrazeni. K pouziti této volby musite zapojit
projektor ke grafické karté s grafickym ¢ipem NVIDIA s moznosti pfipojeni dvou zobrazovacich zatizeni a také aktivovany rezim kopie nView
Clone (na kart¢ rezimu zobrazeni nView). Jedno zobrazovaci zafizeni bude zobrazovat obraz pro levé oko a druhé pro prave.

Poznamka: Tato volba je dostupna pouze u grafickych karet s moznosti zobrazeni na dvou zobrazovacich zafizeni (nebo na vice).



Pouzit instalovany DIN konektor: Tuto volbu zapnéte pouze tehdy, pokud je grafické karta vybavena instalovanym 3-kolikovym konektorem
DIN. V tomto pfipadé nemusite pouzivat dalsi adaptér, jako ty, jenz jsou dodavany s 3D brylemi ELSA 3D REVELATOR nebo StereoGraphics.
S pomoci 3-kolikového konektoru DIN miizete ke grafické karté pripojit libovolny hardware pro stereo zobrazeni.



Pouzit kodovani modré fadky pro StereoGraphics StereoEyes: Tuto volbu zapnéte pouze v piipad€, ze pouzivate adaptér dodany se
StereoGraphics StereoEyes nebo kompatibilnim vyrobkem. Tyto grafické karty provedou pieklad signalu monitoru na standardni 3-kolikovy
DIN, pouzivany vétSinou dostupného hardware pro stereo zobrazeni.

Poznamka: Adaptér nemusite pouzivat v pripade, ze vase graficka karta ma instalovany 3-kolikovy konektor DIN.



V pripadé, ze nemizete zobrazit stereoskopicky efekt obrazu, pouzijte tuto volbu k vyméné pravého a levého obrazu.

Poznamka: Obecné bude pravdépodobné nutné zapnout tuto volbu pouze pro monitory s vertikalnim prokladanim a v pasivnim rezimu.



Tato volba odklada co nejvetsi ¢ast paméti, pro pouziti texturovymi mapami. Timto Ize zvysit vykonnost aplikaci naro¢nych na tvorbu textur, ale
na ukor ¢asti vykonnosti aplikaci, které textury nevyuzivaji.



Zaosttuje textury v piipadé spusténi 3D aplikaci se zapnutym antialiasingem. Timto Ize vylepsit kvalitu obrazu.



Pretazenim posuvniku nastavite stupefi anizotropniho filtrovani pouzitého pro textury. Nejvyssiho hodnota nastaveni poskytuje nejlepsi kvalitu
obrazu, zatimco nastaveni nejniz§i umoziuje vyuzit maximalni vykon.



Vynuti detekci TV ptipojené ke grafické karte, a to 1 v ptipadé, ze ovladaci panel nezobrazi, Ze je n€ktera TV piipojena. Tato volba je vhodna
v piipadg, ze ptipojeny specificky model TV nedokaze spravnym zptisobem nacist signaly, nicméné umoziiuje grafické karté detekovat svou
pfitomnost.

Zapnuti tohoto nastaveni TV provedete takto:
1. Klepnéte na zaskrtavaci pole.

2. Restaurujte pocita¢, jakmile k tomu budete vyzvani. Jakmile se znovu ptihlasite, mizete pouzit ovladaci prvky TV.



,,Vychozi“ rezim pracovni plochy je na $itku (krajinka).



Rezim na vysku (portrét) vede k otoceni o 90°.



Preklopeny rezim na $iiku (krajinka) vede k otoceni o 180°.



Preklopeny rezim na vysku (portrét) vede k otoceni o 270°.



Muzete pouzit tlacitko se Sipkou doprava (->) k provedeni otoceni obrazu. Nebo muizete klepnout na kruhovou Sipku vpravo nahote a pietahnout
ji ve sméru otaceni.



Muzete pouzit tlacitko se Sipkou doleva (<-) k provedeni otoc¢eni obrazu.



Definuje rozsifené moznosti vykreslovani pti pouziti vice zobrazovacich zafizeni anebo odlisnych typt grafického procesoru NVIDIA.

Poznamka: Volba hardwarové akcelerace pfi pouziti vice zobrazovacich zatizeni nemtize byt pouzita v rezimu vicenasobného zobrazeni
nView ve systému Windows NT 4.0.

. Rezim jediného zobrazovaciho zaFizeni: Pokud mate aktivni pouze jediné zobrazovaci zafizeni, je toto vychozi nastaveni. Rovnéz
mizete specifikovat toto nastaveni v piipad¢€, Ze mate problémy s rezimy prace s nékolika zobrazovacimi zafizenimi, jak je vysvétleno
nize:

. RezZim kopie / rozsifeni nView Clone / nView Span: Toto je vychozi nastaveni v pfipadé, ze konfigurace zobrazeni nView je nastavena
do rezimu kopie nView Clone nebo rozsifeného rezimu nView Span. Pokud v systému pouzivate grafické karty s procesorem NVIDIA

s aktivnimi zobrazovacimi zafizenimi, je toto nastaveni nahrazeno jednim z rezimu vicenasobného zobrazeni, které jsou popsané nize.

¢ Kompatibilni reZim vice zobrazovacich zatizeni: Tento rezim je k dispozici v ptipad€, ze mate pti zapnuti rezimu duélniho zobrazeni

nView aktivovany dvé ¢i vice zobrazovacich zafizeni, nebo pokud pouzivate rizné typy karet s grafickymi procesory NVIDIA.

Poznamka: Pokud je tento rezim aktivni, OpenGL pouZziva rezim ,.kompatibility* pro vSechna zobrazovaci zafizeni. V tomto rezimu,
pokud jsou pouzity rizné grafické procesory, bude nejnizsi spolecné nastavena sada funkei vSech aktivnich grafickych procesortu
zptistupnéna aplikacim OpenGL. Vykonnost vykreslovani OpenGL je mirné niz$i, nez u rezimu s jedinym zobrazovacim zatizenim.

. Vykonovy rezim vice zobrazovacich zarizeni: Tento rezim je k dispozici v pfipadé, Ze mate pii zapnuti rezimu dudlniho zobrazeni
nView aktivovany dvé ¢i vice zobrazovacich zafizeni, nebo pokud pouzivate riizné typy karet s grafickymi procesory NVIDIA.

Poznamka: Pokud je tento rezim aktivni, OpenGL pouziva rezim ,,vykonnosti“ pro v§echna zobrazovaci zatizeni. Podobné jako
v rezimu ,.kompatibility*, pokud jsou pouzity rtizné grafické procesory, bude nejnizsi spole¢na nastavena sada funkci vech aktivnich
grafickych procesorti zpfistupnéna aplikacim OpenGL. Nicméné vykreslovani je ,,rychlejsi* nez ve rezimu kompatibility, ackoliv

prepinani nebo rozsifovani zobrazovacich zafizeni mize vést k mensim pfechodovym problémiim vykresleni.



Zapina kompatibilni chovani zachycovani textur OpenGL.

Zachycovani textur popisuje zpusob, jak jsou soufadnice textur ovladany v pfipad¢, ze se dostanou mimo télo vlastni textury. Lze je zachytit
k okraji nebo dovniti obrazu.



Spojuje stupeni otoceni, specifikovany pro prekryvajici se video na Primarnim zobrazovacim zafizeni i na Sekundarni zobrazovaci zafizeni. To
znamena, ze stupen otoceni, ktery si vyberete na panelu NVRotate, se odrazi jak na Primarnim zobrazovacim zafizeni, tak i na Sekundarni
zobrazovaci zafizeni.



Ovladace zvétSeni vam umozni zvétsit vykreslované video.

Klepnéte na tlacitko roletového menu a vyberte zobrazeni, které chcete zvétsit.
. Obraz videa nastavi zvétSeny vytez na sekundarni zobrazovaci zatizeni, kde se vykresli zrcadleny obraz videa.
. Piekryti videa nastavi zvétSeny vyiez na primarni zobrazovaci zafizeni, kde se vykresli piekryty obraz videa.

®  Obé se tyka zvétseného vyfezu jak na primarnim zobrazovacim zafizeni, tak i na sekundarni zobrazovaci zafizeni a zde se video vykresli.



Zapina dialogové okno vystrazného indikatoru teploty.

Pokud hodnota teploty jadra grafického procesoru NVIDIA dosahne prahové hodnoty zpomaleni jadra, pak se dialogové okno vystrazného
indikatoru teploty automaticky zobrazi a popiSe nastalou situaci a ¢innost, kterou je nutné provést k zabranéni mozného poskozeni specifického
grafického procesoru ve vasem systému.



Toto je aktualni teplota zvoleného grafického procesoru NVIDIA ve vasem systému.



Toto je aktualni teplota oblasti okolo zvoleného grafického procesoru NVIDIA ve vasem systému. Tato teplota se zna¢né méni, v zavislosti na
dalsich zdrojich tepla, umisténych v blizkosti GPU.



Klepnéte na jednotky teploty (Fahrenheit nebo Celsius), ve kterych se ma zobrazovat hodnota teplota v tomto dialogovém okné.



Klepnéte na Sipku nahoru nebo dolti a zménte hodnotu, na kterou se ma graficky procesor saim zpomalit, aby nedoslo k jeho piehrati.

Pokud se tato hodnota rovna teploté jadra grafického procesoru, a zdrover je na tomto panelu zapnuta volba ,.Zapnout vystrazny indikator
teploty...*, pak se automaticky zobrazi dialogové okno s vystrahou a popise nastalou situaci a ¢innost, kterou je nutné provést k zabranéni
mozného piehiati a poskozeni specifického grafického procesoru ve vasem systému.

Poznamka: Doporuéena hodnota tohoto nastaveni je vychozi hodnota, nastavena vyrobcem. Jakakoliv zména této hodnoty by méla byt provedena
s nejvyssi opatrnosti.



Zobrazi aktualni teplotu jadra grafického procesoru NVIDIA na hlavnim panelu.



Tato informace popisuje parametry systému, tykajici se AGP sbérnice.



Tato ¢ast uvadi identifikacni udaje vyrobce a parametry AGP sbérnice Cipové sady zékladni desky pocitace.



Tato ¢ast popisuje parametry AGP sbérnice grafického procesoru NVIDIA.



Tato ¢ast shrnuje parametry AGP sbérnice, kterou lze aktualné ve vasem systému pouzit. Jednotlivé uvedené polozky jsou funkce AGP, spolecné
jak ¢ipové sadé zakladni desky, tak i grafickému procesoru NVIDIA.



Toto nastaveni vam umozni ruéné upravit maximalni pfenosovou rychlost sbérnice AGP, s jakou bude pracovat graficka karta.

Poznamka: Uprava tohoto nastaveni miize zptisobit nestabilitu vaseho systému v piipadg, e nastaveni bude provedeno na rychlejsi hodnoty,
nez které byly definovany jako bezpe¢no hodnoty pro vasi specifickou konfiguraci systému.



Zaskrtnutim tohoto pole zapnete rychly zapis sbérnice AGP (FW).



Zaskrtnutim tohoto pole zapnete adresovani postranniho pasma sbérnice AGP (SBA).



Zaskrtnutim tohoto pole zapnete pamét’ 2D piikazového bufferu.



Tato volba vam umozni ovladat maximalni pocet zbyvajicich zadosti AGP sbérnice povolenych k zatazeni do fronty.



Tuto volbu vyberte, pokud chcete systému umoznit vybér nejlepsiho nastaveni pro maximalni pocet zbyvajicich zadosti AGP sbérnice.



Tuto volbu vyberte, pokud chcete specifikovat maximalni pocet zbyvajicich zadosti AGP sbérnice.



Klepnéte na tuto volbu, pokud chcete otestovat konfiguraci AGP sbérnice, specifikovanou na tomto panelu. Tento test dokaze definovat, zda-li
vybrana nastavena mohou zpusobit problémy se stabilitou nebo vykonnosti systému.



Pretahnutim posuvniku vyberte nastaveni vykonnosti (jak je popsano nize) s cilem vylepsSeni kvality v aplikacich Direct3D a OpenGL.
. Aplikace: Toto nastaveni pouzijte k zajisténi, aby ovlada¢ striktné dodrzoval zadosti aplikace.

. Vyrovnany: Pouzijte toto vychozi nastaveni, pokud chcete ziskat nejlepsi kompromisni feSeni mezi pozadavky a vykonnosti aplikace.

*  Agresivni: Toto nastaveni pouzijte k dosazeni maximalni vykonnosti aplikace.



Pietazenim posuvniku nastavte stupei antialiasingu, ktery se ma pouzit v aplikacich Direct3D a OpenGL. Antialiasing je technologie

o ¢

pouzivana k minimalizaci efektu ,,zubt“ ¢i ,,roztiepeni®, které 1ze nékdy vidét na okrajich 3D objektl. Volba zde mtize sahat od uplného
vypnuti technologie antialiasingu az po vybrani maximalni hodnoty parametru pro specifickou aplikaci.

. Vypnout: Vypina antialiasing v 3D aplikacich. Tuto volbu zapnéte, pokud pozadujete dosazeni maximalniho vykonu ve vasich
aplikacich.

. 2x. Zapina antialiasing s pomoci rezimu 2x. Tento rezim nabizi vylepSenou kvalitu obrazu a vysokou vykonnost ve 3D aplikacich.

. Quincunx. Zapina patentovanou technologii antialiasingu, ktera je dostupna pro fadu grafickych procesorit NVIDIA GeForce.

Antialiasing Quincunx nabizi kvalitu pomalejsiho rezimu antialiasingu 4x téméf pii vykonnosti rychlejsiho rezimu 3x.
. 4x. Zapina antialiasing s pomoci rezimu 4x. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu na ukor ¢asti vykonnosti ve 3D aplikacich.

. 4x, 9-stupiiové Gaussovo. Zapina antialiasing s vyuzitim rezimu 4x, 9-stupiiového Gaussova. Tento rezim nabizi vyssi kvalitu obrazu,

avSak na ukor ¢asti vykonnosti ve 3D aplikacich.

Poznamka: Nékteré volby nemusi byt dostupné diky omezenim vaseho hardwaru. Prosim, konzultujte uzivatelskou ptiru¢ku NVIDIA, kde jsou
uvedeny dalsi detaily.



Pretazenim posuvniku nastavte stupef anizotropniho filtrovani s cilem vylepseni kvality obrazu. Pomoci této volby vylepsite kvalitu obrazu na
ukor vykonnosti.

. Vypnout: Deaktivuje anizotropni filtrovani.

. 1x. Vysledkem je maximalni vykonnost.

. 2x. Tato volba povede k vylepseni kvality obrazu na tikor vykonnosti.
. 4x. Tato volba povede k vylepSeni kvality obrazu na ukor vykonnosti.

. 8x. Tato volba povede k nejvyssi kvalité obrazu.

Poznamka: Nekteré volby nemusi byt dostupné diky omezenim vaseho hardwaru. Prosim, konzultujte uzivatelskou dokumentaci NVIDIA, kde
jsou uvedeny dalsi detaily.



Umoziuje Direct3D aplikaci vybrat si svou vlastni obnovovaci frekvenci. Pokud je tato moznost aktivni, nebude pole se seznamem dole
pristupné.



Umoziuje ovladaci potlacit obnovovaci frekvenci pro Direct3D aplikace. Pokud je tato moznost aktivni, bude pole se seznamem dole
pristupné.



Toto pole se seznamem vam umozni individudlné potlacit obnovovaci frekvenci pro kazdé rozliSeni.

Vychozi znamena, Ze bude pouzita obnovovaci frekvence aplikace. Ostatni hodnoty znamenaji, Ze je provedeno nastaveni obnovovaci
frekvence na hodnotu pro Direct3D aplikace pracujici v celoobrazovkovém rezimu.

Potlaceni obnovovaci frekvence provedete takto:

1. Ve sloupci Obnovovaci frekvence klepnéte na slovo Vychozi v fadce, ktera obsahuje RozliSeni, pro které chcete zménit obnovovaci
frekvenci. Objevi se seznam hodnot.

2. Vyberte obnovovaci frekvenci a klepnéte na PouZit.



Zostii obraz a vylepsi jeho kvalitu zvyraznénim obsahu s vysokou frekvenci.



Nastavi spotfebu energie z baterii relativné vzhledem k vykonnosti.



Nastavi spotfebu energie z AC napajeciho zdroje relativné vzhledem k vykonnosti.



Toto je aktualn€ pouzivany zdroj napéajeni.



Toto je aktualné nastavena Groven spotieby energie relativné vzhledem k vykonnosti.



Toto je aktualni stav nabiti baterie.



Pomoci tohoto posuvniku velikosti TV obrazovky nastavte pozadovanou velikost pouzité TV. Napiiklad, pokud na TV obrazovce vidite cerny
okraj, mizete posuvnik pouzit ke zvétseni TV obrazovky a tedy k odstranéni tohoto okraje.

Poznamka: Nastaveni zcela vpravo (pietazenim posuvniku zcela doprava) je optimalni pro pfehravani DVD.



Digitalni rezonance vam umozni ovladat odd€leni barev a intenzitu obrazu, coz vede k jasn&j$imu a ¢istsimu obrazu piehravaného videa.



Nekteré filmy (obrazy z videa) se mohou béhem piehravani jevit jako tmavé. Muzete zvysit hodnotu gama a obraz tak vyjasnit.






