
Кизучению GIMP меня подвигли два

обстоятельства: многочисленные

восторженные отзывы его поклонни-

ков и бесплатность программы. Для экспе-

риментальных целей с сайта проекта

www.gimp.org была загружена версия про-

граммы для Windows под номером 1.2.2.6 с

дополнительными патчами и фильтрами.

Также у меня под рукой оказалась «истин-

ная» GIMP для Linux версии 1.2.2.1, входя-

щая в комплект Linux RedHat 7.2. И вот на-

стала пора подвести итоги под неделями

исследований, копания в документации и

падений программы (к счастью, никого не

задело).

ë‡ÏÓÂ ‚‡ÊÌÓÂ — ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸
‡·ÓÚ˚ 
Если, будучи новичком, мне ни разу не уда-

валось подвесить Photoshop, то сейчас,

став более продвинутым пользователем,

мне удается сбивать его «налету» раз в не-

делю. Редко, но метко. В целом, это одна

из самых устойчивых программ обработки

изображений для Windows. С GIMP же все

не так просто, хотя бы потому, что я разби-

рался с двумя ее ипостасями — для Win-

dows и Linux. Так вот, с сожалением отме-

чаю, что устойчивость Windows-клона ниже

всякой критики. Кстати, об этом преду-

преждают и сами разработчики, и много-

численные пользователи. 

Я скачал версию 1.2.2.6 и пытался уста-

новить ее под Windows 2000. Сначала проис-

ходило следующее: программа запускалась

нормально, но при закрытии выдавала ошиб-

ку, после чего ее запуск становился невоз-

можным. При следующих попытках GIMP за-

пускался, загружал подключаемые модули,

что можно было понять из мелькающих на

GNU Image Manipulation Program — вот как расшифровывается имя

героя этой статьи. Это свободно распространяемая программа для

ретуширования фотографий, подготовки графики для web, рисова-

ния усов на портретах политических деятелей и других увлекатель-

ных задач — в общем, нормальный графический редактор. 

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 2

S O F T W A R E „  ‡ Ù Ë ˜ Â Ò Í Ë Â   Â ‰ ‡ Í Ú Ó  ˚100

G I M P

é‰ËÌ
‚ÓËÌ

‚ ÔÓÎÂ 

»

GIMP 
‰Îfl Windows

02/02



G I M P

заставке сообщений и снова падал, выдавая

прощальное сообщение об ошибке. Попро-

бовал поставить последний патч, загружен-

ный с того же сайта, якобы исправляющий

ошибки, но и это не помогло. 

В конце концов, после нескольких инстал-

ляций GIMP все же начал нормально запус-

каться и работать. А вот закрываться нор-

мально он так и не научился. 

Но постепенно я привык и даже несколь-

ко часов подряд проработал в GIMP для Win-

dows без ошибок. Linux-вариант работал как

часы и придраться к нему я не в силах. Кста-

ти, исключая вопрос устойчивости, оба вари-

анта GIMP почти одинаково хороши. Тот же

набор функций, инструментов, модулей. За

исключением того, что WinGIMP не поддер-

живает операций «drag and drop».

И если бы GIMP для Windows имел хоть

мало-мальски приемлемую стабильность, то

мог бы создать сильную конкуренцию не

только бесплатным, но и многим коммерчес-

ким программам для дизайна. 

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ Ë ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË
Самая сильная сторона GIMP — дополни-

тельные модули, включаемые в стандартный

комплект инсталляции. Это полный аналог

плагинов для Photoshop. В GIMP также мож-

но писать сценарии для автоматизации вы-

полняемых задач или создания новых эф-

фектов. Эта особенность программы носит

название Script-Fu. 

Если вы знаете сценарный язык програм-

мирования типа Perl или Python, то можете

сами легко писать дополнительные расшире-

ния. Для пакетной обработки файлов GIMP

вообще можно назвать лучшей программой.

Странно, что Photoshop до сих пор отстает в

этом вопросе, предлагая своим пользовате-

лям только возможность записи и выполне-

ния макросов. В то время, когда даже дру-

гие Windows-редакторы спешно обзаводятся

сценарными языками, Photoshop по-преж-

нему находится в конце XX века со своими

Actions.

В GIMP нет интерактивных эффектов, и

это минус. После привычной в Photoshop жи-

вой тени как-то неудобно возиться с допол-

нительными слоями, запускать отдельные

фильтры и все равно получать жесткий, нере-

дактируемый эффект. Было бы неплохо, если

будущие версии GIMP получили хотя бы «жи-

вую тень».

àÌÚÂÙÂÈÒ.
è‡ÎËÚ˚ ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚
По внешнему виду GIMP и Photoshop очень

похожи. Схожие значки, операции. Близкая

логика действий. Мои знакомые линуксоиды

так и называют GIMP: «Photoshop для Linux».

Но на самом деле эти две программы не так

близки, как кажется. 

Палитра GIMP представляет собой полно-

ценное окно, и ее размеры можно варьиро-

вать как угодно. Более того, фактически это и

есть главное окно программы с весьма

скромным набором команд меню («Файл»,

«Расширение» и «Справка»). Я сказал —

главное, хотя правильнее будет сказать —

первое среди равных. Инструменты, палитры,

окна и изображениями свободно плавают на

рабочем столе, перекрывая друг друга. Не

сказал бы, чтобы это было особенно удобно.

Иногда нужная панель просто теряется под

кучей других окон. 
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ë ÏÓÏÂÌÚ‡ Ò‚ÓÂ„Ó ÓÊ‰ÂÌËfl GIMP ÔÓ-

¯ÂÎ ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÔÛÚ¸, Ó·‡ÒÚ‡fl ÒËÎ‡ÏË

ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı ˝ÌÚÛÁË‡ÒÚÓ‚, ÌÓ‚˚ÏË

‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË. éÌ ÒÚ‡Î Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÔÓ-

„‡ÏÏ, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡Á˚‚‡˛Ú ÒÚÓÓÌÌËÍË

·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ„Ó èé ‚ ÒÔÓ‡ı Ó ‡·ÓÚÓÒÔÓ-

ÒÓ·ÌÓÒÚË ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl,

‡Á‡·ÓÚ‡ÌÌÓ„Ó ‚ ‡ÏÍ‡ı GNU. à, Í‡Í

ÏÌÂ Í‡ÊÂÚÒfl, ÔË‚Ó‰flÚ ˝ÚÓÚ ÔËÏÂ ÓÔ-

‡‚‰‡ÌÌÓ. àÚ‡Í, Ì‡ ÒÂ„Ó‰Ìfl¯ÌËÈ ÏÓÏÂÌÚ

GIMP ËÏÂÂÚ ‚ Ò‚ÓÂÏ ‡ÒÂÌ‡ÎÂ:

3 ‚ÂÒ¸Ï‡ ÏÓ˘Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË Ì‡ÔËÒ‡-

ÌËfl ÒˆÂÌ‡ËÂ‚;

3 Ó„ÓÏÌÓÂ ˜ËÒÎÓ (·ÓÎÂÂ ÒÚ‡) ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ, ÓÚÍ˚‚‡˛˘Ëı ‰ÓÒÚÛÔ

Í Ï‡ÒÒÂ ÔÓÎÂÁÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ Ë ÛÌËÍ‡Î¸-

Ì˚ı ˝ÙÙÂÍÚÓ‚;

3 ÚÂÓÂÚË˜ÂÒÍË ÌÂÓ„‡ÌË˜ÂÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ

Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ ÓÚÍ˚Ú˚ı ÓÍÓÌ;

3 ÚÂÓÂÚË˜ÂÒÍË ÌÂÓ„‡ÌË˜ÂÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ

Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Ë‰Û˘Ëı ÔÓˆÂÒÒÓ‚;

3 ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÙÓÏ‡ÚÓ‚ Ù‡ÈÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â

ÏÓÊÌÓ ˜ËÚ‡Ú¸ Ë Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸;

3 Ì‡·Ó ËÒÓ‚‡Î¸Ì˚ı ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚:

Brush, Pencil, Airbrush, Clone Ë Ú. ‰.;

3 ‡Á‚ËÚ˚Â ËÌÒÚÛÏÂÌÚ˚ „‡‰ËÂÌÚ‡;

3 ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ÓÚÏÂÌ˚ Ë

ÔÓ‚ÚÓ‡ ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ;

3 ıÓÓ¯Ó ‡Á‚ËÚ˚Â ËÌÒÚÛÏÂÌÚ˚ ÒÂÎÂÍ-

ˆËË;

3 ÔÓÎÌ‡fl ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ‡Î¸Ù‡-Í‡Ì‡ÎÓ‚, ËÎË,

ÂÒÎË ÔÂÂ‚Ó‰ËÚ¸ ‚ ÔË‚˚˜Ì˚Â ÚÂÏË-

Ì˚, ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚË ÒÎÓÂ‚;

3 ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓÈ ‡·ÓÚ˚ ÒÓ

ÒÎÓflÏË, ˆ‚ÂÚÓ‚˚ÏË Í‡Ì‡Î‡ÏË Ë ‚ÂÍ-

ÚÓÌ˚ÏË ÍÓÌÚÛ‡ÏË; 

3 ıÓÓ¯Ó Ó„‡ÌËÁÓ‚‡ÌÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ

Ô‡ÏflÚ¸˛, Ú‡Í ˜ÚÓ ‡ÁÏÂ Ó·‡·‡Ú˚‚‡Â-

ÏÓ„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ó„‡ÌË˜ÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ

‡ÁÏÂ‡ÏË ‚‡¯Â„Ó ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ (Ì‡‰Â-

˛Ò¸, ÛÊÂ ‚ÒÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË Û ÒÂ·fl ‰ÓÔÓÎ-

ÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‚ËÌÚ Ì‡ 40 É·‡ÈÚ?);

3 ‡ÌÚË‡ÎË‡ÒËÌ„, ‚ ÔÓÒÚÓÂ˜ËË — Ò„Î‡-

ÊË‚‡ÌËÂ ÔË ËÒÓ‚‡ÌËË, Ú‡ÌÒÙÓÏ‡-

ˆËflı Ë ‰Û„Ëı ÓÔÂ‡ˆËflı;

3 ·‡Á‡ ‰‡ÌÌ˚ı ÔÓˆÂ‰Û ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡

ÙÛÌÍˆËÈ GIMP ËÁ ‰Û„Ëı ÔÓ„‡ÏÏ;

3 Á‡„ÛÁÍ‡ Ë Á‡ÔËÒ¸ ‡ÌËÏ‡ˆËË ÔÓ ÔËÌ-

ˆËÔÛ «Ó‰ËÌ Í‡‰ — Ó‰ËÌ ÒÎÓÈ». 

ä‡ÚÍËÈ ÔÂÂ˜ÂÌ¸
‰ÓÒÚËÊÂÌËÈ

GIMP ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÙËÎ¸ÚÓ‚ Ë ÔË ˝ÚÓÏ ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ‡·ÓÚ‡Ú¸

Ò ‰Û„ËÏË ÙÛÌÍˆËflÏË Â‰‡ÍÚÓ‡

1 è‡ÎËÚ‡ ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚ Pho-
toshop 6 (ÒÎÂ‚‡). è‡ÎËÚ‡ ËÌ-
ÒÚÛÏÂÌÚÓ‚ Ë Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ
„Î‡‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ GIMP (ÒÔ‡‚‡).
çÂ Ô‡‚‰‡ ÎË, ÔÓıÓÊÂ?

»

»

1 ä‡Í Ï˚ ‚Ë‰ËÏ, ‚ÌÂ¯ÌÂ GIMP ‰Îfl Linux
ÌË˜ÂÏ ÌÂ ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ Windows-ÒÓ·‡Ú‡



Некоторые инструменты GIMP обозна-

чаются иначе, чем в Photoshop. К приме-

ру, значок, напоминающий ланцет, скры-

вает в себе инструмент кадрирования.

Масштабирование, поворот и перспектив-

ное искажение слоев и выделенных обла-

стей имеет отдельный инструмент, как в

векторных программах. Кроме привычной

кисти в GIMP имеется так называемый ин-

струмент Ink, выполняющий похожие

функции, но изменяющий ширину мазка в

зависимости от угла поворота, то есть на-

правления. 

Как видим, принципиальных отличий в

инструментах не очень много. С непри-

вычки в GIMP можно споткнуться на сле-

дующем моменте. Как я уже отметил, на-

бор команд главного меню кажется очень

скромным, напоминая больше меню ка-

кой-нибудь простой утилиты для обработ-

ки домашних фото. Это впечатление об-

манчиво. После того, как вы открыли или

создали новый файл, можно смело забыть

о существовании главного меню. 

Большинство команд GIMP сосредото-

чено в меню изображения («Image

Menu»), вызываемом только в рабочем

окне рисунка, либо с помощью кнопки с

треугольником в верхнем правом углу, ли-

бо кликом правой кнопки мыши в окне

изображения. Последнее будет правиль-

нее, так как в GIMP очень многие парамет-

ры доступны только через правую кнопку.

èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ÙËÎ¸Ú˚

Ç GIMP ËÏÂ˛ÚÒfl Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ ÙËÎ Ú̧˚,

Ë‰ÂÌÚË˜Ì˚Â ÔÓ ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï ÙËÎ Ú̧-

‡Ï Photoshop. åÌÓ„ËÂ ËÁ ÌËı Ó·Î‡‰‡˛Ú

·ÓÎ¸¯ÂÈ „Ë·ÍÓÒÚ¸˛, ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚Îflfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÚÂÎ˛ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÓÔˆËË. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ÒÛ-

˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÙËÎ Ú̧Ó‚, ÌÂ ËÏÂ˛˘Ëı

‡Ì‡ÎÓ„Ó‚ ‚ Photoshop.

ïÓ˜Û ÓÚÏÂÚËÚ¸, ˜ÚÓ ÛÒËÙËÍ‡ˆËfl GIMP ıÓÚfl

ÒÌ‡˜‡Î‡ Ë ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ˜Û‚ÒÚ‚Ó ÔÛÚ‡ÌËˆ˚ ÔË

ÔÓËÒÍÂ ÁÌ‡ÍÓÏ˚ı ÙËÎ Ú̧Ó‚, ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ó˜ÂÌ¸

ÎÂ„ÍÓ ÓÒ‚ÓËÚ¸ ÌÂÁÌ‡ÍÓÏ˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË.

îËÎ Ú̧˚ > ÇËÁÛ‡ÎËÁ‡ˆËfl > Gfig

ùÚÓ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ‚ÂÍÚÓÌ˚È Â‰‡ÍÚÓ, Ó ÍÓÚÓ-

ÓÏ fl ÏÂ˜Ú‡Î, ÒË‰fl ÍÓ„‰‡-ÚÓ ‚ ˜ÂÚ‚ÂÚÓÏ Pho-

toshop. ê‡ÁÌÓÓ·‡ÁÌ˚Â ÙË„Û˚, ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸

Ëı Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl Ë Û‰‡ÎÂÌËfl. ç‡ ‚˚ıÓ‰Â, ÚÓ

ÂÒÚ¸ ÔË ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËË ‚ GIMP, ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ-

˜ËÚ¸ ÔÓ ‚˚·ÓÛ ÎË·Ó Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl, ÎË-

·Ó ‡ÒÚÓ‚˚Â ËÒÛÌÍË.

îËÎ Ú̧˚ > ÇËÁÛ‡ÎËÁ‡ˆËfl > FreeType

îËÎ Ú̧, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÈ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÚÂÍÒÚÓÏ.

èË˜ÂÏ ‚ Windows-‚ÂÒËË ÌÂ ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ ÌË-

Í‡ÍËı ÔÓ·ÎÂÏ Ò ÛÒÒÍËÏË TrueType Unicode

¯ËÙÚ‡ÏË. 

îËÎ Ú̧˚ > ÇËÁÛ‡ÎËÁ‡ˆËfl > ò‡·ÎÓÌ

ùÚÓ „ÛÔÔ‡ ÙËÎ Ú̧Ó‚, „ÂÌÂËÛ˛˘Ëı Ó˜ÂÌ¸

ÌÂÓ·˚˜Ì˚Â ÚÂÍÒÚÛ˚ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ‡ÁÎË˜Ì˚ı

Ï‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍËı ‡Î„ÓËÚÏÓ‚. î‡ÍÚ‡Î¸Ì˚Â

˝ÙÙÂÍÚ˚, ÒÎÛ˜‡ÈÌ˚Â Ó·‡Á˚. ü ·˚ Ì‡Á‚‡Î

˝ÚÛ „ÛÔÔÛ ÙËÎ Ú̧Ó‚ Kai Power Tools, ÌÓ „Ó‚Ó-

flÚ, ÍÚÓ-ÚÓ ÛÊÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Î ˝ÚÓ Ì‡Á‚‡ÌËÂ.

îËÎ Ú̧˚ > àÒÍ‡ÊÂÌËfl >

àÌÚ. àÒÍ‡ÊÂÌËÂ

ùÚÓÚ ÙËÎ Ú̧ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ «‡ÁÏ‡Á˚‚‡Ú¸» ËÁÓ·-

‡ÊÂÌËÂ, Í‡Í ·Û‰ÚÓ Ì‡ËÒÓ‚‡ÌÌÓÂ Ì‡ Ï‡ÒÎfl-

ÌÓÈ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË. ÅÎËÊ‡È¯ËÂ ‡Ì‡ÎÓ„Ë —

ÙËÎ Ú̧ «Kai Power Goo» ‰Îfl Photoshop Ë ‰Ë‡-

ÎÓ„ «Liquify» ‚ ¯ÂÒÚÓÏ Photoshop.

ÉÛÔÔ‡ «àÒÍ‡ÊÂÌËfl» ‚Ó ÏÌÓ„ÓÏ ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ËÚ

‡Ì‡ÎÓ„Ë˜Ì˚Â ÙËÎ Ú̧˚ ‚ Photoshop. Ñ‡ÊÂ

ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ÔÓÎflÌ˚Â ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú˚

ËÏÂ˛Ú ·ÓÎ¸¯Â ÓÔˆËÈ.

îËÎ Ú̧˚ > àÏËÚ‡ˆËfl >

GIM èÂÒÒËÓÌËÒÚ

é˜ÂÌ¸ ÏÓ˘Ì˚È ÙËÎ Ú̧, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÈ ËÏËÚË-

Ó‚‡Ú¸ Ú‡‰ËˆËÓÌÌÛ˛ ÚÂıÌËÍÛ ËÒÓ‚‡ÌËfl ÓÚ

ÛÍË. åÓÊÌÓ ‚˚·Ë‡Ú¸ Ë Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡Ú¸ Ô‡‡-

ÏÂÚ˚ ÍËÒÚÂÈ, ·ÛÏ‡„Ë, Ì‡ÍÎÓÌ Ë Ï‡ÒÒÛ ‰Û„Ëı

Ô‡‡ÏÂÚÓ‚. êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú ‡·ÓÚ˚ ÙËÎ Ú̧‡ ÔÂ-

‚ÓÒıÓ‰ËÚ ‚ÒÂ ÓÊË‰‡ÌËfl!

îËÎ Ú̧˚ > ë‚ÂÚÓ‚˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ >

É‡‰. ÇÒÔ˚¯Í‡ 

ùÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ ËÏËÚËÛÂÚ ·ÎËÍ Ì‡ ÎËÌÁ‡ı ÙÓÚÓ-

Í‡ÏÂ˚ ÔË Ò˙ÂÏÍÂ ‚ ÒÓÎÌÂ˜Ì˚È ‰ÂÌ¸ Ë Ì‡-

ÔÓÏËÌ‡ÂÚ ‡Ì‡ÎÓ„ ‚ Photoshop ÔÓ‰ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ 

«Lens Flare». á‡ ÚÂÏ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ, ˜ÚÓ «É‡‰Ë-

ÂÌÚÌ‡fl ÇÒÔ˚¯Í‡» GIMP ËÏÂÂÚ ·ÓÎ¸¯Â Ì‡ÒÚ-

ÓÂÍ Ë ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‰Ó·ËÚ¸Òfl Ú‡ÍËı ˝ÙÙÂÍÚÓ‚,

ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò ÍÓÚÓ˚ÏË ÚÓÚ ÊÂ Lens Flare

‚˚„Îfl‰ËÚ ‰Ó¯ÍÓÎ¸ÌËÍÓÏ Ì‡ ‚Â˜ÂËÌÍÂ ÒÚ‡-

¯ÂÍÎ‡ÒÒÌËÍÓ‚. åÓÊÌÓ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸ Ë Á‡ÔË-

Ò˚‚‡Ú¸ Ì‡ÒÚÓÈÍË ‰Îfl Ò‚ÓËı ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ‚‡-

Ë‡ÌÚÓ‚ ‚ÒÔ˚¯ÂÍ, ÏÂÌflÚ¸ ˆ‚ÂÚ‡, Û„ÓÎ Ë ÙÓ-

Ï˚ ‚ÒÔ˚¯ÍË. 

îËÎ¸ÚÛÈÚÂ Ì‡ Á‰ÓÓ‚¸Â

1 GIMP ‰Îfl Windows Á‡ ‡·ÓÚÓÈ. àÒıÓ‰Ì˚Â ÙÓÚÓ„‡ÙËË ‚ÁflÚ˚ ËÁ
·Ë·ÎËÓÚÂÍË ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÏ˚ı ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ 

1 åÌÓ„ÓÁ‡‰‡˜ÌÓÒÚ¸ GIMP. ÇÓÁÏÓÊÂÌ Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌ˚È
Á‡ÔÛÒÍ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÙËÎ Ú̧Ó‚ : «É‡‰. ‚ÒÔ˚¯Í‡», «Selective
Gaussian Blur» Ë «ÑÓ·‡‚ËÚ¸ ‡ÏÍÛ»

»

»
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В GIMP, как и в Photoshop, имеется много-

уровневое Undo и палитра History. Возмо-

жен откат на фиксированное количество

шагов, которые вы задаете в установках.

Количество шагов ограничено только раз-

мером вашего жесткого диска. 

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÒÎÓÂ‚
Ë ˆ‚ÂÚÓ‚˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚
Палитра слоев в GIMP есть, но она не так

активно используется, как в Photoshop.

Набор функций довольно прост и служит

для создания, перемещения и удаления

слоев, а также выбора их прозрачности,

режима наложения и включения/выклю-

чения видимости. Режимов наложения

шестнадцать, как и в Photoshop. Слои

можно переименовывать, и вот тут у GIMP

по сравнению с Photoshop есть плюс —

он без проблем отображает русские на-

звания. 

Интересной функцией может считаться

выбор документа, чьи слои отображаются

в палитре. Если у вас одновременно от-

крыто несколько файлов, вы можете

скользить по палитре слоев, выбирать

нужный слой в нужном изображении и

перетаскивать его в текущий документ.

Можно считать это аналогом функции

«drag and drop» с возможностью переме-

щать слои не заходя в сам документ. Оце-

нить это может тот, кто часто работает с

несколькими большими файлами одно-

временно. Экономится время, которое

уходит на перерисовку экрана, и реаль-

ная память, так как неактивные докумен-

ты хранятся в памяти виртуальной, в фай-

ле подкачки.

Кстати, если вы новичок в GIMP, не за-

бывайте о контекстном меню, этом двига-

теле GIMP-интерфейса. Маску слоя нельзя

получить иначе, кроме как кликнув пра-

вой кнопкой на слое и вызвав команду

«Добавить маску слоя». Выделив маску

слоя в палитре, можно рисовать в ней ки-

сточкой, карандашом, градиентом, полу-

чая эффекты прозрачности какой угодно

сложности. Так что сложные коллажи и

обтравка объектов вполне доступны для

того, кто выбрал своим уделом работу в

GIMP.

Работа с цветовыми каналами в GIMP

реализована достаточно хорошо, можно

работать как в отдельном канале, так и

создавать и удалять дополнительные, а

кроме того, сохранять в них области вы-

деления. Если представлять отдельные

каналы RGB как изображения grayscale, а

это так и есть, становится понятным, по-

чему отдельные фильтры отказываются в

них работать. Как я уже отмечал выше,

многие фильтры GIMP не работают в

grayscale. А жаль. 

Ç˚‰ÂÎÂÌËÂ ËÎË ÒÂÎÂÍˆËfl
Выделение, селекция — называйте это,

как хотите, но это то, что очень часто тре-

буется при обработке изображений. В

GIMP есть стандартные прямоугольник,

эллипс, свободная область выделения, а

также аналог «Волшебной палочки» для

выделения областей близких цветовых

оттенков и аналог «Магического лассо».

Последний названный инструмент позво-

ляет отметить несколькими точками кон-

тур объекта, а уж программа автоматичес-

ки дорисовывает область выделения,

ориентируясь на границы объекта. 

Есть в GIMP и инструмент, подобный

«Color Range», для одновременной выбор-

ки всех областей с заданными цветовыми

характеристиками.

С помощью инструмента «Перо» в Gimp

можно построить кривую Безье, сохранить

ее и произвести выделение по ней с помо-

щью палитры «Контуры». Работает «Перо»

примерно так же, как и его аналог от Adobe. 

Область выделения можно сохранять

как дополнительный канал или вместе со

всем файлом в формате XCF. Когда вы от-

кроете файл снова, область выделения,

которая была при сохранении, будет гордо

сверкать на прежнем месте, мерцая

«бегущими муравьями». Это старое слен-

говое обозначение границы выделения в

Photoshop, так что не пугайтесь, все в по-

рядке.

Итак, на одной чаше весов бесплат-

ность, высокая расширяемость и мощные

возможности скриптов. На другой — не-

стабильность Windows-версии, отсутствие

CMYK-режима и системы управления цве-

том. Что перевесит? Посмотрите на поряд-

ковые номера пакетов, которые мы сего-

дня сравнивали. GIMP 1.2 и Photoshop 6

— отбросим сотые доли! Тем не менее

GIMP обладает более чем половиной воз-

можностей своего старшего брата. Воз-

можно, что в будущем мы увидим совсем

другую расстановку сил. А пока… пока

резюме может быть следующим: для Linux

и web-дизайна GIMP отличная программа.

Для Windows и полиграфии лучше выбрать

что-нибудь другое. 

Сергей Токарев

GIMP

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Peter Mattis Ë Spencer Kimball

ë‡ÈÚ 3 http://www.gimp.org

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

1 GIMP ÁÌ‡ÏÂÌËÚ Ò‚ÓËÏË ÙËÎ¸Ú‡ÏË. í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ ‰Ë‡ÎÓ„ ÙËÎ¸-
Ú‡ «É‡‰. ‚ÒÔ˚¯Í‡»
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