
Мне всегда казалось, что одно из самых бестолковых занятий —

это скандалы. В каждом из них рано или поздно начинает

всплывать всякая гадость, от которой на душе становится мерзко.

MONO„‡ÏËfl
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Лето 2001 года ознаменовалось чере-

дой громких заявлений со стороны

поклонников двух разных ОС — Win-

dows и Linux. Наибольшее количество ко-

пий было сломано по поводу проектов

MONO и dotGNU. 

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ .NET?
Теперь, когда страсти вокруг скандала по-

утихли и способность трезво мыслить вер-

нулась, давайте попытаемся восстановить

целостную картину происходящего вокруг

стратегии .NET и Linux. Для этого нужно,

прежде всего, разобраться в том, что такое

.NET.

Итак, не вдаваясь в подробности: .NET —

это интересная и перспективная концепция,

согласно которой персональные «рабочие

лошадки» будут постепенно превращаться в

«тонкие клиенты», перекидывая заботу о

большинстве вычислений на удаленную ма-

шину. Ключевое слово концепции — «сер-

висы» или «службы» (services). В данном

случае подразумеваются онлайновые сер-

висы, которые позволят делать много инте-

ресного: пользоваться браузером как лю-

бым другим приложением — к примеру,

текстовым процессором, хранить все дан-

ные не на локальных дисках, а в Сети — это

позволит получать доступ к ним из любой

Í‡Í ÓÌ‡ ÂÒÚ¸

П р о е к т ы  . N E T ,  M O N O  и  d o t G N U
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точки земного шара. Кроме того, .NET заду-

мывалась кроссплатформенной, то есть ра-

ботать с ее службами можно теоретически в

любой ОС.

Немного подробнее остановимся на сер-

висах. Подобные сервисы существуют уже

пару лет. Это, к примеру, предоставление

пространства для хранения информации на

удаленных серверах. Инициатива была под-

держана онлайновыми службами, предо-

ставляющими услуги по скачиванию MP3 и

программ, которые добавили в web-интер-

фейс возможность закачать данные со сво-

его сервера прямо на сервер, указанный

клиентом. Преимущество этого хода в том,

что для осуществления такой операции

пользователь не обязан сидеть за Pentium 4

c 512 Мбайт RAM и ADSL.

Что касается превращения ПО в службы,

так это тоже не новость. Если вы пользуе-

тесь почтой от Hotmail в режиме онлайн, то

наверняка пробовали возможности слож-

ной разметки текста в рамках HTML. На са-

мом деле браузер при помощи скриптов

можно превратить во что угодно, даже в ре-

дактор векторной графики, если в качестве

формата использовать тот же SVG, который

основан на XML. Реализация на Java не так

уж сложна — уже есть вполне рабочий

офисный пакет, полностью написанный на

Java, — ThinkFree Office Suite. Кстати, это

же относится и к популярной программе

Borland JavaBuilder, которая начиная с тре-

тьей версии также полностью написана на

Java.

Чтобы не возникал «зоопарк» с исполь-

зуемыми языками программирования, был

создан язык C# (читается как «си-шарп»),

который ориентирован на разработку сете-

вых приложений.

В настоящий момент многие разработчи-

ки уже знакомы с бета-версией Visual .Net

Studio, которая будет являться основным

средством разработки приложений для

.NET.

ëÚ‡ÒÚË ‚ÓÍÛ„ Mono
Именно C# привлек внимание Мигеля де

Иказа — основателя проекта GNOME и од-

ного из соучредителей компании Ximian.

Ximian — коммерческая компания, зани-

мающаяся продвижением Linux как деск-

топной операционной системы. С этой це-

лью компания занимается разработкой

нескольких крупных программных продук-

тов, таких как, к примеру, Evolution —

аналог Outlook. Кроме того, весной 2001

года Ximian выпустил свою реализацию

SOAP для Linux. Чем именно C# мог при-

влечь Ximian?

Оба отца-основателя Ximian — де Иказа

и Фридман считают, что именно .NET предо-

пределит развитие IT на ближайшие годы.

Правда, Фридман загадывает лишь на бли-

жайшие 2–5 лет, в то время как де Иказа

более оптимистичен, предсказывая принци-

пам .NET двадцатилетний жизненный цикл.

Здесь, конечно, играет роль не просто

увлечение технологиями будущего. «Пять

лет назад, — говорит в интервью издатель-

ству O'Reilly Мигель де Иказа, — у нас, раз-

работчиков открытого программного обес-

печения, были гораздо более современные

средства разработки. Сейчас же роли поме-

нялись. В этом контексте очевидно, что

сейчас разработчики предпочтут .NET Visual

Studio, так как эти средства разработки

лучше интегрированы между собой... В

языке C# используются некоторые особен-

ности Java, которые мне нравятся. Мне

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 2

Ô  Ó Â Í Ú ˚  . N E T ,  M O N O  Ë  d o t G N U 65

Lindows, Redmond Linux Ë ‰Û„ËÂ

èÓÔ˚ÚÍË Ì‡Û˜ËÚ¸ ÔÓÌËÏ‡Ú¸ ‰Û„ ‰Û„‡

Windows Ë Linux ÔÂ‰ÔËÌËÏ‡ÎËÒ¸ ÛÊÂ

ÌÂ ‡Á. à ÂÒÎË Ì‡ «ÒÂÚÂ‚ÓÏ» ÛÓ‚ÌÂ ˝ÚÓ

ÔÓÂÍÚ˚ MONO Ë DotGNU, ÚÓ Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ

ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ ‚ÁflÚÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ

ËÌÚÂÂÒÌ˚ÏË Ë Ò‚ÂÊËÏË ÔÓÂÍÚ‡ÏË ÏÓÊ-

ÌÓ Ì‡Á‚‡Ú¸ Lindows Ë Redmond Linux. ÖÒ-

ÎË Redmond Linux ˝ÚÓ Â˘Â Ó‰ËÌ ‰ËÒÚË-

·ÛÚË‚ Linux, „Î‡‚ÌÓÈ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸˛ ÍÓÚÓ-

Ó„Ó fl‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‰Ó·Ì˚È Windows ËÌÚÂ-

ÙÂÈÒ, Ó·ÎÂ„˜‡˛˘ËÈ ‡·ÓÚÛ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl,

ÚÓ Lindows, ÔÓ Á‡fl‚ÎÂÌËflÏ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡,

ÍÓÏÔ‡ÌËË Lindows.com, fl‚ÎflÂÚÒfl Ò‡ÏÓ-

ÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ, ‚

ÍÓÚÓÓÈ ·Û‰ÂÚ Â¯ÂÌ‡ Á‡‰‡˜‡ ÒÓ‚ÏÂÒÚË-

ÏÓÒÚË Ò ÔËÎÓÊÂÌËflÏË Í‡Í Windows, Ú‡Í

Ë Linux. èÓ Ë‰ÂÂ, Lindows ÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ú¸

‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚ÓÈ Windows XP, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ

‰ÓÎÊÌ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÚ¸ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÔË‚˚˜Ì˚-

ÏË ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË, ÌÓ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚, ‡ ÌÂ

ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ËÌ. 

äÓÔÓ‡ˆËfl Microsoft ÓÚÂ‡„ËÓ‚‡Î‡ Ì‡

ËÁ‚ÂÒÚËÂ Ó ÔÓfl‚ÎÂÌËË Lindows ‚ÂÒ¸Ï‡

Ò‚ÓÂÓ·‡ÁÌÓ — Â¯ËÎ‡ ÔÓ‰‡Ú¸ ‚ ÒÛ‰ Ò

ÚÂ·Ó‚‡ÌËÂÏ Ó ÒÏÂÌÂ Ì‡Á‚‡ÌËfl ÌÓ‚ÓÈ

éë. ÑÂÒÍ‡Ú¸, ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ÂÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÏÓ-

ÊÂÚ ‚‚ÂÒÚË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ‚ Á‡·ÎÛÊ‰Â-

ÌËÂ, Ë ÓÌË Â¯‡Ú, ˜ÚÓ Microsoft ËÏÂÂÚ Í

‡Á‡·ÓÚÍÂ Í‡ÍÓÂ-ÚÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ. Ñ‡ Ë ‚Ó-

Ó·˘Â, ÒÎË¯ÍÓÏ ÒÓÁ‚Û˜ÌÓ, «ÓÍÓ¯Í‡Ï». 

çÛ ‡ ÔÓÍ‡ Microsoft Ô˚Ú‡ÂÚÒfl Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸

ÌÓ‚Û˛ ÒËÒÚÂÏÛ-«ÔÓÎË„ÎÓÚ‡» ÒÏÂÌËÚ¸ Ì‡-

Á‚‡ÌËÂ, ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ‰Û„Ëı, ÍÛ‰‡ ÏÂ-

ÌÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı éë, Ô˚Ú‡˛ÚÒfl ÒÎÓÏ‡Ú¸

«flÁ˚ÍÓ‚ÓÈ ·‡¸Â», ÏÂ¯‡˛˘ËÈ ‡·ÓÚÂ

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı ÔËÎÓÊÂÌËÈ. 

çÂ‰‡‚ÌÓ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ Ï‡ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌÓÈ

32ı ‡Áfl‰ÌÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚

SkyOS êÓ·ÂÚ òÂÎÂÌË (Robert Szeleney)

Ó·˙fl‚ËÎ, ˜ÚÓ ‚ ÌÂÈ Â‡ÎËÁÓ‚‡Ì‡ ÔÓ‰-

‰ÂÊÍ‡ ÔËÎÓÊÂÌËÈ ‰Îfl Linux. 

è˚Ú‡ÂÚÒfl Â¯ËÚ¸ ÔÓ·ÎÂÏÛ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓ-

ÒÚË Ò‚ÓÂÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ PetrOS

Ò ÔËÎÓÊÂÌËflÏË ‰Û„Ëı éë ÂÂ ‡Á‡·ÓÚ-

˜ËÍ, ‡‚ÒÚ‡ÎËÈÒÍ‡fl ÍÓÏÔ‡ÌËfl Trumpet

Software. ê‡Á‡·ÓÚÍ‡ PetrOS Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È

ÏÓÏÂÌÚ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÂÚÒfl, Ë, ÔÓ Á‡fl‚ÎÂÌËflÏ

‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚, ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ éë ·Û‰ÂÚ

ı‚‡Ú‡Ú¸ 486-„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡, 2 å·‡ÈÚ

ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ë 2 å·‡ÈÚ ‰ËÒÍÓ‚Ó-

„Ó ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡.

éë-àÌÚÂÌ‡ˆËÓÌ‡Î

»

»

7 KDE Ë
GNOME —
ÔÓıÓÊËÂ
‚ÌÂ¯ÌÂ Ë
‡ÁÌ˚Â 
‚ÌÛÚË
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очень нравится интерфейсно ориентиро-

ванное программирование в C#, аналог ко-

торого мы давно пытаемся сделать в

GNOME. Мы также работаем над целостной

компонентной системой, однако возможно-

сти CORBA нас не устраивают. Напротив, С#

предлагает более простой механизм созда-

ния COM-компонентов. Именно это было

первым, что привлекло мое внимание».

Кроме того, очевидно, что службы на осно-

ве .NET будут иметь весьма солидный вес в

IT-индустрии. Поэтому обеспечить возмож-

ность работы с ними в среде Linux просто

необходимо». Итак, именно практическая

сторона дела, а конкретно возможности

языка C#, привлекли внимание ведущих

разработчиков GNOME к проекту .NET. Но от

теории до практики, как известно, путь из-

вилист и не близок.

GNOME ÔÓÚË‚ KDE?
Во-первых, адаптация .NET к Linux обостри-

ла соперничество со второй десктопной

инициативой в Linux — проектом KDE. Дело

здесь в том, что KDE до сих пор подвергает-

ся критике со стороны пользователей Linux

за то, что основывается на, по сути, коммер-

ческих библиотеках Qt норвежской компа-

нии TrollTech. Qt поставляется с целыми

тремя лицензиями — результат давления на

компанию со стороны пользователей и

разработчиков, из-за которого компания

пошла на уступки в своей политике лицен-

зирования. Однако и существующие лицен-

зионные ограничения в определенной сте-

пени тормозят развитие KDE, что и является

причиной нареканий в адрес TrollTech и KDE

Developers Community. Именно в таком кон-

тексте GNOME и противопоставляется KDE.

Не удивительно, что поворот Ximian, а зна-

чит и существенной части GNOME, в сторону

Microsoft изменил сложившееся располо-

жение сил.

Во-вторых, сомнения по-прежнему вы-

зывает судьба проекта. Де Иказа с самого

начала проекта сообщал, что руководство

Microsoft не очень охотно пошло на сотруд-

ничество. В дальнейшем это сказалось и на

скорости передачи Ximian необходимых

данных для начала работы над проектом.

Многие пользователи также опасались того,

что Ximian постигнет судьба Eazel — компа-

нии, которая объединила разработчиков

файлового менеджера Nautilus, построен-

ного на Gecko и потому тесно интегриро-

ванного с Mozilla. Компания Eazel прогоре-

ла из-за неверно составленного

бизнес-плана: слишком большие надежды

возлагались на доходы от техподдержки и

онлайновых сервисов. Однако компании

уже почти год как нет.

Итак, с Ximian и Mono все понятно: раз-

работчики хотят совместить полезное с

приятным, делая open-source-клон про-

граммной начинки .NET. 

Почти полгода — до середины октября —

длилось ожидание первого приложения на

C# для Linux. Им стал старый добрый «Hello,

world!», в котором впервые была сделана

привязка к Gtk.

ëÂ‚ËÒ ÒÂ‚ËÒÛ ÓÁÌ¸
Итак, с Ximian и Mono мы разобрались. Те-

перь осталось разобраться со службами.

Три сервисных кита Microsoft — это службы

Passport, Hotmail и Hailstorm. Passport —

это общая служба аутентификации, которая

в дальнейшем будет интегрирована со все-

ми остальными. Аутентификационная за-

пись приобретается путем регистрации ад-

реса электронной почты на Hotmail. В

дальнейшем этот адрес может пригодиться

для ознакомления с материалами Microsoft

Acknowledge Base, где его необходимо ввес-

ти для доступа к информации базы данных.

Забавно, но я на собственном опыте убе-

дился в том, что для доступа к ряду матери-

алов на английском языке этого не нужно.

К примеру, одиозный документ «Как деин-

сталлировать Linux и установить Windows»

ëÎÛÊ·‡ Microsoft Passport

ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, fl ÌÂ ÏÓ„ ÌÂ ÓÁÌ‡ÍÓÏËÚ¸Òfl Ò

‰ÓÍÛÏÂÌÚÓÏ, ÍÓÚÓ˚È ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ ÔÓ ‡‰-

ÂÒÛ http://www.passport.com/Consu-

mer/PrivacyPolicy.asp?lc=1033. ÖÒÚ¸ ˝ÚÓÚ

‰ÓÍÛÏÂÌÚ Ë ‚ ÔÂÂ‚Ó‰Â Ì‡ ÛÒÒÍËÈ flÁ˚Í:

ËÁ ÌÂ„Ó fl Ë ÔË‚Â‰Û ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ

Á‡ËÌÚÂÂÒÓ‚‡‚¯Ëı ÏÂÌfl ˆËÚ‡Ú. Ñ‡·˚ ÏÂ-

Ìfl ÌÂ Ó·‚ËÌËÎË ‚ ÌÂÓ·˙ÂÍÚË‚ÌÓÒÚË ËÎË

ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÈ ˛Ë‰Ë˜ÂÒÍÓÈ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÍÂ fl

‚ÓÁ‰ÂÊÛÒ¸ ÓÚ Í‡ÍËı-ÎË·Ó ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËÂ‚.

àÚ‡Í, Ó·˘ÂÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡: «ëÎÛÊ-

·‡ Microsoft Passport Ó·flÁÛÂÚÒfl Ó·ÂÒÔÂ-

˜ËÚ¸ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸ Ë Á‡˘ËÚÛ ÎË˜Ì˚ı Ò‚Â-

‰ÂÌËÈ». 

Ñ‡ÎÂÂ ÒÎÂ‰Û˛Ú ‚˚‰ÂÊÍË ËÁ ˝ÚÓ„Ó ‰ÓÍÛ-

ÏÂÌÚ‡:

«ë‚Â‰ÂÌËfl ÎË˜ÌÓ„Ó ı‡‡ÍÚÂ‡, ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚-

ÎÂÌÌ˚Â ÒÎÛÊ·Â Passport, ÏÓ„ÛÚ ı‡ÌËÚ¸Òfl

ËÎË Ó·‡·‡Ú˚‚‡Ú¸Òfl ‚ ëòÄ ËÎË Î˛·ÓÈ

‰Û„ÓÈ ÒÚ‡ÌÂ, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ÍÓÔÓ‡ˆËfl

«å‡ÈÍÓÒÓÙÚ», ÂÂ ÙËÎË‡Î˚, ‰Ó˜ÂÌËÂ

ÍÓÏÔ‡ÌËË ËÎË ‡„ÂÌÚÒÚ‚‡ ËÏÂ˛Ú Ò‚ÓË

ÓÙËÒ˚. àÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÒÎÛÊ·˚ Passport, ‚˚

ÒÓ„Î‡ÒÌ˚ Ò Î˛·˚ÏË ÔÂÂÏÂ˘ÂÌËflÏË Ò‚Â-

‰ÂÌËÈ Á‡ ÔÂ‰ÂÎ˚ ‚‡¯ÂÈ ÒÚ‡Ì˚.

ëÎÛÊ·‡ Passport Ú‡ÍÊÂ ËÌÓ„‰‡ Á‡‰ÂÈÒÚ‚Û-

ÂÚ ‰Û„ËÂ ÍÓÔ‡ÌËË (ÓÔÂ˜‡ÚÍ‡ ‚ ÓË„ËÌ‡-

ÎÂ) ‰Îfl ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ÔÓ ÂÂ ÔÓÛ˜ÂÌË˛

Ó„‡ÌË˜ÂÌÌÓ„Ó Ì‡·Ó‡ ÛÒÎÛ„, Ú‡ÍËı Í‡Í

ÓÚ‚ÂÚ˚ Ì‡ Á‡ÔÓÒ˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ Ó ÔÓ‰-

‰ÂÊÍÂ ËÎË ÔÓ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚ‡ÚËÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó

‡Ì‡ÎËÁ‡ ÂÂ ÛÒÎÛ„. ëÎÛÊ·‡ Passport ·Û‰ÂÚ

ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÚ¸ ˝ÚËÏ ÍÓÏÔ‡ÌËflÏ ÚÓÎ¸ÍÓ

Ò‚Â‰ÂÌËfl, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â ‰Îfl ÓÍ‡Á‡ÌËfl ÛÒ-

ÎÛ„. àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ËÏË ˝ÚËı Ò‚Â‰ÂÌËÈ

‰Îfl Î˛·˚ı ‰Û„Ëı ˆÂÎÂÈ Á‡ÔÂ˘ÂÌÓ.

ëÎÛÊ·‡ Passport ·Û‰ÂÚ ‡ÒÍ˚‚‡Ú¸ ÎË˜-

Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË

˝ÚÓ„Ó ÚÂ·ÛÂÚ Á‡ÍÓÌ ËÎË ÂÒÎË Ï˚ Û·ÂÊ‰Â-

Ì˚, ˜ÚÓ Ú‡ÍÓÂ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‰Îfl: 

3 ÒÓ·Î˛‰ÂÌËfl Á‡ÍÓÌ‡ ËÎË ÚÂ·Ó‚‡ÌËÈ

˛Ë‰Ë˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓˆÂÒÒ‡, ‚ÓÁ·ÛÊ‰ÂÌÌÓ-

„Ó ÔÓÚË‚ ÍÓÔÓ‡ˆËË «å‡ÈÍÓÒÓÙÚ»; 

3 Á‡˘ËÚ˚ Ô‡‚ ËÎË ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË ÍÓÔÓ-

‡ˆËË «å‡ÈÍÓÒÓÙÚ», ÒÎÛÊ·˚ Passport

ËÎË ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛˘Ëı ˝ÚÛ ÒÎÛÊ·Û web-

ÛÁÎÓ‚;

3 ÒÓ·Î˛‰ÂÌËfl ˝ÚËı «ìÒÎÓ‚ËÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÌËfl» ËÎË ·ÂÁÓÚÎ‡„‡ÚÂÎ¸Ì˚ı ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ ÔÓ

Á‡˘ËÚÂ ÎË˜ÌÓÈ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÚÂÎÂÈ ÍÓÔÓ‡ˆËË «å‡ÈÍÓÒÓÙÚ», web-

ÛÁÎ‡ Passport ËÎË Ó·˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË».

PrivacyPolicy —
ÓÙËˆË‡Î¸Ì˚Â ˆËÚ‡Ú˚

1 ëıÂÏ‡ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ web-ÒÎÛÊ· ÓÚ Passport

Passport

Hailstorm Hotmail

Authorization

»

»



в русской базе затребовал с меня адрес на

Hotmail, а оригинал из американской базы —

нет.

Необходимо отметить, что все услуги

Microsoft предоставляет на некоммерческой

основе. Поскольку компания не получает от

таких служб прямых доходов (вопрос о кос-

венных доходах заслуживает отдельного

рассмотрения), то она автоматически отго-

раживается и от ответственности за любые

возникшие проблемы при использовании

служб, совместимых с Passport. Особенно

мне понравился следующий пассаж: «Если

вы не удовлетворены работой какой-то час-

ти служб Passport или любым из этих усло-

вий использования, вашим единственным и

исключительным средством защиты являет-

ся прекращение использования служб Pas-

sport».

Если слегка упорядочить сей документ,

то получается такая схема: компания берет

на себя обязательства по хранению и пере-

даче информации, но при возникновении

проблем любого рода она «ни при чем».

Возникает вполне обоснованный во-

прос: зачем это надо компании? В ответ на

это раздается дружный хор со слегка пара-

ноидальными нотками в голосе, мол, компа-

ния рвется к контролю информационного

пространства. Тут возникает второе ключе-

вое слово: Hailstorm. Как служба аутенти-

фикации и сопровождения пользователей

для совершения покупок в онлайн Hail-

storm сам по себе заслуживает отдельного

исследования, поскольку здесь дело пахнет

большими деньгами. Поэтому на Hailstorm

компания возлагает особые надежды.

DotGNU — ÙËÌ‡Î¸Ì˚È ‡ÍÍÓ‰?
Именно в связи с Hailstorm выходит на сцену

второй проект Free Software Foundation —

DotGNU. Не могу отказать себе в удовольст-

вии процитировать официальный пресс-ре-

лиз: «DotGNU является метапроектом, вклю-

чающим в себя от десяти до двадцати

других проектов. Основными компонентами

DotGNU являются «Платформа DotGNU» и

«Система Виртуальной Идентификации Do-

tGNU». DotGNU будет полной и равноцен-

ной заменой, а не имплементацией страте-

гии .NET. В отличие от .NET в DotGNU будет

использоваться парадигма децентрализа-

ции, согласно которой ни одна компания

либо сервер не будут единолично контро-

лировать авторизацию пользователей. В

DotGNU также будет использоваться более

«продвинутая» система безопасности, по-

скольку в контексте безопасности сущест-

вующая система Passport не является об-

разцом для подражания». 

Разработчики DotGNU называют как эти-

ческие, так и практические причины того,

почему DotGNU лучше .NET. Если этическая

сторона дела касается в основном непри-

ятия технологии ASP, то практическая сто-

рона дела выглядит действительно серьез-

но: если в службе Passport возникают

какие-либо проблемы, то автоматически

блокируется работа всех остальных серви-

сов, ибо такова плата за централизацию. 

Что ж, теперь можно сделать определен-

ные выводы. В чем плюсы обоих проектов —

Mono и DotGNU:

3 совместимость с технологиями «внешнего

мира» для пользователей Linux;

3 возможность разрабатывать высокотех-

нологичные бизнес-продукты, держа руку

на пульсе времени;

3 децентрализацию сетевых служб, что на

порядок повышает безопасность смежных

сервисов;

3 демонополизация перспективной техно-

логии.

Минусы:

3 потенциальный долгострой, что свойст-

венно многим проектам OpenSource;

3 относительная зависимость от лицензи-

онной политики Microsoft;

3 несовместимость с другими подобными

проектами, разрабатываемыми наиболее

мощными союзниками Linux — IBM и Sun

Microsystems.

Жизнь показывает, что страсти разгора-

ются по новой к выходу официального ре-

лиза продукта. Что ж, выхода версии Mono

1.0 осталось ждать недолго. А пока можно

начинать изучение C# с верой в то, что если

.NET вкупе с Mono и DotGNU и изменят мир,

то к лучшему. А иначе к чему нам все это?

Александр Прокудин
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3 http://go-mono.net 

ë‡ÈÚ ÔÓÂÍÚ‡ Mono

3 http://dotgnu.org 

ë‡ÈÚ ÔÓÂÍÚ‡ DotGNU

3 http://www.microsoft.com/net/

ëÚ‡ÌË˜Í‡ .NET

çÓ‚ÓÒÚË Ó ÔÓÂÍÚ‡ı Mono Ë DotGNU Ì‡

ÛÒÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË ÔÓ ‡‰ÂÒÛ:

http://www.linux.org.ru   

ëÒ˚ÎÍË ÔÓ ÚÂÏÂ

»

Кто хочет знать, читает CHIP

1 é·˙Â‰ËÌÂÌÌ˚È Í‡Ú‡ÎÓ„ «èÂÒÒ‡ êÓÒÒËË»,

ËÌ‰ÂÍÒ 44077

2 ä‡Ú‡ÎÓ„ «É‡ÁÂÚ˚, ÊÛÌ‡Î˚» Ä„ÂÌÚÒÚ‚‡ «êÓÒÔÂ˜‡Ú¸»,

ËÌ‰ÂÍÒ 80978


