nic neosidili a v kazdé misi proti vdm po-

stavili pofadnou presilu nepratel. Nase
vSeobecné tipy vam poradi, jak si v bojem roz-
paleném tanku zachovat chladnou hlavu. Déle
zde najdete taktické rady a podrobny popis jed-
notlivych misi.

codemasters ve své nové strategické hie

VSEOBECNE TIPY

Jestlize nebudete mit poradek v inventafi, bu-
dete v kazdé bojové akci zazivat frustrujici chvi-
le — napfiklad kdyz zjistite, ze vam chybi velice
dulezity tézky kulomet. Jestlize néktery z va-
Sich vojaku nastoupi do vozidla, jeho aktualné
zvolena zbran se presune do batohu. Pokud ale
pro ni jiz nemé v inventari misto, zUstane pred-
mét lezet na zemi na bitevnim poli. Proto si ta-
ké stéle hlidejte, kolik mate volného prostoru.

2. Dobie vyzbrojen

Vedle standardniho samopalu jsou pro preziti
dulezité dvé zbrané — odstrelovaci puska a téz-
ky kulomet. Sniper likviduje nepratelské objek-
ty na vzdélenost 50 metrt, kulometcik si pora-
di dokonce i se vzdéalengjsimi cili. V&s bojovy
oddil by mél byt témito zivotné dulezitymi zbra-
némi vyzbrojen nejpozdéji na konci prvni mise.

3. Pruzkum bitevniho pole

Po skonceni boje byste méli prozkoumat bi-
tevni pole, kde nyni lezi znacné mnozstvi nej-
ruznéjsich véci bez maijitele a které maze vas
tym dale vyuzit. Zkuseni vojaci se pred dalsi
potyc¢kou radné vyzbroji a dostateéné zasobi
munici.

4. Prebijeni zbrani

Hlavné u tankli mutze byt rychlost prebijeni
v pribéhu boje otdzkou zivota a smrti. Proto
pred kazdou dalsi prestrelkou prekontrolujte
u vSech svych jednotek a vojaku stav munice.

Jestlize zrovna nemusite spinit néjaky casové
omezeny cil mise, nikam nepospichejte a ne-
pfitele pred zapocetim akce dukladné a v klidu
prozkoumejte. Budete tak schopni odhadnout,
kudy pojedou motorizované hlidky a kdy a kde
mate nejlépe zautocit.

6. Uméla inteligence

Umeélou inteligenci vaseho vlastniho tanku bu-
de lepsi vypnout, protoze automaticky fidi¢ rad
plytvéa strelivem i na jednotlivé pésaky. Pro vas
tym plati nasledujici pravidlo: jestlize jste na
odvazné samostatné misi za nepratelskou linii,
bude nejlepsi, kdyz zbylé ¢leny své skupiny ne-
chéate zalehnout do obranného postaveni né-
kde v kfovinach nebo za stromy.

7. Pozor na péchotu

| obrovsky Tiger vypusti dusi, kdyz na néj néja-
ky pésak hodi Molotoviv koktejl. Proto se vdm
pfi vétsich ofenzivach vyplati drzet na otevfe-
ném prostranstvi, pfipadné se na néj stahnout.

8. Jak snadno ukoristit vozidla

Predevsim v misich, kde je mélo vozidel, bude
ziskani a nasledné vlastnictvi néjakého povo-
zu velikou vyhodou. Bojové techniky se Ize
zmocnit pomérné snadno s pomoci odstrelo-
vaci pusky, ale predtim je$té musite z bez-

TIPY, TRIKY, NAVODY

Uvizl vas tank ve zmatku bitevni viavy?
Nezoufejte, jedeme vam na pomoc

s kompletnim reSenim. Diky nému zvitézite
i v téch nejobtiznéjsich vale¢nych akcich.

pec¢né vzdalenosti zneskodnit kulometem
stfelce na korbé&. Ridi¢ si pak musi presed-
nout ke kulometu, aby ho mohl obsluhovat.
Vlyuzijte této situace, také ho zastrelte — a vo-
zidlo bude vase.

9. Terénni vyhody

Frontalni Utok proti tankiim byva zpravidla vel-
mi obtizny, protoze obrnéné plechovky mivaji
velmi silné pancérovany predek. Viyuzijte proto
ve svUj prospéch terénni nerovnosti a pfemis-
téte se na nedaleky pahorek, odkud budete mit
dobry vyhled. Tak se ¢asto dostanete nepfiteli
do zad a muzete ho zlikvidovat dobfe mifenou
palbou do pasu.

10. Vyuziti vSech tanku

Jestlize méate k dispozici vétsi pocet tanku,
muzete provést zastiraci manévr. Zatimco je-
den tank vyrazi do frontélniho Gtoku, aby odl&-
kal pozornost nepratel, ostatni mohou napad-
nout zmateného nepfitele z boku. K tomu je
zapotrebi dobra koordinace, ale kdyZ se vam
to podari, vede to k zaru¢enému a rychlému
Uspéchu.

11. Pomaly postup

Nepfitele vzdy vylakejte jednim dobre mifenym
vystrelem. V takovych potyckach utrpi protivnik
zpravidla tézké rany. Kromé toho vam tato tak-
tika poskytne i dostatek Casu na pfilezitostné
opravy vasich poskozenych nebo zni¢enych
vozidel.
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TAZENiI 1: KAaTuSA
CHRPEK

Na startovni pozici (1) nejprve stdhnéte vSech-
ny jednotky kromé tankd. Némci zacnou sv(j
prvni Utok, ktery z pozice (1) odrazite. Nedale-
ky statek vyuzijte jako Ukryt.

13. Odstielovac

Jeden sniper se priblizi ke vchodu do usedlos-
ti (2), odkud z bezpe¢né vzdalenosti zlikviduje
nepratele v zakopech. Pak se bojovnik vyda dal
a dojde az za nepréatelska déla, ktera zaujimaji
postaveni na okraji vesnice. Odsud je mozné
jejich osadky snadno zlikvidovat.

14. Postup vpred

Cesta do vesnice je volna a vas tank muze
vpred. Pak zneskodnéte protipancérovymi stre-
lami vozidla (3 a 4) a tristivymi granaty pécho-
tu v blizkych domech.

15. Dobyti kopce

Velké nebezpeci vam hrozi od obou hmozditd
na kopci (5). Vyslete jednoho vojéka, aby se
k déltm priplizil. Vojak zni¢i obé stanovisté po-
moci RPG-40. Zbylé nepréatele pak snadno zli-
kvidujete svym tankem.

KLASTER

16. Takticky ustup

Parasutisté jsou vycviceni vojaci a udrzi se
néjakou dobu i bez pfisunu z&sob. Ale nepo-
spichejte. At vasi lidé pozorné prohlédnou
vraky vozidel (1), jestli v nich nenajdou néja-
kou munici, pak jim prikazte stdhnout se do
zahrady (2).

17. Ukoristéni pasového vozidla

Najdéte si néjaké klidné misto, jako jsou na-
priklad ruiny za kostelem (3). Zde pocka vase
skupina na hlidkujici pasak. Odstrelovac
zneskodni jeho fidice a vasi vojaci se pak usa-
di dovnitf.

18. Osvobhozeni

S vozidlem prorazte zed klastera (4). Zatimco
budete okoli ostrelovat ze zbrani, které jsou na
vozidle, posadi se ostatni parasutisté nahoru.
Jestlize se nyni vydate na sever, budete mit
pred sebou volnou cestu (5).

POSLEDNI JizDA

Ze své startovni pozice (1) se k Dudkovovu do-
mu (2) dostanete nejlépe ohrani¢enymi pro-
storami nadrazi. Timto zplsobem se vyhnete
SdKfz-232 (3). Vasi vojaci se nejprve doplazi za
budovu (4) a k zelezni¢ni brané (5). Zneskod-
néte hlidky a potom pomoci paky, kterou jste si
pfinesli, vrata oteviete.

20. Kde najit tanky

Abyste si usnadnili dal$i postup, obstarejte si
tank. Prihodny obrnénec zde je (6), staci jen
zbavit se jeho fidice. Va$ odstielova¢ dojde na
pozici (7) a odsud celou osadku zneskodni.
Pak se cely vas tym vydé poklusem k vozidlu,
s nfmz potom vyrazite smérem ke vstupni bra-
né (8) na nadrazi, kterou vyjedete ven.

21. K Dudkovovu domu

S pravé ukofisténym vozidlem vycistéte tabor
(9). Na pul cesty mezi Dudkovovym domem
a odstavnou koleji (10) zaparkujte, abyste ne-
byli zpozorovani SdKfz-232 (3). Jeden vojak se
doplazi zahradou k Dudkovovi a ten mu preda
informace.

Vas bojovnik se s novinkami vrati zpatky k vo-
zidlu. Zajedte k odstavné koleji (10), tady znes-
kodnéte nékolik nové prichozich neprétel. Vla-
kem, ktery tu ¢eka, se pak vydeijte ke Katusi.

KRADEZ

23. Dobyti kulometnych hnizd

Na tomto nékladovém néadrazi je jen nékolik
malo vozidel, nejvétsi nebezpeci vam zde pro-
to hrozi od kulometnych hnizd. Vasim cilem je
misto (2) nachazejici se nedaleko od startovni
pozice (1). Odstrelovac se kryje za stromy (3)
a zneskodni vojaky u kulometu. Vasi hosi pak
poklusem obsadi postaveni a zajisti odsud ce-
lou oblast.

24. Zajisteni Katusi

Dalsi kulomet je na vézi (4). Priblizte se v prikr-
¢ené poloze k budoveé. Odstrelovac, kterého by
mél kryt néjaky dalsf vojak, zneskodnf stréze na
vézi a potom s kolegou obsadi kulomet. Odsud
pokracuje dal do postaveni u budovy s loko-
motivou.

Katuse (5) jsou nyni zajistény, ale Unikova ces-
ta je zablokovana. Pomoci vlastniho SdKfz-223
(6) vycistéte kulometné hnizdo (7). Nepratel-
sky SdKfz-232 (8) zneskodnéte Molotovovym
koktejlem, ktery na néj muzete hodit z Ukrytu
za blizkou budovou. Vas odstrelova¢ se mezi-
tim postard o stréz na dalsi vézi (9).

26. Jak ukradnu Katuse?

Zbyvajici nepratele ted muzete zlikvidovat po-
moci SdKfz-223. V&S tym nastoupi na lokomo-
tivu (10). Prejedte vyhybku a dostanete se ke
Katusim. Az bude pfipojené, zamirte s vlakem
po vyhybkéch (12), (13) a (14) k vychodu
(15).

NADRAZi PRISIB

27. Némecky viak

Stéhnéte svuj tym z koleji (1) kousek do zaze-
mi. Odstrelova¢ zneskodni nepratele u kulo-
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metu (2), ktery pak sédm obsadi. S jeho pomo-
cf zdecimujete osadku némeckého vlaku, ktery
se objevi za chvili. Zbytek vrazedné zkézy pak
dokona vas regulérni kulometcik.

28. Kde sezenete tank

Jakmile je toto nebezpeci zazehnéano, sezene
si va$ tym tank. Ten je zcela nehlidan (3) a sta-
Ci jej pouze odvézt. Ovsem abyste to mohli
udélat, musi nejprve vas odstrelovac zlikvido-
vat nepratele na vézich u brany (4) a pak se
hned v prikréené poloze dostat na kopec (5)
u tanku. Nékolik dobfe mifenych ran zneskodni
fidice a vy se mlzete s ukofisténym tankem
vratit ke své jednotce.

29. Munié¢ni sklad

V tanku se vydejte k muni¢nimu skladisti (6).
Ani velké mnozstvi skupin némeckych vojakd
nebude mit proti vasemu kulometu zadnou
Sanci. VSechny budovy na nastupisti rozstrilej-
te tfistivou munici.

30. Zneskodnéni tanku

Jakmile je muniéni sklad osvobozen, nastoupi
vasi muzi na lokomotivu a zajedou s vlakem do
skladisté. Protoze méte maélo raket, Setrete
s nimi. Hlavnim cilem jsou tanky (7, 8) naloze-
né na nékladnich vagonech, ale dvé strely si
schovejte na postaveni némeckych obrancu
(9). Jakmile je vlak na nadrazi zcela znicen, zli-
kvidujte jednou ranou ze svého tanku Katuse.

TAZENI 2:
PROJEKT AMERIKA
MAJAK

31. Ukoristéni hlidkového ¢lunu

Svého potépéce vysadte z nafukovactho gu-
mového ¢lunu na pfihodném misté (1). Odsud
doplavte na plaZ (2). Zabi muz zne$kodnf osad-
ku na mosté i u bodového pétraciho reflektoru
a potom se zmocni hlidkového ¢lunu (3).

32. Zajisteni plaze

Z hlidkového ¢lunu torpédujte ploSinu (4)
u plaze. Pak potapéc doplave k protéjsimu bre-
hu (5) a zneskodni péatraci reflektor, ktery je na
ploSiné. Na pl&z ted dorazi vaSemu tymu posi-

ly. Kulometcik zabezpeci pristupy (6) na po-
brezni pruh smrtici hradbou obranné palby.

33. Prvni délo

Jeden z ¢lent tymu se doplizi chodbou z urce-
ného mista (7) na sever. Cesta je zajiSténa vy-
sokymi betonovymi zdmi a poskytne vasim li-
dem dostate¢nou ochranu pred vozidly v zaze-
mi. Jakmile vojék zneskodni kulometcika (8),
zaujme vas hrac jeho misto a zneskodni vSech-
ny nepratele v blizkém okoli. Potom se vyda
zpatky chodbou k délu (9). Zlikvidujte jeho
obsluhu a potom muzete bez nebezpeci vyho-
dit do vzduchu pomoci bedny s dynamitem
(10) kanon.

34. K druhému délu

Druhé délo (11) je zajisténo lépe, proto se
k nému musite priplizit opatrné ze zalohy. Vas
kulometcik si vezme na starost strdz na vézi
(12) a hned potom sam vstoupi do budovy.
Seshora osvobodi oblast (13) od hlidajiciho
SdKfz-223. V&s tym do néj nastoupi a dojede
na urc¢ené misto (14), kde zneskodnite kulo-
metem na vozidle flak a dalsi okolni nepratele.
Tim je cesta ke druhému délu volna. Méjte se
vSak na pozoru pred necekanymi a prekvapivy-
mi Utoky.

35. Vyhozeni majaku do vzduchu

Zlikvidujte obsluhu déla a vzapéti vystrelte na
majék (15). K vyhozeni druhého kanénu do
vzduchu pouzije vas tym cisternu s pohonnymi
|4tkami, ktera stoji na cesti¢ce. Nékolik vystre-
[0 na nakladdk, a z druhého déla je hromada
Srotu. Potom se vratte zpatky na pléz, kde bu-
de na vas tym jiz ¢ekat gumovy nafukovaci
Clun.

MisSTO SETKANI

36. Zajisteni jizniho mostu

Nez prekrocite feku, musite nejprve zajistit jiz-
ni most (1). Abyste to mohli provést, je potre-
ba zneskodnit obsluhu déla (2) a palebné po-
staveni obsadit. Délem pak budete likvidovat
najizdéjici nepratelské vozidla, zatimco zbytek
tymu se vyporadda s némeckou péchotou. Na
to je nejvhodnéjsi zbrani kulomet, ktery se na-
chéazi u bedny (3).

TIPY, TRIKY, NAVODY

37. Osvobozeni Odetty

Jeden z vasich bojovnikd se doplazi za SdKfz-
232 (4) a vozidlo zajisti. Nechte do néj nastou-
pit cely tym a vydejte se k jiznimu mostu. Znes-
kodnéte veskeré pésaky pred budovou velitel-
stvi (5) a také odstrelovace v domech (6). Ve
dvefich kancelarské budovy se objevi agentka
Odetta Viarova. Jakmile se s ni vas tym setk,
da se do béhu (smérem k 7). Davejte si na
svou kontaktni osobu dobry pozor. Uspéch té-
to mise je zavisly na tom, jestli prezije.

38. Priprava utéku

Aby byl Gték Uspésny, je nutné vyhodit do
vzduchu nékolik objektl. Zajedte k Nebelwer-
feru, u néjz bude vas tym muset zlikvidovat vel-
ké mnozstvi némeckych protivniki. Pak délo
obsadte. Cilem tfi vystrell bude tank (8), most
(9) a dim (10) plny odstrelovacu. Nyni je ces-
ta volné a vas tym i s Odettou muze uprchnout
ke gumovému c¢lunu (11). Nastupte do néj
a vyplujte kandlem (12) ven na svobodu.

MiSTO SESKOKU

39. Zajisténi statku

Vas tym se nejdfiv odplizi z nebezpecné pésiny
v mocalu (1) na pole (2). Nedaleky statek mu-
Zete vyuZzit jako Ukryt, ale predtim ho musi va-
Se jednotka dobyt. Hlidkujici vojaci znamenaji
préci pro vaseho odstrelovace. Osazenstvo do-
mu pak zneskodnite pomoci granétu.
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40. Navadéci systém

Nékolika vystrely vylakejte SdKfz-10/5 (4). Pak
se spole¢né se svymi druhy opét schovejte
a pockejte si, az kolem véas prejede obrnény
transportér. Zezadu pak zlikvidujte jeho poséd-
ku a vozidlo obsadte. S jeho pomoci muzete
zlikvidovat vétsinu péséku a lehkych vozidel,
kterd se nachazeji v blizkosti mista seskoku.
SdKfz-232 (5) zneskodnéte pomoci protitanko-
vé stiely RPG-40, kterou budete moci odpalit
z bezpecného Ukrytu za nedalekymi stromy.
Cesta k navadécimu systému (6) je volna.

Navédéci systém je zajistén, ale cesta bazinou
je presto velice nebezpecéna. Proto se vydejte
za psem ze statku, ktery zna jedinou cestu,
a dovede vas tak k cili (7).

42. Blokada severni silnice

Odstrelovaci s sebou dejte i néjaké granaty.
Takto vyzbrojen se doplizi naproti k nepratel-
skému SdKfz-223 (1). Jeho prvnim cilem bu-
dou ridi¢i vozidla. Jakmile jsou zlikvidovani, za-
blokuje odstrelovac¢ severni silnici nékolika gra-
naty, které hodi na skalni sténu (2) na druhé
strane silnice. Potom nalozi odstfelova¢ své
kamarady do SdKfz-223 (1).

43. Priprava prepadeni

Blizicimu konvoji se nejlépe postavite v Uzkych
ulickach blizké vesnice. Vjedte do ni od severu
(3) a odsud zneskodnéte Utocici péchotu. Nez
konvoj dorazi, musi byt od némeckych vojaku
vyCisténa alespon naves (4) a zapadni silnice
(5). SdKfz-223 umistéte mimo osadu. Hlavni
cestu (6) zataraste stojicim vozidlem. Kulo-
metcika poslete do zahrady (7) jizné od navsi
a ostatni vojaky vyzbrojené Molotovovymi kok-
tejly a granaty rozmistéte do domu podél z&-
padnf silnice.

44. Prepadeni ze zalohy

Jakmile se dostane konvoj do vesnice, vezme
si kulometcik na starost fidice pfijizdéjicich vo-
zidel. Jakmile se vozy zastavi, utece vas bojov-
nik za zapadn silnici do zazem{ — v patach vSak

bude mit nepratelsky tank. Ten pak zlikviduji
ostatni vojaci zapalnymi lahvemi a granéaty. Jak-
mile je zazehnéno nejvétsi nebezpedi, nechte
svUj tym nastoupit do SdKfz-223 a zneskodné-
te zbylé Némce. Jakmile pak vasi hosi seberou
z nékladniho vozu fidici systém pro rakety V-3,
stahnou se po polni cesté (8) do bezpedi.

ZACHRANA

45. Zapalky

Nejdrive zlikvidujte vojaky na nedalekém kon-
trolnim stanovisti (1) a seberte zépalky, proto-
Ze je budete pozdéji jesté potrebovat.

46. Osvobozeni zasobovaciho tabora

V&$ tym zaujme na spravném misté postaveni
(2). Odsud zneskodni odstrelovac strazného
na prvni vézi (3) a pak hned také na druhé. Ku-
lometcik zlikviduje straze u brany (4) a potom
rové stréze. Ted mUzete pobit i zbylé obrance
zasobovaciho tabora.

47. Jak mam signalizovat?

Od véze (5) se jeden z vasich vojakl postaré
o hlidajici pasové vozidla, zatimco ostatni se
musi vydat ke statku (6). Najdete zde hromadu
drivi. Dfevo rozmistéte na tmavé skvrny na poli
(7), potom jej polijte benzinem ze zasobovaciho
tdbora. Zatimco jeden z vasich lidi bude zapalo-
vat drivi sirkami, ostatni se pfemisti do statku.

48. Uték

Letadlo se sice pfi nouzovém pfistani (8) roz-
bije, ale pilot prezije. Vasi lidé musi nalakat
Némce strelbou a drzet je v $achu. Potom mu-
Zete pilota osvobodit. U daného mista (9) pak
v8ichni vojaci uteGou do Saint Omer.

SVOBODA
49. Jak se dostat dovniti?

Ukryjte se za blizkym kfovim (1). Nejprve se
vynoff osamély nakladni viz, vzapéti za nim bu-
de pomalu néasledovat cely konvoj. To je prile-
Zitost pro vas tym vyskocit na korbu nékladaku.
Jakmile nékladni auto zastavi, vasi hosi sesko-
¢ a ukryji se za blizkymi stromy (2).

50. Zajisténi prostoru

Odstrelovac vycisti nedalekou véz (3). Jeden
z vasich vojaku se probojuje k budové a odsud
zneskodni straz na dalsi vézi (4). Potom ji bo-
jovnik obsadi, a zajisti vam tak bezpecny akéni
radius. Nez dojde k otevienému Utoku, pokus-
te se zneSkodnit zbylé nepratele na prostoru
pred letistém.

51. Vy¢isténi startovni plochy

Tady vam hrozi nejvétsi nebezpeci od obou ku-
lometl u flaki (5 a 6). Kulomet a délo (5)
zneskodnite z véze (7), na flak (6) budete mu-
set poslat nékoho, aby se k nému pfiplizil kio-
vim zezadu. Jakmile tento vojak ze zalohy zli-
kviduje osadku flaku, vycisti i véz (8).

Protoze je letecky hangar zamceny, budete se
dovnitf muset dostat nésilim. Obsadte tedy
tank (9). Ten ma vSak v nadrzi jen velmi malo
paliva, proto se musite k hangaru vydat co nej-
kratsi cestou. Ocelovym kolosem prorazite zed
(10) a uvnitr se pak vas tym prostfili k letadlu
(11).

53. Jak ochranim pilota?

Rizeni prenechejte pilotovi. Nezli viak nastou-
pi do letadla, obsadte obé stanovisté s protile-
tadlovymi flaky. Jakmile letadlo odstartuje, zli-
kvidujte palbou z nich stihacky, které za nim
vzlétnou z rozjezdové drahy (12). Jakmile se
vaSemu tymu podari sestrelit i posledni nepréa-
telské letadlo, je britskéd kampan Uspésné uza-
vienal

TAZENI 3: ]
CEsTA DO BERLINA
MisTO SESKOKU

54. Jak a kde si obstarat vozidla

V8echny parasutisty se po seskoku snazte od-
vést co nejdal do bezpecného zazemi (1), az
bude vzduch docela Cisty. Potom zalehnéte na
poli (2). Jakmile se priblizi némecka hlidka, po-
moci noze ji zlikvidujte. S ukofisténym samo-
palem se pak doplazte k potoku. Na druhém
bfehu najdete stojici prazdny SdKfz-234 (3).
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Zlikvidujte jeho posadku odpodivajici venku
a s vozidlem pokracujte dal k délu (4).

55. Jak zastavit tanky

Svym vozidlem zlikvidujete jak stréze, tak
osadku déla. Obsadte délo a stfilejte z néj po
tanku, ktery se blizi po mosté (5), dokud ho
nezlikvidujete.

56. Na misto setkani

Nejvétsi nebezpedi je zazehnano! VSechny vy-
sadkére, ktefi dosud pfistéli, nalozte na SdKfz-
234 a probojujte se s nimi pomalu k mistu set-
kani (6). Tim splnite tuto ¢ast mise.

NIJMEGEN

57. Zneskodnéni déla

Vs odstrelovac se nejdfiv postaré o délo (1).
Jakmile je mimo provoz, nehrozi vam z tylu jiz
zadné nebezpedi a vas oddil mize postupovat
opatrné dal.

58. Okrajova cturt

Na vycisténi mésta vyslete kulometcika a od-
stfelovace. Zatimco se bude sniper starat o ne-
pratele ukryté v domech, kulometcik si vezme
na starost Utocici viny némecké péchoty. Nej-
driv se soustfedte na okrajovou vnéjsi Ctvrt.
Z kopce (2) a z pole (3) zajistéte rady domu,
které jsou pracelim oto¢ené ven.

59. Unitini ¢turt

Ulici (4) nakonec dorazte do stfedu mésta. Ku-
lometcik bude ochrannou palbou kryt odstrelo-

vace, ktery z pfihodného mista (5) zlikviduje
Némce na vézi kostela (6). V jednom domé
(7) cihaji dobfe opevnéni nepréatelé. Ty ele-
gantné zlikvidujete tak, ze vyhodite grandtem
do vzduchu nakladni auto parkujici za domem.
Potom zbudou jiz jen ojedinéli protivnici, a ty
pobijete snadno stejné jako posily, jez jim spé-
chaji na pomoc.

MINOVE POLE

60. Zadrzeni nepratel

Svym tankem nejdfiv zneSkodnéte kontrolni
stanoviste (1). Potom si pockejte, az na vas za-
Uto¢i Némci. Jeden z poskozenych nepratel-
skych tankl opravte a vydejte se spolecné
k postaveni spojenecké péchoty (2).

61. Cesta do mésta

Pozor: nejsou zde zaminovéana jenom pole, ale
i silnice a cesty! Proto jedte po cesté (3) vy-
znaCené na mape, z niz z bezpecéné vzdalenos-
ti UtoCte.

62. Vycisténi mésta

Jakmile se okoli uklidni, vniknéte skvirou (4)
do mésta. Zneskodnéte vsechny Némce v se-
verni ¢asti, ale pak se ihned stdhnéte pred pre-
silou nepréatelské péchoty. Pozor: v Uzkych uli-
cich se mohou nemotorné tanky stat snadnym
teréem nepratelskych granétt. Jakmile bude
vétsina Némcu zlikvidovana, vydejte se s obé-
ma obrnénci potfebnym smérem (5), dokud
se nepfitel nevzda.

DELOSTRELECKY UTOK

63. Cesta k Nebelwerferu

Vas tym se stahne do bezpeci (1). Vyzbrojte
svého odstrelovace dostatkem munice a N73.
S touto vybavou se vas vojak proplizi okolo dé-
lostreleckych postaveni (2, 3) a radiostanice
(4) k Nebelwerferu (5).

64. Jak znicit
délostrelectvo?

Vojék odsud z bezpecné vzdalenosti zlikviduje
obrance i osadku Nebelwerferu. Pak ho obsadi
a jeho raketami zni¢i délostrelectvo i radiosta-

TIPY, TRIKY, NAV

nici. Nakonec pomoci N73 zneskodni i samot-
ny Nebelwerfer.

POSLEDNi UkoL

65. Oprava tanku

Na zacatku této mise zélezi na kazdé sekunde,
pocatecni akce by pfitom mely probihat pokud
mozno paralelné. Jednoho vojéka vyslete k po-
rouchanému autu (1), kde najde bednu s néra-
dim a donese ji k tanku (2). Zaroven dejte roz-
kaz odstrelovaci, aby se postaral o osazenstvo
domu (3). Tato budova musi byt vycisténa od
nepréatel dfiv, nez se va$ muz s bednou dosta-
ne s naradim k tanku. Opravte obrnénce, kulo-
metcik zatim bude zadrzovat prehradnou pal-
bou prvni Utocici péséky.

66. Prvni vina utoku

Jakmile bude délo tanku opét funkéni, ukryji se
vasi lidé ve vozidle. Tak mnohem |épe odrazite
prvni vinu Utoku (4). Jakmile je boj Uspésné
dokoncen, vyslete svého mechanika k posko-
zenému nepréatelskému tanku. Az bude v pro-
vozu, nastoupi do néj cely vas tym.

67. Druha vina utoku

S novym tankem jedte k ur¢enému mistu (5),
kde zadrzite dalsi vinu Utoku. Z vrchniho veli-
telstvi dostanete rozkaz vyhodit do vzduchu vy-
chodni most (6). K vasi jednotce pfijde Zenis-
ta, kterého ihned vyslete umistit na most néalo-
ze s dynamitem. Vas tank se pak vydé zpéatky
k zédpadnimu mostu (7), kde bude odrazet az
do konce mise Utoky neprétel.
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TAZENI 4:
TYGRUV HNEV

NA CESTE

68. Schovavana s tanky

Vasim prvnim Ukolem bude ukryt své tanky
pred nalety neprételskych letadel. Schovejte
se proto se vSemi obrnénci do stodoly (1)
a vyckejte, az nad vami nepréatelské bombar-
déry preleti. Jakmile vSe opét utichne, mlzete
pokracovat v cesté.

69. Zajisténi mostu

Svého kulometcika vyslete k mostu (2). Pak
jednoho po druhém vylakejte nepratelské voja-
ky tak, aby se stali snadnym ter¢em. Jakmile
uz zbude protivnikd jen mélo, mizete proti nim
vyrazit frontaInim Gtokem.

70. Radiovy vuz

U jednoho z mrtvych nepfréatel najdete i odstrelo-
vaci pusku véetné munice. S jeji pomoci zlikvidu-
jete skupinu stojici u radiového vozu (3). Potom
se strelec priplizi za sousedicimi domy a cely viz
zni¢i jednou dobre mifenou ranou z M24x5.

PRUzKUM

71. Piedni voj

Nejprve zneskodnéte pruzkumniky, ktefi pfijiz-
déji po silnici (1). Jakmile se vSak nepratelé
dostanou na dohled a spatii vase vojaky, zac-
nou prchat. Proto vasi svérenci musi pockat
skryti v polich, dokud nebudou prizkumnici na

stejné Urovni s nimi. Potom muzete zautocit
z obou stran silnice. Tanky pfitom nastavte na
agresivni mod.

72. Hlavni uderna sila

Nésleduje Utok hlavni uderné sily, ktery bude
velice nebezpecny. Protoze budete bojovat
s velkym poctem tankd v kratkych ¢asovych
odstupech, bude opét nejlepsi, kdyz své obr-
nénce rozestavite po obou stranach silnice
a nastavite je do agresivniho médu. Dva z va-
Sich vojakl zaujmou pozici (2), vzdy po jed-
nom se rozmisti na vhodnych mistech (3 a 4).
Zatimco bude nepfitel pélit jenom na tank (2),
budou ostatni dva Utocit na kfidla spojencl. Ze
stran budete moci decimovat také péséky.
V tomto postaveni vytrvejte, dokud nebude ce-
|& kolona znicena.

VILLERS-BOCAGE

73. Strategie utoku

V této misi mate za Ukol zni¢it mnoho tankd,
které jsou ve mésté. Aby se vam to podafilo,
musite postupovat pomalu a obezietné. Nejpr-
ve se zameéfte na okrajové Ctvrti mésta. Odsud
se probojujte na ndmésti ve stredu Villers-Bo-
cage. S tézkym kalibrem do déla Setrete, ale
naboje do kulometu najdete v kazdém znes-
kodnéném tanku. Mezi potyckami s jednotlivy-
mi vozidly je vzdy potreba opravovat a doplno-
vat munici. Nepratelskou péchotu si drzte sta-
le co nejvic od téla.

STIHACI

74. Pruni frontova linie

Hlavni problém pfi Gtoku na Villers-Bocage
jsou déla postavena na obou frontovych liniich
a obcas se objevujici tankové jednotky. Proto-
ze vas Tiger musi prezit, opravte jeden z ne-
pratelskych stroju. Jim pak bez nebezpeci ab-
solvujete nasledujici boje. Osazenstvo zakopu
zlikvidujte vhodnou kombinaci odstrelovace
a tanku. ZUstante se svym strojem ve vycho-
zim postaveni (1). Mezitim se vas$ sniper do-
plazi sam za frontovou linii (2) a odsud zlikvi-
duje osadku nedalekého déla. Potom se pri-
blizte s tankem a palubnim kulometem
vycCistéte zakopy. U dal$iho zakopu (3) postu-
pujte stejné. Vase jednotka zaltoci pfimo na

budovu (4) a z Ukrytu za ni pak bude likvidovat
najizdéjici nepréatele.

75. Druha frontova linie

AZ vSechno utichne, je na fadé druhé frontova
linie se zakopy (5 a 6). Tentokrat napadnéte
déla frontalné obéma tanky. Zatimco budou va-
Se vozidla nabijet munici do dél, mohou kulo-
mety jiz salvami kropit zakopy. Jakmile vSak na
vas zaUtoCi nepratelsky tankovy svaz, stahnéte
se zpéatky do Ukrytu za budovou (4). Po tomto
boji pak jiz bude cesta do mésta (7) volna!

OSVOBOZENI

76. Osvobozeni mésta

Tato mise je ze zacatku velmi podoba prvnimu
Utoku ve Villers-Bocage. Proto v ni mlzete po-
stupovat Uplné stejné. Dulezity je Wittmanuv na-
padeny Tiger (1). Nez se zacnete starat o tank,
vyzente vsechny spojenecké jednotky z mésta.

77. Branéni Wittmana

V nésledujicim boji jde pouze o jediné: Witt-
man a jeho Tiger museji vydrzet. Spojenci zno-
vu zaUtoc¢i na mésto od severozapadu a sme-
rem k trzisti (2). Plipravte jim pofadné nepfi-
jemné uvitani a snazte se zneskodnit, ukofistit
a nasledné opravit co nejvétsi mnozstvi nepra-
telskych obrnéncd, které pak postavite na pri-
stupové cesty (4, 5 a 6) k trzisti. Witmanova
Tigera umistéte do relativniho bezpeci (3), tak-
Ze se bude moci v pfipadé nebezpedi uklidit na
jih (7). Musite se udrzet az do prichodu née-
meckych posil. Gratulujeme, timto jste prave
Uspésné absolvovali posledni kampari!
PATRICK HARTMANN
04G0541
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