Téma
Matrix

KdyzZ si vezmete modrou pilulku, tak pohadka skonci, probudite se ve své posteli a
budete vérit, cemu chcete. KdyzZ si naopak vezmete ¢ervenou, ziistanete v Kraji divi a
my vam ukaZeme, jak hluboko krali¢i nora vede. Ta volba je jen na vas... Ano, tato
replika nemuZe pochazet odjinud nez z Matrixu. Co tento fenomén piinesl a co je na
ném vlastné tak fenomenalniho?

,,Bohuzel nikdo z nas ti nemtze fict, co je Matrix, musi$ ho uvidét na vlastni oc¢i, fekl

v tvodu kultovniho filmu The Matrix démonicky Morfeus mladému Neovi. M¢l pravdu. Kdo
nevidél, neuvéri. Kdo neveti, neuvidi. Bratfi Larry a Andy Wachowsti jej naStésti koncem
devadesatych let spatfili, pochopili jeho podstatu a rozhodli se nas vyvést z iluze, Ze Zijeme ve
skutecném svété. Nejspis tehdy ani sami netusili, jak jejich vize zasahne divéky po celém
svete.

Elektronicka halucinace

Film The Matrix pfiSel koncem milénia jako blesk z Cistého nebe. Z ukazek, které se snazily
obecenstvo navnadit nékolik tydni pred uvedenim do kin, se zdalo, ze se bude jednat o
zajimavée zpracovany, po myslenkové strance vSak ponckud plytky snimek plny souboji,
Sileného stiileni a vizualnich efektl. A vida. VSechny tyhle véci se na platnech sice objevily,
ale rozhodné nebyly tim, co divakiim vyrazilo dech. O to se postaral pfibéh scéndristické a
rezisérské dvojice, kterou v tu dobu bral na védomi jen malokdo — Larryho a Andyho
Wachowskych.

Ti d&j zasadili — alespon to tak mélo zpocatku vypadat — do blizké budoucnosti plné techniky,
pocitacii a béznych starosti vSednich lidi. Takovych, jako je tfeba Neo: mlady, nepftilis
uspesny programator, ktery si na zivobyti ptivydélava jako vcelku uznavany hacker. A jako
kazdy, kdo se nofi stale hloubé&ji a hloubé&ji do virtudlni reality pocitacovych siti, narazi na
zminku o Matrixu. Nevi, co to je, nevi, co to déla, ale vi, ze to je dulezité.

Jednoho dne se obrati jeho zivot naruby — a s nim i vaS pohled na svét. Zjisti (nikterak
piijemnym zpiisobem), ze vSe, ¢im doposud prosel, byla iluze. Dokonala ve své
neskutecnosti, pfiSerna ve své dokonalosti. Nic, co znal, neexistuje. Kazdicky okamzik jeho
zivota, vSichni jeho pratelé, prace, rodina, détstvi i paprsky ranniho slunce opirajici se do
okna — to v§echno byl jen pocitac¢em vytvoreny pielud, do kterého je ponotené celé lidstvo.
Komplikovanym, plisobivym (a bud'me k sob& upiimni, pon€kud za vlasy piitazenym)
zpusobem unikne do trosek skute¢ného svéta a spolecné se skupinkou ne€kolika dalSich
»opravdu zivych® se vydava do boje proti vSemocnym strojiim ve snaze osvobodit sviij
zivocisny druh z trpkého nevédomého podruci. Pokud nékdo dokéaze tento nelehky tkol
splnit, je to jedin€ on. Pro¢? Protoze je On. Vyvoleny. Nebo ze by...?

Kopirovat se musi umét

Pod slupku akéné ladéného sci-fi snimku dokdazali bratfi Wachowsti ukryt mnohem hlubsi
téma, v némz se prolind mesiassky leitmotiv s rozsahlou konspiracni teorii, ktera svou
komplexnosti zahanbuje i majstrstyky jako Vrtéti psem. Nebylo by vSak fér ptisuzovat
vSechny zésluhy jen jim. VéEtSina napadi totiz neni zcela piivodnich, objevily se ve svétové
kinematografii a literatufe jiz dfive. Na druhou stranu to byli pravé Wachowsti, kdo si dokézal
vybrat spravné vzory a nerozpakoval se slozit v§e dohromady do tak neuvéfitelného
propletence, Ze se nemiiZzete ubranit pomysleni ,,co kdyby na tom néco bylo?*.



Pti bliz§im zkoumani hlavni myslenky filmu zjistite, ze podobné prvky jako v Matrixu najdete
tfeba v japonském anime a pochopiteln¢€ v euroamerickém kyberpunku. Zv1ast’ vliv Williama
Gibsona a jeho kyberprostoru nelze nijak zastfit. Vzato kolem a kolem neni Matrix nic nez
kompilat jiz existujicich ndpadi. Ale to je 1 Einsteinova teorie relativity.

Jistou miru vlastni imaginace v§ak nemtizeme sourozencim Wachowskym upfit: dokazali
totiz predstavu kyberprostoru obratit naruby. Misto aby se lidé pohybovali ve skutecném svété
a do elektronické sité vysilali své ,,materializované* myslenky, je cely ,,skutecny svét®
obrovskou pocitacovou simulaci, ktera nema s realitou nic spolecného. A tam, kde by se
jakykoliv jiny filmat spokojil s vytvofenim tradi¢niho superhrdiny, jenz nakonec celé lidstvo
hrubou silou osvobodi, pfislo bratrské duo s MesiaSem jako vystfizenym z muzikalu Jesus
Christ Superstar: vahajicim, pochybujicim, nejistym si vlastnim poslanim. A prave to odliSuje
The Matrix od ostatnich kyberpunkovych dé¢l.

Zivot ve stylu Matrixu

Asi to bude prave tato netuctovost a ptekvapiva kombinace riznych myslenkovych proudi —
byt’ zpracovana v hollywoodském stylu — co stoji za tak obrovskou oblibou Matrixu. Existuje
jen velice malo filmu, jejichz vliv se promitne tak siln¢ do nasich Zivotli i mimo promitaci
saly. Stohy filozofickych a sociologickych praci inspirovanych dilem dvou byvalych tesait
jsou jen vrcholkem ledovce.

Mnohem pfesvédcivejsim dikazem je fakt, kolik jeho napodobenin od té doby vzniklo
(pfedevsim po strance specidlnich efektil) a jak se Matrixu pfizpisobily modni trendy. Aniz
by to tak tviirci zamysleli — na rozdil od producentt upirsky ladéného snimku Blade — se
krétce po premiéte prvniho dilu vyrazné zvedl zdjem o futuristicky tvarované slune¢ni bryle a
dlouh¢ Cerné plasté (Spatna zprava — Neo v druhém dilu mirn¢ pozménil sviij Satnik; tak to
abychom znovu vyrazili na nakupy).

Zminit se musime samoziejme také o postupné vznikajici animované sérii The Animatrix,
kterd popisuje udalosti piedchédzejici samotnému Matrixu. O jeji oblibé jasné vypovida fakt,
ze kdyz nékteré biografy zaradily aktualni dil jako ptedfilm, nechodili divaci Casto na hlavni
program, ale jen na tyto desetiminutové kratké ptibehy. PIné vstupné jim nijak nevadilo
(stazeni z promitani ovSem ano).

Na védeckych spisech, modé a ¢astecné i Animatrixu bylo nadherné to, Ze vSe probihalo
viceméne¢ zivelné, bez vyraznéjsich pobidek ze strany Hollywoodu. S piichodem druhého dilu
se situace trochu méni — investofi védi, jakou maji v Matrixu zlatou slepicku, a tak chtéji, aby
jim snesla co nejvice vajicek. Jistd nejmenovana spolecnost napiiklad piichazi s celou fadou
spotiebni elektroniky imitujici pfedméty z filmu — od televizi az po mobilni telefony. Zaroven
se svétovou premiérou se do obchodu dostal i akeni titul Enter the Matrix, ktery se jesté pred
platforem totiz Cinily vice nez Ctyfi miliony kusti. Vyvoj projektu se tedy zaplatil béhem
jediného dne.

Jesus Christ Superman

Odptircim komerce néco takového asi neni po chuti. Nelze se jim divit. Jen malokdy jde
touha po maximalizaci zisku ruku v ruce se snahou po docileni kvality. Ale stejné jako se
Matrix vymyka vSem béznym méfitklim, ani toto pravidlo na néj nelze aplikovat. Navzdory
solidni reklamni masazi se nejedna jen o dojnou kravi¢ku na vyrobu penéz.

Film The Matrix Reloaded sice zpoc¢atku piisobi jako tradicni pokraCovani uspésného titulu, u
kterého jiz nikdo neciti potfebu piijit s né¢im novym. Neo je superman, agenti proti nému
nemaji Sanci obstat, vztah s Trinity se uspésSné rozviji a obyvatelé Sidonu jej maji za spasitele.
Trosku se nam jen zménilo zpracovani ,,redlného svéta“ — z komorniho dramatu o nékolika
malo hercich se staly davové scény siln€ pfipominajici Dunu Franka Herberta. Efekty jsou ale



stale stejné, a ackoliv jsou i nadale zpracované s naprostou preciznosti, Ctyfi roky po zhlédnuti
prvniho dilu pisobi pon¢kud vycpéle. Ani rvacky uz nejsou to co diiv — v uvodnich bojich

s agenty dava Neo najevo, ze jej to nudi, a zhruba stejné to miize plisobit i na divaky. Mirné
zlepSeni ptijde na scénu az pii méfeni sil s mnohojedinym (byvalym) agentem Smithem.
Choreografie zb¢silé rvacky nékolika desitek nadlidi je jednim slovem vytecna a hlavné
nepusobi tak lacinym dojmem jako v hongkongskych béckovych filmech. Mozna vSak budete
mit troSku problémy s identifikaci rohovnikil, protoze vSichni maji ¢erné kabaty...

Jak vSak budou minuty ubihat, za¢nete zjiStovat, ze bratti Wachowsti rozhodné neméli

v planu usnout na vaviinech a jen vas zpoc¢atku vodili za nos. Nebyli by to oni, kdyby vam
neprovedli hodné osklivy zertik — ve stejném stylu, jako bylo odhaleni pravé povahy Matrixu
v predchozim snimku. Ani netusite, jak je pro nés obtizné odolat pokuseni alespoit ndznakem
vam prozradit, o co se jednd, ale musime vydrzet. Nechceme vas oloupit o to, co je na The
Matrix Reloaded tim nejlep$im. Ach jo...

Do ti‘etice v§eho dobrého?

Stejné ale mizeme tiSe predpokladat, ze ani ve druhém dilu Matrixu se nedozvime celou
pravdu. Pokud totiz maji scénaristé v planu drzet se nastaveného trendu — jako Ze asi ano —
vnese do zdejSiho propletence svétlo az zavéreCna cast nazvana The Matrix Revolutions. Ta
by se v kinech méla nastésti objevit jiz koncem letosniho roku — natacela se spole¢né

s Reloaded, takze tento termin nezni az tak nerealné.

Tézko fict, jaké rozuzleni na nés ¢eka. M¢lo by vSak byt konecné a nezvratitelné, zadné
oteviené finale jako v podob¢ dvou predchozich filmu. Ostatné trilogie se pry fidi
osvédcenym schématem ,,jedna — zrozeni; dva — boj; tfi — smrt“. At uz to znamena cokoliv.
Potichu se také §ifi Septanda kolem udajné piipravovaného ¢tvrtého dilu — misto aby
navazoval na jiz znamy d¢j, maji jej tvirci umistit pfed néj. Lze z toho vyvozovat, Ze je to
jedina moznost, jak piijit s jeSté dalSim Matrixem a vyzdimat z divaki jesté n¢jaky ten Sestak.
Jenze to muze byt také tpln€ jinak. Nikdo totiz pfipravu tohoto snimku oficidlné nepotvrdil a
navic je otazka, zda by nekolidoval se sérii The Animatrix.

Pod dojmem z ptekvapiveé ptasobivého filmu The Matrix Reloaded vSak miizeme s témét
stoprocentni jistotou prohlésit, Ze bratii Wachowsti by asi nenatocili nic, co by bylo jen obfim
vysavacem na penize. Asi si sami uvédomuji, Ze je Skoda tispé$né téma opoustét, ale na
druhou stranu je pravda, Ze v nejlepSim se ma prestat. Aby nedoslo k deziluzi, kterou krasné
vystihl Morpheus, kdyz zdrcenym hlasem fiké: ,,M¢l jsem sen... a ten sen m¢ nahle opustil.*
Pavel Mondschein, Jan Rod

Ja na brachu, bracha na mé

Bratry Larryho a Andyho Wachowské filmovi kritici asto pfirovnavaji k jiné sourozenecké
filmatské dvojici — k bratrim Coentim. Zatimco vSak Joel a Ethan Coenové natocili pomérné
velky pocet uspéSnych snimki (napiiklad Fargo, Big Lebowski ¢1 Zbytecna krutost), dilo dua
Wachowskych je mnohem skromnéjsi. Jejich prvotinou byl scénéf k filmu Najemni vrazi
(1995), ktery navzdory obsazeni Sylvestera Staloneho a Antonia Banderase do hlavnich roli
bohuzel nezaznamenal takovy tspéch, jak doufali. Na viné byla podle Wachowskych $patna
rezie, a tak sviyj dal$i snimek — lesbické drama Bound (1996) — jiz natoc¢ili sami. Dluzno
poznamenat, ze kritika byla tentokrat mnohem ptiznivéjsi. Poradného ohlasu se vSak dockali
az se svym tfetim projektem — kyberpunkové ladénym sci-fi The Matrix (1999). Oba hlavni
tvirci sice fikaji, Ze jiz od pocatku pocitali s nato¢enim dalSich dvou dilii, ovS§em na
pokracovani nazvané The Matrix Reloaded jsme si museli pockat az do letosniho kvétna, tedy
zhruba Ctyti roky. Zaveérecna ¢ast trilogie — The Matrix Revolutions — by nastésti méla piijit
po mnohem kratsi odmlce. Pokud ptijde vSe podle planu, budeme si moci dat navstévu kina
jako darek pod vanoc¢ni stromecek. Jiz ten letosni, samoziejmé.



Larry a Andy Wachowsti se narodili v americkém Chicagu s odstupem dvou a ptl roku —
Larry 21. ¢ervna 1965, Andy 29. prosince 1967. Profesn¢ spolupracovat zacali jiz na pirelomu
osmdesatych a devadesatych let, ovSem ne jako filmafi, nybrz jako malifi a tesafi. Ke psani
scénait je dovedla zaliba v komiksech, sahodlouhé filozofické debaty a presvédceni, Ze maji
mnohem bujnéjsi fantazii nez spousta téch, ktefi maji v Hollywoodu uz dlouha 1éta sva tepla
mistecka. Napotieti se jim nakonec podatilo prokazat, Ze jejich sebevédomi nebylo tak docela

neopravnéné.

Kybernetic¢ti punkeri

Kyberpunk vznikl na pocatku osmdesatych let minulého stoleti spojenim subkulturniho

v ti§t€ném slovu, pronikl mimo jiné i na stfibrna platna — mezi nejslavnéj$i snimky patii Blade
Runner (1982) a Johny Mnemonic (1988). V obou ptipadech se vSak nejedna o piivodni
tvorbu, nybrz o zfilmované povidky, konkrétn¢ Sni androidi o elektronickych oveckach? od
Philipa K. Dicka a Johny Mnemonic od nestora celého zanru Williama Gibsona. Kyberpunk
se promité také do hudby (inspirovat se jim nechévaji naptiklad skupiny The Prodigy ¢i Nine
Inch Nails) nebo malitstvi (dilo H. R. Gigera). V prib&hu své existence vsak tento literarni
smér zaujal nejen mnoho umélct a vizionafd, ale také sociologt a filozofl. Pro ty je
kyberpunk velice vitanym polem pro rizné debaty a teorie, protoze na rozdil od klasické sci-fi
literatury se snazi vychéazet z co nejreélné¢jsich podkladii.

Kde se vzal, tu se vzal

Pro objasnéni povahy kyberpunkového Zanru a riiznych spojeni mezi nim a ,,skute¢nym*
svétem je dobré nechat se vést samotnym nazvem. Prvni jeho ¢ast — , . kyber - poukazuje na
spletitou oblast informacnich technologii. Norbert Wiener, ktery je povazovan za otce-
zakladatele kybernetiky, pro ni v roce 1947 se svym spolupracovnikem vytvofili nazev, jehoz
koten je odvozen z feckého slova cuber, jez znamenalo kormidelnik. Kybernetiku pak
definovali jako ,,védu o fizeni (kontrole) a komunikaci v zivych organismech a strojich®. Na
prvni pohled nendpadna véticka, ktera vSak v sob¢ ukryva obrovsky potencial: stira totiz
hranice mezi ¢lovékem, pocitacem a zvitetem. Idedlni odrazovy mistek pro temné vize
budoucnosti.

Vyraz kyberpunk jako takovy pry poprvé pouzil ve stejnojmenné povidce Bruce Bethke,

pro The Washington Post oznacil skupinu autor sci-fi, ktefi se snazili do své tvorby dostat
pocit ze skutené socialni a technologické atmosféry své doby. Mezi takto nazvanymi byli
William Gibson, John Shirley, Bruce Sterling, Lewis Shiner a Rudy Rocker. Ti jsou ¢asto
oznacovani jako ,,prvni generace®. V prib&hu devadesatych let pievzali Stafetu Pat
Cadiganova, Neal Stephenson a dalsi, pro néz se vzilo oznaceni — zcela logické — ,,druha
generace*.

Elektronicky kovboj

Zlomovym dilem kyberpunkové subkultury se stal Gibsontiv roman Neuromancer, ktery jako
prvni ziskal tii nejprestiznéjsi ocenéni sci-fi — Huga, Nebulu i cenu Philipa K. Dicka. Gibson
v ném popisuje svét vyspélych technologii ovladanych nadnarodnimi korporacemi, v némz se
pohybuji postavy prostoupené technikou. V tomto i v dalSich Gibsonovych dilech — zejména v
Count Zero a v Mona Lisa Overdrive, které spolu s Neuromancerem tvofi takzvanou ,,trilogii
Sprawlu‘ — se aktéfi zabyvaji ¢innostmi souvisejicimi s pfesunem a ziskavanim informaci, jez
pfedstavuji ten nejcennéjsi kapital na svéte.

Co bylo na Neuromancerovi tak revolu¢ni? Kyberprostor. Ten se sice objevil jiz v Gibsonovée
povidce Burning Chrome, ale az zde dostal ,,pevnou® podobu a stal se Gstfednim prvkem
celého dila. Jeho struktura byla tak propracovana, ze ji bez jakychkoliv vétSich uprav piejala



vétsina ostatnich autorti. Od vydani Neuromancera se tedy ¢im dal tim Castéji setkavame

s pocitacovymi kovboji, vydavajicimi se na lov dat do virtualniho prostoru informac¢nich
dalnic, na hackery zredukované na pouhé elektronické konstrukty a vrazedné entity fizené
umélou inteligenci. Tento systém si dovolil obratit zcela naruby az film Matrix. Aby jej vSak
mohl ,,negovat®, musel i on prevzit jeho prvky a zdkonitosti.

Neskutecna skuteénost

Kyberprostor je vsak jen jednou z ptimési kyberpunku. Honba za informacemi se totiz

z virtudlni reality pfesouva i do ,,bézné* skutecnosti, kde v pretechnizovaném prostiedi
nemusi byt Zivot jednotlivce tim nejcennéj$im — spi§ naopak. Zanr jako takovy ptitom miize
docela dobfe existovat bez mysli uhanéjicich rychlosti svétla po datovych linkach, skute¢nym
rozpoznavacim znamenim kyberpunku je spi§ ona zminéné devalvace lidskych hodnot. Jeho
zékladnim smyslem také neni zobrazovat vybajenou (a vétSinou velmi temnou) budoucnost,
jako spis upoutat s jeji pomoci pozornost na aktudlni problémy. Sdm Gibson tvrdi, ze
,Neuromancer vypravi o soucasnosti, nepopisuje n¢jakou imaginativni budoucnost. Je to
zpusob, jakym jsem se vyrovnaval s uzkosti a hrtizou, kterou ve mn¢ vyvolal svét, v némz
Zijeme.*

Nejedna se pritom o zadné moralizovani ve stylu ,,a jestli neptestanete, za par let to bude
vypadat takhle®. Tiziva atmosféra je vysledkem uvédomeéni si faktu, Ze tato situace jiz nastala.
Nelze se tedy divit, ze kyberpunkova dila tak casto zobrazuji kulturu drog (pro ty majetnéjsi
navrhovanych piimo na zakéazku) a zivota na doraz: v obou piipadech se jedna o pokus o unik
z reality vytvofenim si vlastniho, byt ponékud iluzorniho svéta.

Na okraji spole¢nosti

A zde se ke slovu dostava druhd ¢ast ndzvu tohoto specifického uméleckého sméru. Slovicko
,»punk* ma v tomto ptipad¢ stejny vyznam, jaky mu byl pfisuzovan v poloviné sedmdesatych
let: osobni anarchie, odpor a touha po svobodé. Nechybi ani tradi¢ni proces ,,znackovani*
vlastniho téla — jen s tim rozdilem, Ze zatimco v nasi spolecnosti jsme si zvykli na tetovani,
piercing, cvocky, Cira, fetézy a potrhané obleceni, v kyberpunku ptichézeji ke slovu
implantaty a chirurgické ¢i genové zasahy, ¢asto provadéné nelegalné.

Ovsem stejné jako se vzhledem k nartistu komercionalizace a zneuzivani pro politické ucely
vzilo pro tradi¢ni punk oznaceni ,,vyprodej rebelie®, i v kyberpunkovych dilech je vyznam
nihilistickych hesel pfinejmensim sporny. V tomto pfipad¢ nastésti zcela zamérné. Ackoliv se
totiz nekteti hrdinové snazi bojovat proti Korporaci tfimajici veskerou moc, ve vysledku je
pro n¢ mnohem podstatnéjsi prezit, nez svrhnout Velkého bratra. Smutné? To ano. Ale tak to
ma byt. Protoze stejné jako by kyberpunk mohl byt jen té¢zko ,,kyber*, pokud by se odehraval
v pravéku, se Stastnym koncem a zamilovanym parem libajicim se pfi zapadu slunce by si jen
tézko udrzel nalepku ,,punk*.

Tizky vybir

Zaroveo s premiérou snimku The Matrix Reloaded se na trhu objevila akeéni hra Enter the
Matrix (jeji recenzi najdete na strani 48). A¢koliv se na jeji adresu snesla celd gada vytek,
jedno ji nelze upeit: jeji peibih je vyteeni propojeny s filmem. Misto aby peesni kopirovala
udalosti znamé z kin, chytrym zpusobem je doplouje. Hlavni role v ni hraji postavy, jimz byly
na steibrném platni svigeny jen vedlejsi role — napeiklad Ghost eekne za cely snimek asi jen
pit slov. Ve hee si to ovSem dostateéni vynahradil (vynikajici je napeiklad dialog s Trinity o
,,VyS$§im poslani*). Paibih Enter the Matrix sice neni tak hutny jako u filmu, ale zajimavym
zpusobem ho dokresluje — nikteré scény jsou uplni jiné, dalsi jsou prakticky totozné, jen
zabirané z pohledu jiné postavy.

Naskyta se tedy otdzka, do €eho se pustit nejdeive. Nainstalovat si hru, nebo jit do kina?
Zalezi na tom, jakému stylu odkryvani zépletky davate peednost. Jestli nemate radi jinotaje a



nejistotu, podivejte se nejdeive na film. Pokud vSak davate peednost jemnym naznakum, které
az dodateéni zapadnou do jednolitého celku, sdhnite po Enter the Matrix. Potom vSak
poeitejte s tim, Ze v kini budete mit mirny pocit déja vu — napeiklad budete vidit, jak dopadne
Morpheuv souboj na steeSe kamionu.

Koloto¢ inspirace

Matrix neovlivnil jen ostatni filmafe, ktefi zacali kopirovat jeho vizualni efekty, ale 1 vyvojare
pocitacovych her. Nejznaméjsim ,,plagiatem* byl akéni titul Max Payne se svym ,,bullet
timem* a rotaci kamery. Vyvojafi se nijak netajili tim, kde nasli inspiraci, a dokonce do
zacatku tfeti epizody zaclenili slavnou scénu ze vstupni haly mrakodrapu, ktera jako by filmu
z oka vypadla — zvlast’ pti aplikaci kung-fu modu. Max Payne — ptesnéji feceno tato konkrétni
Cast — se zase zalibila lidem ze spole¢nosti MadOnion natolik, ze z ni udélali soucést
benchmarkovaciho programu 3D Mark 2001.

Zpomalovani ¢asu se ovSem objevilo v mnoha jinych titulech. Paradoxné se v jejich ptipadé
mluvi jako o kopiich Maxe Payna. Dokonce i v ptipad¢ hry Enter the Matrix je funkce Focus
Casto popisovana jako ,,obdoba bullet-timu‘. Neni to zcela fér, ale takovy uz je Zivot.
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