Recenze akce
Grand Theft Auto: Vice City

Nostalgie je hrozna véc. V naSich krajich jsme sice osmdesata 1éta proZivali trochu jinak
neZ lidé na Floridé — v mrazu jsme cinkali svazky kli¢i, napiiklad — ale i tak musime pri
pohledu na novy dil série Grand Theft Auto zamacknout v oku slzu. Jo, to byly tenkrat
casy...

Zlocinci nemaji zrovna nejleh¢i zivot — vSechny ty kradeze, sttileni, Gtéky ze zalait a
testovani betonovych plaveckych ploutvi je stoji nemalé fyzické i psychické usili. A nékdy i
zivot. Presto jim pii pohledu na dilka spolecnosti Rockstar musime zavidéet. Ne ty hromady
penéz, krasnych Zen, rychlych aut a policistl v patach, ale bezstarostny zivot, ve kterém tcel
svéti prostiedky a trpky dnesek je jen ouverturou pro rozmatily ¢as budouci. Grand Theft
Auto je prosté navzdory bezuzdnému nasili, stovkam mrtvych a zahradnim bazénklim plnym
krve roztomila pohadka, kterou si nechavame vypravét na dobrou noc jiz péknych par let. A
kam Ze nas zavede tentokrat?

Spanila zkaZenost

Oproti minulému dilu se pfeneseme v miste 1 Case — podivame se do slunného Vice City
osmdesatych let. Neni zddnym tajemstvim, Ze jeho predlohou bylo floridské Miami (dokonce
1 n¢které budovy byly vytvotreny podle realnych piedloh), které proslulo jako raj zhyckanych
turistii, drogovych baront a jiného zbohatlického netadu. Tvurci vzali vSechno, co déla toto
mésto tim, ¢im je, vydestilovali to, zahustili, troSku okotenili... a vzniklo Miami na druhou:
Vice City.

Kdo od cerstvého GTA4 ¢eka pochmurnou atmosféru, na ostfi noze hnanou zapletku a nervy
drésajici prabeh, ten by se mél rad¢ji poohlédnout po nécem jiném. Vzdyt madme osmdesata
1éta, Clovéce, a je tady vecny 1éto! Tak klidek, dej si tequilu, projdi se po bulvaru, vychutnave;j
slunce na tvari a hod’ starosti za hlavu. Vychutnavej zivot plnymi dousky, svét ti lezi u nohou!
A jestli ne, tak brzo bude. Staci chtit.

Takové je Vice City. Dynamické a piesto uvolnéné, zufivé a zaroven svym zplisobem laskavé,
plné drog, zabijeni a soukromych valek — a pochopiteln¢ téz jemného sarkastického humoru.

Dobry Spatny hoch

Co se ale samoziejm¢e nezménilo, je ustiedni myslenka. Série Grand Theft Auto ndm vzdy
ukazovala boj se zlo¢inem z té druhé stranky, a tak se i tentokrat vzijete do role mafiana
hledajiciho své Stésti ve svété Salby, klamu a zrady. Tommy Vercetti je na pohled sympaticky,
byt troSku nedutklivy muz, na kterém by malokdo poznal, Ze si odkroutil péknych par let

v chladku a teprve nedavno se vratil ke své ,,rodiné* v Liberty City. Ale on to skute¢né neni
zadny svatousek, a tak si pravé jeho vybral jeho $éf Sonny k uskute¢néni jisté financni
transakce. Tommy tedy odjizdi do Vice City se dvéma kufiiky naditymi pouzitymi
bankovkami, aby je vyménil za dvé podobna zavazadla — ov§em plna pravého kolumbijského
sn¢hu.

Co zpocatku vypadalo jako jednoducha pracicka na jedno odpoledne — potiast si rukama,
presvédcit se o kvalité zbozi, provést vyménu a rychle do baru na panaka — se ukazalo byt
osudovym zvratem v celém jeho zivoté. Predavku totiz ptekazila tlupa ozbrojencti, ktera jen
tak mimochodem provrtala samopaly téla vétSiny ptitomnych. Tommymu samoziejmé ne. A
protoze bez drog nebo penéz nemuze jit svému $éfovi na oci, rozhodne se ziistat a zjistit, kdo
za to muze. Snad nic nezkazime prozrazenim, Ze osnovani pomsty je jen takovy maly prolog
k celému d¢ji. Nas antihrdina se totiz rozhodne, ze se mu zpatky do destivého Liberty City



vlastné€ ani moc nechce, a misto toho se pokusi stat se nejmocnéjSim muzem ve virtudlnim
Miami. Party miize zacit.

Stara laska nerezavi

Pied vasima ocima se za¢ind rozvijet tradi¢ni gangstersky piib¢h plny intrik, krasnych Zen,
Silenych plant na zbohatnuti a jesté SilenéjSich honicek. Nebudeme dodavat: ,,na jaky jste

z GTA zvykli*, protoze takhle vyraznou, propracovanou a hlavné promyslenou déjovou linii
nem¢él dosud zadny z vydanych dilti. Sem tam né&jaky ten prekvapivy zvrat, dokonale
vykreslené charaktery jednajicich postav, gradace atmosféry, zajimavé rozuzleni — zkratka
mafiansky film jako vino.

V tuhle chvili je ovSem na misté zbystfit pozornost. Neni ndhodou pravda, ze poradny ptibéh
nelze vypravét jinak nez linearnim zptisobem? Jak vidno, tak to uz neplati. Autorim se
podafilo vSechny nuance scénare vyladit tak, aniz by museli vySkrtnout to nejlepsi z celého
Grand Theft Auto — naprostou volnost rozhodovani. I tentokrat se tedy miizete projizdét ¢i
prochazet po mésté, kam vas nohy a kola zanesou, ptijmout libovolny ukol z aktualni (a
vétsinou docela bohaté) nabidky, hledat tajné balicky, provadét kaskadérské kousky, snazit se
o splnéni krvavych ,rampage® nebo se tfeba jenom vozit v taxiku, sanitce, policejnim aut¢ ¢i
jiném specialnim vozitku a vydélavat si na zivobyti ,,poctivou praci®.

A pokud vas tohle vSechno omrzi a chtéli byste si uzit trochu nefalSované akce, staci si

v kramku nakoupit co nejvic zbrani, vyjit na ulici, vyprovokovat rvacku, zacit strilet a pockat,
az ptijede prvni policista. Toho rozsekejte na kousky, coz ptildka posily. Vyfid'te si to i s nimi
—auz to jde raz na raz. Zatarasy, FBI, specialni jednotky, armada... Rano se proberete

v nemocnici ¢i ve vézeni a mizete do toho jit nanovo.

Kamera, klapka, jedem

Umérné s hloubkou piibéhu narostl i poéet animovanych sekvenci — ze tficeti minut na téméf
pul druhé hodiny. Jsou dokonale nadabované a ,,narezirované*, dokonce ani animace postav
(na rozdil od téch na ulici) neptsobi nijak toporné ¢i prehnané. Mluvené slovo je v naprosté
synchronizaci s pohyby rtli, tonu hlasu zase plné odpovida mimika obliceje. O to vétSim
(neptijemnym) piekvapenim je uroven grafiky. Textury jsou sice vcelku kvalitni, ale ty
postavy... Misto rukou neohrabané lopaty, nohy v podob¢ dvou do sebe zapusténych kvadrt —
zkratka modely postav maji v animacich stejné polygonii jako piimo ve hie. JenZe je néco
jiného, kdyz je kamera zabira z n¢kolikametrové vzdalenosti a kdyz je vidite v detailu. Vice
City bohuzel dava vyrazu ,,ostie fezana tvar zcela novy rozmér. Ale uznejme, Ze to je jen
jedna z méala chybek, kterou lze na této hie najit.

Pti samotném pohybu po mésté si ov§em na vizualni zpracovani moc stézovat nejde. Je sice
jednodussi nez u jinych titulii, ale bud'me k sob¢ uptimni. Je to opravdu tak podstatné? Komu
nestaci odlesky na kapotach aut, impozantni vybuchy, poletujici suché palmové listy, stiidani
dne a noci, zajimave zpracovany dést’ a nadherné rudy zapad slunce, ten by asi nebyl
spokojeny s ni¢im.

Motorovku, nebo katanu?

Samotny engine hry sice moc velkymi zménami od dob Grand Theft Auto III neprosel, ale o
to vice novinek se objevilo vSude jinde. Misto piivodnich padesati vozidel jich je zde vice nez
sto a jsou mezi nimi takové lahtidky jako rtizné motorky (jizda po zadnim kole ma své
kouzlo), motorové Cluny a vrtulniky — na ty vSechny se samoziejmé nebudete jenom koukat,
ale mate moznost do nich usednout a sami je fidit. Vyrazn¢ se rozrostl i zbranovy arzenal. U
kazdého typu zbran¢€ mate na vybér nékolik riiznych kouskl — at’ jiz se jedna o pistole,
brokovnice, samopaly, odstfelovacky nebo utocné pusky. Nechybéji ani granaty, plamenomet,
bazuka a dal3i pfedméty hromadného ni¢eni. Casem ale zjistite, e ani osobngj§i p¥istup



k likvidaci protivnikti neni k zahozeni, a oblibite si tfeba Sroubovék, katanu nebo motorovou
pilu. (Ze by nékdo nato¢il film Vice City Chainsaw Massacre?)

Zajimavou novinkou je také moznost sttilet za jizdy — z motocyklu dopiedu, z auta do stran.
Idealni pro chvile, kdy se nechcete pfi piestielce zdrzovat vystupovanim. Konecné také nejste
ve vozidle ptikovani do chvile, kdy zastavite, takze muzete v libovolny okamzik vyskocit.
Tato Giprava se vam muze hodit, pokud chcete nadé€lat paseku v nedaleko stojicim hloucku
protivnikli nebo kdyz zjistite, ze se nezadrzitelné fitite do vody. Plavat jste se totiz porad jesté
nenaucili (komplexy nejsou na misté, na hladin€ se neudrzi zddny z obyvatel Vice City; nas
test na pfistavnim molu to prokéazal vice nez dostatecn¢).

Zivot v kazdém kousku

ulicich hovoti (byt’ beze slov), auta bouraji 1 bez vaseho pfic¢inéni, tu a tam nékdo srazi
chodce, policisté pronasledu;ji zlod¢€jicky — uz to zkratka neni ono ponékud sterilni prostiedi

z ptedchoziho dilu. Byli jsme naptiklad svédky kuriézni scény, kdy jedna zZena napadla na
ulici druhou a zacala klasicka rvacka. Vlozil se do ni muz prochazejici kolem, na coz ob¢
damy zareagovaly kapku necekané — spolecnymi silami zahnaly vetielce na Gték. Az poté
pokracovaly v bitce mezi sebou.

Nové zbrang, realisti¢téjsi chovani chodcii, jizda na motorovém ¢lunu a dalsi véci, o nichz
jsme se zminili, sice vyrazné vylepSuji hratelnost, ale svym zplisobem se jedna vlastn€ jen o
kosmetické zmény oproti pfedchozimu dilu. Vice City vSak ptinasi i néco navic — néco, na co
jsme tak dlouho ¢ekali: interiéry budov. Piistupné samoziejme nejsou vSechny stavby, hlavni
obchody si mizete prohlédnout i zevniti. A nejen to. Ve Vice City jste piece proto, abyste se
stali nejmocnéj$im zloduchem ve mésté, vzpominate? TakZze co by to bylo za mafiansky zivot,
kdybyste nemohli tyto nemovitosti skupovat?

Valna ¢ast z dostupnych budov slouzi jen jako jakési zachytné body — mtizete si v nich ulozit
pozici mezi misemi. Ze to je malo? Dobra, co takhle autosalon se spoustou volnych garazi, ve
kterych si muzete stiadat své plechové milacky na horsi ¢asy? Nebo je libo striptyzovy klub,
kde budete mit polonahou tanecnici jen pro sebe? Poifad nemate dost? Dobra, zkusime néco
lepsiho. Nechcete si tisknout vlastni penize? Tiskarna ve mést¢ je, takze neni problém...

Neni kam pospichat

Ackoliv je Vice City obrovsky hratelné a zabavné, nejlepsi je na ném néco uplné jiného: za
své penize dostanete mnohem vic zabavy, nez na kolik jste u jinych titulii zvykli. Kazda mise
je jind nez ty predchozi a nikdy nemate pocit, Ze tohle jste prece d€lali uz desetkrat. Tvirci
ptitom odhaduji herni dobu az na osmdesat hodin, coz je v akénim zanru skute¢né rarita. Dle
nasSich propocti je sice mozné se na konec propracovat jiz za ¢tvrtinu tohoto Casu, ale pouze
v ptipadé, ze jdete vyhradné po ptib&hové linii a nevSimate si tuctli vedlejSich misi. Na
druhou stranu, pokud si chcete uzivat volnosti a jen tak se projizdét a objevovat skryta
zakouti, jezdit s pozarnim autem nebo chytat jiné zloCince, vydrzi vam nejnovéjsi Grand Theft
Auto mnohem déle.

Musite také pocitat s tim, ze hra je veelku piistupna amatérskym modim, takze diive nebo
pozdé&ji se zacnou objevovat riznd vylepseni — at’ jiz to budou auta, skiny hlavni postavy,
budovy nebo tieba soundtrack. Nedokazeme si ov§em predstavit, pro¢ by nékdo posledné
jmenovanou zménu délal, protoze nahrazovat devét hodin zdejSiho vybéru nejlepsich skladeb
osmdesatych let zavani rouhacstvim...

Par kazii. Jenom par



Nebudeme se vam snazit namlouvat, ze Grand Theft Auto: Vice City je naprosto dokonald hra.
Neni. Grafika tak upIné neodpovida standardim, na néz jsme na PC zvykli, engine pracuje
vyhradné jen s t€émi objekty, které jsou zrovna ve vasem zorném uhlu a jesté navic je
vykresluje pomérn€ pozd¢, a nékteré prvky ovladani — naptiklad stielba z jedouciho auta —
vam hrozi zavanockovanim prsti. Kdyz ale ptijmete za své, Ze se nejedna o realisticky
simulator zlo¢inu, nybrz o stylovou arkadovou akci, a kdyz si zvyknete na zdejsi volnost
zpracovani (pro¢ potad plnit ptibéhové mise, kdyz si mizete zkusit né¢jakou rampage a najit
par balickl), zjistite, ze se nedokazete odtrhnout od monitoru. A Ze se odtrhnout vlastné ani
nechcete — ackoliv za oknem svitd a vy byste se méli zacit chovat zase jako radni, zakonti
dbali obcané.

Pavel Mondschein
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Datadisk — ano, nebo ne?

Uz od chvile ohlaseni Vice City se spekulovalo o tom, jestli se bude jednat o datadisk, nebo o
plnohodnotné pokracovani. Zpocatku se zdala pravdépodobnéjsi prvni varianta. Nasvédcoval
tomu jen mirn¢€ vylepSeny engine a pldnované datum vydani, které moc prostoru na zdsadni
zmény neposkytovalo. JenZe pak se ukazalo, ze ackoliv jsou zmény spiS jen kosmetické, je
jich vic nez dost, ze Vice City bude vyrazné vétsi nez Liberty City a Ze piibéh bude o poznani
hutnéjsi. To je na datadisk né¢jak moc. Staci to ale na ,,ctytku*? Tézko fict. Kazdopadné tvirci
o svém dile jako o bézném pokracovani nehovofi. Prosté to je Vice City...

Grand Theft Auto v obrazech

Prvni dil série Grand Theft Auto spatiil svétlo svéta roku 1997. Okamzité po svém vydani
ucaroval miliontim hrac¢i po celém svété — vynikajici kombinaci brutality a zabavnosti odolal
jen malokdo. Dnes by se mohlo pouzité izometrické zobrazeni zdat jako zastaralé a mezi
Spicku nepatfilo ani tehdy. Po strance hratelnosti vSak bylo G7A nepiekonatelné.
Pokracovani vyslo az o dva roky pozd¢€ji — v zaii roku 1999. Herni systém zstal téméi beze
zmeén, coz bylo pochopitelné dobie. Vyrazné se vSak zlepsilo grafické zpracovani. Kamera
sice 1 nadale snimala vSe z ptaci perspektivy, ale dockali jsme se kone¢né riznych vizualnich
efektd a vyssiho rozliSeni.

Tieti dil série GTA se na pultech obchodii objevil za dalsi dva roky, v fijnu 2001 — ovSem
pouze ve verzi pro platformu PS2. Pécéckari si museli pockat dalsi ptlrok. Ale vyplatilo se to.
Hra se ptenesla do 3D, kamera se piesunula do third person perspektivy a brutalita se dostala
do novych dimenzi. Moralisté bledli, ostatni si mnuli ruce.

GTA: San Andreas

Uz ted’ se vSichni nemohou dockat, az v Rockstaru dokon¢i dalsi dil Grand Theft Auto, jenz
se nejvyssi pravdépodobnosti bude odehravat ve mésté San Andreas. Bylo by to logické —

v upln¢€ piivodnim GT4 totiz byla tfi mésta: Liberty City, Vice City a pravé San Andreas. Do
prvnich dvou jsme se v minulych dvou dilech vratili, takze zbyva jen to posledni. Otazku vSak
zustava, kdy a pro jakou platformu hra vyjde (Ze se na ni pracuje, nikdo v Rockstaru
nepopird). Jsou dvé moznosti: bud’ to bude pfisti rok pro PS2, nebo v roce 2005 pro PS3.

V tom piipad¢ bychom se mozna mohli konecn¢ dockat i multiplayeru. Hmmm...
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