Novinky z E3

E3 2003

podevaté poradal veletrh Electronic Entertainment Expo — zndm¢jsi pod zkratkou E3 —
nejmonstroznéjsi, nejpuisobivejsi a nejsledovangjsi akce tohoto odvétvi zabavniho primyslu.
Nabidka zhruba 400 vystavovatelt ptilakala do losangeleského Convention Center ve dnech
14.—16. kvétna 2003 zhruba 62 tisic navstévnika z 80 zemi. Aby ne. Podle udajt zvefejnénych
organizaci Interactive Digital Software Association (IDSA) zde vydavatel¢ a vyvojati odhalili
zhruba 1350 novych produktti — her, specializovanych ovladact, hardwaru a podobné.
Rozhodné¢ tedy bylo na co se divat. Informace o vSech by se sem pochopiteln¢ nevesly, tak
jsme vybrali alespoii dva tucty téch nejzhavéjsich titull, jez si na letosSnim E3 odbyly svou
premiéru. Dobra zprava — velka Cast z nich by se méla v obchodech objevit jeste v prabéhu
tohoto roku.

Trinity

Spolecnost Activision piedstavila novou first person akci, vyvijenou pro PC a konzoli nové
generace Xbox. Jmenuje se Trinity a odehrava se v roce 2013, kdy smrtici epidemie ohrozuje
obyvatele New Orleans. Vzijete se do role Nightstalkera, biologicky a technologicky
vylepsen¢ho muze, ktery mé za kol vypatrat ptivod nebezpecné ndkazy a jednou provzdy
znicit virus 1 jeho piivodce. Podle Larryho Goldberga z Activisionu ptinese 7rinity do zanru
FPS zcela novy naboj. Hra udajné prekvapi filmovym grafickym zpracovanim a diky
specidlnim schopnostem hlavniho hrdiny i novym druhem akce. S pomoci implantat budete
moci béhat nadlidskou rychlosti, skakat do obrovskych vysek a bojovat takovym zptisobem,
ze budete s uspéchem odolavat mnohondsobné piesile. Vase ,,bleskové dovednosti vam
umozni ovladnout mnohé akrobatické kousky. Navic budete mit k dispozici i spoustu zbrani,
mezi nimiz nechybé&;ji pistole, kulomety, grandtomety, brokovnice a odstielovaci pusky. PC
verzi Trinity vyviji firma Gray Matter Studios, ktera se pied casem vytahla perfektni first
person akci Return to Castle Wolfenstein. Na verzi pro Xbox pracuje zkuseny tym Vicarious
Visions. Vydani hry pro obé¢ platformy je planovano na rok 2004.

Middle-Earth Online

Fantasticky svét Sttedozem¢ vznikly z pera mistra J. R. R. Tolkiena se v pribéhu roku 2004
docka on-line zpracovani. Postaraji se o to vyvojati z Turbine Entertainment (napt. Asheron s
Call), kteti pod hlavickou Vivendi ptipravuji projekt Middle-Earth Online. Stejné jako v
ptipadé mnoha podobnych titult si i zde vytvofite svoji postavu a vrhnete se na prizkum
uzasného virtualniho svéta. Na zacatku budete mit k dispozici pouze minimum moznosti, ale
postupem Casu ziskate pristup k Siroké skale schopnosti, diky nimz bude kazdy hrdina ¢i
hrdinka originalni. Pohadkovou Stiedozemi budete moci putovat jak na vlastni pést, tak 1 ve
spolecnosti dalSich postav, ¢imz ziskate mnohé bonusy. Nastésti v§ak neptijde o pouhé
bezduché bojovani. Ak¢né zaloZeni jedinci sice budou mit moznost provadét spoustu
hrdinskych skutkt, ale ostatni budou moci naptiklad stavét domy, vytvaret unikéatni pfedméty
a zbran¢ atp. Nutno podotknout, ze v Middle-Earth Online nepiijde ptimo o Prsten moci, i
kdyz na svych cestach budete moci narazit na legendarni partu dobrodruhti a zachrancta
Stiedozemé v podobé NPC postav. Budou vam zadavat rtizné ukoly, které miizete ptijmout,
nebo je naopak nechat byt a jit svou vlastni cestou. Velky duraz je zde kladen na vasSe
presvédceni, které budou ovliviovat i pfedméty, jez budete mit ve svém vlastnictvi. Pokud
tedy napftiklad ziskate pochybné brnéni z doli v Morii a rozhodnete se ho vyzkouset, musite



pocitat s tim, Ze rdzem posilite Sauronovu armadu a jiz nebudete moci bezpecn¢ navstivit
lokace, v nichz jste se doposud vyskytovali.

Kings of War

Vyvojati z TimeGate Studios, kteti se proslavili naptiklad skvélymi strategiemi Kohan:
Immortal Sovereigns a Kohan: Ahriman's Gift (jiz jste mimochodem mohli nalézt

v GameStaru 46/2002), oznamili vyvoj dalsiho titulu. Jedna se o realtimovou strategii Kings
of War. I tentokrat se bude hra odehravat ve fantasy prostiedi série Kohan, ve kterém hrstka
nesmrtelny hrdinti (Kohant) bojuje proti starovékému zlu, snazicimu se znicit celé lidstvo.
Svét pomalu, ale jisté zacCinaji ovladat d’abelské sily a vy budete mit za kol zvratit jiz témer
ztracenou situaci. Na vybér budete mit ze Sesti ras a péti politickych frakci. Autofi slibuji
prizpisobivou umélou inteligenci neptatel a nové pojeti ovladani jednotek i celkového
herniho systému. Kromé singleplayerové kampang, jejimiz misemi se propléta poutavy
piib¢h, se muzete t€sit 1 na unikatni multiplayerové mody. Kings of War bude samoziejmée
zpracovan ve 3D a pobézi na novém enginu Engage. Vydani hry je ptedbézné planovano na
polovinu piistiho roku.

Halo: Combat Evolved

Vynikajici xboxova first person akce Halo od tymu Bungie se jiz brzy dockéa PC verze, na
které¢ pracuji vyvojari z Gearbox Software. Na leto$ni vystavé E3 byla dokonce pfedvadéna
hratelna demoverze, jez vypadala velice slibn¢. Piibéh hry je totozny s tim, ktery jste si mohli
prozit na herni konzoli od Microsoftu. Majitelé¢ PC se dockaji mnohych vylepSeni, mezi néz
se fadi i moZnost pfepnout na rozliseni az 1600 x 1200. Cekaji vas téZ nové zbrané a bojova
vozidla. Fanousci multiplayerovych klani jisté uvitaji klasické a tymové multiplayerové mody
(napt. King of the Hill, Capture the Flag, Race, Oddball a deathmatch) se Sesti novymi
mapami, hratelné az v Sestnacti bojovnicich. Jak se vSak bohuzel zda, budou chybét
kooperativni boje v zdkladni kampani. Stejn¢ jako v xboxové verzi se i zde vzijete do role
specialisty, urcené¢ho pro boj s obzvlasté nebezpecnymi neprateli. Ocitnete se na obfim, uméle
vytvoieném planetarnim prstenci kdesi ve vesmiru. Brzy vSak zjistite, Ze zde nejste sami.
Nové tzemi objevila i neznama rasa agresivnich Covenantt, ktefi vam ptjdou po krku.
Budete se pohybovat pfedev§im v rozsahlych exteriérech a nebudou chybét ani mise uvnitt
opusténych zakladen. O kvalitach hry se ostatné budete moci sami piesveédcit na vlastni oci jiz
v prubehu leto$niho 1éta, kdy by se titul Halo: Combat Evolved mé¢l objevit na pultech
obchodd.

The Sims 2

V rezii vyvojart z Maxisu vznika druhy dil legendarni simulace reélného zivota The Sims. Na
zacatku The Sims 2 si opét vyberete jednoho i vice simaki, jejichz vzhled si mizete
ptizptsobit k obrazu svému. Nyni vSak se svym clovickem prozijete cely zivot! Vase virtudlni
ja bude starnout a vyvijet se na zdklad¢ chovani a rozhodnuti v pribéhu hry. Kazdy ¢lovic¢ek
bude mit svou DNA, tvofenou souborem psychickych a fyzickych vlastnosti. Pokud se dva
milenci rozhodnou mit dét’atko, zdédi po nich ¢lovicek jak dobré, tak i Spatné stranky. Na
zaklad¢ vychovy rodici se pak maly raubif bude vyvijet a trauma z détstvi se s nim muiize
tadhnout tieba po cely zbytek zivota. Zkratka a dobte, v The Sims 2 bude na kazdické situaci

s nejvetsi pravdépodobnosti jesté navykovejsi hrou. Jen si pfedstavte situaci, kdy mate pod
kontrolou malé sourozence. Sestra je sportovkyni té¢lem i1 dusi, neustale poskakuje, cvici a
za¢ina s matkou posilovat. Bratr se naopak nejradéji vali u televize a s bfichem plnym pizzy
sleduje fotbalové zapasy. Za par let vyroste divenka v kradsnou sle¢nu s vypracovanym télem,
chlapec naopak ztloustne a stane se z né¢j nudny povale¢. Neni snad nutné dale rozvadét, kdo



ze sourozencl bude mit vice ptatel a kam se bude ubirat jejich dalsi zivot. To vse je
samoziejme jesté podpoieno novym grafickym zpracovanim, jemuz autofi navlékli slusivy 3D
kabatek.

Cossacks II: Napoleonic Wars

Po tspésné historické realtimové strategii Cossacks: European Wars a datadisku Cossacks:
The Art of War vyvojaii z GSC Game World pilné pracuji na pokra¢ovani nazvaném Cossacks
11: Napoleonic Wars, které se konecn¢ piesune z 2D do tietiho rozméru. Cossacks Il simuluji
nékolik slavnych evropskych konflikti, které se odehraly v obdobi od Sestnactého do
devatenactého stoleti. Jiz samotny nadzev hry napovida, ze se autofi soustfedili pfedevsim na
napoleonské valky. Své schopnosti si provéfite v pribéhu Sesti kampani, slozenych z celkem
Sedesati misi, a v dalSich dvanacti scénaiich a deseti simulovanych historickych bitvach. Na
vybér budete mit z deseti evropskych narodl. Ve hie se setkate zhruba se stovkou odlisnych
jednotek, budete moci postavit az 160 typti budov a provést 80 raznych upgradia. Muzete se
tesSit na rozsifeny systém diplomacie, nékolik novych formaci a bojovych taktik. V dnesni
dobé¢ samoziejm¢ nemuze chybét ani multiplayer, a tak se vam nabizi médy deathmatch,
Historical Battle a European Conquest pfes LAN nebo internet.

Full Throttle: Hell on Wheels

Letosni E3 neopomenula ani hra¢e adventur. Spole¢nost LucasArts zde totiz mimo jiné
predstavila i pokracovani klasické kreslené adventury Full Throttle. PotéSujici zpravou pro
vSechny fanousky tohoto zanru je skutecnost, ze Full Throttle: Hell on Wheels se bude
odehréavat v duchu ptivodni hry. Méli bychom se tedy dockat mnozstvi humornych scén a
vtipnych hlasek v podani drsnych chlapiki. Hru tvofi dvacet unikatnich lokaci zasazenych do
postapokalyptického svéta, na jehoz silnicich vladnou motorkatské gangy. V tomto prostiedi
se ocitnete znovu v roli Bena Throttla, znamého motorkare a viidce gangu, ktery si fika
Tchofti. Na jeho rychlém motocyklu navstivite takova mista, jako jsou ropné rafinerie,
vrakovisté aut a letadel nebo rtizné motorkaiské bary, kde budete nuceni fesit sérii
adventurnich hadanek a puzzli. Zivot mezi motorkéii neni z4dny med, a proto piijde fada i na
pestni souboje, v nichz mizete vyuzivat nejraznéjsich ,,zbrani*, které jsou zrovna po ruce —
zidle, lahve, fetézy, pacidla nebo dokonce i kytaru. Full Throttle: Hell on Wheels by se mé¢lo
na trhu objevit koncem letoSniho roku ve verzich pro PC a konzole Xbox a PlayStation 2.

Greyhawk: The Temple of Elemental Evil

Pod hlavic¢kou Atari piedstavila spole¢nost Troika Games ptipravované RPG Greyhawk: The
Temple of Elemental Evil, které by mélo byt k dostani ve druhé poloviné letoSniho roku.
Znalcim mnohé napovi jiz ndzev, nebot’ Greyhawk je jeden z nejstarSich svétii Dungeons &
Dragons a The Temple of Elemental Evil je zndmy modul z prvni edice pravidel. Tvirci
legendarniho RPG Arcanum: Of Steamworks & Magick Obscura se vsak rozhodli ptejit k
novému zpracovani podle tieti edice pravidel D&D. Greyhawk bude mit nékolik zacatku,
rozdélenych na zakladé presvédceni skupiny hrdini. Téch si vytvofite az pét a vrhnete se do
hry, kde budete moci nabirat dalsi pomocniky. Pfesvédceni jednotlivych bojovnikti v§ak musi
odpovidat skupinovému. V souvislosti s tim se dockate i odliSnosti v pribéhu hry a riznych
koncii, coz jednoznacné€ zvySuje chut’ na opétovné dohrani. Greywawk bude obsahovat kromé
hlavni ptibéhové linie a s ni spojenych ukolil i spoustu vedlejSich questi, pricemz k uplnému
prozkoumani fantastického svéta budete potfebovat stovky hodin. Nemusite se vsak lekat
obrovského zabéru — budete-li ignorovat postranni tkoly, doberete se zavérecného konce
zhruba za tficet hodin Cistého herniho ¢asu. Systém souboji se autoii rozhodli rozdélit na
tahy. Na hru budete nahlizet z izometrického pohledu, pozadi budou renderovana a postavy ve
3D.



Operation Flashpoint 2

Prvni informace o pokraCovani Operace Flashpoint byly velice kusé. Vy¢nivalo z nich jediné
slovo — Vietnam. Spousté fandt to délalo vrasky, protoze ptivodni hra umoznovala vyuzivat
nejriznéjsi bojovou techniku. Co ale s ni v neprostupném pralese? Zahy se vSak ukazalo, ze
neni pro¢ se trapit. Duch jednicky ziistane zachovéan. Hra bude opét zasazena do prostiedi
smysleného konfliktu, tentokrat sedmdesatych let. OvSem ne na mista fiktivni, nybrz
inspirovana skutecnosti. Vase schopnosti provéii spolu s Vietnamem bojisté stiedni Evropy a
Afriky.

Setkate se s osvédcenymi principy, jako je moznost fidit jakykoli stroj ¢i velet jednotkam.
vypadajici techniku, vybavenou vét§im mnozstvim stieleckych pozic a propracovanéjsim
modelem poskozeni. Ani péchota nepfijde zkratka. Do vinku dostane ladnéjs$i animace a
sekundovat ji budou i zvifata. Zatimco ptvodni Flashpoint m¢l velké rezervy naptiklad ve
vizudlnim ztvarnéni vody, dvojka vyzdima v tomto sméru z grafickych karet maximum. O
modernizace se postara modifikovany puvodni engine, diky kterému miizeme ocekavat
opravdu rozlehl¢ mapy.

Novi Pirati od Sida Meiera

Firaxis a Atari oznamili krom¢ datadisku Civilization IIl: Conquests t¢Z novou hru s nazvem
Sid Meier's Pirates!. Pamétnici si jist¢ pamatuji na klasiku Pirates!, ktera pied vice jak
patnacti lety skvéle kombinovala prvky akce, strategie a RPG. Nyni se mistr Sid Meier na
zaklad€ ohlasti obrovského mnozstvi hracii rozhodl pro jeji znovuzrozeni v podobé titulu,
ktery bude k dispozici v pribéhu ptistiho roku. Opét se dostanete do uzasného svéta pirati,
spojujiciho jiz zminované prvky v poutavy celek, okofenény plisobivym audiovizualnim
zpracovanim, jez je v dnesni dob¢ jiz samoziejmosti. Na vlastni kiizi si ozkousite Zivot
moiského vlka a jisté ocenite avizovanou svobodu rozhodovani. Muzete se stat kymkoliv
budete chtit — urozenym lodnim kapitdnem ve sluzbach krale nebo podlym piratem,
potapéjicim vSechny lodé¢ pro pouhé potéSeni. Velky diiraz autofi kladou na RPG prvky a
otevieny konec hry — neradi by virtudlni piraty jakkoliv omezovali v dalSim zkoumani
moiskych dalav.

Unreal Tournamet 2004

Pod piisnym dohledem Atari bylo na E3 2003 v Los Angeles pifedvadéno 1 nové pokracovani
skvelé multiplayerové akce Unreal Tournament 2003. Na vyvoji Unreal Tournament 2004
spolupracuji Epic Games a Digital Extremes a datum vydani je planovano jiz na letosni
podzim. Autofi slibuji nové mody (napt. Assault a Onslaught), mody, mapy (ptesné 20 zbrusu
novych arén) a ovladatelné pozemni, vzdusné i vesmirné bojové stroje, které mély ptivodné
byt jiz soucasti predchoziho dilu. Kromé téchto novinek nabidne Unreal Tournament 2004 i
veskery obsah svého starsiho bratficka, obohaceny dvéma oficidlnimi bonus packy. V novém
pokrac¢ovani budete moci ovladat i oblibené postavy ze star¢ho zndmého Unrealu (bude tu
naptiklad Skaarj, Necris, Xan Kriegor a dalsi). Tim vSak vyc¢et novych prvkii rozhodné
nekonci. TéSit se mizete téz na podporu hlasového chatu ptes LAN a internet, specialni
Unreal TV vysilani, diky némuz budou moci stovky divaku sledovat prave probihajici zapas,
na predélany interface, vylepSenou umélou inteligenci botil, podporu zamétovacich ktizl pro
rizné zbrané, umoznujici nosit v kazdé ruce jednu, a na dalsi vychytavky.
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Kratké zpravy:



NHL 2004

EA Sports

podzim 2003

Ani leto$ni rok se nestane vyjimkou a EA Sports na podzim vydaji dalsi titul z uspésné
sportovni série NHL. Mezi nejvyraznéjs$i novinky by mélo patfit vylepseni Dynasty modu,
umoziujiciho detailnéjsi spravu vaseho klubu, a komplexnéjsi prace s hokejkou pfi vedeni
puku i bez n¢j. Kromé toho se mlizete t€Sit na pritomnost vétsiho mnozstvi souboji a fyzicky
naro¢ného hokeje. Samoziejmosti jsou aktudlni soupisky hracu z tficeti klubti NHL a dvaceti
narodnich tymt.

FIFA 2004

EA Sports

Fijen 2003

V dal$im pokra¢ovani oblibené¢ho fotbalu chtéji autofi inovovat predevsim fyzikalni model
pohybu mice a chovani hract v poli. Taktika a rozmisténi hraci by se mély ptizptisobovat
situaci v poli a pfihravky mezi hra¢i budou vyzadovat o néco presnéjsi miteni. FIFA 2004
nabidne vice nez 700 tymu a 20 tisic hraci. Ve hie bude rovnéz ptitomen rozsahly mod
kariéry, v némz se na n¢kolik sezon ujmete role manazera klubu.

Need for Speed: Undergound

EA Games

1. ctvrtleti 2004

V novém pokracovani popularni zavodni série Need for Speed usednete za volant dvaceti
licencovanych vozl znacek jako Mitsubishi, Toyota, Subaru a dalSich. Tyto vozy si budete
dale upravovat a vylepSovat, a to mnoha rtiznymi zptsoby. VSechno vSak néco stoji, a tak si
na upgrady budete muset nejprve vydeélat, nejlépe pod rouskou noci v nebezpecnych
zavodech. Konecné¢ se tak splni sen vSem, kterym v Hot Pursuit 2 chybéla kariéra.

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Remedy Entertainment

3. Ctvrtleti 2003

Slavny pocitacovy akéni hrdina Max Payne se vraci. Stejnojmenna hra, ktera pouzitim
specidlniho zpomaleného modu ,,bullet time* dala do té¢ doby obycejnym prestieclkam zcela
novy rozmer, se jesté letos docka pokracovani. Ani ve druhém dilu, nazvaném Max Payne 2:
The Fall of Max Payne, by toto zpomalovani ¢asu a uhybani kulkdam nemélo chybét.

Dungeon Siege 11

Gas Powered Games

2004

Gas Powered Games a Microsoft Game Studios oznamili, Ze pracuji na pokracovani akéniho
RPG Dungeon Siege, jehoz vydani je planovéano na rok 2004. Novy Dungeon Siege 11
ptekvapuje pfedevsim uzasnym grafickym zpracovanim. Podle dostupnych informaci by hra
méla nabidnout podobny herni styl jako ptedchozi dil, takze se opét dockate jednoho hlavniho
hrdiny, ktery se v ak¢énich soubojich stfetne s hordami rozli¢nych neptatel.

Star Wars: Republic Commando
Lucas Arts
léto 2004



Spolec¢nost Lucas Arts vytvari dalsi first person akci z oblibeného prostiedi Hvézdnych valek.
Pracovni nazev nové hry je Star Wars: Republic Commando a bude urcena pro PC a konzoli
Xbox. Autofi slibuji temny a intenzivni zazitek, umocnény realisticnosti vylepsen¢ho Unreal
enginu, na kterém tato akce pobézi. Vzijete se do role ¢lena elitniho komanda specialni
jednotky ,,Republic Special Operations* a zucCastnite se série velice ndro¢nych misi,
odehravajicich se hluboko za neptatelskymi liniemi.

Datadisk k Raven Shieldu

Red Storm Entertainment

podzim 2003

Pod hlavi¢kou Ubi Softu vznika datadisk k povedené taktické akci Tom Clancy's Rainbow Six
3: Raven Shield. Ptidavek se nazyva Athena Sword a nabidne n€kolik novych prvku.
Rozhodné nejzajimavéjsi je dalsi kampan, skladajici se z osmi misi. V ni se s tymem
specialistl podivate do mnoha lokaci, mezi nimiz nebude chybét naptiklad Italie, Chorvatsko
&i Recko. Pro fanousky multiplayeru autofi piipravuji osm novych map a pét médu.

Civilization III: Conquests

Firaxis

3. ctvrtleti 2003

Vyvojati z tymu Firaxis v Cele se slavnym Sidem Meierem tvoii dalsi datadisk k vynikajici
tahové strategii Civilization I11. Bude se jmenovat Civilization III: Conquests a pochlubi se
zbrusu novou kampani, jez bude zachycovat osm zajimavych historickych udalosti, jako napf.
boje Mayi a Inkii nebo spory o vladu ve feudalnim Japonsku. Datadisk navic pfinese osm
novych civilizaci.

Hordes of Underdark

BioWare

2. polovina 2003

Vynikajici RPG Neverwinter Nights se krom¢é datadisku Shadows of Undrentide docka jesté
jednoho piidavku nazvaného Hordes of Underdark (doposud byl zndm jen pod oznacenim
XP2). Co tedy mizete ocekavat? Piedevsim to budou hordy dotérnych potvor, jako jsou
beholdefi, mind flayefi nebo krvela¢ni temni elfové. Autofi do hry piidaji také mnozstvi
novych prestige class (specidlni rozsifeni pro jednotlivd povolani).

Contflict: Desert Storm 11

Pivotal Games

3. ctvrtleti 2003

Pokracovani uspésné third person tymové akce Conflict: Desert Storm vas opét zavede do
valkou suzovaného Irdku. Na vybér budete mit dva druhy specidlnich jednotek (americké
Delta Force nebo britské SAS), se kterymi projdete spoustou novych, nebezpecnych misi.

Vevr

Shadow Ops: Red Mercury

Zombie Studios

léto 2004

Tato vojenska first person akce, bézici na posledni verzi Unreal enginu, na prvni pohled
oslituje vskutku realistickym grafickym zpracovanim. V singleplayerové kampani o zhruba
dvaceti misich se vzijete do role ¢lena specialni jednotky Delta Force a podivate se do mnoha
koutli zemé¢. Samoziejmosti je 1 podpora multiplayeru.



The Matrix Online

Monolith Productions

2004

Na uspésich trilogie bratii Wachowskych se snazi svézt i nova on-line hra The Matrix Online.
Piibéh se odehrava po udélostech tretiho snimku The Matrix Revolutions a uvrhne vés do
uzasného virtualniho svéta ve vynikajicim grafickém zpracovani a s realtimovymi souboji v
mnoha riznych bojovych stylech.

Dungeons & Dragons Online

Turbine Entertainment

2005

Fanousci RPG z fantastického prostiedi Dungeons & Dragons, jasejte! Tvurci slavné série
Asheron's Call pracuji na vyvoji MMORPG, ve kterém se tisice hracu setkaji v uzasném svéte
od Wizards of the Coast. TéSte se na propracovany vyvoj postav a soubojovy systém, silny
ptibeh i spoustu dalSich novinek.
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