Vietcong

Vzduchem poletuji motyli, cikady zpivaji, hustou klenbou listi prosvita jasné slunce. Na
vychutnavani prirodnich kras ale nikdo nema ¢as ani naladu. Bezedné baziny, cesty plné
pasti, nebezpeci nenadalého prepadu — vilka ve Vietnamu méla pro kazdého v zasobé
desitky zpusobi, jak pFijit o Zivot.

Ackoliv véle¢ny projekt Vietcong Ceské spolecnosti Pterodon Software vznikal v tichosti a 1
jeho uvedeni na trh se obeslo bez vétsiho humbuku, hned nékolik vyvojatskych studii vycitilo
svou $anci a rozhodlo se v brzké dobé¢ pftijit se svou vlastni ak¢éni hrou inspirovanou
vietnamskym konfliktem. MlzZe se stat, ze n¢ktery z téchto tituld bude po technické strance
lepsi nez Vietcong, ze jeho herni systém bude vyvazenéjsi a celek bude piisobit o néco
kompaktnéj$im dojmem. Ale pokud ma Iépe zachycovat charakter polopartyzanské valky

v dzungli, bude se opravdu muset hodn¢ snazit. Ac¢koliv ma totiz ditko brnénského Pterodonu
k dokonalosti ptece jen daleko, v atmosféte a plisobivosti jej lze piekonat jen stézi.

Nelehky ukol

Svym zpracovanim sice tento titul spada mezi tymovée ladéné 3D akce, v nichz plnite tkol ve
spolupréci s bojovniky fizenymi pocitacovou Al, od ostatnich zastupcli zminéného Zanru se
ale vyrazné¢ lisi. Cilem vyvojait totiz nebylo nabidnout hracim impozantni krvavou
podivanou plnou odlétavajicich koncetin, mlhavych zavoju stiikajici krve a nekone¢nych
zastupl nepratel. Dulezita pro né byla pouze snaha navodit atmosféru valky ve Vietnamu, kde
se domaci partyzanské jednotky stietly s po zuby ozbrojenymi, na tropické podminky vSak
zcela nedostatecné vycvicenymi americkymi vojaky. A podafilo se jim to na vybornou.

Na tomto misté bychom méli zdtiraznit, Ze konflikt ve Vietnamu se od béznych valek vyrazné
lisil. Neexistovala zadna jednotna fronta, zddné vyhrazené bojisté, kam by ob¢ strany nahnaly
své vojaky a kde by nékdo méavnutim ¢erveného praporku odstartoval v§eobecnou veselici.
Misto toho tu byly Cety ztracené v neprostupné dzungli a mocalech, temné tunely plné
odhodlanych ,,revolucionéii®, odstfelovaci na kopcich pobliz taborti a dalsi libustky. Klid
nebyl ani v tylu, protoze néco takového jako zdzemi né€kolik kilometrti za piedni linii
neexistovalo. A ted’ prichazi otazka za tisic bodi: Jak tohle vSechno ztvarnit v pocitacové
ak¢ni hie, aniz by bylo nutné sdhnout po ohraném schématu ,,jdi ohrazenym koridorem, zni¢
nepratelsky odpor, nasko¢ do vrtulniku a let’ oslavovat do tabora“? Tteba tak, jak ukazuji
chlapci z Pterodonu.

V Sesti se to lépe tahne

Zakladem Vietcongu neni vami fizeny vojak, ale celé vase druzstvo. Spolu tvotite sehranou
ostiilenou jednotku, ktera jako tym nejen vystupuje, ale predevsim se tak i chova. Mate
jistotu, ze vasi podtizeni délaji vSechno pro zdar mise a nejsou tu jen pro okrasu. Kdyz na to
piijde, vy v n€kterych ¢astech hry nemusite ani jednou vysttelit — ostatni obstaraji v§echno za
vas. Vasim tikolem je byt pouze na svém mist¢ a kryt sviij svéfeny prostor. Nemusite byt
vSude, tato snaha by naopak mohla neziidka ohrozit pribeh mise. V poli jste sice velitel — a
co? Plati pro vés stejné bojova pravidla, jako pro kohokoliv jiného.

Nastésti se na své podiizené miizete valnou vétSinou plné€ spolehnout. Vas privodce a
tlumoc¢nik hleda nejschlidnéjsi cestu, stopy nepratel a pasti, medik se stara o ranéné, radista

k vam ptibéhne ve chvili, kdy s nim velitelstvi navazalo spojeni, a horkokrevny kulometc¢ik
Hornster se vrha po hlavé do jakékoliv Sarvatky.

K dokonalosti atmosféry ptispiva i fakt, ze clenové vasi jednotky maji kazdy svou vlastni
osobnost a béhem prestielek vyktikuji prfesné ta slova, ktera byste od nich ocekavali. ,,Medik!
Medik!* vola ranény radista. ,,Ménim zasobnik,* informuje technik poskytujici kryci palbu.



»A ted’ sezvejkej tohle, fi¢i ze fetézu utrzeny Hornster, zatimco se mu hlaven kulometu barvi
do pekelné Cervené.

Zelené peklo

Dobry tym je pro ptijemny herni zazitek slusny zéklad, jedna véc je vSak jeste podstatnéjsi:
design misi. Bez n¢j by vam vyvojafi jen tézko vnutili iluzi, Ze nesedite doma u pocitace, ale
Ze jste se prenesli o tfetinu stoleti do minulosti a o par tisic kilometri na vychod. Zde odvedli
tvlirci asi nejlepsi praci ze vseho. Sice 1 ve Vietcongu vas ¢eka mnozstvi lokaci
pfedstavovanych tzkym koridorem, kde neméte Sanci zabocit nebo se nedej boze ztratit.

V tomto piipadé vam to vSak az na vyjimky nepftijde nijak divné — a po kazdé takovéto
chodbicce nastésti nasleduje n¢jaké veétsi oteviené prostranstvi. To mozna nedosahuje zddnych
extrémnich rozméra, ale zato v ném mohou vasi muzi pln€ rozvinout rojnici a vytlacit
nepritele na tizemi, kam patii — tudiz do horoucich pekel. Diky solidni Al neptatel i vasich
spolubojovniki jsou tyto piestielky kofenim Vietcongu. Muzete si v nich totiz presné
ozkouset, o ¢em byla valka v mistech, kde pro husty podrost nevidite na pét kroki a které vas
neptitel naopak zna jako své vlastni lykové opanky.

Ale jak se tika, vSeho s mirou. Postavit na tomto konceptu celou hru by tedy byla vylozena
chyba, protoZe po n&jakych péti Sesti misich by to valnou vétsinu hrac¢t omrzelo. Ceka vés
tedy slusna fadka oziveni, jez vas vyvedou ze stereotypu. Obcas to bude potadny Sok. Takové
fizeni dzipu nebo stiileni z letici helikoptéry je veelku pohodicka. Branéni radiové stanice
ptfed netfidnoucimi zastupy utocicich Vietnamcii uz je trosku jina kava — o to silnéjsi, Ze se vse
odehrava v noci. A pockejte si, az budete bloudit temnymi tunely nebo se o samot¢ plizit
nepratelskou vesnici. Jak radi se pak vratite do onoho koridoru po bok svych vérnych druhd...

Vietnam s ¢eskou prichuti

V samotné akci se musite chovat pochopitelné trochu jinak nez v ostatnich podobnych hrach.
Samoziejmosti musi byt opatrny postup, vyuzivani piirodnich piekdzek a bezmeznd divéra
vlozena v privodcovy schopnosti. Jen o par krokti dal totiz na vas miize ¢ekat v housti ukryty
vietnamsky revolucionaf, nebo jesté hif, smrtici past. Zde to ale nekonci. Asi nejveétsim
piekvapenim pro vétSinu hract bude absence zaméiovaciho kiize — je zde pfitomen jen ve
chvili, kdy sttilite ,,od boku®. Jakmile zbran zvednete a pofadné zacilite, tato bézna herni
pomiicka zmizi a vy se musite spolehnout na skutecnou musku. Piekvapive to neni az tak
tézké, ale u n¢kterych zbrani to chce hodné tréninku na stielnici.

Nechybi zde ani navigace délostielecké podpory podle mapy — opét to chee trochu cviku — a
prohledavani padlych nepratel. To byste neméli zanedbavat. Kromé munice, zbrani a
Iékarnicek totiz u mrtvych protivniki mizete najit prikazy totoznosti, tajné dokumenty, mapy
a dalsi listiny, které budou zajimat vyzvédnou sluzbu. Zajimavé je, ze tviirci neodolali
pokuseni nastr¢it mezi mnozstvi ,,autentickych* pisemnosti i nékteré své. No co byste fekli
vietnamskému partyzanovi, ktery u sebe nese papir s pozndmkami samotnych vyvojari jako
,Intel: fotky nemtzou byt fotky — Jara“?

Abyste ndhodou ani mezi jednotlivymi misemi nevypadli z vietnamské iluze, ¢eka vas i
ochutnavka bézného vojenského zivota. Briefing pfed nastupem do akce, hlaseni po jejim
skonceni, tu a tam rozhovor s né¢jakym kolegou. Ve své ubikaci si navic mizete pustit radio
hrajici stylové songy Sedesatych let, nahlédnout do svého obséahlého (a stylového) deniku,
pokochat se pohledem na ziskand vyznamenani, piecist si néktery z vycCerpavajicich (a opét
stylovych) dokumentt tykajicich se vaseho poslani, prohlédnout si osobni karty vaseho tymu
nebo se dozveédét néco o vice nez dvaceti typech zbrani, na néz béhem hry narazite. A
abychom nezapomn¢li — vSechno zacina tutoridlem zpracovanym jako americka vycvikova
zakladna. Stylova, jak jinak.



Adrenalin stoupa

Z herniho hlediska vSak Vietcong trosku ztroskotava na poli vyvazenosti herniho systému. Na
jednu stranu je hezké, Ze hodn¢ prace za vas odvedou vasi spolubojovnici, ale ¢asto vas to
piimo svadi k tomu neriskovat, drzet se vzadu a davat pozor jen sam na sebe. To by ale jeste
Slo prominout: existuje totiz jedno nepsané pravidlo, jez tika, ze kdo si hru nechce uzit, toho
k tomu nikdo nepfinuti.

Horsi to uz ale je s vyvazenosti obtiznosti. S nékterymi misemi nemate takika zadné
problémy, a pokud v nich neustale umirate, je to jen vase chyba. Pak je ale par takovych, které
se pro vas mohou zménit v no¢ni muru. Nabizi se srovnani s gangsterskym eposem Mafia:
The City of Lost Heaven od Illusion Softworks (kteti se mimo jiné podileli i na Vietcongu — ze
by nahoda?). V ném mélo mnozstvi hraci obrovské problémy se zavodni sekvenci, a to
takového razu, Ze se do kiemikového nebe ubiraly mysi, klavesnice a tidajné 1 nékolik
monitort. Zde je tentokrat pfichystana past v podob¢é misi, v nichz se protivnici nesméji
dozvédét o vasi pritomnosti. Ve srovnani s ostatnimi ¢astmi Vietcongu veetné bloudéni ve
spletitych tunelech to je opravdu peklo. Navzdory moznosti plizeni holt neni zdejsi herni
systém zameien Spionaznim stylem, a pokud nevite, kudy pfesné se ubirat a v jaky okamzik
kudy proklouznout, jste nahrani.

Patalie jsou o to vétsi, ze v zavislosti na zvolené obtiZznosti mate jen omezené mnozstvi
ukladacich pozic. Dovedete si asi piedstavit roz€arovani zoufalého hréace, ktery jiz
neprozietelné vypotteboval vSechny savy v dobré vite, ze splnéni ukolu ma nadosah ruky, a
najednou zjisti, Ze se mu po taboie nékde potuluje jesté pét Vietnamcikd, které musi
zlikvidovat bez spusténi poplachu. Nervy se napinaji k prasknuti a cholerictéjsi povahy by si
meély piipravit plato praskt pro uklidnéni. Jen tak pro jistotu.

S pfimhoufenym okem

Jisté namitky bychom mohli mit téz vici kvalité vizualniho zpracovani. Neni Spatnd, ale mezi
$picku ji rozhodn¢ zatadit nemtizeme. Odhlédnéme nyni od skutecnosti, Ze ze vSech tvari ve
Tu a tam kolem vas sice proleti néjaky ten ptak, kiidly vam nad hlavou zatiepeta pestry motyl
a granaty vysttelované spasnou podptrnou artilerii vyhazuji téla bezduchych protivnika
n¢kolik metrii vysoko, ale jinak ptisobi dzungle dost mrtvé. Pfitom v mnohych jinych
soucasnych titulech se mizete kochat pohledem na vétve vinici se ve vétru, polehavajici travu
a kfoviny, které se zatiesou, kdyz se jimi plizite. Navic jako papir tenké ,,zelené stény*, jimiz
prohlédnete na druhou stranu, ale rozhodné¢ jimi za zddnou cenu neprojdete, se uz né¢jakou
dobu opravdu nenosi. Ve Vietcongu si na né¢ budete muset a¢ neradi opét zvyknout.

Ale grafika ma 1 své svétlé stranky. Animace sice nejsou vylozené€ tchvatné, ale pohled na
protivnika hézejiciho rybicku do tkrytu za povalenym kmenem rozhodné pobavi. Neni to
vS§ak nic proti tomu, co vas ¢eka pii pohledu z leticiho vrtulniku. Skoro se zda, ze cela hra
byla navrzena tak, aby se na ni nahliZelo shiiry — co vas ¢eka pfti pieletu nad hornatou dzungli,
to se ani neda slovy popsat.

Vsechny nedostatky vizualni stranky navic vice nez dostatecné vyvazuje Spickové ozvuceni.
Zrak je prece jenom jeden z péti smysli a 1 kdyz na né¢j hodné dame, bez sluchu bychom
byli... no, hlusi. A to ve Vietcongu rozhodné nejsme. Ze vSech stran se linou zvuky tropického
pralesa, jez jsou tak piesvédcivé, jak jen mohou byt. Tato hra se také fadi mezi téch ¢estnych
par, v nichz poznate nepratelskou palbu od spojenecké uz jen podle zvuku. On ten Dragunov
nebo AK-47 opravdu zné&ji upln¢ jinak nez americky arzenal.

Na dlouhé vecery
Pokud Vietcong dojedete do zdarného konce, nemusite hru zklamané odkladat do Supliku.
Jeste tu je Quick Fight, ktery je jakousi arkadovéjsi verzi singleplayerové kampané. OvSem



arkadovéjsi ve stylu Vietcongu. Herni systém je tedy stale stejny, jen si mizete sami navolit,
na jaké map¢ budete hrat, kdo budou vasi neptatelé a kolik jich bude, jakou budete mit
vyzbroj a zda budete sami, s jednim ¢lenem tymu, s jeho polovinou nebo s celym druzstvem.
Zpocatku budete mit pristupnych jen nékolik moznosti, ale jak se budete prokousavat hlavnim
ptibéhem singleplayeru, budou se vdam odemykat nova a nové nastaveni. Tak co, chcete se
probéhnout rozvalinami chramu v roli pfislusnika severovietnamské armady? Jen do toho.

Ve hie pochopitelné nechybi ani multiplayer, ten jsme se vSak rozhodli zrecenzovat zv1ast

v sekci On-line. Vietcong si totiz dvoji — a tim 1 pfesnéjsi — hodnoceni rozhodné zaslouzi. Ano,
ma své mouchy a je na ném co vylepSovat. Presto vSak patii mezi to nejkvalitngjsi, co se

v zanru 3D akci za posledni dobu urodilo.

Pavel Mondschein

Ve védéni je sila

Soucasti Vietcongu je 1 obsahla encyklopedie, kterou si miizete prohlédnout ve svych
ubikacich. Najdete v ni podrobné informace téméf o vSem, co by vas mohlo v souvislosti

s valkou ve Vietnamu zajimat — poc¢inaje politickym rozborem situace pies detaily o
psychologické vélce a popisem jednotlivych typli pouzivanych pasti a kon¢e smérnicemi
zachéazeni se zajatymi neptateli a krédem specialnich jednotek. Jednotlivé polozky se vam
zptistupiiuji v prubéhu singleplayerové kampané. Chcete-li si rozsifit obzory, oteviete knihu a
ponofite se do Cteni.

Sehrany tym

C. J. Hornster — kulometcik; nema zadné specialni schopnosti, zato je neocenitelny pfi
zbésilych prestrelkach.

T. Bronson — technik; ve svém batohu nosi kromé mnozstvi vybus$nin také rezervni zasobniky
pro vSechny své kolegy.

P. J. Defort — radista; s jeho pomoci se mizete spojit se zdkladnou nebo pozadat o
délostieleckou podporu.

J. Crocker — medik; dokaze vylécit téméi kazdé zranéni — mira uzdraveni vSak zavisi na
zvolené obtiZznosti.

Le Duy Nhut — prtiivodce a tlumoc¢nik; umi vyhledavat nejschiidnéjsi cestu, dokaze najit pasti
1 stopy neptatel.

S. Hawkins — velitel tymu; hlavni hrdina ptib¢hu.

vietcong je

- 0 tymové spolupraci

- tak trosku jina 3D akce

- obséahla véalecna encyklopedie

vietcong neni

- tahounem modernich technologii
- dokonale vyvazeny

- pro pacifisty
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Minimalni konfigurace: CPU 700 MHz, 256 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 32 MB
Doporucujeme: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 64 MB
Multiplayer: ano

Internet: www.vietcong-game.com

83 %
Remeslné dobie vytvoiena valecna akce, ktera vSak trpi kolisavou obtiznosti a obc¢as
neptresveédCivym vizualnim zpracovanim.
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