Recenze adventure
Posel smrti

»SlySel jsem divné, sakra zatracené divné zvuky nahore nad vytahovnou — a pak se to
stalo — nervy drasajici Fev a ohromna rana...“ Tuhle vétu jsem mohla opsat bud’to

z deniku opravare vytahi, kterému se jen tak tak podarilo vyhnout oSklivému
pracovnimu razu, ze scénaie pripravovaného nizkorozpoctového filmu Vzpoura
vytahi, anebo z té nejlepsi ¢eské adventury, kterou jsem kdy vidéla. Bez dalSich pratahi
vam rovnou prozradim, Ze Zadného opravare vytahi neznam a o béckové filmy se
nezajimam. Spravna moznost je ta tieti.

Posel smrti zanrové spada do kategorie ¢istokrevnych adventur a je dilem ceského tymu
Unknown Identity. Pokud vam spojeni slov ,,adventura a ,,Cesky* evokuje predpotopni
paskvily typu 7 dni a 7 noci ¢i Tajemstvi Osliho ostrova, mizete zase klidné otevienou kudlu
v kapse zaviit. Posel smrti nema s podobnymi projekty nic spolecného, a pokud jste doted’ Zili
v pfesvédCeni, Ze dobré ceské adventura patii spole¢né¢ s Klingony a teleporty do oblasti sci-
fi, piipravte se na poradny Sok.

Horor jaksepatii

A taky na navstévu pochmurného anglického venkova. Hlavni hrdina jménem Samuel Gordon
se po delsi dobé¢ vraci do sidla svého slechtického rodu, na panstvi Black Mirror. Hriizné
udalosti minulych let se do jeho vzpominek zapsaly tak cernym pismem, ze uz své rodiste
nechtél nikdy spatfit, ale smrt blizkého ptibuzného ho ptfiméla k navratu. Mrtvé télo Williama
Gordona jeste ani nestacilo vychladnout a Samuel uz pojal podezieni, ze zpisob smrti (skok
z okna a nabodnuti na Spicaté ostny Zelezného plotu) nebyl ani nest’astnou ndhodou, ani
sebevrazdou. Pusti se proto do soukromého patrani. A jak se ptred nim odkryvéa pravda o
minulosti jeho rodu, v niz hraje svou roli zhyraly pfedek, vyslovena kletba a hromada mrtvol,
zacne se zaplétat do sit€¢ zdhadnych a nebezpecnych udalosti, jez mu rychle ptertstaji pres
hlavu...

Posel smrti je adventura nejen Cistokrevnd, ale i hororova, takze se v ni na néjakou tu louzi
krve ¢i useknutou hlavu moc nehledi. Detektivni zapletky v kombinaci s hororovymi prvky
(dobrym ptikladem budiz naptiklad Post Mortem nebo Alone in The Dark) ¢i do bohatsi
minulosti vzdalené (Gabriel Knight, Phantasmagoria, Tex Murphy).

Autofi se z ditvodu tviir¢i svobody rozhodli spolehnout na vlastni, ptivodni namét, a jejich
rozhodnuti se nedé nic podstatného vytknout. Nejedna se sice o téma, které by se mohlo
chlubit tak vyraznou originalitou jako tfeba Syberia, a dojde 1 na proflaknuta klis¢ v podob¢
pokusti na chovancich mistniho bldzince ¢i zkrvavené obétni oltafe v lese, ale Celek plisobi
tak, jak ma. Piib¢h plny tajemstvi, mystiky a hrtizy rozhodné neni zddnou levnou slataninou
pochybné kvality, kterou napsali programator s grafikem béhem patecniho vecera na tacky od
piv, a kterou tudiz prokouknete po prvni ¢tvrthodin¢ hrani.

Zachovejte vaznost, prosim

Prokleti rodu Gordont a v§echny souvisejici udalosti jsou poskladané do smysluplné
mozaiky, v niz ma kazdy kousek svilij vyznam, ktery neni radno ani podcenovat, ani prehlizet.
PotéSujicim faktem je i to, Ze trapného humoru, jenz je ptivodcem oné neblahé povésti
ceskych adventur, se zde nedockate ani jednou. Ostatné, co by taky humor pohledaval

v hororovém namétu? Odsud je tieba hnat jej svinskym krokem dfiv, nez se stihne zabydlet a
napachat né¢jaké Skody...



Jakmile vklouznete do kiize Samuela, brzy pochopite, co vSechno s sebou tohle prevtéleni
prinasi. Patrani po minulosti je plné procitani zapraSenych denikd, slidéni v tajnych
komnatach a vyptavani se vSech zucastnénych, ktefi vam ptijdou pod ruku. Postav, s nimiz
béhem hry piijdete do kontaktu, je néco kolem dvaceti, a naprosta vétSina z nich je vykreslena
s takovou presvédcivosti, ze je vam po prvni minuté hovoru s nimi jasné, s kym mate tu Cest.
Pokorny sluha Bates, vé¢né unavena Victorie, nabruc¢eny podkoni Morris a dalsi lenové vasi
rodiny a personalu jsou jeden jako druhy schopni vzbudit ve vas néjaké ty emoce — at’ uz
kladné, tieba v ptipad¢ chudaka Sileného Ralpha, nebo zaporné; az se budete chtit popaté za
sebou na néco zeptat Victorie a Samuel to odmitne se slovy, Ze ji nechce zbyte¢né rozrusovat,
budete mit jeji kichké nervové soustavy opravdu plné zuby.

Sam hlavni hrdina ptsobi vétSinu ¢asu pomérné rozporuplné — ackoliv jsou vSechny jeho Ciny
motivovany kladné, za zpisob, jakym vede dialog se svymi podfizenymi, by obcas zaslouzil
kopanec do slabin. Musim pfiznat, Ze uz se mi dlouho nestalo, abych charakter hernich postav
podrobovala tak piisné kritice, ale v podstaté to znamena jediné. Scénarista odvedl svou praci
dobfe.

Pojd’me si promluvit

Nemén¢ pochvalna slova si zaslouzi dialogy. Protoze se autoii nevysilovali vymyslenim
,humornych* konverzac¢nich vsuvek a jejich jesté ,,humornéjsSich® vyusténi, mohli se
soustiedit na to, co se od detektivnich adventur v hororovém stylu ¢eké predevsim — tedy na
ptibéh a jeho postupné rozvijeni. Dialogy probihaji jednoduse. Kliknete na postavu a na dolni
listé se objevi ikonky znazornujici okruh témat, o nichz si Ize v dany moment pohovofit. Na
smér konverzace mate minimalni vliv — sem tam mate moznost vybrat si mezi pozitivni a
negativni reakci, coz vétSinu predstavuje jen volbu mezi tim, zda budete lhat, ¢i mluvit
pravdu. I ptes tuto jednoduchost vdm zadné dal$i moznosti schazet nebudou — na to budete
prilis ponofeni do sbirani a tfidéni dalezitych faktl, které se mohou objevit i v tom zdanlive
nejnicotnéjsim hovoru.

Mnozstvi dialogli se d4 povazovat za vyvazené — nezaznamenala jsem, ze by mé n¢kde
obtézovalo omilani nedtilezitych podrobnosti a nutilo m¢ odklikévat jednotlivé véty
rozhovoru jen proto, abych to uz méla za sebou. SpiSe naopak — v nékterych pasazich jsem
litovala, Ze byli autofi az ptili§ skoupi a nechali si pikantni podrobnosti jen pro sebe.

Krom¢ dialogii vas pochopitelné ve hite ¢eka i spousta jinych aktivit, které jsou s timto zdnrem
tradicné spjaté. Procitani starych kronik, lusténi tajemnych vzkazi, listovani zapisky davno
mrtvych lidi, hledani klica, bloudéni podzemnimi labyrinty, feSeni logickych hadanek... je
toho dost. Pravé k textovym informacim v podobé¢ nejriiznéjsich psanych dokumentti se vaze
jeden ze skvélych népadi, které uz tak dost hustou atmosféru jest¢ umocnuji — kdyz zac¢ne
Samuel ¢ist tfeba dopis od Williama, po prvnich par slovech se jeho hlas zméni na Williamuv.
Co se puzzli tyce, je jich kolem dvaceti a Zadny z nich netrpi ptiliSnou komplikovanosti.
Pokud se u nékterého z nich zaseknete, staci si ho pozorné prohlédnout i piecist, a za chvili
to mate v kapse. Ze znalosti, které pfimo nesouviseji s obsahem hry, bych vam doporucila
oprasit predevsim znameni zvérokruhu, Sachy a sloZeni nasi Slune¢ni soustavy. Ze zbytku
stoji za zminku hlavné verSované textové hadanky v krypté, které bych nevéahala oznacdit za
nejpodaienéjsi puzzle celé hry.

Nadpis

Kdyz uz to autofi tak vSechno p¢kné€ poskladali do sebe, byla by skoda pokazit si to
ovladanim. Nastésti to nenapadlo jenom mé, a tak se Posel smrti ovlada jedna radost. Point-
and-clickové rozhrani je sice u vyvojaii adventur v posledni dobé v nemilosti, ale tahle hra je
uéebnicovy piiklad toho, jaka je to skoda. Zadné zbytedné sloZitosti provazené narazenim do



stén a naddvanim — prosté jen klikate mysi presné tam, kam potiebujete. Aby toho komfortu
nebylo malo, vytasili se autofi jesté s jednim vylepSenim: predméty, které prozkoumate a

k ni¢emu vam nejsou, nebo ty, které uz jste vyuzili, pfestavaji byt na obrazovce aktivni.
Pfinos je nepiehlédnutelny — az (pokud viibec) se v n¢jakém misté zaseknete, omezeny vybér
interaktivnich pfedméta si nebudete moci vynachvalit.

Stejné intuitivni je 1 pouzivani predméti — opét staci jen cokoliv sebrat, kamkoliv s tim
kliknout, a je to. Pro ty, ktefi by piece jenom nékde zakysli, staci jedno malé nakopnuti —
kazda mys ma minimalné dv¢ tlacitka.

Dalsi pekazkou na pomysiné cesté k uspéchu, kterou se Poslovi podaftilo piekonat jedinym
ladnym skokem, bylo tradi¢n¢ nekvalitni technické zpracovani ¢eskych adventur. Pouzity
engine sice umoznuje pouze maximalni rozliseni 800 x 600, ale pokud nevlastnite monitor o
velikosti primérné televize, mize vam to byt jedno. Provedeni vétSiny scenérii je naprosto
obdivuhodné a i ruéni dokreslovani detailti splnilo sviij ucel — lokace vypadaji fantasticky a
atmosféra z nich piimo sala. At uz se budete prochazet zamkem Black Mirror, zpovidat farare
v ptilehlém kostele Warmbhill (patii k nému thledny maly hibitivek) ¢i hledat cestu do
vypolstrovanych cel sanatoria Ashburry, vSude se vam bude libit (pfiméfen¢ tomu, jak dobie
se citite v blazinci nebo v hrobce). Rozpohybovani malych detailt, jako jsou tfeba poletujici
ptaci, listy stroml nebo bublajici lektvary, déla z kazdé obrazovky vizualni zazitek, a kdyz
k tomu jesté ptipocteme efekty jako dést, bourku a vitr, nedivili bychom se, kdybyste uz
nechtéli ¢ist dal a rovnou bézeli do obchodu, abyste si to vSechno mohli prohlédnout na
vlastni o¢i.

Kdopak to mluvi?

Hie nedélaji ostudu ani dabing a ozvuceni. Zvlast namluveni postav se neda oznacit jinak nez
jako naprosto Spickové — coz ostatné u jmen Radoslava Brzobohatého, Michala Dlouhého,
Pavla Soukupa nebo Kvéty Fialové nijak neptekvapuje. Zamrzel mé snad jen fakt, ze pan
Brzobohaty se svym nezaménitelnym hlasem dabuje hned dvé postavy. Ty se sice ve hie
nikdy nepotkaji, ale vaSemu sluchu to nejspis lahodit nebude.

Co tedy fici zavérem? Predevsim to, ze Posel smrti je bezpochyby nejlepsi ¢eskou
adventurou, ktera se na trhu objevila, a i z mezinarodniho srovnani vychdazi s ¢istym Stitem a
hrdé vztycenou hlavou (nejspis n€jakou cizi, protoze hry, jak znamo, hlavy nemaji). Téch
zhruba 20 az 30 hodin, které u Posla mazete stravit, vam uplyne jako voda, a az zhlédnete
zavérecnou animaci, mozna budete stejn¢ jako ja prazdné zirat do monitoru a litovat, Ze uz je
to vSechno za vami.

Alena Kiriloviczova

posel smrti je

- nejlepsi Ceska adventura
- skvéle nadabovany

- néco, co musite mit

posel smrti neni

- plny trapného humoru

- pro slabé zaludky

- pokracovatel ubohé tradice Ceskych adventur

Vyrobce: Unknown Identity
Vydavatel: Future Games
Minimalni konfigurace: CPU 400 MHz, 64 MB RAM, 2 GB HDD, videokarta 4 MB



Doporucujeme: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, 2,5 MB HDD, videokarta 16 MB
Multiplayer: ne
Internet: www.futuregames.cz/poselsmrti

VERDIKT:
Konecné Ceské adventura, ktera nepotiebuje zddné narodnostni tlevy.
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Mininterview se Zdeiikem Houbem
scénaristou, hudebnikem a zvukaiem v jedné osobé

Neni mi jasné, jak jste tak kvalitni projekt mohli zvladnout jen v Sesti lidech. Prozradite
tajemstvi uspéchu?

Tajemstvi spociva ve neustalé praci na plny uvazek, kde kazdy musi pracovat za tfi lidi
najednou.

Narazili jste pfi vyvoji Posla smrti na néco, co jste do hry chtéli dat, ale nakonec jste od
toho upustili?

V zasadnich vécech jsme neustupovali, proto také vyvoj trval celé tfi roky. Samoziejmée, ze
oproti pavodnimu planu jsme nékolik mensich véci zménili nebo vypustili, ale ty byly

vvvvvv

véci pridavali.

Jak vnimate fakt, Ze se Poslovi podarilo dosahnout jesté lepSich hodnoceni nez titulim,
jako jsou tifeba Runaway nebo Syberia?

To nas samoziejmé t&§i a je to dikaz, e i v Cechéach se da vytvofit adventura dosahujici nebo
1 pfesahujici kvality konkuren¢nich svétovych titult.

Co chystate za dalsi projekt?

V piipravé mame zatim dva nameéty, fantasy piibéh a temny scénaf na motivy povidek E. A.
Poea. Zatim ale pracujeme na anglické verzi hry, takze vybér ndmétu bude jasny az po jejim
dokonceni.



	Posel smrti
	Horor jaksepatří
	Zachovejte vážnost, prosím
	Pojďme si promluvit
	Nadpis
	Kdopak to mluví?
	Alena Kiriloviczová

	Mininterview se Zdeňkem Houbem

