Recenze zavody
NASCAR Racing 2003 Season

Vitézové s vaviinovym véncem na krku nebo odchazejici jezdecké legendy oslavuji své
uspéchy projetim posledniho ¢estného kola pied aplaudujicimi tribunami. Kdyz oba
pripady soucasné potkaji zivodni automobilovy simulator, je to mimoradna udalost.
Kdo propasne moznost byt pritom, dalsi Sanci uz mit nebude.

Byla to zprava jako hrom, Ze po deviti letech Papyrus Racing Games konc¢i se svou sérii her
vénovanou americkym ,,doleva-doleva-doleva“ okruhovym zévodii nadupanych aut
NASCAR. Mozna si vzali k srdci moudro, ze legendy maji odchazet na vrcholu slavy. Snad
rozhodnuti ovlivnila hrozba zatim jen marketingové silné konkurence s NASCAR Thunder
2003 od EA Sports. Kazdopadné letoSnik ro¢nik je definitivnim rozlouc¢enim se super
realistickymi simuldtorem, kterému se podatilo dojet skoro k brandm dokonalosti.

Poslednim zasadni zlomem ve vyvoji hry z hlediska enginu, doplnkt a stylu byla vlastné uz
lofiska verze NASCAR Racing 2002 Season. Ptesto neni sezona 2003 pouhym updatem
programu s oficidlni licenci na aktualni soupisku zavodnikt, tymt a vSech 23 zavodnich
okruhti pravé probihajiciho Sampionatu. Tradicni zaklad ale ziistdva spolecny v Cele s velice
realistickymi jizdnimi vlastnostmi zavodnich strojti — lahtidkou pro hardcore pocitacové
zavodniky. Na druhé strané se uz pocita i s méné zkusenymi hraci, které dosud zavody s
logem Papyrusu odrazovaly svymi vysokymi naroky na fidi¢ské schopnosti a ,,jedovatymi‘
reakcemi aut. Tentokrat je k dispozici obvyklad sada pomticek pro leh¢i fizeni, naprosti
zacateCnici si jeSté mohou v obsahlém videokurzu nastudovat v§echno o pritbehu a pravidlech
zavodi NASCAR. Herni moznosti jsou podle o¢ekavani strohé: kompletni zdvodni sezona
plus jednotlivé jizdy a zajimava sitova hra proti az 42 zivym soupetim.

Novinky v NASCAR Racing 2003 Season jsou prevazné seznamem vylepSeni uz existujicich
casti predeslé hry. Asi nejviditelnéjsi a nejmarkantnéjsi zménou je piepracovani herniho
enginu z 2002 Season. Zmizelo tfeba rusivé ,,doskakovani‘ textur na autech protivnikd,
zlepsily se odlesky na sklech a laku nebo napiiklad deformace karosérie pti srazkach.
Nemluvé o pridani paradi¢ky v podobé¢ postupného zanaseni predniho skla povlakem z prachu
a necistot v prabéhu zavodu.

Ostudu ned¢la he ani uméla inteligence pocitacovych jezdct. Dobte spocitany kolizni model
dokaze Al zdvodniky udrzet na uzdé rozumu. Pokud se pted n€ naptiklad Sikovné nacpete

k vnitfnimu okraji zatacky, nepokracuji bezhlavé dal po idedlni stopé, ale jako kazdy zivy a
pricetny pilot vétSinou radéji uhnou, nez by riskovali havarii. Dobie vyvazena je schopnost
adaptace pocitae na uméni konkrétniho hrace. Nebudete mit jako v jinych hrach pocit, ze
vam hra nestydat¢ nadrzuje, ale na druhou stranu vas program nenecha odjezdit padesat
okruhti 0 samot¢, aniz byste zahlédli jediné kolo. Ne, ze byste se jinak pfi solo jizd¢ nudili.
Alespoii by byl ¢as si v§Simnout novinek fyzikalniho modelu. Ten vyrobci aplikovali nejen na
samotné vozy, ale nezapomnéli ani na vliv riznych typt povrchli vozovky na chovéni auta — a
to v¢etn¢ force feedbackového prenosu na herni periferie.

Posledni potomek série NASCAR od Papyrusu urcité neni narychlo spichnuta hticka, ale az
neskutecné peclivé pripraveny simulator. Tém nemnoha evropskym a hodné€ zamoiskym
fanousklim se po oblibenych zavodech mozna bude styskat. Pouze stop v pravou chvili ov§em
fadu Nascar Racing uchranil pied opakovanim chyby hokejové NHL s jejimi vécnymi
variacemi na ledové téma. Jenze jak radi sdm James Bond, nikdy nefikej nikdy...

Tomas Suchomel
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Vyrobce: Papyrus Racing Games

Vydavatel: Sierra Entertiment

Minimalni poZzadavky: CPU 450 MHz, 64 MB RAM, HDD 540 MB, 3D karta 16 MB
Doporuceno: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 540 MB, 3D karta 32 MB
Multiplayer: ano

Internet: www.sierra.com/games/racing2003

86 %

Verdikt: Strhujici a technicky dokonaly zadvodni simulétor podle uz z principu jednotvarné
realné predlohy.

nascar racing 2003 season je
dustojné rozlouceni

nejlepsi s volantem

zavisly na DirectX 9

nascar racing 2003 season neni
pouze pro profesionaly

plny necekanych okamzikt
uplné bez pravych zatacek
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