Tipy, triky, taktiky
Splinter Cell

Také patrite mezi ty, kdo neradi délaji hluk a vyhybaji se osvétlenym mistim? Pak jste
presné tou pravou cilovou skupinou pro nase kompletni FeSeni této Spionazni akce.

V taktické akéni ,,stealth* hie Splinter Cell vysila firma Ubi Soft elitniho agenta Sama
Fishera po celém svéteé do misi, pfi nichz naskakuje husi kiize a vlasy na hlavé vstavaji
hriizou. Na téchto dobrodruznych vyletech mu zneptijemnuji zivot najati neptatelsti zoldnéri,
hlidaci psi a nejrizné€jsi obranné systémy. Nas navod, kudy se bezpecné proplizit, vam
pomuze dostat se do vSech ostfe hlidanych objektii. Lovu zdar!

VSeobecné tipy:

K ¢emu pouzivat zbrané?

Tip 1: Zékladni funkci pistole a samopalu je rychle a definitivné zneskodnit nepohodIné
straZe. Aby to fungovalo tak, jak ma, m¢li byste se vzdy snazit trefit svou obét’ do hlavy.
Pravym tlac¢itkem myS$i mize Sam piepinat zptisob uziti svych zbrani. Protoze miva zpravidla
jen malo munice, mél by sttilet jen ziidka a s rozvahou. Velmi vhodnou alternativou

k béznym nabojim jsou foliové kulicky a Sipky fungujici na principu tazeru, které po zasahu
vyslou silny elektricky impulz s ochromujicim Gi¢inkem. Obé tyto varianty se hodi ve
chvilich, kdy je zapotiebi protivnika zneskodnit, ale ne jej zabit. Nejlepsi metodou vSak ve
vetsing piipadl zastava plizeni.

Jak postupovat?

plizenim, jehoZ rychlost ovladate koleckem mysi, se Sam muze odvazit projit nepozorované
za zady svych nepfatel. Pfitom by si vS§ak mél davat pozor na druh povrchu pod podrazkami
svych bot. Mramorova podlaha zptsobuje vic hluku nez koberce. Rozsttilené lampy vas zase
zahali tmou, v niZ bude hrackou se ukryt. Pouhé otoceni vypinacem mnohdy k nastoleni tmy
nestaci, protoze vétSina strazi svétlo velice rychle znovu zapne. Vystielem Ize zneskodnit
také vétSinu monitorovacich kamer.

Kam s nepiateli?

Tip 3: Strazni mohou nahodou najit mrtva ¢i omracena téla svych kolegti. Padlé protivniky
tedy vzdy uklid’te nékam do odlehlych tmavych mistnosti a zakouti. Sam musi samoziejmée
prohledat jejich obleceni, jestli u sebe nemaji 1ékarnicku nebo pamét'ovou kartu

s pristupovym kodem ¢i jinymi ditlezitymi informacemi.

Kompletni FeSeni

Policejni stanice

Jak se dostanu dovniti?

Tip 4: Sam vySplha na stiechu po zebtiku vpravo, nahoie otevie poklop a skoc¢i dolt. Se
zapnutym pfistrojem pro nocni vidéni se proplizi chodbou. Na dalsi stfeSe je lano, po némz se
nas agent dostane do druhé budovy. Sam se pod n¢j postavi a vyskoci. Zbytek jiz probehne
automaticky.

Jak prezit ohnivé inferno?



Tip 5: Za dvefmi v protilehlé¢ mistnosti pfekvapi naseho hrdinu zficena podlaha. Kolegyné
Grimsdottirova ho nastésti radiem nasméruje k alternativni unikové cesté. Sam musi rychle
bézet druhou mistnosti nalevo ke schodisti a vyhnout se ohni.

Kde je kontaktni osoba?

Tip 6: Dole skoc¢i Sam na trubku a pteruckuje po ni nad propasti. Na druhé strané se pak
vyda ptes mistnost nalevo, coz ho dovede k dalSimu schodisti a po ném dal nahoru. Zde pak
Fisher narazi na téZce ranéného informéatora.

Jak zajistim Cerstvy vzduch?

Tip 7: Po rozhovoru s informéatorem vejde Sam do mistnosti na druhé stran¢ chodby. Zde
opét zapne sviij pfistroj na no¢ni vidéni, aby se zorientoval. Rychle prostieli horni okno, aby
mél kout kudy unikat. Pak se dostane dal§imi dveifmi ven.

Zlodéj v pokoji — co ted’?

Tip 8: Jednim skokem se Sam dostane na sousedni balkon. Pak se opatrné protahne podél
miiZze. Nez svého nepfitele zneskodnite, vyslechnéte nejprve jeho radiovy hovor. Dozvite se
tak dtlezité informace. Pak se Sam vyda dal ptes terasu a proleze pravym oknem. Druhého
pobertu zneskodni pistoli.

Kde je kéd ke dveiim od balkonu?

Tip 9: V loznici najde nés$ hrdina za obrazem pocitac a v koupeln€ 1¢karnicku. Koédem

z pocitace (091772) Sam otevie balkonové dveie a odejde. Vlevo vedle dveii se houpe lano,
po némz se Fisher spusti na podkrovni stiechu.

Jak se dostanu do vytahu?

Tip 10: Za dvefmi je vytahova Sachta. Sam se v ni povési na ocelové lano a spusti se po ném
0 patro niz. Do vytahu se dostane bezpe¢nostnim poklopem. V dalsi mistnosti otevie nas
agent paklicem zamcené dvefte.

Kde je tajné skladiSté?

Tip 11: Oba policisty u opilce a gangstery v ulicce Sam zneskodni zezadu. Na dvote

s fontanou objevi pod nizkym balkonem ukryty prichod. Ten vede k laptopu, jedné krabici
stieliva a dvéma lékarnickam.

Kdo se mi postavi do cesty?

Tip 12: Jakmile Sam prozkouma laptop, vrati se zpét do zahrady. Za vraty, které jsou ted’ jiz
oteviené, narazi na civilistu a vyda se za nim. V uli¢ce rozsteli nas agent Fisher ob¢ lampy a
plizi se dal. Strazného potichu odklidi z cesty a sebere mu elektronickou zaznamovou kartu.

Co mam délat ve slepé ulicce?

Tip 13: Za nasledujicimi dveifmi ¢eka dalsi obét’. Ve slepé ulici stoji na levé stran¢ kontejner,
z n&jz Sam skoci nejprve na zed’ obytného domu a pak pteskoci na zed’ policejniho okrsku.
Pak se skvirou v ostnatém dratu protdhne nahoru.

Kdo mi muzZe dat informace?

Tip 14: Ocelové dvete na konci schodisté oteviete pomoci kodu (5929), nat'ukate jej na
termindlu umisténého vedle dveti. Sam zneskodni policistu v chodb¢ a naboura se do jeho
pocitace. Ve vedlejsi chodbé zni¢i neonoveé osvétleni, aby se mohl nepozorované priplizit
k vlasatému technikovi a podrobit ho vyslechu.



Kde najdu pohfeSované agenty?

Tip 15: Potom Sam prohleda pocitac v laboratofi a rozstieli kameru v marnici. Zde lezi i
pohieSovani agenti Blaustein a Madisonova. Pak pokracujte po schodech na konci chodby do
ptizemi (jste v suterénu, takze jdéte nahoru).

Kde je munice?

Tip 16: Jakmile se Sam dostane nahoru, pfemize policistu ve vratnici foyeru, popadne
Iékarnicku a vyda se po schodech nahoru. Jesté nez se Sam dostane do pocitace v kancelafi,
musi zneSkodnit oba ufedniky. Vlevo vzadu v mistnosti s videem najdete dal$i munici. Dvefe
oteviete paklicem.

U koho najdu poZadované informace?

Tip 17: Ve druhé mistnosti napravo narazi nas hrdina na dalsiho protivnika, jehoz zneskodni
vystfelem z pistole. V jeho obleku a v pocitaci na stole najde dilezité informace. Sam pak
opusti budovu dvojitymi dveimi v piizemi.

Ministerstvo obrany

Jak se dostanu se zdravou kiizi doli po fasadé?

Tip 18: Sam slani po boku budovy k otevienému oknu a proskoc¢i do mistnosti. Zneskodni
prichozi straz a vzapéti také kameru. Nyni miize zcela klidné prozkoumat data v pocitaci.

Jak pres hlidku u schodisté?

Tip 19: Potom se musite plizit chodbou a skryvat se ve stinu piede dvéma straznymi, ktefi
stoji na konci chodby, abyste je mohli nepozorované zlikvidovat. Nahote na nedokon¢eném
schodisti najde Sam I1ékarnicku.

Jak se vyhnu kameram na schodisti?
Tip 20: Agent Fisher pochoduje dolt po schodisti. Cestou musi zni¢it kamery a Zarovky.
Potom pokracuje dolt do garéze.

Co vi Grinkuv Fidic¢?

Tip 21: Kdyz Sam dorazi do podzemni gardze, musi nejprve rozstiilet kameru a pak se
nepozorovang piiplizit k druhému nédkladnimu autu, kde sedi Grinkav Sofér (mtze téz byt
v rohu garaZe). Nasadi mu zezadu dvojitého nelsona a vymackne z n¢j poZzadované
informace.

Jak se dostanu do druhého kridla budovy?

Tip 22: Sam se vrati nahoru do chodby, vstoupi do druhé mistnosti a zni¢i kameru nade
dveimi. Po prohledani mistnosti otevie pomoci Sperhaki dvere na balkon. Odsud vede okap
nalevo ke kuchyni, kde se musi na§ agent ihned schovat za skiil. V cesté vam ted’ stoji
celkem Sest nepratel.

Co mam udélat s kuchafi?

Tip 23: Jakmile strazny opusti kuchyni, napadne nas hrdina oba kuchaie a zneskodni je.
Jejich téla ukryje v chladicim boxu, v némz musi zhasnout svétlo. Nyni miize Sam zcela
klidné¢ pouzit pistoli na likvidaci dalSiho protivnika, ktery je jesté za dvefmi. Jeho mrtvolu
pak ukryje v jideln€ za pult. Stejnym zplisobem se zbavi i vSech tii straznych ve velké hale.

Jak prelstim skener sitnice?



Tip 24: Sam se ted’ mlzZe ptipojit k pocitaci a ptilakat tak plukovnika. Tomu pak vpadne do
zad a donuti ho, aby se postavil pted skener sitnice. V dal$i mistnosti zni¢i Fisher kameru a
proklouzne dvefmi na dvir, kde dva lidé nastupuji do prosklené¢ho vytahu.

Kdy mam pouzit laserovy mikrofon?

Tip 25: Sam namifi laserovy mikrofon na sklo vytahu a s jeho pomoci odposlechne rozhovor.
Potom musi nas agent rychle splynout s tmou, aby unikl pfichdzejicim strazim. Ty postupné
odstrani z cesty a pak se po vinné réve vyskrabe nahoru.

Jak se dostanu k vytahu?

Tip 26: V komofte, kterd se nachazi vedle vytahovych dvefi, najde agent Fisher ttocisté pred
dvojclennou strazi. Zde také lezi na polici pakli¢, ktery budete pozdéji potiebovat. Jakmile
bude vzduch ¢isty, vyjed'te vytahem do nejvyssiho poschodi.

Kam vede vétraci Sachta?

Tip 27: V dalsi chodb¢ ihned oteviete prvni dvefe na levé stran¢ a vklouznéte dovnitt. Sam
Fisher se zde musi napojit na pocita€ a poté pies psaci stlil vySplhat do vétraci Sachty. Tou
proleze smérem doprava, na jejim druhém konci seskoci a schova se za kvétinami. Teprve
pak zneskodni kameru. V komofte si nabere munici a 1ékarnicky.

Kde mam upevnit lano?
Tip 28: Nas hrdina nyni musi vySplhat po Zebtiku na stfechu, bézet doprava a od kominku se
po lané spustit k okntim. Straz za oknem vyftadi Fisher stielou do hlavy.

Kdy mam pouzit triStivé granaty?

Tip 29: Jesté nez se Sam uvnitt pusti do hackovani pocitace, sebere tfistivé granaty. Jakmile
ziska z pocitace prvni informace, musi se ukryt za psaci sttil, nebot’ bude nucen zlikvidovat
ptichoziho protivnika (pfipadné mize vylézt oknem ven, zachytit se za fimsu a pockat, az
bude vzduch ¢isty). Pak teprve miiZze vydolovat z pocitace zbyvajici data.

Kam musim utéci?

Tip 30: Na chodb¢ rozsttilejte kameru a uprchnéte po schodisti dolii. Sam se po stiese
dostane k vytahové Sachté, v niZ se spusti po ocelové ty¢i doll. Pozor, v patdch mu jsou dalsi
vojaci! V garazi vsak jiz ¢eka auto, kterym Sam unikne.

Naftova ploSina

Jak se dostanu se zdravou kiizi na ploSinu?

Tip 31: Sam vySplhé nahoru po Zebtiku a po roufe preruckuje nad zatarasem z ostnatého
dratu. Pak se povési na kovové nosniky pod betonovym kvadrem, a dostane se tak dal. Po
ocelovém lanu vySplha k nésledujici ploSin€ a jen tak tak unikne explozi. Na§ hrdina se nyni
po ty¢i vyskrabe nahoru az k potrubi, protahne se trhlinou dovniti a rourou se pfiplizi az

k plo§iné.

Kdy mam zadit s pronasledovanim?

Tip 32: Poté, co se Fisher dostane po Zebfiku nahoru, objevi se technik. Nas hrdina pocka, az
ptijde jesté jeden strazny, a oba omraci. Pak bézi po vyztuzich az k Zzeleznému schodisti a
zacne nasledovat sviij cilovy objekt.

Jak predejdu popaleninam?



Tip 33: Po animované sekvenci musi Sam nejprve zneSkodnit uto¢iciho vojaka a vzapéti i
dvojclennou straz pied kantynou. Tam také lezi I€karni¢ka. Ohni, ktery hoti uvniti kantyny,
se vyhne po levé strané.

Kudy se jde do centraly?

Tip 34: Po kovovych kontejnerech na pravé strané doskace nas hrdina k route, kterd vede do
centraly. Sam se zachyti roury i nohama a zneSkodni prvni straZe stfelbou seshora. Uvnitf
mistnosti pak musi prohledat vSechny kouty, jestli v nich neni potfebny material a diikazy.
Pak rychle vyb¢&hne ze dveti a pokracuje dal.

Kdy mam napadnout technika?

Tip 35: Jakmile vrtulnik exploduje, zneSkodni Sam ob¢ neptatelské straze. Pti
pronasledovani technika se dostanete do jedné mistnosti, kterou vSak musite kviili nahlému
vybuchu opét rychle opustit. Venku narazi Fisher znovu na technika, kterého kone¢né chytne,
a muze ho tedy vyslechnout a vzit mu kufiik.

Hlavni stan CIA

Jak proniknu do budovy?

Tip 36: Pies ulici se nas hrdina dostane k plotu pted vétracimi Sachtami. VyuZije mezeru

v ostnatém dratu a proleze ji smérem k ventilacnim otvortiim. Dlouhym skokem se pfenese na
fimsu mezi obéma Sachtami. Jednim z otvort pak vleze do budovy.

Jak prelstim kameru?

Tip 37: Uvnitt Sam pieleze miiz a ve vhodném okamziku pfepadne nic netusiciho udrzbare.
Jeho télo ukryje v tmavém zakouti. Ted’ je potieba pokracovat dal chodbou k prvni kamete.
Az se kamera otoci na levou stranu, vbeéhne Sam co nejrychleji do mrtvého uhlu pod ni.
Jakmile se kamera opét otoci, pobézi ke schodisti.

Kde jsou zasoby?

Tip 38: Pod schodistém naldka Fisher hlukem dva strazné a odklidi je z cesty. Nyni
pokracujte nahoru a na druhé strané opé€t dolti. V dalsi chodbé vklouznéte do prvnich dveti na
pravé stran¢ a prozkoumejte uvnitt pocitac, a pak jesté ptizemi domu, kde jsou kulicky folie,
elektrické tazerové Sipky a lékarnicky.

Jak odstranim straze u vytahu?

Tip 39: Proklouznéte dalsi chodbou vpravo a deaktivujte detektor kovu. Jakmile strazny
v hale ukon¢i sviyj telefonat a zmizi ve vytahu, propliZi se agent Fisher za kamennou zdi.
Odsud hodi rdamem dveii dozu, kterou najde lezet na rohu. Az se pijde strazny podivat, co
zpusobilo hluk, dobéhnéte k vytahu a sjed’te s nim dolt.

Kde je mistnost s pocitatovym serverem?

Tip 40: V blizkosti dalSich dvou dvefi musi Sam opét zasahnout a zneSkodnit zaméstnance,
ktery bude ptechazet z jedné mistnosti do druhé. Nez zjistite v pravé mistnosti ¢iselny kod ke
dveiim (2019), drzte se radéji ve tmé.

Jak otevi'u mistnost pro obsluhu?

Tip 41: V nasledujici chodbé sejméte zezadu dalsi straz a pak odbocte doprava. Samoziejmé
musite zneskodnit také strazného, ktery zde hlida. K uklizeni omrac¢enych neptatel se hodi
sklad. Zde také najdete jednorazovy pakli¢. U obéti ze zadniho straZniho postu najde Fisher
kod (7687) ke dvetim od mistnosti pro obsluhu.



Koho mam zlikvidovat jako prvniho?

Tip 42: V mistnosti s inventaiem pro uklizeCky se Sam nejprve piiplizi k udrzbafi, ktery si
sem priiSel vyzvednout néco z regalli, potom je na fad¢ strazny. V sousedni chodbé¢ lezi
1ékéarnicka a v pocitaci najdeme kod ke dvetim (110598).

Kdy a na co mam pouZzit zbran?

Tip 43: Za dveimi, které otevieme pomoci nalezeného kddu, se nachazi ndhradni zdroj
elektrického proudu. KdyZ se udrzbafi od sebe dostate¢né vzdali, miize Sam jednoho po
druhém zneskodnit. Schodist¢ vede nahoru k jednomu skladisti, kde Fischer najde samopal
SC-20K a munici. Ted’ miize konecné nicit svétla.

Jak se dostanu do kancelari?

Tip 44: V odpocivaci mistnosti piepadne Sam telefonujiciho strdzného. Pak si vezme
1ékéarnicku a plechovku od napoje. U kanceléfe pred mistnosti s pocitacovym serverem
zneskodni Fisher nejprve odchézejiciho hlidace a vzapéti dalsiho, ktery jej nasleduje. Nez se
bude Sam moci ptipojit k pocitaci, musi jesté v kancelati omracit zpravodaje.

Co najdu v mistnosti se serverem?

Tip 45: Koéd (2019) umozni agentu Fisherovi piistup do centralni mistnosti s po¢itacovym
serverem. Zde musi zneSkodnit udrzbare. Potom prozkouma pocita¢ ve druhé mistnosti a
vyb&hne ven. Venku se plizi vlevo podél velké kanceléte, ale zastavi se pred detektory kovu.

Jak projdu halou?

Tip 46: Strazného v dalsi mistnosti nalakéd Sam hlasitymi ruchy v mistnosti a zneskodni ho.
Oknem se pak dostane nas hrdina do velké haly, kde s pomoci svého zamétovaciho
dalekohledu rozstiili vSechny lampy. Potom se mlize pomalu a opatrné proplizit halou.

Jak zneSkodnim kameru?
Tip 47: V chodbé¢ nas agent odklidi z cesty dalSiho udrzbéie a pokracuje po schodisti dolii. V
malé mistnosti s kamerou rozbije svétlo a dostane se ke kodovacimu zdmku.

Co mé ¢eka na stireleckém stanovisti?

Tip 48: S pomoci kédu pro testovani zbrani (110700) ziska Sam ptistup do dalsiho
komplexu. Zde musi nejprve premoci strazného u automatu s napoji a prozkoumat terminal,
ktery u n¢j najde. Posbira svétlice a otevie dvere vedle automatické kulometné véze. Pak
vyjede vytahem nahoru.

Kdy mam zautocit?

Tip 49: V dalsim patte odboci Fisher doprava a zcela nepozorované v klidu vyslechne cely
rozhovor v mediadlni mistnosti. Potom se skryva tak dlouho za tabuli, dokud mistnost neopusti
i druhy agent. Ted’ miizete postupné zneskodnit oba techniky.

Jak si zajistim volnou cestu chodbou?

Tip 50: Mistnost ¢. 508 lezi naproti kancelafim. Uvnitt nas hrdina prozkouma Doughertyho
pocita¢ a pak se proplizi chodbou vedouci podél kancelare. Prvni tfi lampy zneskodni dobie
mifenymi ranami. StraZny se ptjde podivat, co to bylo, ale na nic nepfijde. Jakmile se hlida¢
vyda na zpate¢ni cestu, Fisher ho rychle odstrani.

Jak mam pokracovat dal, abych se dostal k Mitchellovi?



Tip 51: Za rohem stoji cilova osoba Mitchell, kterého Sam tajné€ sleduje od automatu na
napoje az ke kutracké terase. Predtim musi Fisher jesté zneskodnit zbyvajici tii svétla.

V kancelafi za odpocivaci mistnosti omrac¢i Sam zaméstnance a zjisti z jeho pocitace kod
(0614). Tak bude moci nepozorované projit dveimi, které byly predtim uzamcené.

Kdy unesu zradce?

Tip 52: V kutrackém prostoru se Sam vrhne na Mitchella a zatdhne ho do tmavé chodby. Zde
ho zneskodni, ale ptedtim jesté posle k zemi s pomoci kuli¢ek folie nebo tazerovych Sipek
také hlidace na terase. Nyni mtize odnést Mitchella az k Zeleznému schodisti.

Kdo se mi jesté postavi do cesty?

Tip 53: Sam neché svou obét’ ukrytou nahote a schova se pod schodisté. Hluk prilaka
jednoho udrzbare, kterého musi Fisher zneskodnit. Stejnym zplisobem se postara nas hrdina 1
o strazného, kterého vyrusil zvukem svych krokii.

Jakou munici budu potfebovat?

Tip 54: Pro zbylé straZe bude agent Fisher potfebovat jesté¢ nejméné ¢tyfti kulicky folie nebo
tazerové Sipky, protoze vSechny prostory jsou dobfe osvétlené. U paty schodisté, které se
nachazi za dalsi mistnosti, pfekvapi dalsiho patrolujiciho strazného.

Kde ¢ekaji ridici anikovych vozi?

Tip 55: Dole odbo¢i nas hrdina vpravo a vezme si na paskal straz u schodisté. Tudy pak
pokracuje smérem doll a dobéhne doprostied dvora. Agenta CIA u vozu posle nemilosrdné
k zemi. Ted’ jesté¢ musite vySplhat po zebtiku a odnést Mitchella do vozu.

Budova Kalinateku

Na koho narazim v garazich?

Tip 56: Na druhém konci podzemnich garazi zneskodni Sam dva oponenty a v budce sebere
1ékarnicku. Stejnym zplsobem zatoc¢i s ruskymi mafidny na druhém podlazi.

Jak se dostanu nepozorované do budovy Kalinateku?

Tip 57: Od bedny na pravé stran¢ se Fisher dostane ke kontejneru zavéSenému na jetabu pied
oknem a odsud pteruckuje po jefabové konstrukci na sttechu budovy. Nyni je potieba slanit
se od kominku na sklenénou stfechu, vyslechnout rozhovor v kancelafi a pak sttechou
proskocit dold.

Co mi umozni nalezeny kéd?

Tip 58: Kod (97531), ktery vezme Sam straznému, otevie dvefe napravo. Za nimi najdete
dalsi munici. Pak pokracujte tmavou mistnosti a vrat'te se do chodby. Odstrante z cesty ob&
straze u detektoru kovl a vniknéte do sousedni mistnosti. Na§ agent se miize dostat do této
mistnosti také vétraci Sachtou.

Jak odpalim pFisavnou minu?

Tip 59: V mistnosti s akvariem musi Sam nejprve zhasnout a pak vystielit na pfisavnou minu
ve vedlejsi mistnosti. S prezivS§imi Zoldaky udéla kratky proces. U mrtvych neptatel najde
dalsi, neaktivovanou minu a nad pohovkou jednu 1ékarni¢ku. Vytahovou Sachtou na konci
chodby se pak dostane o patro niz.

Co délaji zoldnéri?



Tip 60: Sam ve tm¢ vySplha po pravé strané az na uroven obou hlu¢nych strazi. Kdyz zacnou
opoustét mistnost, nd$ agent zatutoci. V chodbé o n€kolik metr dale odboc¢i Sam vlevo, kde
je v cesté nastrazeno né€kolik pfisavnych min, za nimi jsou dva zajati technici.

Jak zachranim techniky?

Tip 61: Nas hrdina se potichu pftiplizi, postupné deaktivuje vSechny miny a vyslechne
techniky. Ti naStésti znaji kod (33575) k archivu. Nyni je potfeba v rychlosti pfemoci dva
nepiatele, ktefi se znenadani objevi. Kratkym sprintem probéhne Sam podél pfisavné miny

v chodbé, a vyhne se tak uc€inku jeji exploze. V komote, ktera je naproti této min¢, visi na zdi
1€karnicka.

Kde najdu bombu?

Tip 62: S pomoci nového kodu se Sam dostane do kancelafi, v nichz je instalovdno mnozstvi
ptisavnych min. Jste v ¢asové tisni, coz vas donuti pouzit neortodoxni metodu odpaleni:
prosté probéhnéte rychle okolo, a bude-li to nutné, skryjte se pied explozi. Sam otevie zamek
od dvefi k archivu, pieleze pies skiii a zneSkodni bombu.

Co mam udélat s prisavnymi minami, které mam u sebe?

Tip 63: V hledisti Fisher nejprve zneskodni dva specialisty. Za pddiem seb&hne po schodisti
dolti. Po animované sekvenci nas agent okamzité umisti jednu minu na zed’ a opét se schova
nahote. Po explozi se vrati, aby mohl zlikvidovat zbylé vojaky, prohledat je a ptepnout
vypina¢. Nezapomeiite pobrat vS§echny tiiStivé granaty a ostatni stielivo.

Jak oteviu zadni dveie?

Tip 64: Rus, ktery se najednou objevi v hledisti, ma u sebe kdd (1250) k zadnim dvefim. Po
schodisti za dvefmi vbéhne nas hrdina do kule¢nikové mistnosti a zneskodni neptatele, kteti
zde ¢ihaji. Pak vyslechne zranéného technika v mistnosti nalevo. Na oSetfovné najde dvé
1ékarnicky.

Kde vézi Ivan?

Tip 65: Dvete nouzového pozarniho vychodu oteviete pomoci pocitate v mistnosti se
serverem. Schodisté vede do baru, kde Sam zneSkodni vSechny protivniky pfesné¢ mifenymi
ranami do hlavy. Vétraci Sachtou na zachod¢ se dostane k Ivanovi. Nez bude moci zajatce
vyslechnout, musi zneSkodnit straze, které ho hlidaji. Ze zachodu pak pokracujte dal nahoru
k vytahu.

Kde je vychod?

Tip 66: Zoldaky za dfevénou prepazkou posle Sam granatem do véénych lovist. Po
stavebnim materialu na konci chodby se Sam vydrape nahoru, povési se na armaturu a sleze
po ni dolt.

Kde najdu munici a granaty?

Tip 67: Odklid'te z cesty oba strazné, kteti hlidaji v dalsi chodbé¢, a pak posbirejte munici a
1€karnicky. V mistnosti za pravym rohem na vas ¢ekaji dalsi tfi protivnici, které Sam ode
dvefii postupné zneSkodni. Nezapomeriite samoziejmé sebrat granaty a 1ékarnicky, které lezi
na konci chodby, a pak pokracuje v cesté vlevo nahoru.

Kdy mohu kone¢né pouzit granaty?



Tip 68: Sam zlikviduje dalsi tfi straZe, pficemz prvni na fad€ je muz na horni ploSin€. Sam se
pomalu proplizi chodbou a dalsi tfi protivniky vyhodi do vzduchu granatem. Pfisavna mina v
mistnosti vzadu je zcela neSkodné, pokud kolem ni na§ agent rychle probéhne.

Kde pristane vrtulnik?

Tip 69: Namifenou zbrani pfipravenou k vystielu posle Sam na onen svét Rusa ¢ihajiciho za
dvefmi a presné to samé udéla s dalsSimi tfemi u schodisté. Po animované sekvenci se Sam
tiSe propracuje k zebtiku a leSeni, kde se musi postarat o posledni dva strdzné. Po leSeni se
pak dostane k vrtulniku.

Cinska ambasada, &ast 1

Jak odlakam Fidice dZipu?

Tip 70: Po rozhovoru Sam s agentkou pfeleze na konci bo¢ni ulice ptes zed’ a schova se ve
vyklenku, ktery je o nékolik metrti dal nalevo. Sebere plechovku a odhodi ji, aby nalakal oba
vojéaky hlidajici u dzipu, nacez je posle do zemé snli. Pak pokracuje dal vlevo podél zavory az
do mistnosti s hoticim kontejnerem na odpadky, kde po zebtiku vys$plha nahoru na stiechu.

Jak se dostanu na dalSi stfechu?

Tip 71: Az agent Fisher vyleze nahoru, musi se nepozorované dostat podél leSeni a rozstrelit
zarovku na prot&jsi stran¢. Pak preruckuje po lané ptes ulici na uzkou fimsu na protéjsi
budové, po niz muze pokracovat dal. Na konci fimsy pieskoci na sousedici vycnélek a na
podkrovni stfeSe zaboci za roh.

Kde je vstup do kanalu?

Tip 72: Ukryty ve stinu se Sam dostane aZ na zem a najde tkryt za kontejnerem s odpadky.
Kdyz se od n¢j straze vzdali, proplizi se dal za plot na druhém konci prostranstvi a vyuzije ke
svému kryti temny pruh stinu. Otvorem pro kanalovou miiz vyskoc¢i na ulici.

Jak zneSkodnim vSechny tfi najednou?

Tip 73: Po n¢kolika metrech narazi Fisher na tfi vojaky, které zneskodni jednou elektrickou
Sipkou vstielenou do vody. Poklopem Sachty, ktery se nachazi za druhou otevienou miizi,
vylezete opét nahoru. Hlidkujici strazny se za chvilku vzdali a Sam ho po nékolika sekundach
muze nenapadné sledovat az k Zebtiku na leseni.

Kde je moje kontaktni osoba?
Tip 74: Zde musite vySplhat nahoru, pferuckovat nad propasti a vlézt oknem dovnitf. K mistu
setkani se svou kontaktni osobou pokracujte po stiese podél tyce.

Kde se mam spustit dolu?

Tip 75: Pokracujte dal podél zdi vedle svételné reklamy. Svétlo agent Fisher zhasne jednim
dobie mifenym vystielem ze své pistole, a mize se tak nepozorované proplizit kolem
hlidajicich vojakt. Nyni dob¢hne k Zzebtiku na leSeni, vySplha po ném nahoru a oknem vnikne
do budovy.

Kam vede lano?

Tip 76: Osamélou straz posle Sam k zemi ranou do brady. Pak zni¢i svétlo nad lanem a
nikym nepozorovan ruckuje na opacnou stranu. Z podkrovni sttechy na druhé¢ strané pieskoci
na protilehlou stiechu, z niZ pak nepozorované zmizi v bo¢ni ulicce. S vojaky, ktefi tam stoji
na strazi, se rozhodné nebude nijak parat, posbird munici na muistku a pokracuje dal ulici.



Jak se dostanu do dvora?

Tip 77: Sam pfemuiZe oba strazné u brany, jejich téla pak ukryje za dfevénou konstrukci a
bézi vlevo podél ndkladniho auta ke strdznimu domku. Omraci tu zbyvajiciho strdzného a
dobfte ho ukryje. Nejveétsi nebezpeci v této ¢asti mise piedstavuje pritomnost hlidaciho psa,
kterého znesSkodnite tazerovou Sipkou nebo sabotazni kamerou. Pozor, nékteré straze
kontroluji potencialni tkryty za zavésem.

Kde si tajné poslechnu urcéené osoby?

Tip 78: Poté se Sam pod plaStikem tmy proplizi do zahrady, piekro¢i miistek a jde vodnim
ptikopem podél zdi. Jakmile skon¢i kratka animovana sekvence, namifi nd$ hrdina laserovy
mikrofon nejprve na okno budovy a pak na blizké auto, aby mohl odposlouchavat uréené
osoby.

Jak se dostanu pry¢ z velvyslanectvi?

Tip 79: Ru¢né nebo s pomoci ochromujici munice zneSkodnéte tii posledni straze pted hlavni
budovou. Vys$plhejte po okapové roufe na opa¢ném konci u strazniho domecku u brany a
protahnéte se ven mezerou v ostnatém dratu. Za zdi jiz ceka zena, ktera vas ma kontaktovat.

Jatka

Koho mam vy¥idit jako prvniho?

Tip 80: Sam Fisher zlikviduje tii venkovni strdZe a vstoupi do malé kancelate vedle sudu.
Nez prohleda pocitac, sebere I€karni¢ku. V dal§im dvote zneskodni Zzoldédka, ktery praveé
rozmistoval naSlapné miny, a odstfelovace na prvnim balkonu.

Jak se vyhnu minam?

Tip 81: Nyni se nas hrdina musi plizit pies dvir, kde je tieba se vyhybat kuzelu strazniho
reflektoru. Miny objevi s pomoci svého pfistroje na termdlni vidéni. Neékteré oteviené
kontejnery predstavuji idedlni ukryt. Ve slepé ulici najde v hromadé¢ odpadkii 1ékarnicku.
Z kontejneru vysko¢i na zed’, od ni se odrazi a zachyti se za fimsu prachodu.

Jak preruSim vysilani?
Tip 82: Sam se potichu prikrade pres stiechu z vinitého plechu k anténé a piepne vypinac.
S vystrasenymi neprateli udela kratky proces. Dvete pak otevie paklicem.

Jak prekvapim nepratele?

Tip 83: Uvnitf proklouznéte pravymi dvefmi, vybéhnéte po schodech nahoru a z dfevéného
balkonu posttilejte tii vojaky ve strazni mistnosti dole. Tam také najdete potiebnou
1€karnicku a laptop s informacemi.

Jak pifemohu vojaky pod sebou?

Tip 84: Sam odboci doleva a vedle zabarikddovanych dvoukiidlovych dvefi najde otevienou
miiz do tunelu. Ve vedlejsi mistnosti hlida jeden Zoldnét munici. Na konci tunelu vede
nahoru trubka. N4a§ hrdina opatrné vySplha az ke skvite, odkud hodi dol koutové granaty. Tti
vojaci pak budou snadnou kofisti.

Co mam délat v chladirné?

Tip 85: Straze v blizké chladirn€ vystopuje Sam velmi snadno pomoci termovize.
Automatickému délu pred druhym zavésem se vyhne tak, ze preleze chladici boxy. Vzapéti
muze délo bez nebezpeci deaktivovat. Kolem druhého kulometu u vychodu prosté jen rychle
prebéhne, a dostane se tak k 1ékarni¢ce. V mistnosti za nim se protahne miizi v podlaze.
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Kudy ven?
Tip 86: Fisher projde tunelem, na druhém konci z néj opét vybéhne a sebere Iékarnicky vedle
schodisté. Pak postupné premuize jednotlivé vojaky a vypinacem si otevie vychod.

Jak mam preprogramovat déla?

Tip 87: Ve st4ji musite nejprve pistoli zlikvidovat svétlo. Pak zneskodnéte tfi strazné, a
probéhnéte kolem déla. V dalsi ¢asti stdje Sam vysplha na levou stranu za boxy, a dostane se
tak k fidici jednotce automatického kulometného hnizda. KdyZ u né&j deaktivujete
rozpoznavaci schopnost, kdo je pfitel a kdo nepfitel, stanou se oba Zoldnéti rychle jeho
teréem. Pak Fisher stroj vypne. Ctvrté délo opét mine rychlym b&hem.

Koho musim prednostné zlikvidovat?

Tip 88: Venku na chodbé se nas hrdina ukryje v jednom z nizkych vyklenkt a piekvapi
dvojclennou hlidku. Ve velké stdji vzadu deaktivuje déla a popovida si s rukojmimi v obou
mistnostech. Pak se vrati zpét ke vchodu, aby zastavil zoldaky. Pfitom pouzije ukofisténé
granaty. Pfednostné mifi na plukovnika Bagrata a Grinka, aby zlomil bojovou moralku
nepratel.

Cinské velvyslanectvi, ¢ast 2

Jak se dostanu na druhou stranu?

Tip 89: Sam prostieli sklenéné dvete ¢inské restaurace a zneskodni oba vojaky, ktefi jsou
uvnitt. Kuchate posle k zemi ranou pésti. Po Zebtiku vedle vydejniho okénka vySplha na
stitechu. Dievény plankovy plot ho bezpecné dovede do protéjsi budovy, kde premutize
hlidajiciho vojaka.

Kudy se jde doli?
Tip 90: Z balkonu se Fisher spusti po lan¢ k okraji hlavniho vchodu, a dale ruckuje az
k okapové roufe, po niz pak vySplha do okna. Otvorem se dostane o patro niz.

Jak se mam chranit?

Tip 91: V mistnosti s Cisticimi prostfedky sebere nas hrdina Iékarnicku a projde dirou ve zdi.
Potom sklouzne po potrubi dolti. Dole se ptipliZi k veliteli tfi vojakl a pouzije ho jako zivy
Stit. Nato prohleda pocitac.

Kde se mohu bezpecné schovat?

Tip 92: V mistnosti pro uklizecky pod schodistém lezi dv¢ 1ékarnicky, které Sam samoziejmé
sebere. Po schodisti vystoupi o patro vys do vstupni haly. Nez se vyda chodbou dal,
zneSkodni dva vojaky a bezpecnostni kameru. Okolo dvou spicich neptatel ve straznici se
jednoduse proplizi a z dals$i mistnosti pozoruje distojnika.

Kde ziskam kédy ke dverim?

Tip 93: Dustojnik zada kod (1436) ke dvefim. S pomoci termovize 1ze snadno zrekonstruovat
poradi ¢islic. Agent Fisher prilakéa ode dvefi hlidajici vojaky a jednoho po druhém je
zlikviduje. Pak vSak nepokracuje dal do haly, ale vy$plha vpravo na fimsu mramorového
podstavce, aby se dostal ke stanovisti automatického déla. Tak vpadne zbylym vojaktim
necekané do zad.

Kde vSude jesté jsou déla?
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Tip 94: Sam se vyskrabe zpatky na mramorovy podstavec a picleze ptes prasklé zabradli.
Zde vypne rozliSovaci schopnost déla na pratele a nepratele, ¢imz se zbavi skupiny vojak,
ktera sem piibehne ho zlikvidovat.

Jak se dostanu k plukovnikovi?

Tip 95: Poté agent Fisher vyleze po trubce za vlajkovou Zerdi k protilehlému nadchodu. Az
bude duistojnik sam, seskoci dolii z trubky a zatarasi mu cestu zpét. Sam ho nyni napadne a
donuti ho, aby se postavil pied scanner sitnice.

Jak se dostanu do skladisté?

Tip 96: V dalsi mistnosti otevie Sam okno a vysko¢i z n¢j do zahrady. Zde se drzi ve stinu
rozsttilenych svétel a brodi se vodou. Vyhne se tak strazim a psiim. Zamiizovana brana u usti
vodniho ptikopu ho zavede k zadnimu vchodu do skladisté. Tam hlida jeden vojak a
bezpecnostni kamera, ktefi vSak také neuniknou svému osudu.

Jak zni pristupovy kod?

Tip 97: V satné skladisté najdete 1ékarnicku. Hlavnim skladem projdéte tak, Ze nejprve
vySplhate na regaly a pak jesté jednou zadate pomoci termovize kod, ktery jste zjistili od
plukovnika (9753).

Kde najdu nakladni auta?

Tip 98: V dalsi mistnosti doplni Sam své zasoby a vezme dustojnika jako rukojmi. Tak bude
moci rychle vyfidit ito€ici vojéky. Ob¢ bezpe€nostni kamery jednoduse rozsttilejte. Pak se
nas agent vyskrabe po naskladanych kartonech na zeleznou lavku a sprintuje po ni do haly,

z niz se prave zacind vypravovat konvoj.

Kdy je ta prava chvile vyhodit konvoj do vzduchu?

Tip 99: Fisher hodi z lavky dolti nékolik tfistivych granatt, a vyhodi tak do vzduchu
cerpadlo. Exploze zapali také ob¢ nakladni auta. Dirou v podlaze se nas hrdina dostane do
podzemniho tunelu, kde nejprve zneskodni prvniho vojaka a druhého pak

sleduje radiostanici. Tento vojék zanechal — bohudiky — zfetelné stopy na kodovacim
terminalu dveti (1456), které miize Sam identifikovat diky své termovizi.

Jak mam sledovat straz?

Tip 100: Dalsi dvete otevie Fisher stejnym zpisobem pomoci koda (1834, 7921). Vystielem
zni¢i svétlo a teprve pak v kancelafi promluvi na generala Feironga. Ten se vykrucuje, a tak
ho Sam musi zmacknout.

Kde je nouzovy vychod?
Tip 101: Nésleduje exploze, kterd vyrazi dvete, a na$ hrdina uprchne hoficimi mistnostmi na
schodiste. Tady si otevie okno, vyskoc¢i ven a bézi k vrtulniku.

Gruzinsky prezidentsky palac

Kdo je hlavné nebezpeény?

Tip 102: Splhanim po konstrukci se agent Fisher kone¢né dostane do zahrady. Tady musi
zneskodnit svétla a hlidajici psy. Z cesty je také potieba odklidit odstelovace, ktery ¢iha
v prostiedni vézi.

Kdo ma kéd od brany do zahrady?
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Tip 103: Jakmile Sam zneSkodni 1 zbyvajici straze, plizi se podél strazniho svétlometu az
k bludisti v kfovinach. Milicionaf, ktery tam hlid4, ma kod k brané od zahrady (2126). Ta se
naléza za studnou.

Jak uvidim laserové paprsky?

Tip 104: Za studnou nés$ hrdina nejprve odstrani nepfitele a pak vnikne do budovy oknem
vedle dvefi. Zde najde Iékarnicku. Schodisté vede do haly zajisténé laserovymi paprsky. Ty
uvidite, kdyz si zapnete pfistroj na no¢ni vidéni.

Jak se dostanu do zajiSténych dveri?

Tip 105: Agent Fisher otevie paklicem dvete do skladis$té na opacném konci haly. Vzapéti ze
zalohy zneskodni prichdzejiciho vojéka a sebere pakli¢. Pak se musi jesté postarat o straze

v hlavni hale. Ted’ teprve mlize nepozorované proklouznout zajisténymi bo¢nimi dvetmi.

Jak zneSkodnim commandos?

Tip 106: Schodist¢ na konci opét hlida laserovy bezpecnostni systém. I zde si nasadi nas
hrdina noktovizor a ve vhodnou chvili pfeleze vpravo ptes poprsni zed’ zabradli. Ve velké
prijimaci hale se nejprve schova do stinu a pak postupné zneskodni ¢ty neptatele.
Commandos lze zlikvidovat pouze zeptedu piesné mifenou ranou do hlavy.

Jak oteviu horni chodbu?

Tip 107: Jeden z commandos mé u sebe kod (70021) ke dvetim ve druhém patie. Za nimi je
chodba, kterou vSak hlidaji ¢tyti vojaci. Po jejich likvidaci se v levé chodbé Fisher vyhne
kamefte a otevie pakli¢em zdmek ode dvefi. Predtim je vSak samoziejmé potieba pozhasinat
vSechna svétla.

Co najdu v pracovné?

Tip 108: Plizenim a piiskoky se dostanete uzkou chodbou ptes laserové prekazky, které zase
uvidite diky svému noktovizoru. V Cristavisové pracovné se schovejte za knihovnu a
napadnéte pfichoziho vojéka ve chvili, kdy rozsviti svétlo. V pocitaci najdete dulezita
archivni data a v sousedni konferen¢ni mistnosti opét jednu 1€kérnicku. Pak pokracujte
chodbou az k vychodu.

Jak se dostanu do knihovny?

Tip 109: Za pidnem u dvoukiidlovych dvefi je pocitac, z n&jz Sam ziské dalsi kod (66768).
Kromé¢ toho vedle néj na stole lezi munice a 1ékarni¢ka. Vytah hlidaji tfi commandos. Ty nas
hrdina vytidi pfesnymi sttelami do hlavy. Pak posbira tfistivé granaty a sjede vytahem doll
do knihovny.

Co mam udélat s Nikoladzem?

Tip 110: Dole v knihovn¢ musi Sam nejprve zneskodnit hlidajiciho vojaka. Vybornym
ukrytem pro Sama jsou police s knihami. Mize zde pouzit i granaty. Hned vedle dfevéného
schodisté je tmava chodba, kterd vede do sklepa, kde se ukryva hlavni zaporindk Nikoladze.
Nez ho vsak agent Fisher piepadne a donuti ho postavit se pied skener sitnice, musi tohoto
byvalého prezidenta diikladné vyslechnout, aby zjistil podrobnosti o jeho nekalych planech.

Jak se vyhnu popravé?

Tip 111: Pfispéchavsi nicemové ptinuti agenta jednat. Svétla najednou zhasnou a Sam se
muze schovat za bednu. To je pro néj Sance, aby si se zbrani a grandty v ruce prostiilel cestu
ven. Pak pronasleduje Nikoladzeho opét knihovnou do sousediciho parku.

13



Kde Nikoladzeho znovu chytim?

Tip 112: Venku se nas hrdina zbavi ¢tyf commandos a vyskrabe se po okapové roufe do horni
chodby. Pak dostane rozkaz, aby kone¢né zlikvidoval obrzloducha Nikoladzeho. Zaméti svou
zbran do okna a zastieli osobu vlevo. V ptipad¢, Ze uz nemate dostatek munice, najdete
néjakou lezet na fimse.

Jak se dostanu se zdravou kuzi z palace?

Tip 113: Sam prchne dvefmi do jidelny, kde vySplha na skiiil a z ni sko¢i na balkon. Z tohoto
bezpecného ukrytu zlikviduje své pronasledovatele. Zbyvajici granaty a munici pak pouzije
pro zavéreny boj ve vstupni hale palace. Hlavnim portalem vyb&hne k vozu Osprey. Uplng
sami jste zabranili tfeti svétové véalce. Gratulujeme!

Petra Schmitzova
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