Hardware
Radeon 9500 Pro

ATI vyuziva v poslednich nékolika mésicich v§echny osvéd¢ené zbrané — ¢asté uvadéni
novinek, mirné odleh¢ené, levnéjsi verze vykonnych ¢ipi a agresivni cenovou politiku.
Motto novych Radonii 9500 by mohlo znit: DirectX 9 pro kazdého.

Zda se, ze se karta pfinejmensim docasné obratila. Zatimco diive to byla ¢astéji nVidia, kdo
dominoval trhu po strance vykonu a novych technologii, s predstavenim ¢ipu R300 a karet
Radeon 9700 Pro na podzim minulého roku pfevzala otéze novatorstvi kanadska firma ATT.
NVidia se sice pokusila odpovedét kartami GeForce FX, jenze ani nejvykonné€jsi model 5800
Ultra neni jednozna¢né rychlejsi nez Radeon 9700 Pro. Nehled¢ na to, Zze GeForce FX nebylo
témet mozné v dob¢ psani tohoto ¢lanku sehnat a byla nesrovnatelné drazsi. ATI navic
reagovalo oznamenim nového, vykonn¢jSiho Radeonu 9800, kterému se (dorazi-li karty vcas)
budeme vénovat jiz v piistim Cisle.

Jenze jakkoliv mohou byt souboje na grafickém triinu zajimavé a pou¢né, odehravaji se

s tém¢r Zeleznou pravidelnosti nad hranici deseti tisic korun (bez DPH). Pro nas, bézné
smrtelniky, jsou tak spiSe zajimavym divadelnim piedstavenim, nez zapasem, do n¢hoz
bychom mohli zasdhnout koupi té ¢i oné grafické karty. Ostatné valna vétSina obratu obou
firem se odehrava ve stfedni a nizsi tfidé — tedy zhruba do Sesti tisic korun za kus. Jenze i

v této kategorii bylo ATI v posledni dobé o néco aktivnéjsi a vstricnéjsi viici uzivatelim nez
nVidia. Vedle levnych karet s podporou DirectX 8, jako je Radeon 8500LE (nyni oznaovany
jako Radeon 9100), Radeon 9000 a 9000 Pro, uvedla nedavno tato kanadska spolecnost 1
prvni cenove dostupné karty podporujici DirectX 9: Radeon 9500 a Radeon 9500 Pro.
Graficky ¢ip (GPU) Radeonu 9500 Pro nese oznaceni R300 a jedna se v podstaté o
plnohodnotny Radeon 9700. Jedinou zménou je deaktivace dvou ze ¢tyt pamétovych fadict —
RV300 tak disponuje 128bitovym pamétovym rozhranim, podobn¢ jako drtiva vétsSina
ostatnich karet na trhu (256bitovy pamétovy fadi¢ maji pouze karty fady Radeon 9700 a
Matrox Parhelia). VSechny ostatni funkce — pocet pipelines, pixel shader a vertex shadery —
zustaly beze zmén a karta pracuje na stejné frekvenci jako Radeon 9700, tedy 275 MHz (pro
ostatni udaje viz tabulku). UZ8i pamét'ova sbérnice predstavuje vyraznéjsi ztratu vykonu
zejména ve vysokych rozliSenich a pii pouziti efektd, jako je antialiasing a anisotropické
filtrovani.

Pomalejsi a levnéjsi sourozenec Radeon 9500 sice také vychdzi z Radeonu 9700, vedle
poloviny pamétovych fadict u néj ale doslo i k deaktivaci poloviny pipelines. Ma tedy pouze
Ctyfi, coz se vyrazné€ projevuje na vykonu. Jednotky pixel shader a vertex shader vSak ziistaly
beze zmén, coZ znamena, ze i Radeon 9500 je kompatibilni s DirectX 9.

Zasadni otazkou ovSem pochopitelné je, jak jsou na tom nové Radeony po strance vykonu. Pti
testech s nizsi zatézi (rozliSeni 1024 x 768 bez anisotropického filtrovani a antialiasingu) se
Radeon 9500 Pro pohybuje mezi GeForce4 Ti4200 a 4600. Ve velmi vysokych rozliSenich ¢i
pii zapnutych efektech, jako je tfeba anisotropické filtrovani, porazi se sluSnym predstihem
dokonce i nejrychlejsi GeForce4. Myslime si, Ze praveé takovychto situaci s mnoha grafickymi
efekty bude pfibyvat - obecné tedy lze fici, Ze Radeon 9500 Pro je stejn¢ vykonny nebo o
néco vykonnéjsi nez GeForce4 Ti4600 a navic nabizi kompatibilitu s DirectX 9. Je ale
dulezité si uvédomit, ze hlavni konkurenci Radeonu 9500 Pro (a pfipravovaného Radeonu
9600) nebude GeForce4, ale karty fady GeForce FX 5600 postavené na novém Cipu NV31. Ty
se maji na trhu objevit poCatkem jara a budou také DX 9 kompatibilni.

Vykon Radeonu 9500 je, jak jsme jiz zminili, omezen zejména polovicnim poctem pipelines —
karta je tak znevyhodnéna zejména vii¢i GeForce4 Ti, ktera ma sice také pouze Ctyfi



pipelines, ty ovSem obsahuji po dvou texturovacich jednotkach. V realnych aplikacich se tak
Radeon 9500 pohybuje mezi GeForce4 MX440 a GeForce4 Ti4200 (opét zalezi zejména na
tom, zda jsou zapnuté efekty).

Radeon 9500 Pro patii mezi to nejlepsi ve stfedni tfid¢ grafickych karet. Lze jej koupit jiz od
cca 6000 K¢ bez DPH (znackové karty, naptiklad Hercules, mohou byt o néco drazsi), a ve
srovnani s GeForce4 Ti4800 ¢i 4600 nabizi navic podporu DirectX 9. Radeon 9500 bohuzel
nenabizi tak vysoky vykon — je tedy otdzkou, zda je podpora DirectX 9 v takovém piipade
smysluplna, protoze tituly pro DX 9 budou nejspis tak jako tak vyzadovat vykonnou kartu. Pti
cen¢ zacinajici na cca 4500 K¢ bez DPH je mozna lepsi investici konkurenéni GeForce4
Ti4200.
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Gigabyte Maya II Radeon 9500 Pro

Cenov¢ dostupna karta s vyte¢nym vykonem a DX 9 podporou
+ cena/vykon, podpora DX 9

- BIOS neumoznuje pretaktovani
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Cena: 7850 K¢ (v¢. DPH)
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