Preview
Blitzkrieg

Panther G, StuG III, M4A3 Sherman, M26 Pershing, SU-100, T-34... Pojmy dobie
znamé vSem vojenskym stratégiim, a zvlast’ tém specializujicim se na 2. svétovou valku.
Tato smutna historicka udalost je v posledni dobé u hernich vyvojaia celkem v modé, a
tak neni divu, Ze se blizi vydani dalSiho strategického kousku, jenz se snazi z tohoto
tématu vytézit maximum.

Blitzkrieg ze vseho nejvic pripomind skvély titul Sudden Strike. A to 1 pies své 3D zpracovani.
To totiz netkvi v tom, Ze by hra¢ m¢l naprostou volnost pti praci s kamerou, ale souvisi spis
jen s technikou modelovani terénu a vSech objektii. A hned v ivodu musim fici, Ze vizualni
stranka hry je opravdu vybornd. Pohled na tanky valici se pfes zasnéZené kopce na nepfitele
zdecimovaného dalekonosnou artilerii a nalety bombardérti vim da ochutnat néco z hrdosti,
kterou zazivali velci vojevudcové pii svych vitéznych tazenich.

Blitzkrieg nesimuluje jen némeckou ofenzivu, tedy Bleskovou valku, ale nabidne vam i
moznost zahrat si za Spojence a Sovéty. Kazda strana mé pochopitelné celou skalu jednotek,
které odpovidaji autentické vyzbroji dané zem¢. Bojové stroje i upachténi pésaci jsou
zpracovani vérné nejen co se vizaze tyce, ale skutecnosti by mély vice méné odpovidat i jejich
bojové vlastnosti. Jednotky se tak od sebe 1isi rychlosti, zornym polem, pfednim, zadnim a
bocnim pancifem i priiraznosti a silou stielby. VSechny atributy jsou pfitom prehledné
zobrazeny ve vysouvaci listé, pfipadné si je mizete prohlédnout pii stisknuti ptislusnych
klaves. Je jasné, ze par pesakt se samopaly prosté tank nerozsttili, ani kdyby se pti Gtoku
postavili na hlavu a zpivali koledy.

Specifické atributy jednotlivych stroji a vojakt samoziejmé vedou k urputnému taktizovani.
Nutnost postupovat jinak nez stylem ,,0zna¢im vSechny tanky a poslu je timhle, aby vSechno
rozsttilely* je jest€¢ umocnéna dalsimi skvélymi (i kdyz s ohledem na jiz zminovany Sudden
Strike ne upln¢ origindlnimi) prvky, jako je naptiklad moznost obsazovani neptatelskych dél,
zaminovani silnic ¢i jiného uzemi, vyuziti letecké podpory nejen k utoku, ale 1 k prizkumu
atd. Kazda zbytecna ztrata opravdu zamrzi, a to zejména v ptipad¢ tanki. Ty s vami totiz

v ramci kampané postupuji z mise do mise, coz potési o to vice, ze jednotky ziskavaji béhem
Sarvatek zkuSenosti, a zlepSuji tak svou bojeschopnost.

Autofi slibuji ptes 200 riznych bojovych stroji a kolem 40 druhti péSich jednotek. Ovladani
pechoty je pomérné piijemné obohaceno o moznost volby mezi jednotliveem a Cetou, zkratka
neptijdou ani ti, kdoz si v Sudden Strike oblibili moznost schovavat své vojaky do bunkrti a
budov. I kdyz trochu zkratka vlastné¢ mozna ptijdou — v testované demoverzi totiz vojaky
skryté v budovach nepfitel vzdy vidi, a odpada tak moment prekvapeni, dulezity to element
kazdé vojenské taktiky. Uvidime, jak bude toto nedotazené ukryvani péchoty fungovat ve
finalni verzi. Ovladani jako takové je jinak vyfeSeno pomérné dobfe, asi nejvice potési
moznost pauzovani mezernikem, nastaveni rychlosti hry a ptikaz Ambush, ktery je jak délany
pro piepadavani ze zalohy. Trochu naopak zamrzi absence povelti Match Speed (jenz
umoznuje plynuly piesun skupiny rizné rychlych jednotek) a Hold Fire (nesttilet).

I kdyZ rozhodné nema smysl vynaset ortel diive, nez si na vlastni klizi vyzkousime finalni
verzi, jiz ted mtizeme fici jedno — tahle hra vypada setsakramentsky nadéjné. A jiz pomérné
brzy se budeme moci piesvédcit o tom, zdali jsou naSe ocekavani opravnéna.
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