Recenze strategie
Praetorians

Zvéd spatiil na skile nad prismykem jednotku luéiStnikii. Po zbéZném prozkoumani
okolniho terénu dostala kavalerie prikaz obejit vy¢nélek a vysvétlit tém zaskodnikim
nas nazor na povahu spravy zdejsi zemé. Zbytek vojska prihlizi zasahu mimo dosah
stiel, pripraven kdykoli zakro¢it. Z blizkého lesa se najednou snese sprska Sipti a v
zapéti se vynori i lehka péchota. Jezdci jsou definitivné odFiznuti a ponechani napospas
nepratelskym kopinikium, jiZ se pravé objevili za ohybem cesty. ,,Doktora!!!*

Tak tenhle vykiik ze rtii jen tak nevypustite. V souvislosti se zdejSimi felCary vas totiz
napadnou maximalné ptikazy typu: ,,Odvlecte ho z bitevniho pole, svazte do kozelce a
zamezte mu v jakékoli iniciativé!*“ Na to, jaky ma pupek, je ten ¢lovicek opravdu odvazny a
Hippokratovy pfisahy se drzi az s neuvéfitelnym nasazenim, nedbaje neptatel ani predsmrtné
kiece vlastnich pacientl. Ale jinak je to docela sympat’ak, hlavné proto, ze vétSinou nepiezije
prvnich par ostiejSich stretll. To setnici jsou jini kabriidci. Kam je postavite, tam tuhnou az do
ukonceni vale¢né viavy. V pohod¢ si vykutuji, tedy vlastné dodavaji svému vojsku odvahu a
udrzuji kdzen, a nablyskanou ¢epel svého svate¢niho mece na nepfitele vytahnou jen v
pripadé, Ze o to pfijde zhurta osobné pozadat.

Ale p€kn¢ od zacatku. Praetorians vas posadi do role viidce nékteré z nescetnych legii
fimského impéria a vysle vas tu do Galie, ondy do Anglie ¢i Egypta plnit vrtochy samotného
Julia Césara. K ruce dostanete né¢kolik jednotek péchoty, lucistnikii, kavalerie, par zvéda - a
starejte se. Nejen o sebe a o cile mise, ale také o hrdinu. Smila je, ze pokazdé o jiného,
ptrestoze pod vasim dohledem nesmi v zddném piipad¢ vypustit dusi. Jak si s nim pohraje
osud po té, kdyz prezije vasi péci, vas uz nemusi trapit, konec mise znamena i louceni s
hrdinou. Pro¢ se tedy nékdo obtézoval se zakomponovanim nékolika méalo RPG prvki, je v
tomto svétle dosti velkou zahadou.

Nov¢ jednotky 1ze v omezené mife najimat ve vesnicich, k jejichz nadvladé se nedoberete
jinak nez hrubou silou. To takhle zlikvidujete jedinou vojenskou zakladnu Siroko daleko, za
pomoci p&choty vybudujete tu svou k obrazu Rima a mizZete rekrutovat, co hrdlo raci. Ale
pozor, na vesni¢any musite byt hodni, jsou totiz jedinou ,,surovinou* potfebnou k vycviku
vojska. A jelikoz osady nelze jen tak postavit na kazdé vétsi louce, stavaji se pro svilj vzacny
vyskyt velmi dalezitym strategickym bodem. Nebude tedy od véci, kdyz kazdy takovy zdroj
nosicll vyzbroje opevnite strazni vézi, jedinou budovou, kterou umi ta vase celadka postavit.
Tedy, oni toho svedou vic, tieba opravit most nebo sestrojit katapult, balistu ¢i obléhaci
zebtiky, ale to se k obran¢ nechranéné visky néjak nehodi.

Nejlepsi strategii ale predstavuje nékolik lucistnikl s doprovodem legionaita schovanych v
lese, kteti dokdzi v neCekany okamzik zasypat nepfitele salvou stfel. Do neproniknutelného
hvozdu se totiz mtize dostat jen par typt jednotek, bazlivé ¢tyinozce ani dlouhymi zbranémi
vybavené kopiniky mezi stromy prosté nedostanete. Pro ptekvapivy piepad ze zalohy se
vyborn¢ hodi i lan obili, staci sebou placnout na biicho, a nikdo vas neuvidi do té doby, nez si
pujde pekné zblizka spocitat pocet zrn v klasech. Jednotky se v této hie viibec fidi pravidlem,
ze vsestrannost je pro slabochy, dobry vojak umi zachézet s jednou zbrani proti jednomu
nepfiteli a o zbytek se postard nékdo jiny. Takovy kopinik dokaze nad¢lat peknou paseku v
kazd¢é kavalerii, ale do feky ani do hustého porostu neptijde ani za zlaté prase. Naproti tomu
lehké péchota je rychla, vleze doslova vSude, ale moc toho zrovna nevydrzi.

Bojovat tu budete proti barbariim (Spanélsti autoti tak pon€kud zjednodusené sjednotili galské
a germanské kmeny, obavam se, ze tohle jim nasi zdpadni sousedé jeste spocitaji) a
Egyptantm. Prvni jmenovani maji oproti Rimantim siln&jsi jizdu a ponékud ztraceji u



stieleckych jednotek, Africané pak sdzeji na poCetnou a levnou péchotu podpoienou silnymi
valeCnymi vozy a jezdci na velbloudech. Taktika jednotlivych naroda se ovSem pfili§ nelisi,
pokazdé budete potiebovat jak kontaktni bojovniky, tak rychlou jizdu, a bez stielcii se rovnéz
neobejdete. A aby tato rovnopravnost byla téméi dokonald, obléhaci stroje maji vSichni stejné.
Odepfteni variability mezi narody je vSak plné¢ vynahrazeno pii plnéni jednotlivych misi.
Obsazovani vesnic se stiida s obranou ¢i dobyvanim pevnosti nebo tieba s nahanénim
nepratelskych vojevidct. Kampai se snazi neunavovat smysly jednotvarnou podobou lokaci,
a tak vas pokazdé ceka naprosto odlisny terén. Jednou se budete potykat se zasnézenou
pahorkatinou v Anglii, podruhé s pise¢nymi dunami v Egypt¢. Hru vam jeji technické
zpracovani zpiijemni i po jinych strankach. Nad detailn¢ vykreslenym velmi ¢lenitym
terénem se neustale honi spousty mraki, nékolikrat za misi vas stihne pisecna boufte, ptipadné
chumelenice nebo vydatny lijak, a pochodujici legionaie je radost poslouchat.

Asi nejvétsi slabinu Praetorians predstavuje ovladani. Nelze tady tvorit klasické formace z
ruznych typt vojaka, jednotce nemuzete piifadit nékolik kldvesovych zkratek a hlavné se hra
neda pozastavit. TakZe neZz si na zacatku mise stacite oznacit bojovniky a rozmistit je do
potiebnych pozic, nepftitel si to vesele cvala piimo do vaseho asmévu. VEtsi bitvy se pak méni
v zoufalé buseni do klavesnice a zbésilé zdvody v klikani. Pfi dobyvani neptatelské pevnosti
se tak obCas nevyhnete ztotoznéni se s poc¢inanim Sileného ucetniho. Zatimco katapulty a
balisty sklizeji lu¢istniky na hradbach jako ptezralé hrusky, na druhé stran€ hradu
zamestnavaji protivnikovu jizdu nastréené obléhaci véze, aby si s nechranénou branou mohlo
v klidu pohrat n¢kolik beranidel. Numericka klavesnice takhle zabrat uz dlouho nedostala.
Podtrzeno, seCteno, Praetorians jsou zabavni. A to prfedevsim diky velmi dobré umelé
inteligenci, rozdilnému chovéni vojakti na riznych druzich povrchii terénu a diky nékolika
dovednostem vétsiny typt jednotek. To ale nic neméni na tom, Ze ony opomenuté sliby
vyvojara (epickd kampan s jednim hrdinou v hlavni roli, markantni rozdily mezi narody) by
hie mohly ptidat péknych par bodl k dobru.

Gef

praetorians jsou

o rozmachu Rise fimské
zkouskou hbitosti prsti
typicti ¢lenitosti terénu

praetorians nejsou

tak dobii jako Commandos

pro choleriky

ucebnici vojenské taktiky starovékych civilizaci
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Minimalni konfigurace: PIII 500, 128 MB RAM, HDD 600 MB, 16MB 3D karta
Doporucujeme: PIII 800, 256 MB RAM, HDD 600 MB, 32MB 3D karta
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Internet: www.praetoriansgame.com/

Verdikt: Velmi slusna RTS, ale ¢ekalo se od ni vic.
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