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Najemny vrah z akéni hry od Eidosu neni, co se Ukoll tyce, vibec vybiravy. Ukazeme vam nejlehdi
a nejefektivnéjsi zplsoby feseni véetné kompletnich map Urovni a alternativnich postupu.

potreti na cestu kolem svéta. Tentokrat jsou

na programu zemé jako Cina, Britanie a Ru-
munsko. Jako obvykle vam pfinasime detailni in-
formace a ukazeme vam mapy na planovani ope-
raci. Pfejeme vam Uspésny lov na padouchy!

Firma Eidos vyslala svého zabijaka cislo 47 jiz

|. SANATORIUM

1. Injekce ve sklepé

Hitman sebere bezvladnému védci (1) kli¢ od
auta a vyda se smérem k laboratofi (2). Tam
posbird uspavaci injekce. Vytahem (3) pak vy-
jede na druhou Uroven.

2. Jak oklamat policisty?

Nalevo ode dvefi vytahu zakopne atentétnik
o mrtvolu policisty (4). S nim si vyméni oble-

¢eni, vezme mu brokovnici i strelivo a ukryje se
v nedaleké kanceldfi (5). Kromé druhého klice
zde najde ve skiini také odstrelovaci pusku.
Oboji si vezméte.

3. Jak se vyhnu policejnim oddilim?

Vas prevlek vam sice poskytuje jistou ochranu
pred slidicimi policejnimi oddily, ale presto si
od nich udrzujte dostate¢ny odstup — jen tak
zabranite odhaleni. Pomoci mapy dokéze na-
jemny vrah sledovat pohyb svych nepréatel,
a koordinovat tudiz svdj Uték (paklize vam to
nastavena obtiznost dovoluje).

4. Kde stoji auto,
kterym mam uprchnout?

Slezte pomalu po schodech (6) dolt do kan-
celére (7) vedle hlavniho vchodu. Potom po-
kracujte po tocitém schodisti na balkon, odkud

vede pozérni zebfik pfimo k autu, jimz mate
uprchnout. Tim je mise Uspésné spinéna.

5. Alternativni zpusob

Pri Utéku si také muzete obstarat jednu ze sni-
perek ze zminéné kancelare a z horniho patra
zneskodnit odstrelovace v zahradé. Pak si mu-
site cestu k autu prostfilet.

[l. SVATEK KRALE REZNIKU

6. Vioupani do masokombinatu

Néajemny vrah odlozi své pistole v nakladnim
aute (1) a prevlékne se do feznickych Satd. Ne-
pozorované tak projde hlavnim vchodem (2).
V kuchyni (3) si vezme feznickou sekeru a ndz
na steaky.

7. Kde je unesena divka?

V hornim patfe (4) sejme Cislo 47 feznickou
sekerou bratra maijitele tovarny. Ve vedlejsi
mistnosti (5) objevi ostatky unesené divky. Ru-
ku nestastnice si s sebou vezme jako dikaz.

8. Likvidace pravniho zastupce

Pokracujte do Satny (6). Tady se vrah prevlék-
ne za vrchniho a pockd, az si jeho kolega ude-
|& prestavku. Jakmile spolupracovnik vstoupf
do mistnosti, proklouzne hlavni hrdina zadnim
vychodem (7). U vycepniho pultu (8) si ob-
stara opiovou dymku, kterou pfinese pravnimu
zastupci (9). Jakmile si advokat nékolikrat po-
tdhne z dymky, zneskodni ho nas zoldnér poti-
chu sekerou. Pistoli s tlumi¢em a pozvanku si
odnese.

9. Kde se potlouka kral rezniku?

Jakmile se ndjemny vrah ocitne zpatky v Satné,
oblece si opét feznické Saty. Na stiese (10) se
po kovové lavce (11) doplazi az ke stfeSnimu
oknu (12) nad loznici. Otevie okno a po fez-
nickém kréli vystreli nékolik ran z pistole s tlu-
micem. Pak se nepozorované vyplizi z tovarny
(13).

. Alternativni zpusob

Hitman se muze k reznickému krali dostat jako
jeho zaméstnanec. Aby se mu to podarilo, mu-
si si v kuchyni vzit misu s pecenymi kuraty
a ukryt mezi né injekéni stiikacku, ostatni zbra-
né je nutné odlozit. Tak se dostane nepozoro-
vané okolo strazi a hlavniho padoucha bude
moci v klidu odstranit.
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[Il. BOARKHOVOVA BOMBA

11. Jak ukrast uniformu

Néjemny vrah ceka za paletami, dokud pra-
covnik s bednami zeleniny nezmizi z dohledu.
Potom se proplizi okolo strézi ke kontrolni vé-
Zi. Uvnitf vysSplha nahoru ke spojovacimu tu-
nelu a ve strédzni mistnosti zardousi rudoar-
méjce a omraci délnika v tunelu. Oba dva
ukryje v predsini pred strazni mistnosti. Pre-
vlecen za vojaka projde tunelem, po zebfiku
vyleze nahoru do skladisté, kde si vezme od-
stfelovaci pusku Dragunov. Stejnym zpUso-
bem se vrati zpatky do kontrolni véze.

12. Kde vézi Fabian Fuchs?

V kantyné severozdpadné od letadla se set-
kate s kontaktni osobou. Pak pockate v leta-
dle na Fabiana Fuchse, ktery jede na motorce
od kantyny smérem k tunelu. Ve vhodném
okamziku zneskodni Hitman cilovy objekt pi-
stoli s tlumicem a rychle utece prednim
oknem ven na svobodu. Ted pockejte u mrt-
vého téla, abyste ho mohli zatdhnout za kon-
trolni véz.

13. Jak prelstit Bjarkhova?

Cislo 47 se prevlékne za obchodnika s bom-
bami a zajde k nakladni lodi za podzemnim tu-
nelem. StrdZze mu pred setkanim s obchodni-
kem se zbranémi odeberou vSechny pistole.
Vrah si v kabiné pocka, az se k nému Bjarkhov

otoéi zady, a pak ho uskrti strunou. Pistoli
s tlumicem a kli¢ od stolu si vezme s sebou.

14. Umisténi nalozi

Ukryjte mrtvé télo za nejblizsi dvere a sestupte
po schodech doll na dalsi palubu. Hlavnim kli-
¢em oteviete zbrojnici, kterd se nachéazi vedle
lavky. Tri naloze, které zde najdete, vezméte
s sebou k ponorce. Pfesnd mista, kde je mate
umistit, najdete na mapé. Potom bomby z bez-
pecné vzdalenosti odpalte a pomoci letadla
zmizte.

15. Alternativni zpusob

Osobu uréenou k likvidaci mlzete rovnéz se-
jmout odstrelovaci puskou ze skladu za rohem.
Pfipadné je také mozné v kuchyni nasypat
Fuchsovi do jidla projimadlo, abyste ho pak
mohli zneskodnit na zachodé.

V. USEDLOST BELDINGFORD

16. Kde je tajny tunel?

Opatrné se plizte po travniku k labyrintu ze zi-
vého plotu. V jihozapadnim rohu (1) se na ze-
mi nachazi tajny poklop, ktery vas zavede do
podzemni chodby. N&$ najemny vrah se vyda
na cestu tunelem a injekénf stiikackou s jedem
zneskodni straz ve vinném sklepé (2).

17. Jak vypnout topeni

Cislo 47 pak pokratuje ve svém novém lovec-
kém prevleku nahoru po schodech (3) do pri-
zemi, probéhne kuchyni (4) a vypne topeni
(5). Potom vykluse ven (6). Tady vysplha vzhu-
ru po zebriku na strisku (7) a protdhne se poo-
tevienym oknem. Uvnitf si vezme z nocniho
stolku jed a schova si ho pro pozdéjsi pouziti.

18. Jak zneskodnim lorda?

Sousedni koupelna je vzhledem k instalatér-
skym pracim prézdna a vy se tudy dostanete
dvefmi ukrytymi za zrcadlem do tajné chodby
(9). Tak se nas hlavni hrdina dostane do kom-
naty, v niz spi pan domu (10). Toho udusi pol-
Starem, ktery najde na posteli, a poté opét ne-
pozorované zmizi v tajné chodbé.

19. Jed v koralce

V nésledujici ¢asti hry se nas protagonista vra-
ti zpatky do vinného sklipku (11) a zde nalije
jed do sudu s whisky. Smrt Slechtického po-
tomka je pak otazkou nékolika malo minut.

Osvohozeni rukojmi

Mezitim se atentatnik postara o osvobozeni ru-
kojmi. Kvuli tomu se musi proplizit k bo¢ni stra-
né stodoly (12), poskodit satelitni zafizeni
a pak vbéhnout postrannim vchodem (13) do
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strézni mistnosti (14). Zde ukradne kli¢. Jim
osvobodi rukojmi z posledniho konského boxu
(15). Pak opusti usedlost na nafukovacim ¢lu-
nu (16).

V. SCHUZKA v ROTTERDAMU

21. V previeceni za motorkare

Najemny vrah ¢eké vedle nakladniho auta (1)
na motorkare a otravi ho injekci. Pak jeho télo
odklidi do nedaleké ulicky, kde se previékne do
kozené kombinézy. Nyni vstoupi do tovarny
zadnim vchodem (2) a proplizi se k Zeleznému
schodisti (3) v hornim poschodi. Odsud bude
mit velmi dobry rozhled na hlavni prostranstvi.
V prihodnou chvili se protédhne dirou v ploté

(4).
22. Kde vézi detektiv?

Vlypnéte privod proudu na zdi (5), abyste uvéz-
nili motorkare pod vozem. Hitman vyuzije na-
stalého rozruchu a otevie zdmek do sklepa (6).
Uvnitf zahne do prvni mistnosti na levé strane,
kde zneskodni dalsi pfivod proudu (7). Pak
ihned bézi na levou stranu do mucirny (8), kde
aktivuje generator na vyrobu elektrického prou-
du a pockéd venku. Jakmile motorkafi spusti
dalsi generétor, bude detektiv v mucirné vyri-
zeny.

23. Ukryt u prezidenta

N&$ hrdina nyni opét vyjde ven po schodech ze
sklepa. Zadnimi dvefmi skladisté (9) se dosta-
ne k pozarnimu zebfiku (10) na zadni strané.
Po ném vy$plhéd do druhého patra, kde se do-
stane oknem dovnitf. Potom pokracujte do
predsingé (11) prezidentské kancelére. Tady za
dvefmi narazite na cilovou osobu, uskrtte ji
strunou a mrtvolu pak ukryjte v sauné (12).

24. Jak se dostanu k fotografiim?

Jakmile novinar se svou télesnou strazi odejde,
opusti sedmactyricitka svij Ukryt. Pomoci ¢i-
selné kombinace, kterou nasel u $éfa motorka-
f, otevre sejf (13) a sebere fotografie. Nyni se
muze stejnou cestou vratit a zmizet.

25. Alternativni zpusob

Stateéni sokolici se v hornim patfe tovarny
zmocni motorkarské kombinézy jednoho za-
méstnaného bikera. Mlzete se také prevléci za
novinare, a prelstit tak prezidenta. Na stfileni
nadrzeni hr&ci se porédné vyzbroji ve sklepnf
zbrojnici.

VI. SMRTONOSNY NAKLAD

26. Instalace hlasi¢u pohybu

Hitman navstivi bar a pfemluvi prostitutku (1),
aby svedla motorkare u auta. Jakmile oba ode-
jdou, instaluje hlavni hrdina na auto zafizeni,
které bude hlasit jeho polohu a pohyb (2). Po-
tom se vyda sklepem striptyzového baru na
zadni dvorek k nakladnimu vozu. Tak se vyhne
policejnimu zatarasu.

27. Kradez naradi

Cislo 47 se ted dél proplizf k malé dievéné bou-
de u pristavni hréze, kde se prevlékne za délni-
ka a sebere bedynku s naradim. Své pistole za-
nechd v chatce, aby mohl nerusené projit pres
kontroly az na lod.

Na lodi vyuzivejte temné kouty a prazdné
mistnosti a vydejte se na nejspodnéjsi palubu
nakladni lodi. Tady nas sabotér lokalizuje pod-
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le hlasicem vysilaného signélu kontejner
s autem.

29. Jak prelstit policajty?

Najemny vrah otevie kontejner, zneskodni
bombu, kterd se nachazi v kufru auta, a ve spo-
jovaci chodbé pocka, az specialni komando vy-
fidi vSechny gangstery. Potom posle nejblizsi-
ho policistu pomoci své injekce do fiSe snu,
aby se mohl prevléci do jeho uniformy a vzit si
jeho samopal.

30. Kde veézi
obchodnik se zbranémi?

Takto previeceny se Hitman vydé opét na palu-
bu a po obou Zebricich na zadni strané kon-
strukce se vydrape vzhdru az na kapitansky
mustek. Vleze dovnitf. Obchodnika se zbrané-
mi zneskodni pomoci struny a vezme si délko-
vé odpalovaci zafizeni. Ted jiz zbyvéa jen vmisit
se mezi ostatni policajty a zmizet z pfistavu.

VIl. OBCHODNI TRADICE

31. Kradez univerzalniho klice

Na zacétku (1) posbirda nas hlavni hrdina po-
znamky a prukazku Gcastnika konference. Za-
roven také odlozZi stfelné zbrané. Po vstupni
kontrole (2) vyhleda nejdrive poslicka s vysa-
vacem, ktery se pohybuje ve tfetim patre. Jak-
mile chlapec odemkne mistnost, ukradne nas
hrdina univerzéini kli¢ ze zdmku na dvefich.

32. Otraveni cilové osoby

Poté se Cislo 47 vydé pres bazén smérem na
stfechu (3). Odsud se otevienym oknem do-
stane do kancelére (4) a vezme si lahvicku s je-
dem. Potom premluvi barmana (5), aby si udée-
lal pfestavku, a nepozorované se tak dostane
do mistnosti vzadu za barem. Tam otréavi whis-
ky, kterou si o chvili pozdéji objedna prvni cilo-
va osoba. Mrtvole pak nas protagonista sebere
kli¢ k mistnosti s rentgenem.

33. Obstarani kufru s hombou

Najemny vrah nyni vyhleda mistnost ¢islo 199
(7), projde ji a pokracuje na balkon od pokoje
patriciho Fritzi Fuchsovi (8). Jesté neZ tady
v koupelné uskrti Fuchse a sebere kufr s bom-
bou, musf otravit strazného injekéni stiikackou
s jedem. Cislo 47 sebere také poznamky, které
lezi na stole. Po balkonech se pak vrati zpatky
na chodbu.

34. Biologicka homba v kancelari

Né&$ hrdina opét pocti navstévou kancelar. Ten-
tokrat se vsak proplizi sousednim pokojem az
k mistnosti s rentgenem (9). Pfemisti bombu
do svého kufru a poté se vréati zpét jiz zndmou
cestou a opusti hotel.

35. Alternativni zpusob

Atentatnik se mlze prevléknout za hotelového
poslicka v mistnosti pro uklid a donést do po-
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koje Fritze Fuchse Cisté ru¢niky. Nebo si z ob-
chodu s kvétinami obstarejte brokovnici. V pfi-
zemi kromé toho také najdete na jedné poste-
li uniformu hlidace i s pistoli. Ze stfechy pak
budete mit nékolik minut moznost cilovy ob-
jekt zlikvidovat — bude se nachézet v bazénu.

VIIl. JAK ZABIT DRAKA

36. Jak spIlnim co nejrychleji ukol?

Tato mise je velice jednoducha. Zajistéte si pfi-
stup do apartma konstruktéra bomb (1) a cle-
na triady zlikvidujte pistoli s tlumic¢em, které je
v kufru. Potom se vyparte.

[X. PRipAD WANG FoU

37. Kde je odstrelovaci puska?

Najemny vrah rychle bézi k pozarnimu zebriku
u hlavniho stanu triady (1) a vyleze do chodby
na vrchnim podlazi. Zde se proplizi kolem
strazného do prvni mistnosti (2) na pravé stra-
né. Uvnitf vklouzne do ¢erveného obleku, vez-
me si odstrelovaci pusku s tlumicem a pokra-
¢uje dal na misto uréeni do hlavni haly (3). Od-
sud ma dobry vyhled na konferenéni stul (4).

" Y p Yo
38. Zneskodnéni osobnich strazcu

Jakmile nedaleky strazny vykona svou obchlz-
ku, zneskodnéte u stolu vyjednavace a jeho
dva bodyguardy. Pak Hitman opusti budovu po
pozarnim Zzebfiku. Z ulicky (5) si vezme na
musku odstrelovaci pusky padouchy u limuzi-
ny (6). Na zaveér jesté vénuje kulku ze své pi-
stole s tlumicem kazdému z obou poslednich
strazi (7).

39. Alternativni zpusob

Muzete se také prevléct a vystupovat v roli
konstruktéra bomb. Patfi¢ny pracovni oblek

a néradi najdete ve stejné mistnosti, v niz je
i odstrelovaci puska.

X. MASAKR MORSKYCH PLODU

40. Odchyceni vyjednavace

Atentatnik si na severu za popelnici s odpadky
(1) pocké na zéstupce triddy, ktery se sem jde
vymodit. Uskrti ho svou strunou, previékne se
do jeho $atl a vezme mu medailon. Pak svou
obét ukryje v blizké kanalizaéni Sachte.

41. Kam se mam postavit?

Nyni se nas hlavni hrdina vydéa na jih, aby tu vy-
Splhal na vysoké stavebni leSenf (2). Za reklam-

nim billboardem (3) je ideéIni stfelecké pozice
pro pouziti odstrelovaci pusky. Rychle zneskod-
néte $éfa policie a vyjednavace triady, ktefi se
nachazeji v hornim patie (4) restaurace.

42. Co mam udélat s medailonem?

Nyni se Cislo 47 pomalu vyda do restaurace.
Své zbrané mUze bez obav odlozit u vchodu.
Nahore poloZi medailon na stll. Po vykonané
préci se pak vyda k mistu utéku (5).

43. Alternativni zpusob

Jako alternativa se tu nabizi prevlek za policis-
tu. Vyberte si jednu obét a zneskodnéte ji pro-
strednictvim své injekéni strikacky s jedem.
Kromé toho najdete v jedné kanalizaéni Sachté
bali¢ek s jedem na krysy. V restauracni kuchy-
ni ho pridejte do jidla.

XI. ATENTAT NA LEE HONGA

44. Jak prelstit straze

Zoldnér¥ otevie branu do zadniho dvora sméfu-
jici na vychod a pockd tam za popelnicemi
s odpadky na strazného triady. Jakmile strazce
zkontroluje branu, proklouznéte dvefmi a vy-
dejte se smérem do sklepa. Najdete tu oblek
osobniho strazce, do néjz se prevlecte.

45. Co vam povi barman?

Potom hlavni hrdina vykona navstévu u barma-
na v pfizemi restaurace. Od néj dostane po-
zvanku. Kromé toho si vezme z police lahvicku
s projimadlem.

v s 7

46. Nebezpecéna polévka

Ted muzete odnést z kuchyné polévku a naser-
virovat ji Lee Hongovi na jidelni stul. Jesté

CERVENEC/SRPEN 2004




predtim vylepsi ¢islo 47 polévku projimadlem.
Jakmile se ochutnavac a télesni strézci rozbéh-
nou na zachod, zneskodnéte bosse triady stru-
nou a co nejrychleji zmizte ve skladisti ve vy-
chodnf ¢asti budovy.

47. VUyplenéni zbrojnice

Tady Hitman svou injekéni strikackou zneskod-
ni stréze a prevlékne se. Mlze tak nepozorova-
né projit kolem strézi ve sklepé. Jakmile pak
osvobodi agenta, obdrzi (daje o poloze sejfu.
Kromé toho se zde nachazi jesté mala zbrojni-
ce, vV niz najdete kulomet a samopal véetné
munice.

Néjemny vrah vyjede vytahem na pozemek,
kde si musi cestu k sejfu do horniho patra bud
prostfilet, nebo se tam nepozorované a v ti-
chosti doplizit. Pomoci ¢iselné kombinace
otevre ocelovou skfin a sebere sosku. Ve skle-

MISE 10

pé domu jiz ¢ekd motorovy clun, kterym ma
uprchnout.

XIl. Lovcl A zVER

49. Jak se vyhnout pasti

Atentatnik neché lezet sv(j kufr ve skfini a ih-
ned rychle vybéhne na chodbu, aby zmizel
v prvni mistnosti na pravé strané (1). Odsud
seskoc¢i z balkonu na stfechu mezi budovami
(2) a vleze pak do sousedniho okna (3). Pro-
plizi se policistim za zady k bezpecnostni
schrance, aby ji mohl znic¢it. Potom musi po-
Ckat, az kolem néj prejde dvoj¢lenna hlidka,
nacez se vyda vzharu po schodech do druhého
patra.

MISE 12

TIPY, TRIKY, NAVODY

Ve druhém patfe otrévi ¢islo 47 neozbrojeného
policistu (4) a odtdhne ho do zavieného poko-
je (5), ktery si otevie pomoci paklice. Déle si
pak navlékne Saty své obéti. Kromé toho si
vezme pistoli, munici a stfikacku s jedem. Po-
tom zmizi na dvur po severnim schodisti (6).

51. Jak se pomstim zradci?

Jakmile se dostanete do kanalizacni Sachty
(7), budete si moci vydechnout. Dole si n&-
jemny vrah vybere cestu po jihovychodnim
Zebfiku (8), ktery jej zavede opét na zemsky
povrch. Z tohoto rohu pak mulzete zcela nepo-
zorovane a v klidu zneSkodnit zrdédného velitele
policie pomoci pistole s tlumicem.
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