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Pry¢ jsou ¢asy, kdy nam herni vyvojari servirovali vyhradné kladné hrdiny, sekajici
jeden dobry skutek za druhym. Nyni jsou v médé jedinci, ktefi operuji na hranici
zakona, nebo stoji dokonce na opacné strané barikady. I ti maji vS§ak vétSinou néjaké
vysSi cile, diky nimz v podstaté slouzi dobré véci.

Mezi takové postavy rozhodné patii i Garret, zlod¢jsky mistr t€lem i dusi. Okrada bohaté, aby
sam sobé prilepsil a dokdzal prezit v nehostinném svété, kde se misi magie s technologickym
pokrokem. Jiz dvakrat hra¢iim dokazal, Ze jeho srdce rozhodné neni z kamene, a nyni se opét
ptipravuje k Gtoku prosttednictvim hry Thief I11.

Tieti dil znamé série first person stealth akci ma na starosti zkuseny tym vyvojait lon Storm
pod vedenim slavného Warrena Spectora. Pokud vse pijde podle planu, mél by byt v prodeji
jiz na konci letoSniho roku ve verzich pro PC a herni konzoli Xbox. Dokaze vSak vyniknout
mezi spoustou aktudlnich tituld, kdy se kazdy nedostatek tvrd¢ trestd? Vzdyt’ ani jeho
predchiidci rozhodné nebyli bez chyb. Zda se vsak, Ze Sanci ma. To ostatné svym zpiisobem
maji dalsi zelizko v ohni v podobé Deus Ex: Invisible War. Hlavnim nedostatkem jeho
predchiidcil totiz bylo pomérné zastaralé grafické zpracovani, coz tentokrat opravdu nehrozi —
o vizualni stranku se postara tichvatny engine zminovaného kyberpunkového RPG.

Grafika nového Thiefa vSak neni jedinym lakadlem, i kdyz slibované laskovani svétel a stinti
rozhodné bude stat za pozornost. Na starého znamého Garreta ¢ekd zbrusu nové
dobrodruzstvi, voln¢€ navazujici na udalosti v Thief II: The Metal Age. Do popiedi zajmu se
dostava skrytd hrozba Temného véku. Strucné feceno, pokud se vyplni tajemna véstba,
zachvati svét zlo a jiz nebude koho oloupit, ¢emuz mize zabranit jen osamoceny zlod¢j pod
vasim vedenim. Pod rouskou noci se budete vkradat do panskych sidel, véznic, katedral,
galerii, hrada a zatuchlych dungeonti, kde budete plnit nejrizné;jsi tikoly a skryvat se pred
mnoha riznymi nepftateli, od obycejnych strazcti az po nebezpecna monstra.

Thief 111 se castecné ponese ve stejném duchu jako predchozi dily (struktura misi, sbirani
pokladl,, mod pro experty se specialnimi pozadavky atp.), ale zaroven vas ceka mnohem
rychlejsi akce s nutnosti svizné improvizace namisto vééného postavani ve stinu a dlouhého
premysleni. Autoti do hry vnaseji nékolik novinek, mezi kterymi vynika pokroc¢ila uméla
inteligence a dynamické stinovani, diky némuz si stejné€ jako v novém Deus Ex budete moci
sami vytvaiet vlastni skrySe libovolnou manipulaci s riznymi predméty a svételnymi zdroji.
Garret navic vymeénil sviij kratky mec za dyku, kterou vyuzije naptiklad pii klasickém boji
nebo smrticim utoku ze zalohy. VylepSeni doznalo i paCeni zamkii, jez ziskava diky novému
zobrazovani koncetin zcela jiny rozmér — dokonce mlizete i otacet hlavou a hlidat, zdali se
nahodou nebliZi straze. Za pozornost jisté stoji rovnéz specialni rukavice na Splhani po zdech,
oslepujici bomby a rizné druhy $ipt. Zkratka a dobie, vSe nasvédcuje tomu, ze novy Thief 111
rozhodné neudéla svym starSim bratiickiim ostudu. NezZ se o tom ale pfesvédcite na vlastni
kazi, jeste si par mésicti budete muset pockat.
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