Recenze akce
Enclave

Ostri mece svisti vzduchem. Prvni skret se s bolestivou grimasou ve tvari sloZi k zemi.
Ostatni zplozenci temnot se v§ak nezaleknou. Obrovsky goblin vysko¢i vpred a
napiahne se k utoku. Jeho ranu sekerou zastavi hbité nastaveny §tit. DalSi tder mecem a
smrduta skreti hlava se skutali obrnénému rytifi k noham. V oc€ich nepiatel se zrcadli
hriiza a zaroven obrovska nenavist. S ohluSujicim Fevem se vrhnou proti udatnému
vale¢nikovi. Ozyva se Zelezné brinkani narazejicich ¢epeli a bolestivé vykriky. Ve
vzduchu je citit smrt...

Tak né&jak vypada atmosféra kazdé poradné fantasy mlaticky, v niz hraje prim svizné akce
procvicujici hbitost vasich prstii a bystrost oc¢i. Presné v tomto duchu se odehravala zabavna
akéni hra Severance: Blade of Darkness nebo jeji o kriicek vydarenéjsi predchiidce Rune,
jehoz ptibeh byl opieden zahadami vikingskych myth a legend. A pravé t€émto dvéma celkem
uspéSnym titulim se nejvic podoba noveé vydana akéni fezba Enclave.

Krev a sviSténi cepeli

Nové vydana vlastné neni tak Uplné presny termin. Enclave se totiz uz pied nékolika mésici
objevil ve verzi pro Xbox, ale majitelé PC se jej dockali teprve nyni. Konverze z konzole se
na celkové podobé Enclave ve velké mife projevuje, nastésti vSak, jak fika soudruh porucik
Tronik z Cernych baront, v tom ,,lepsim svétle slova smyslu®.

Z konzolové predlohy hra ptevzala predevsim jednoduchy systém boji. Svému bojovnikovi
vrazite do ruky mec nebo jinou zbran a s vale¢nym rykem se vrhnete do sekani hlav neptatel.
Jednoduse klikate a vase postava provadi sérii uderu, jejichz potradi nemtizete nijak ovlivnit.
Obcas k tomu pridate véasné uskoceni pred protivnikovou rychlou ¢epeli nebo se ukryjete za
Stit. Tim jsou v podstaté vSechny moznosti boje vyCerpany. Né&jaké zpestieni v podobé RPG
prvkia ve zde ani nehledejte, byla by to totiz ztrata casu. AvSak tento fakt hie nijak neubira na
jeji zdbavnosti. Mozna prave naopak. Bez zdlouhavych pasazi, kde byste tiecba museli

v nekonecnych rozhovorech patrat po dalSim postupu vpted, dostava vse velmi rychly spad a
v zadném piipad¢ se nebudete ani na chvili nudit.

Cernobilé rozpolceni

Navozeni ponuré atmosféry, kterd vas dokonale vtdhne do hry, napomahé pfitomnost
jednoduchého piibéhu. Jeho kostra se drzi klasického schématu boje dobra proti zlu, ktery
rozdélil zdejsi fantasy svét na dveé €asti. Ochranci svétla Ziji v jakési enklave, kterou obklopuji
drzavy ptisluhovaci temnoty. Po zdanlivé nekonecnych drobnych stretech na hranicich obou
uzemi se nyni schyluje k nové, jesté krvavéjsi vélce, jez rozhodne o budoucnosti celé zemé.
Strana temnoty se snazi piivést na svét pekelného démona Vatara, pod jehoz moci by vse
zahalila vé¢né noc. Tomu se samoziejmé obyvatelé posledniho kralovstvi snazi ze vSech sil
zabranit. Budoucnost ted’ lezi ve vasSich rukach a zélezi jen na vas, komu se podati splnit jeho
poslani — jestli Cernym, nebo Bilym. Enclave totiz nabizi moZnost postavit se na tu & onu
stranu. Bud’ se rozhodnete vést lid z mésta Celenheim a ochranit jej pied zni¢enim, nebo se
pfipojite na stranu temnoty a ucinite z neStastnych obyvatel své otroky.

Ptibeh se samoziejmé odviji za ob¢ strany zcela odliSnou linii, coz vam dava velmi dobry
davod k tomu, abyste se hru pokusili pokofit obéma sméry. Kromé rozdilné d&jové linie autoti
pripravili pro kazdou z frakci 1 n€kolik odlisnych lokaci, které urcité stoji za prozkoumani.
Ale ani ve stejnych misich neplnite ve sluzbach dobra a zla stejné tkoly. Jestlize se napiiklad



v roli ochrance svétla pokusite zachranit jednoho kupce a ziskat od n¢j diilezité informace,
jakozto padouch se jej naopak snazite pod rouskou temnoty co nejrychleji zlikvidovat.

V Sesti se to lépe tahne

Vyrazné odliSnosti vas ¢ekaji i v ptipad¢ hernich postav. Hlavni hrdina navic neni pouze
jeden, ale na kazdé strané jich je hned Sest. Kampan na stran¢ svétla zacinate v roli klasického
vale¢nika, boj pekelnych mocnosti zase zahdji tichy zabijak. Béhem hry pak postupné

v raznych situacich vysvobodite dalsi postavy s riznymi schopnostmi a dovednostmi. Na boj
na dalku se specializuje lovkyné a zminény zabijak, konfrontace zblizka je pfednosti rytife a
tlustého berserka. Magii ovladaji ptivabna druidka a kouzelnik nebo Carodé€jnice a lich,
vSestrannymi postavami jsou agilni hobitka a znetvoteny skiet atd. Pozd¢ji se dostanete ke
dvéma bonusovym jedinctim, ktefi ito¢i vyhradné hrubou silou.

Pokud si vSak predstavujete néjakou spolupraci mezi t€émito postavami béhem samotného
hrani, musime véas trochu zklamat. V tomto sméru se totiz nejvic projevuje zmiiiovana
konzolovost hry. Enclave je rozdélena celkem na dvacet sedm misi a pfed kazdou z nich si
musite vybrat, s jakym hrdinou se do hrani pustite — nikdo dalsi ke slovu nepiijde.

Mozna by neuskodilo zdejsi systém pieci jenom trochu zpesttit. Stacilo by ptidat n¢jaké
mésto s nékolika obchodniky, od nichz byste si nakupovali vybaveni, a hned by herni svét
postavy za nastfadané penizky sesbirané v misich vyberete vyzbroj a vystroj a vyrazite do
boje.

Luk misto odstielovacky

Vilecnické vybaveni, jez béhem boje pouzivate, by mélo nastésti snadno uspokojit veskeré
vase predstavy o tom, co by méla Cisté akéni fezba obsahovat. Pro boj zblizka vyuZzijete celou
Skalu meci, palcati, kladiv a seker. Postupem ¢asu se dopracujete rovnéz k mocnym,
magickou silou vylepSenym variantdm vSech téchto zbrani. Stielbu obstaraji luky a kuse,
které¢ muzete nabijet rozmanitymi Sipy a stfelami. Vedle ohnivych, vybusnych ¢i magickych
dostanete k dispozici také velmi ucinné zamérovaci Sipy. Zni to sice trochu divné, ale ve
fantasy svété je mozné vsechno, a tak se tyto Sipy stanou nepostradatelnou soucasti vybavy
kazdého uspésného lovce. Moznost na dalku odpravit vétSinu hlidkujicich strazi bez
sebemensi ztraty vaseho zdravi je v nékterych misich opravdu k nezaplaceni. Sila sttelnych
zbrani spociva také v moznosti nabijet luky nékolika Sipy najednou nebo v ptipadé kusi palit
s neuvéiiteln€ rychlou kadenci. Tuto ¢ast hry bohuzel trochu srazi skute¢nost, ze se autofi
nenamahali pfipravit rozdilny arzenal pro kazdou kampan hry.

Béhem plnéni tkolt v jednotlivych misich si musite davat pozor nejen na dotérné nepftatele,
ale také na velké mnozstvi nastrazenych pasti. VSechny vase smysly museji byt neustale ve
sttehu, abyste stacili v€as uskocit pied balvany, které na vas svali zaludny sktet, nebo se
rychle vyhnuli padajicimu ulomku skaly. Rovnéz naslapovat musite opatrné. Podlaha je totiz
piimo poseta skrytymi naSlapnymi tlacitky spoustéjicimi rizné vrazedné mechanismy. Pokud
si nedate dobry pozor, miize vam chvilka nepozornosti a nasledny balvan na hlaveé velmi
znepiijemnit zivot — zejména proto, ze v prub¢hu nelze hru ukladat. Miizete aktivovat pouze
checkpointy, jichz se vSak pfedevs§im v pozd¢jsi fazi hry vyskytuje na mapach jen velmi
skromné mnozstvi.

Ponurost oku lahodi

Enclave exceluje zejména po strance technického zpracovani. Hru pohéani velmi svizny 3D
engine, ktery se netrhd ani na pomalejsich strojich. HraCovo oko oceni zejména kvalitné
zpracované textury a detailni modely postav, stejné jako rtizné vizudlni efekty, mezi néz patii
naptiklad letici ohniva koule ¢i pochodné ozatujici temné chodby. Podobné¢ i herni prostiedi,



ktera béhem své pouti navstivite, jsou zpracovana s velkou davkou preciznosti. Ocitnete se
naptiklad ve stfedovékém mésté, starobylém chramu nebo v ponurych podzemnich prostorach
plnych zhavého magmatu. Ani hudebni doprovod za grafikou nijak nezaostava a perfektné
dotvaii podmanivou atmosféru.

Zkratka a dobte, Enclave je sice jednoducha, zato vSak velmi zabavna 3D akce z fantasy
prostiedi. Po chvilce hrani zjistite, Ze vas to neustalé machani mecem dokaze skvéle
odreagovat a bavit n¢kolik hodin v kuse. Bohuzel se vSak jedna pravé o n€kolik malo hodin,
nebot’ hra zahy konci. Jestlize si vSak dokéazete tento fakt odmyslet a touzite pobit hordy
odpornych zaporakt, Enclave je ur¢eno praveé pro vas.

Libor Vacata

Vyrobce: Starbreeze Studios

Vydavatel: Vivendi Universal

Minimalni konfigurace: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 32 MB
Doporucujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 2,2 GB, 64 MB 3D karta
Multiplayer: ne

Internet: www.enclavegame.com

Boj dobra proti zlu ve velmi zabavné 3D ak¢ni fezbé.
80 %

enclave je

— jednoducha akéni zabava
— dva ptibéhy v jednom

— p€kna graficka podivana

enclave neni

— pouze jedna herni postava
— na nekone¢né hodiny hrani
— slozité uc¢eni ak¢nich komb

RytiF vs. berserk

Tyto dvé postavy z opacného konce Zebticku moralnich hodnot piedstavuji ve hie hrubou silu.
Mistrn¢ ovladaji hlavné boj zblizka. K tomu vyuzivaji nejriznéjsi mece, sekery a valecna
kladiva. Mezi specialitky patii ledovy a ohnivy me¢ nebo magickéd dvoubftita vale¢nicka
sekera. Vysoké odolnost vii¢i nepratelskym ranam a obrovska sila si vybiraji dain v podobé
pomalejSiho béhu. Pro jednoduchy boj na dalku dokazi vyuzit kuse.

InZenyr vs. bombardér

Jednémi z nejzajimavéjSich a také nejzvlastnejSich postav jsou inzenyr a bombardér. Oba se
zabyvaji alchymii a ve svém repertoaru nastroji na zabijeni ukryvaji bomby s nejriiznéjSimi
ucinky. Nékteré po odhozeni jesté chvili hofi a teprve po néjaké dobé vybuchnou, jiné zase
dokazi v nepratelskych fadach nad¢lat paseku okamzité. Tyto postavy mohou vyuzivat
stejnych zbrani nablizko jako vale¢nici, avSak ne s takovou dadvkou preciznosti a G¢innosti.
Podobn¢ je tomu také s kuSemi.

Kouzelnik vs. lich
Postavami pfimo pfeduréenymi k pouzivani magie jsou kouzelnik na stran€ dobra a lich na
stran¢ zla. Svou silu spoutali do nékolika ¢arovnych holi s riznymi kouzelnymi efekty.



Mohou vysilat ledové koule, oblaka jedovatych plyni, blesky nebo salvy ohné. Jejich velkou
nevyhodou je snad viibec nejpomalejsi pohyb ze vSech bojovnikii ve hie a nutnost neustéle
kontrolovat zasoby astralni energie, které se nastésti pomalu samy dopliuji.

Lovkyné vs. zabijak

Tichy pohyb a ptfesna rana z dalky do zatylku nic netuSiciho nepfitele — to jsou hlavni
prednosti téchto dvou hrdint. Jejich nejvétsi vyhodou je bezchybna stielba z lukt a kusi.
Predevsim luk se v rukach lovkyné a zabijaka stava smrtici zbrani. Miizete z n¢ho sttilet
ohnivymi, vybuchujicimi, bodnymi, magickymi nebo dokonce odstfelovacimi Sipy. Prave ty
se v nékterych situacich stanou zivotné¢ diilezitymi. V boji zblizka mohou vyuzivat také kratké
dyky.
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