Recenze simulator
Freelancer

Zivot na planeté Zemi je ob&as nuda. U nas na severni polokouli to byva nejhorsi po
novém roce. Je zima, tma a nic zajimavého se nedéje. NaStésti se v tomto obdobi obcas
objevuji ty nejlepsi kousky ze svéta pocita¢ovych her, prichazejici jako deus ex machina
zachranit stagnujici situaci néjakym tim vytrzenim.

Letos se to povedlo opravdu dokonale, protoze u nés piistal dlouho o¢ekavany Freelancer,
kral vSech sci-fi akénich simulétorti a vladce vesmirnych 3D RPG dobrodruzstvi. Tahle hra
ma tak trochu rebelskou minulost. Jeji autoti oslavili pfijatelny obchodni uspéch s
predchozim StarLancerem, uznani jim stouplo do hlavy a rozhodli se naptisté délat néco,
¢emu stoprocentné veéti a co bude jesté lepsi a zdbavnéjsi. Svét kolem nés je plny podobnych
ptibeht, které obvykle nekonéi ptili§ dobie. Obcas se to ale zékonit¢ musi podaftit a
vysledkem byva dilo piekracujici ve vSech parametrech vymezené hranice. Slovo dilo ale
berte s rezervou, protoze by ve vas mohlo vzbudit dojem, Ze se pii hrani Freelanceru
nebudete ani tak bavit, jako spis obdivovat. Nic takového. V okamziku, kdy se tohle cédécko
dostane do mechaniky vaseho pocitace, stojite na za¢atku napinavého a dynamického
dobrodruzstvi, trvajiciho nejméné nékolik dni. Jako pfijemny bonus k dobte vyvazené akci a
neobvykle chytrému ptibéhu dostanete i vrchovatou porci technické dokonalosti a grafickych
divii. Freelancer je totiz postaven na vyuziti DirectX 9, takze miizete ocekavat minimalné
dvojnasobné rozliSeni detailli a vizualni kvalitu piekracujici dosud zazité standardy. A pokud
to neni tim DirectX, je to nejspiS kondenzovanou, krystalizovanou a k dokonalosti
vybrousenou praci programatorti a umélcti z Digital Anvil, kterym se podafilo stvofit
virtualni vesmir, jehoZz rozlehlost, preciznost a zivotaschopnost nema obdoby.

Kdo je to ten freelancer?

Ale zacnéme p&kné spotfaddane od toho nejpodstatnéjsiho. Zminovany StarLancer byl
tradicnim piib¢hem o boji dobra se zlem, piicemz dobro ztélesniovala radobyamericka
korporace, za niz jste bojovali proti zIému raddobyruskému militantnimu podniku. Pilot ve
StarLanceru, v jehoz kuzi jste se béhem hrani ocitli, byl typickou figurkou ve sluzbach
mocné spolecnosti — postupujici od skromnych zac¢atkl na vrcholek podnikové kariéry s
kuffikem na metaly schovanym pod kovovou pry¢nou. Neni divu, Ze prave tahle zakladni
déjova kostra zacala autory pon¢kud strasit ve sktini a rozhodli se k radikalni zmén¢€ a posunu
vyznamu.

A pustili se do toho uz pékné¢ v ndzvu. ,,Freelancer* je slovo, které kdysi ve sttedovéku
oznacovalo svobodné pany a namezdné bojovniky (free znamena svobodny, lance pak kopi,
ostep), jakousi zapadni obdobu japonskych ronind. Pozdé€ji dostalo ponékud civilngjsi
vyznam, a dnes je freelancerem kazdy, kdo neni vazan pracovni smlouvou s jednou
spole¢nosti, zachovéava si svobodu a Zivi se pileZitostnymi zakdzkami. Cestina pro to ma
kouzelny eufemismus ,,na volné noze*.

Nekonecny vesmir

No a stejné to je i s hlavnim hrdinou hry Freelancer. I on se nechdva najimat na ptilezitostné
prace, spocivajici obvykle v isténi (zniCte nepratelské bitevniky v kvadrantu x.x), uklidu
(vrazdy na zakézku) nebo podomnim obchodu (diamanty, zlato, drogy). Jinymi slovy, od
vojensky organizované reality jsme se dostali do svéta s velkou mirou svobody a moznosti
spolurozhodovat o dalsim vyvoji situace. To sice n¢kdy ptinasi komplikace, ale rozhodné to
je vetsi zabava. Freelancer je jednim z mala titulti, kde témét nikdy nenarazite na néjaké



hranice. Maximalné€ na Spatné naladénou tlupu banditi.

Svét Freelanceru tvoti kosmické kolonie zalozené v souhvézdi Siria lidmi uprchlymi z
neustale valcici Zemé. Sklada se z n¢kolika slunecnich soustav propojenych skokovymi
branami. Podobn¢ jsou spojeny 1 planety a stanice uvnitt soustav, takze ackoliv je vysledny
vesmir uctyhodné rozlehly, dostanete se z jednoho mista na druhé pomérné rychle. Na
planetach se da pristavat pouze v piedem urcenych mistech, ktera jsou obsluhovana
orbitalnimi vytahy. Pfi pokusu o volné pfistani v atmosféte skoncite v plamenech podobné
jako Mir nebo Columbia. Stejn¢ Spatné dopadnete i v ptiliSné blizkosti slunci. Nutno dodat,
ze na povrchu planet se odehrava uz jen pfedem naskriptovany de¢;.

Dobrodruzstvi s Juni

Freelancer v sob¢ ukryva dalsi silny prvek, a tim je témét adventurni nebo, chcete-li, filmovy
pribéh. Ten se sklada z dokonale animovanych sekvenci renderovanych ptimo v enginu, z
komunikaci prostiednictvim palubniho videotelefonu a tieba i z novinovych zprav v barech
na jednotlivych planetach. Pohyby vSech postav jsou velice ptirozené, skvéla je 1 kamera a
nechybi ani neuvétitelné detailni mimika oblicejti véetné nezbytné synchronizace pohybu rtt
s odiikavanym textem.

Hlavniho hrdinu Trenta ptibéh postupné protahne z centra obydlenych svétti na planeté
Manhattan az do okrajovych provin¢nich oblasti spravovanych piraty a levicovymi
extremisty. Hlavnim hnacim motorem je zadhadny mimozemsky artefakt, kolem kterého se
déji neskutecné véci. Vrazdy, prepadeni, policejni a armadni akce, valky svétl, vSechno velmi
piesveédcCivé a se spoustou dokonale vybrousenych detailii. V piestavkach mezi hlavnimi
udalostmi budete mit dost Casu na zminéné ¢isténi, uklid a obchod, predev§im za ucelem
vylepSovani vyzbroje a vybaveni. Ale kdykoli se objevi asijsky vyhlizejici agentka Juni,
dostane piibéh necekany spad.

Ve vilce ml¢i muzy, ne obchod

Krom¢ zachranovani svéta a humanity ve spole¢nosti ptivabné Juni budete muset, jak uz jsme
nékolikrat naznacili, také pracovat. V zasad€ mate na vybranou mezi dvéma rolemi —
bojovnika a obchodnika. At uz si vyberete jedno, nebo druhé, stejné nakonec skoncite u
jakéhosi mixu obojiho. Obchodnik se totiz musi branit velmi Castym prepadim piratd,
bojovnik zase ¢asto neodola velmi ptiznivé cen¢ obchodnich komodit, které mu mohou po
prodeji o kus dal vynést dost pen¢z na nakup novych laserti, masert atd.

Centrem obchodu jsou burzy na planetach nebo stanicich, kde si mizete vybrat mezi
nabizenym zbozim to, jez vam nejlépe vyhovuje objemem, cenou a mirou zisku. Tyto
informace se dozvite z popisu kazdé polozky, pfi¢emz miru zisku urcuji cenové prehledy,
prozrazujici nakupni a prodejni hodnotu na vSech hlavnich planetarnich koloniich a
vesmirnych stanicich obydleného vesmiru.

Za utrzené penize si muzete koupit novou lod’ nebo si vylepsit vybaveni a vyzbroj. Na vybér
jsou desitky kandnti a odpalovacich zatizeni pro stfely a miny. Souboje jsou vétSinou velmi
vyrovnané, at’' uz je vase vybaveni jakékoli, piesto se vyplati mit vzdycky néjakou zasobu
energie do $tith nebo par beden opravaiskych nanoboti. Stejné tak je vyhodné mit co
nejsilngjsi zbrang, protoze takové vybaveni zkracuje délku soubojii na tnosnou miru.

Radost pohledét

,Grafika se spoustou detailt.* Tahle véta se v souvislosti s nejnovéjsi generaci pocitacovych
her objevuje stale Castéji, ale Freelancer znamena dalsi krok doptedu. Snese srovnani s
nejnovejSimi grafickymi tlety typu Unreal Tournament 2003 nebo Doom I1I. 1 tady jsme
svédky skokového zvySeni poctu polygonil u vSech objektt, stejné jako zvétSeni mnozstvi
takto detailnich objektii ve scénach. Perfektné funguje dynamické osvétleni scén véetné



castého vyuziti blikajicich vybojovych zablesk.

Samostatnou kapitolou jsou nadherné ¢asticové efekty, pouzité na fad¢ mist — od trysek lodi,
ptes efekty za vystielenymi torpédy az k nezbytnym detonacim a skokovym diram.
Freelancer je ale nejen piehlidkou pouzité technologie. Na vsech prostiedich je vidét
predevsim dokonalé otestovani a vyvazeni vsech prvki, spolecné s origindlnim vytvarnym
citénim. Celek ptfipomind skvély ozivly komiks.

Mainstream nemusi byt Spatny

Freelancer vychazi u silného vydavatelstvi Microsoft Games, coz mize byt samo o sob¢
naznakem, Ze se jedna o zabavu hlavniho proudu, ur¢enou pokud mozno pro kazdého.
Prvnim ditkazem je komfortni ovladadni mys$i, coz je v zanru vesmirnych simulétorti docela
vyjimecné — predevsim ona komfortnost. VSe funguje bez problému a za chvili vam ovladani
prejde do krve. Stejné tak si, a docela radi, zvyknete na n¢kolikandsobné opakovani pokyni,
jimiz vas budou Castovat vasi Al spoluhraci.

Ve Freelanceru se navic i pies jeho rozlehlost neztratite, protoze se o vas sam program bude
stale starat a pfipominat vam, co je tfeba udélat pro uspésné dokonceni misi. VSechny dialogy
a hlasky jsou ve skvélé anglicting, navic s odliSnymi pfizvuky. Okamzité pozndte, jestli
zrovna mluvi obyvatel planety New Berlin, Tobias z Leedsu ¢i né¢jaky kosmicky Japonec.
Mainstreamova je i velmi pfijemna ambientni muzika, ktera se nevnucuje ani neoposloucha,
stejné jako vyborné zvukové efekty doprovazejici kazdou akci.

Odvracenou tvari sttednéproudé zabavy ale byva ptiliSna manipulace za i¢elem subjektivni
spokojenosti. A ani Freelanceru se tenhle prvek nevyhnul. Takze se stanete ucastniky
klicovych bitev, které prosté nejdou prohrat — jedinym klicem k netspéchu je smrt hlavniho
hrdiny. VSechny ostatni pro d¢j diilezité postavy jsou neznicitelné a dokazi bez problémii
vzdorovat n¢kolikandsobné ptesile, dokud vy nesplnite sviij tkol. V takovych chvilich ovsem
piesvédcivost herniho vesmiru dostava slusné trhliny, které dokéaze zacelit zase jen dokonale
dynamicky a velmi strhujici hlavni piibéh plny ne¢ekanych zvratt.

Trpélivost prinasi riize

Zvesti o Freelanceru se objevily témét ithned poté, co se na trhu objevil predchazejici
StarLancer. Dokonce jsme zaslechli i cosi o problémech mezi vyvojéii z Digital Anvil a
Microsoftem. Ty skoncily pfedloniskou akvizici Digital Anvilu pro Microsoft Games a
odchodem zakladatele firmy Chrise Robertse, jehoZ poslednim tkolem bylo pravé dokonceni
Freelanceru. Nastésti se ale béhem tii let vyvoje ukdzalo, Ze kvalitni téma a silna idea se daji
skloubit i se snahou vytvofit hru uréenou pro $iroké spektrum publika. Vysledkem je nejen
zajimavé a graficky strhujici dobrodruzstvi, ale 1 titul s dobtfe vyvéazenou hratelnosti a
piijemné odstupniovanymi naroky na hrace. Stejn¢ vyvazené jsou i pozadavky na hardware,
takze 1 pfes vysoky pocet detail ve scénach hra bézi celkem hladce. Az na zavérecné scény,
kde se beéhem velkolepého finéle ocitnete na... v... Ale to nebudeme prozrazovat. Staci
konstatovat, ze ¢ekani na dokonceni Freelanceru se vyplatilo.

Lubor Benda

Filmovy engine

Hlavni déjova linie je vypraveéna prostiednictvim animovanych sekvenci. Na rozdil od
bézného priméru zde funguje mimika, vSechny postavy maji pohyblivé o¢ni bulvy, rty a
celkem ziveé gestikuluji. Nepfehlédnutelnou soucast téchto témét filmovych scén tvoii skvéla
kamera, takze vétSina zabéri by mohla byt soucasti Spickového hollywoodského trhaku.

VSude najdes$ bar
Jednim z hlavnich vydobytku lidské civilizace jsou mista, kde miizete béhem konzumace



néjakého toho osveézeni probrat par drbil, seznamit se nebo najit praci. Stejné je to na vSech
obydlenych planetach, vétsich orbitalnich stanicich i bitevnich lodich ve Freelanceru.
Hospody tu jsou ale nejen mistem, ze kterého startuji mise a kde se odviji ptibéh — jsou navic
1 prehlidkou nejriiznéjSich kulturnich odliSnosti a architektonickych stylti. Bar v New
Londyné nebo v piratském Kjotu se od sebe lisi na prvni pohled, stejn¢ jako vzhled celych
kolonii. Takovych mist najdete v téhle hie kolem stovky, bary maji navic nahodné
generované osazenstvo a dialogy.

Trocha historie

D¢&j Freelanceru navazuje voln€ na StarLancer. Dvé mocné frakce valc¢ily o Slunecni
soustavu, Zemi a piilehlé okoli tak dlouho, az nebylo o vitézi pochyb. Porazend strana
nalozila své ob¢any do péti mohutnych lodi nacpanych hyberna¢nimi kojemi a vyrazila s
nimi daleko do souhvézdi Siria, aby tam nasla novy domov. V okamziku, kdy vstoupite do
déje, zjistite, ze lidé jsou ziejme nepoucitelni, takze se valci a krade vesele dal. Konflikty se
ale za¢nou podivné stupniovat a vSechno je stale vic podezielé. Pfijemnou zabavu.

freelancer je

- graficky a technicky velmi pokrocily
- snadno hratelny a vyvéazeny

- ukazkou kvalitniho scénéie

freelancer neni

- pouha strilecka

- soutéz o nejveétsi mnozstvi funkcnich klaves
- svét omezeny déjovou linii

Vyrobce: Digital Anvil

Vydavatel: Microsoft

Minimalni konfigurace: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 16 MB
Doporuc¢ujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 32 MB
Multiplayer: ano

Internet: www.microsoft.com/games/freelancer

Verdikt: Kvalitni prace si zada sviij ¢as — a ¢ekani se tentokrat opravdu vyplatilo.
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