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Black & White 2

Kdo by neslySel o Black & White, rozporuplné boZské strategii — na jedné strané
oslavované pro svou originalitu, na té druhé zatracované pro jistou zmatenost a malou
motivaci ke hi‘e. Nové pokracovani bude tak trochu o nécem jiném, ale to po
nekonveénim datadisku Creature Isle asi prekvapi jen malokoho.

Sliby — chyby. Troufam si tvrdit, Ze tohle rceni u pocitacovych her néjak neplati. Spousta
vybornych titulil, jimz se nedostalo poradné medidlni masaze, se pres svou kvalitu nedocka
zrovna lichotivych prodejnich Cisel. Naproti tomu i jen lehce nadpraimérna dilka se jménem
obfich vydavatelll za zady se leckdy dostanou do zebticku téch deseti nejlepsich. Hra Black &
White byla i v tomhle ohledu jina. Odvazné neotfely namét hry na boha, ktery si ke

hernim systémem byl dlouho pted vydanim proklamovan jako ta nejizasnéjsi hra, jakou jsme
kdy méli moznost spattit. Nakonec to sice nebylo viibec Spatné, ale piivlastek ,,bozska*
vystihoval jen jeji namét, v zadném pripad¢ kvalitu. A kupodivu se ani neprodavala tak, jak by
se dalo vzhledem k masivni reklamni kampani pfedpokladat. Pfispélo k tomu i zna¢né
mnozstvi nedostatktl, jejichz eliminace by — alespon podle slov autorti — mé¢la byt hlavni
ptednosti nového pokracovani.

Black, or White?

Ptes veskeré snahy vyprofilovat svého prostifednika z fiSe zvirat dle jasnych predstav o
odstinu barvy duse svého bozského ja nebylo v prvnim dilu dlouho k poznani, jestli se
vychovny proces nebohého chlupace ubira k tomu spravnému okraji barevného spektra. Tak s
tim je ve dvojce konec. Zadna prekvapka ve formé krvavych ritualil zcela ne¢ekand
provadénych mazlickem, jehoz dosavadnim nejostiejSim zaznamem v curriculum vitae bylo
omylem zaslapnuté dobytce. Sympatie k pfi¢moudlym chlapikiim s kopytem misto jednoho
chodidla a umolousanou stétkou na konci ocasu se projevi uz pii prvnim pohledu na zem
postizenou ptitomnosti tlapy ¢tyfnohého obrazu vasich zvrhlych choutek. Podkutovani holt v
téhle hie neni zapovézeno ani obycejnym travindm. A to podkufovani s nebyvalym nadSenim
a nepopiratelnou grécii. Stébla si klidn€ uschnou jen proto, aby mohla velkému zvifeti alespon
trochu pfipomenout atmosféru jeho vysnéného svéta. Nebo Ze by to pfece jen bylo vyjadienim
spontannich emoci? Nevétte kytkam, urcité maji v zdloze par podzemnich odnozi. Aura Slapot
svatouskovského stvoreni naopak u vseho zeleného v dosahu vyvola bujaré puceni. Zdejsi
fléra nejspis doufa, ze bozsky poskok neni bylozravec.

Nejen zviFetem Ziv jest biih

Black & White byla pievazné budovatelska strategie, ve které se agresivni choutky
zaméFovaly jen na pierostlou potvoru ve vasi pééi. Cim silngjsi hypertrofii podlehla, tim
Jist€j$i jste si samoziejme mohli byt, ze z arény na rozdil od nebohého nepfitele odejde v
jednom kuse. Doba ale pokrocila a hra¢ovym megalomanskym choutkdm uz nestaci
komandovat svét za pomoci sily jen jednoho (byt opravdu impozantniho) poskoka. Nic na
tom nezméni ani to nevycvalané kufe z ostrovniho datadisku z lofiského roku. A tak na vas
¢ekaji ohromné armady obycejnych lidicek, ochotnych kviili va§im rozmartim obléci t€zkou
zbroj, vzit do ruky i néco ostiej$iho nez jen cep nebo vidle a riskovat sviij bidny zivot na
bitevnim poli. Nadech epickych bojl ptiblizi 1 moznost mohutného opevinovani mést (doba od
minule opravdu pokrocila) a pro ndmoini taktiky je pfichystano i zaoceanské st€éhovani
narodul. A to doslova. Prosté nalozite veskeré své vyznavace do ohromné flotily a vyplujete



vsttic lepSim zittklim na novy kontinent. A Ze tahle ¢innost nebude probihat tak upIné¢ bez
problémt a intervenci nepfitele, na to mizete vsadit krk. Bith uz tady prosté neni ten Cerstve
pasovany novacek z prvniho dilu, jehoz z4jmy se snizovaly k malichernému hledani
zatoulanych ovci.

Cukr a bi¢

Co s tim v§im vSak bude mit spole¢ného vas hyckany mazli¢ek? Ten tomu bude velet. Takze
si tentokrat dejte na vychove opravdu zalezet. Jestli bude GspéSnym generalem, zalezi jen a
jen na jeho zkuSenostech. Aby vam autofi trochu zpfijemnili rozmazlovaci proces, umoznili
piehledné udileni odmén za jakoukoli vylomeninu, jakou stihne stvofeni svéfené do vasi péce
provést i za dobu, po niz jste zrovna neméli moc ¢asu na rodicovské povinnosti. A abyste si
zbyte¢né neotloukali své bozské ruce, dali vam k dispozici i néjaké to nacini, ohiebovanym
palcatem pocinaje a brkem na Simrani po zadech konce. Jak uz jisté tusite, tentokrat se bez
ikonek herniho rozhrani asi neobejdete.

Vase vychova a tim i inklinace potvory ke zlounskym praktikam se projevi také na nalad¢
mistnich obyvatel. Zatimco dobrak bude kdekoli vitan s jasotem, pted tim opacné
orientovanym vasi vétici radéji sklopi zrak, ohnou hibet a vyhnou se mu obloukem. Jak by
také ne, kdyz prvn€ jmenovany mize budovat mésta a proti nepfiteli je zabezpecovat
bytelnym opevnéni, kdezto ten druhy jen najima vojska a posila je na smrt v malichernych
sporech se svymi sousedy.

Ptislusnici lidského pokoleni uz také nejsou témi naivnimi anonymnimi osadniky z prvniho
dilu. Kazdy si tu Zije vlastnim zivotem, ma svou minulost, né¢ktefi se dokonce mohou podilet
na zakladani mést, najimat vojska, a hlavné — jejich vira nemusi byt vzdy tak pevna, abyste si
mohli byt jisti, Zze tim jedinym bohem jste pro n¢ vy.

Na papire to vypada vyborné, ale...

Originalita je jist¢ chvalyhodnou véci, bohuzel az tak vzacnou a cenénou, Ze jsme si kvtli ni v
nekonvecnich hrach uz navykli tolerovat i zna¢né nedostatky. A nejen my. I vyvojati Casto trpi
predstavou, ze dobré aspekty se nam museji davkovat jen po troskéch. ,,Mame neotiely
koncept, dotazenost napadu, ale komplexnost herniho systému hledejte jinde.“ Diikkazem
budiz tfeba ptivodni Black & White nebo lednova strategie Impossible Creatures. A tak
prihlizejicimu hra¢stvu nezbyva nez doufat, ze ho nakonec nezavali nesouroda smesice
genialnich origindlnich napadd, které vSak o sobé navzdjem nebudou vlastné vitbec védeét.

Petra ,, Gef* Soukupova
03G0000

Ukazatel poskozeni v Moulyneuxové pojeti

Kolik krve si jest¢ mize dana jednotka dovolit ztratit pted tim, nez se ji pousténi zilou stane
definitivné osudnym, se ve vétsSin€ her dozvite podle barevného ukazatele zivotni energie. Ne
tak v Black & White 2. Zcela v souladu s ignoraci riznych menu, kterd méla v ptivodnim
titulu zptijemnit ovladani (a nakonec byla pti¢inou spise zbytecné slozitosti mySich manévri),
se tady o zdravotnim stavu svého prostiednika dozvite jen z jeho vizaze. Z postieleného
drobecka crci Cervenad, v ranach se jezi letky Sipt a zabodnuté kopi se dokonce pii pohybu
pohupuji. Doba sice pokrocila, ale ne natolik, aby si Peter Moulyneux troufl do své hry
zakomponovat i ochrance zvifat.
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