Preview
Enter the Matrix

Hry vytvorené podle GspéSnych filmi se jen malokdy stavaji trhaky, na néZ bychom
jesté dlouho vzpominali. Tyto tituly vétSinou kraceji pohodlnou cestickou, vySlapanou
jejich slavnymi predchudci, a autori se neostychaji chtit za malo muziky hodné penéz.
Presto se ob¢as objevi néjaky, ktery rozhodné stoji za pozornost.

Kdyz byl pted nékolika mésici oficialné oznamen vyvoj hry Enter the Matrix, nahlizeli jsme
na ni se obavami, ze uzasny svét Andyho a Larryho Wachowskych znetvofi stejné€ jako
neptili§ povedend akce The Fellowship of the Ring fantastickou Stiedozemi. Jiz v t€¢ dob¢ v
nas vSak diimala jiskficka nad¢je, nebot’ se na hru vrhli vyvojafi ze studia Shiny
Entertainment. Ti jiz nékolikrat vS§em Skarohlidim dokézali, ze vytvoteni originalniho titulu
neni v dnes$ni dob¢ rozhodn€ nemozné. Nyni se autofi rozhodli chystanou pecku blize
predstavit Siroké vefejnosti a hned se z ni stal jeden z horkych kandidat na nejo¢ekavané;si
hru letosniho roku. Maji totiz v rukavu nékolik es, s nimiz se nadéje na uspech jejich projektu
mnohokrat zvysuje.

Dva v jednom

Enter the Matrix je third person 3D akce vyvijend pro PC i herni konzole nové generace. Do
obchodii by méla dorazit 15. kvétna 2003 - ve stejny den jako chorobné o¢ekavany film The
Matrix Reloaded. Asi nejvice Sokujici zpravou je, ze piibéh hry napsali samotni bratii
Wachowsti, ktefi pii nataceni druhého a tietiho dilu Matrixu rozdali slavnym hercim téz
scéndie na Enter the Matrix a spolené€ s nimi ptipravili zhruba hodinu filmovych sekvenci.
Hra zacina chvili po udalostech kratkého animovaného filmu The Last Flight of the Osiris (od
tviirci Final Fantasy: The Spirits Within) z devitidilné série The Animatrix. Vypravi o lodi
Osiris, jejiz posadka zjisti, ze se Sentinely navrtavaji do Zemé¢ a brzy objevi lokaci Zionu,
posledniho lidského mésta. Je tfeba urychlené jednat a vrhnout se do Enter the Matrix v rolich
Niobe (Jada Pinkett-Smithova) a Ghosta (Anthony Wong), kteii se objevi i ve filmu — v ném
ovSem hraji jen druhé housle. Pfibéh se bude odehravat paralelné s filmovym zpracovanim a
oba se budou vzijemné¢ doplnovat. Nemyslete si vSak, Ze k pochopeni filmu budete muset
projit hrou a naopak. Dojde pouze k obohaceni, ¢imz se hra pro fanousky Matrixu stane
udajné nepostradatelnou. Jedna se o zcela novy zplisob vypravéni pribéhu a vypada zatracené
zajimave.

Kybernetic¢ti upiri

Autofi se ¢astecné nechavaji inspirovat tituly jako Max Payne nebo Dead to Rights a snazi se
vytvorit hru, kterd by se po vSech strankéach dala srovnavat s uspé$Snym filmovym Matrixem a
hned na prvni pohled by hrace uchvatila vynikajici atmosférou. Enter the Matrix bude tézit
predevsim z bojovych akci. Hlavni hrdinové ovladaji kromée klasickych pohybti i spoustu
specialnich udert, kopt a skok, jez je mozné spojovat do smrticich komb. Niobe a Ghost se
nelisi ani tak silou, jako spis technikou boje, kterou budou vystavovat na odiv nebezpecnym
neptatelim a akéné naladénym hra¢tim. Uc¢inénou lahtidkou bude naptiklad odzbrojovaci
chvat, s nimz sebevédomého protivnika rychle ptipravite o nalesténé nadobicko a béhem
chvile ho poslete jeho vlastnoru¢né nabitou zbrani do vécnych lovist. Nutno podotknout, zZe
ve hie bude zbrani vice nez dvacet kouskd.

Ne vsichni nepratelé vSak budou zranitelni béznymi zptsoby jako tieba obycejni policisté.
Dojde tedy i na efektni probodavani dievénymi kily, majici za kol narusit fyzickou



pfitomnost v Matrixu. Tento vliv starych upirskych filml nebude jedinym moZznym zplisobem
likvidace, ale o dalSich autofi zatim zaryté mlci.

Na zemi, ve vzduchu i v... Matrixu

Stejné jako v ptivodnim filmovém zpracovani ani zde nemohou chybét vynikajici akrobatické
kousky, které za uzaslého pohledu divakt provadéli Neo, Trinity a Morpheus na stfibrném
platné. K jejich zvladnuti poslouzi specidlni "focus" mod, ktery stejné jako "bullet time" v
Maxu Paynovi zpomaluje na omezenou dobu ¢as a dovoli Niobe a Ghostovi uhybat pied
leticimi kulkami ¢i provadét dalsi vylomeniny, které jist¢ velmi potési vSechny fanousky
matrixovskych ak¢nich scén.

Enter the Matrix nastésti neni pouze o kung-fu soubojich. Nabidne hra¢tim také adrenalinem
naplnéné automobilové honic¢ky a krkolomné prilety starymi katakombami. Oba zmifiované
dopliiky hru podle autort jesté vice obohati. Jen si pfedstavte, jak unikate rusnymi ulicemi
meésta se spoustou policejnich aut za zady - krasna Niobe za volantem a charismaticky Ghost
vyklonény z okénka a stiilejici po svych prondsledovatelich ze dvou zbrani najednou... Nebo
jak ve své lodi prchate pred dotérnymi Sentinely naprogramovanymi na vasi destrukci, piesné
ve stylu legendarniho Descentu. Cast jich zneskodnite nékolika dobie mifenymi ddvkami z
automatickych kanont, zbytek setiesete ndrazem o sténu. Zajimavé, nemyslite? Doufejme, ze
tvlirci nevezmou automobilové a 1étajici akce na lehkou vahu. Jinak je budeme otraveni hrat
jen proto, abychom se dostali k dal§im ladkavym soubojim.

Abychom se nenudili

Velkym problémem mnoha dnesnich titulii je kratka hraci doba umocnéna jesté navic tim, ze
nijak neprahnete ponofit se do pfibéhu jesté jednou. Enter the Matrix by mél byt v tomto
ohledu jiny. Budete si moci vybrat ze dvou zminovanych postav, jejichz dobrodruzstvi se v
mnohém lisi. I kdyZz se budete tieba nachazet ve stejné lokaci, mizete se vydat jinou cestou,
byt svédkem jiného stiipku déje a prozkoumat jiné tajné mistnosti. Na n¢kolika mistech si
dokonce budete muset vybrat z né¢kolika moznosti a na zaklad€ vaseho rozhodnuti nebo
vyteseni urcitého problému se dostanete do odlisnych mist. Dalsim zajimavym prvkem je
specialni systém hackovani do Matrixu, kterého muzete, ale také nemusite vyuzivat. Pted
misemi se tak budete ucit novym bojovym technikam nebo si budete do riiznych lokaci
pfedem schovévat vlastni vybavu.

Co se audiovizualni stranky hry tyce, skvélé zabéry svédci o vyjimecném grafickém
zpracovani a mizete se t&Sit na hlasy skutecnych hercii. Nasi elektronicti milacci tak jisté
dostanou poiadné zabrat a mozna bude nezbytny i upgrade "starého Zeleza". Pokud se ovSem
vyvojafim z Shiny podaii vytvofit takovou pecku, jakou slibuji, jist¢ ndm to nebude nijak
zvlast vadit. VSak uvidime za par mésicil, az programatoii odstrani zhruba 1100 bugd, které
hra v soucasné dobé jesté obsahuje. Drzme jim palce!

Petr Prosek
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Vizualni orgie

Shiny Entertainment vytvofili pro Enter the Matrix zbrusu novy graficky engine, a aby
zarucili co nejvyssi kvalitu na vSech hernich platformach (PC, PlayStation 2, Xbox,
GameCube), nasadili co nejvyssi latku, kterou pak snizovali na zaklad¢ vykonu kazdého
systému. Obsah vSech verzi vSak bude totozny. Autofi jsou se schopnostmi svého enginu
nadmiru spokojeni - v soucasné dobé se jim do jedné akce podafilo Gspésné zapojit
neuvétitelnych 1300 Sentinell a jejich honba za vasi lodi vypada vskutku neuvétitelné. Pro



alespon ¢astecnou predstavu o grafické kvalité si miizete prohlédnout srovnani skute¢né
Niobe s jeji pocitacovou podobou. Ktera vypada Iépe?
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