Recenze akce
Unreal 2: The Awakening

Genialni first person 3D akce Unreal se konecné po péti letech dockala svého druhého
pokracovani. Tento herni pojem vécné se perouci o ptizen hraca s konkurenénim Quakem

v poslednim ptilroce opravdu boduje. Vedle multiplayerového Unreal Tournamentu 2003 se
nyni objevuje na trhu Cistokrevna akéni sttilecka Unreal 2: The Awakening. Je ale, bohuzel,
urcéena vyhradné pro jednoho hrace.

Ak¢ni legenda

Pti vzpomince na prvni dil Unrealu se vétSing€ fanouska akcnich her vybavi vlastnosti jako
pfevratna grafika, hutné prestrelky s tvrdymi a inteligentnimi neptateli a v neposledni fadé
také strhujici atmosféra. A praveé diky ni Unreal do znacné miry pievySoval vSechny tehdejsi
tituly podobného razeni. Nikdy nezapomenu na scénu, kdy jsem na konci jakési chodby stiskl
dulezité tlacitko, svétla v fad€ na strop¢ zaCala postupné zhasinat a nékde nedaleko ve tmé
profizlo zlovéstné ticho hrtizné zavréeni Skaarje. Z toho pak ¢lovéku nékdy opravdu behal
mraz po zadech a v névalu panického strachu zacal bezhlavé¢ stiilet kolem sebe. Unreal také
sazel spiSe na umélou inteligenci neptatel nez na jejich pocet, a proto se nikdy nezvrhnul

v bezhlavy masakr ve stylu Serious Sama.

Vsechny tyto skute¢nosti zptisobily, ze se Unreal 2: The Awakening stal jednou z
nejocekavanéjsich ak¢énich her posledni doby. Nyni, kdyz se hra konecn¢ dostava na pulty
obchodd, se tedy nabizi otdzka, zda druhé pokracovani kraci ve stopach svého predchidce, a
dokaze tak naplnit vSechna ocekavani svych ptiznivcti. Odpoveéd’ vSak neni jednoznacna.
Autofi se totiz ve druhém dilu rozhodli vydat trochu jinou cestou. Pokud se tedy znovu tésite
hlavné na ponurou atmosféru, musim vas hned v tivodu trochu zklamat. Unreal 2 totiz tuto
slozku malinko podceniuje a preferuje predevsim rychlou akci, pii niz se hromadi kupy
mrtvych nepratel. V situacich, v nichz byste se v jedniCce bali nahlédnou za roh, jestli na vas
nadhodou nevyskoc¢i mazany Skaarj, mate ve dvojce jasno — vyskoci jich pfinejmensim pét,
ovSem s polovicni inteligenci a tupé€ se fitici vstiic smrti.

Zadny slad’ak necekejte

Ani ptib¢h druhého pokra¢ovani nema s ptivodni hrou viibec nic spole¢ného. Tentokrat se
prenesete do priblizné tii sta let vzdalené budoucnosti. V roli byvalého marinaka Johna
Daltona, kterému byl svéten trad jakéhosi vesmirného Serifa, se budete starat o poradek ve
svém sektoru kdesi, jak sam Dalton tikd, v ,.fiti na konci niceho®. Nicmén¢ i v téch
nejzapadlejsich koncinach vesmiru vas mohou potkat ne¢ekané udalosti, které pfinuti
ochrance poradku k tvrdé akci.

Vsechno zacne na jedné planeté ve vyzkumné laboratofi, kterou prepadnou staii zndmi
Skaarjové. Postupné se dozvite o sedmi ¢astech starobylého artefaktu, které se pak pokusite
vSechny ziskat. Jestlize slozite artefakt dohromady, a vytvofite tak mocnou zbran, urcité pak
nebudete pochybovat o tom, ze udalosti plné intrik v zavéru naberou velmi dramaticky spad.
Opravdu stoji zato prokousat se aZ na konec a zjistit, jak to viechno dopadne. Zadny rizovy
slad’ak necekejte...

Jedno maji obé¢ hry piece jen spolecné, a to na svou dobu uchvatné grafické zpracovani.
Unreal 2 v podstaté vyuziva upraveny engine z graficky dokonalé multiplayerové akce
Unreal Tournament 2003. Kromé detailné zpracovanych modeli postav i kompletnich hernich
prostiedi potési hraCovo naroc¢né oko i celd fada pritazlivych vizualnich efekth. Zvlasté
plamenomet chrlici proud ohné svou realisti¢nosti predci i vyhlaseny Return to Castle
Wolfenstein. Na vybornou se autoriim podarily zpracovat také zvukové efekty a hudebni



doprovod, ktery podobné jako v prvnim dilu dokonale podbarvuje dynamiénost akce a dotvaii
atmosféru. Jedina véc, kterou lze autorim po technické strance vytknout, jsou naprosto nic
netikajici herni animace, které vétSinou znazornuji pouze nudna ptistani vaseho raketoplanu
na matetskou lod’. Kdyz k tomu jesté ptipoctete nepiiméienou dobu nahravani a nemoznost
otravna videa pieskocit, stdva se z téchto nehernich pasdzi opravdu frustrujici zalezitost.

Americky hrdina a ti ostatni

Hlavni hrdina John Dalton je svérazna postava. Lze ho popsat jako klasicky prototyp
dnesniho amerického vojaka vycvi¢eného k zabijeni, jemuz svaly prerostly mozek a ktery je
pripraven pro Cest a slavu okamzité plnit vSechny rozkazy. Jeho vyjadfovani se nese v duchu
radoby vtipnych poznamek, patticich spiSe do béckovych akénich filmu. Je ale docela
pravdépodobné, Ze tento zivotni postoj nékterym militantné ladénym naturdm imponuje.
Mnohym z vas vSak tento pfehnan¢ drsny vojak télem i dusi pravdépodobné k srdci pfilis
neptiroste. Nastésti John neni jedinou postavou, s niz se v tomto titulu setkate.

Celou hrou vas budou provazet i ptivabna navigéatorka Aida, konstruktér Isaak a pilot Ne’Ban.
Na n¢ narazite v prostiedi svého vesmirného kordbu jménem Atlantis, kam se vracite po
uspésném splnéni kazdé mise. Autofi totiz pro hru zvolili zcela jinou koncepci, nez s jakou
jste se mohli setkat v pivodnim Unrealu. Titul je rozdélen na celkem dvanact misi a dfive nez
se pustite do akce, proberete si s Aidou vSechny dtilezité tikoly. Isaak vam pak prozradi
nekteré podrobnosti 0 vasem zbrojnim arzenalu. Od téchto vasich spolec¢niki se také formou
nepiili$ obsaznych rozhovort dozvidate nékteré podrobnosti o ptibéhu a vSech postavach i
mimozemskych rasach, které¢ v ném figuruji.

Jakmile se pfenesete pres ponékud nudnou pasaz odehravajici se na matetské lodi, mize zacit
samotna akce na povrchu rtiznych planet. V této ¢asti hry uz autoii projevuji zna¢nou
napaditost a posilaji Johna Daltona na nejriiznéjsi fantastickd mista. Kromeé vice méné
klasickych lokaci, jako jsou vyzkumna laboratof, vojenska zakladna nebo elektrarna

na obrovské vodni ptehrad¢, zavitate rovnéz na fadu mist vybudovanych mimozemskymi
rasami. Honba za ¢astmi artefaktu vas tak uvrhne do utrob obtiho zijiciho organismu, ktery se
rozprostira témet kolem celé planety, nebo do rozsahlého komplexu napil tvofené¢ho
biologickou hmotou, kde jakasi vetfelecka rasa experimentuje s ¢astmi tél rtiznych tvort.

Boj na Zivot a na smrt

Uhlavnimi nepiateli v celé hie se vam stanou stejné vycvideni vojaci, jako jste vy sami,
navleceni do monstréznich brnéni. Nenechte se zmast prvnimi misemi, v nichz budete bojovat
se Skaarji (prvni setkani s touto nepiijemnou potvorou, ktera z niceho nic sko¢i na stiechu
vytahu, je vitbec nejplisobivejsi pasazi z celé hry) a jejich nohsledy nebo o néco pozdéji se
zmutovanymi pavouky v genetické laboratofi. Nejvetsi ¢ast hry patii boji se zoldaky ze
znepratelenych armad. Bitvy s nimi jsou vzdy velmi nepfijemné, nebot’ vycviceni vojaci
pouzivaji stejné u¢inné zbrané jako vy, schovavaji se za rtizné bedny a dokazi rozlisit a
efektivné vyuzivat zbran¢ vhodné nablizko a na dalku. A tim vlibec nejnepiijemnéjSim
setkdnim je pak to s téZkoodéncem nosicim na rameni raketomet. Zavére¢né boje o artefakt
pak znovu reziruji dobfe vyzbrojeni Skaarjové a v Gpln€ posledni misi nakonec potkate...
Nechte prekvapit.

Do boje samoziejmé vyrazite ovésSeni patiicné Sirokym arzenalem zbrani. Pfi jeho navrhovani
autoram népaditost nechybéla, a proto mtizete neptatelské objekty likvidovat na dvanact, kdyz
pripocitam i alternativni mody zbrani, tak na dvacet ¢tyfi riznych zptsobi. Kromé tradicni
automatické pusky, raketometu, odstielovacky ¢i brokovnice, ktera v druhém modu vystieluje
efektni ohnivé naboje, dostanete k dispozici 1 nékolik specidlnich zbrani. Mezi né patii
napiiklad zmifiovany plamenomet nebo mala 1étajici koule, ktera v primarnim modu krouzi
kolem neptitele a zasypava jej piivalem strel. V sekundarnim modu pak poletuje kolem vasi



hlavy a drzi nad vami straz. Do rukou se vam pak dostanou i takové vystiednosti, jako je tfeba
puska vysttelujici malé pavouky.

Vytvoteni co nejpestiejsi nabidky zbrani vSak bohuzel vedlo k jejich absolutni nevyvazenosti.
Je sice hezké, Ze vam Isaak hned po dokonceni prvni mise zdokonali nalezenou energetickou
zbran, ale k ¢emu vam pak bude v dal$im postupu platnd, kdyz uz pro ni v pribehu hry
nenaleznete munici? Tento problém se tyka i nékterych dalSich zbrani. Skutecnost je pak
takova, ze v boji opravdu vyuzijete pouze tii nebo Ctyfi zbrang a ostatnich si ani nevSimnete.
V uzkych chodbéch v boji nablizko se nejlépe uplatni stara dobra brokovnice a na
rozlehlejSich mistech ji nahradi automaticka puska, poptipadé raketomet nebo odstielovaci
puska. S pouzitim vyhradn¢ tohoto vybaveni jste v podstaté schopni projit celou hrou.

Hromady mrtvol

Z velké casti Unreal 2 neni nic jiného nez klasické akéni stfileCka vidénd z vlastniho pohledu,
behem jejihoz hrani povrazdite stovky neptatel a spotfebujte n¢kolik naklad’ak stieliva.
Ovsem pribéh jednotlivych misi se zdaleka neodehrava podle stale stejného nudného scénare
,,Jdi dovnitf, najdi artefakt a rychle zmiz*. V nékolika questech se totiz dostanete do situaci,
kdy budete nuceni zabezpecit hladky pribéh dillezitych operaci. Budete muset naptiklad
hlidat védce, jenz ziskava z pocitace dilezita data, nebo stiezit vchod do vasi vesmirné lodi,
ktera musela nouzové pfistat. V téchto momentech dostanete k dispozici specidlni silova pole
a obranné véze, které vhodné rozmistite po okoli a s jejichz pomoci snaze odrazite utoky
vSech protivnik.

Béhem nékolika takovych operaci se na vasi stranu piidaji vojaci s riiznymi zbranémi, kterym
muzete udélovat jednoduché rozkazy typu ,,hlidej predni dvete™ ¢i ,,zabezpe¢ kontrolni
mistnost“. Vasi spolubojovnici vdm v nékterych zvlasté vyhrocenych stietech s neprateli
nejednou zachrani holy Zivot. Sice se mize zdat trochu podivné, Ze rozkazy musite zadavat
piimo tvaii v tvar kazdému vojakovi, kdyz vam pak vSechny hlasky bézn¢ sd€luji pomoci
vysilacky, ale i tak je tato ¢ast hry zajimavym zpestfenim. Pravé tyto taktické prvky ¢astecné
vyzdvihuji hru z Sedého priméru akénich sttileCek a zajist'uji, Ze se budete po celou dobu
hrani dobfe bavit.

Neni vS§echno zlato, co se tipyti

Tyto piijemné vlastnosti hry v§ak bohuzel neméni nic na jeji zoufale kratké herni dobg.
Kazdou misi dokon¢ite v priméru za hodinu az hodinu a pil klidného hrani, coz ve vysledku
znamena, Ze hrou prosvistite za n¢jakych dvanact az patnact hodin. A co dal? Jakmile
rozlousknete posledni problém, nemate uz diky naprosté linearnosti hry co prozkoumavat.
Nenajdete zde zadné tajné mistnosti, které byste tieba napoprvé mohli piehlédnout, ani
moznost pokusit se vyiesit nékteré herni problémy odliSnou cestou. Protoze se navic autofi
rozhodli ponechat sitova klani pro vice hracu ¢isté v rukou na podzim vydaného Unreal
Tournamentu 2003, chybi tu bohuzel i multiplayer.

Vsechny vySe zminéné klady a zapory vedou nevyhnutelné k zavéru, ze v podobé Unrealu 2
pted sebou mame pouze lehce nadprimérnou 3D stiilecku zabalenou do pozlaceného
grafického kabatku. Béhem jejiho hrani se ale rozhodné nudit nebudete. VSechny mise splnite
s chuti a dostatecné si uZzijete perfektni akci, jez se pro milovniky tohoto Zanru stane
skutecnou lahtidkou. Avsak pfilisna linearnost a kratka herni doba srazeji Unreal 2 do kolen.
Zda se tedy rozhodnete investovat nemalé penize do skvélé zabavy, kterd vSak nepotrva déle
nez patnact hodin, zalezi pouze a jen na vas.

Libor Vacata

Vyrobce: Legend Entertainment
Vydavatel: Infogrames



Minimalni konfigurace: PIII 733, 256 MB RAM, HDD 3 GB, 32MB 3D karta
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3D akcelerace: D3D

Internet: www.unreal2.com

Verdikt: Vyborna ak¢ni zabava na nékolik malo hodin.
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unreal 2 je

— typické akéni stiilecka

— plny vizuélnich efektt

— charakteristicky mnozstvim unikétnich zbrani

unreal 2 neni

—nudnym zabijenim vSeho zivého
—nekonecnou zabavou

— vyletem do muzea artefaktt

Posadka lodi Atlantis

Aida

Aida je mladéa ptivabnd navigatorka, ktera na vasi lodi zastdva funkci prvniho dustojnika.
V minulosti ptisobila né¢kolik let ve sluzbach vojenské vyzvédné sluzby, kterou se rozhodla
v dusledku jistych neptijemnych udalosti opustit. Prozkoumava svéieny sektor vesmiru a

z jejich ust se dozvidate podrobnosti o jednotlivych misich.

Isaak

hlapek s vén¢ dymajici cigaretou vrazenou do koutku st se stara o bezproblémovy chod
veskerého technického vybaveni lodi. Ac¢koli v minulosti Casto fesil své problémy uté¢kem
k alkoholu, jako hlavni konstruktér vam pomaha vybavit zbrojni arzenal a implantuje do
zbrani nové objevené technologie.

Ne’Ban

Malinké postavicka navlecend do modrého skafandru zastava funkci pilota vesmirné lodi
Atlantis. Pod sklem pfilby byste vSak marné hledali lidského tvora. Ne’Ban je zvlastni druh
organizmu parazitujiciho na jiné zZivoc¢isné formé. Specidlni ochranny oblek musi nosit proto,
aby v nasem prostiedi mohl vlibec ptezit.

Skaarj

Zaludna a vychytrala mimozemska rasa zvana Skaarj, ktera vam v prvnim Unrealu natropila
spoustu potizi, se vyskytuje i ve druhém pokracovani. Jeji ptislusnici vystupuji sice pouze ve
dvou misich, o to vic jich vSak na vas bude ze vSech stran dordzet. Skaajrové jsou instinktivni
lovci s neobycejnou fyzickou silou a schopnosti pouzivat ¢etné zbrané. Jejich obrovské
zatahovaci drapy mohou kofist doslova roziezat na kousky. Neuvétitelna pohyblivost, dlouhé
skoky a schopnost uhybat vasim zasahlim ¢ini ze Skaarjii velmi obtizné¢ zranitelné cile. Ve hie
se vyskytuje hned nékolik druhii ptislusniki této rasy a nékteti Skaarjové jsou velmi dobie
obrnéni a vyzbrojeni.



Unreal 2: Typicka mise

Explozivni zachrana

Na planeté Severnaja ma John Dalton za tikol najit a zachranit dva marinéky, ktefi jako jedini
prezili z celého predchoziho vysadku, a pak hned zmizet. OvSem plnéni zadaného tkolu se
zacne vyvijet Gpln¢ jinak, nez bylo ptivodné planovano Johnovymi nadiizenymi.

00:00 Povrch planety
Na pristavaci ploSe neni ani stopa po komkoli, kdo mohl pfezit. Nedalekou obrovskou budovu
by vsak bylo zahodno prozkoumat. Ve skalnatém terénu je potieba se opatrné plizit vpied.

00:05 Pratelsky kontakt
Po né¢kolika metrech narazite na zivého ¢lovéka. Ten vas poprosi, abyste mu pomohli
dokoncit jeho tkol. Coz znamend vyhodit do vzduchu dv¢ protilehlé budovy.

00:11 Hlidka

Straze, které vam stoji v cesté, zneSkodnite pomoci odstielovaci pusky, kterou najdete po
cesté na zemi za skalnatym vybézkem. Protoze jsou vSak ptedni dvefe budovy zaviené,
musite nejdiive najit jeji zadni vchod.

00:21 Pronasledovani
Nepratelé se vas v budové pokouseji zastavit laserovymi ploty a raketomety, ale vy jejich
techniku zneSkodnite granaty EMP.

00:30 Aktivace roznétky
Najdete tieti naloz, ale jakmile ji aktivujete, hrozi, Ze s vami vyleti cela budova do povétii. Na
uték mate pouhych pét minut.

00:31 Nepratelska protiakce
Neptatelé se brani. V ¢asovém presu je potieba znesSkodnit dalsi straZe, které vam ze vSech
stran ztézuji Gstup.

00:33 Raketomet
Z deste pod okap: prede dvermi na vas ¢eka ,,rozluckovy vybor* s raketomety. I zde se vam
osvedci stara dobra odstielovacka.

00:35 Odlet
Nez vyleti cely aredl do povétii, musite uniknout na palubé kosmické lodi. Zavére¢na
animovana sekvence vam pak za odménu piedstavi ohromujici pyrotechnickou show.
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