Rogue Spear: European Anti - Terrorist Forces
Autor: Jifi ,,P@vouk” Hlach

Systémové pozadavky: Windows 95/98/Me/, CPU 400 MHz, 64 MB RAM, HDD 50 MB, Tom
Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear.

Vynatek z readme:

Co piinasi EATF-CE Mod nového?

- MOD méni Rogue Spear (RS) z takticko-akéni strategie na taktickou FPS;

- diky charakteristikdm popisovanym nize je odbourana potieba automatického zamérovani
(Auto-Aim - hra byla bez néj dfive nemozna, s nim naprosto nerealistickd);

- kompletné nové (fiktivni) zbrané véetné charakteristik, obrazkl a z velké ¢asti i
modell a zvuk (5 primarnich, 8 sekundarnich, 8 granata a 4 dalsSi vybusniny);

- zbrané jsou jedine€¢né vyvazené (urcité pouzijete vSechny - na kazdy druh mise se
hodi jina);

- u vétsiny zbrani je zménén zamérovac na (dle mého nazoru) prehlednéjsi laserovou
tecku;

- charakteristiky zbrani jsou snadno dostupné a prehledné porovnatelné pfimo
v inventari;

- 6 upIné novych (FPS-ready) osob - 4 jsou ¢esi - 2 slovaci, 3 jsou muzi - 3 jsou zeny
a 1 osoba dokonce zastupuje narodnostni mensiny (pokud jste hrali JA2, ur¢ité vam
budou jejich obli¢eje pfipadat pfinejmensim povédomé - jsou totiz vybérem
z podobizen, které jste si mohli vybrat pfi tvorbé své vlastni postavy pred
zahajenim hry);

- aby byly Iépe vidét zasahy, je hra vice krvavéjsi;

- kvali zvyseni relity a vasich Sanci viibec byla vSem neprateltim trochu snizena
presnost trefovani (markantni zejména pfi stielbé davkou na vétsi vzdalenost);

- v této ,,GOLD* verzi MOD opravuje plivodni odpudivé bledé uniformy (zcela nové prinasi
7 policejnich zasahovych uniforem, 3 poustni, 1 polopoustni a 5 maskaéovych uniforem
- véetné uniformy armady CR);

- tézkym vojenskym pyrotechnickym uniformam byly dopInény oblicejové stity (ij. tak,
aby to odpovidalo skute¢nosti);

- vdechny uniformy jsou dostupné ve v§ech misich (tj. ve snézném maskaci mizete
béhat treba i po pousti);

- uniformy nesou znak protiteroristického CZ-SK tymu;

- specialni nasivky dostali i ,,cviéni* teroristé v tréninkovych misich;

- jazykova vytribenost zcela nového a tématicky upraveného prekladu;

- nainstalovani MODu prinese témér 50-ti MB usporu mista na disku (diky odbourani
anglickych brifingovych WAV1);

- k MODu je prilozena obsahla dokumentace v HTML;

- diky existenci ulozenych pozic si Ize vyzkouset vSechny mise v riiznych obtiznostech;

- drobné byl prepracovan graficky interface hry;

- ¢astecné byl poupraven pribéh (byl zasazan do souvislosti MODu).

INSTALACE:

Prvnim predpokladem uspéchu je mit nainstalovanou hru ,,Rainbow Six: Rogue Spear” (v plné
instalaci), kterou pomoci patche (najdete ho na: ,,www.redstorm.com) povysite na verzi 2.05.

Nyni jiz k vlastni instalaci EATF-CE modu:

A) Stazeny RAR-archiv s MODem rozbalte do adresare ve kterém mate nainstalovan RS
(typicky ,,C:\Program Files\Red Storm\Rogue Spear\“).

KONTROLA: béhem rozbalovani budete dotazovani na to, zda se maji prepsat stavajici

soubory - zvolte ,,Ano vSem*.

B) V adresafi instalace vyhledejte a spust'te davkovy soubor ,,_ EATF-CE_patch.bat".

KONTROLA: uspésnost prabéhu je nahlasena davkou.

INFO: BAT-soubor ve hie opravi a odstrani nékolik, z hlediska funkce MODu



nepatfiénych, prvka.

C) Spust'te konfiguraci hry (z nabidky ,,Start“ a nebo spusténim souboru ,,RSConfig.exe“
z instala¢niho adresare) a v ni zruste prehravani videi (,,Show Movies“) a pfipadné
zménte i dalSi volby dle vlastni tvahy.

INFO: tento bod neni pro chod MODu uplné nutny, ale doporuéuji ho provést, protoze
nejen urychluje nabéh hry, ale predev§im umocinuje celkovy dojem.

D) Pokud ho tam jiz nemate, vytvorte si na ploSe zastupce pro spousténi RS (t;.
zastupce souboru ,roguespear.exe‘) a prejmenujte ho na ,,EATF-CE“, pak vyvolejte
jeho vlastnosti a zméiite ikonu na ikonu ,,eatf-ce.ico®, kterou naleznete
v instalaénim adresafi.

INFO: dalsi bod, ktery neni pro chod MODu nutny - jen tématicky prizplsobuje ikonku
zastupce.

TIP: ikona je délana v 16-ti mil. barvach; aby byla co nejlépe vykreslena, je dobré,

aby byla ve vlastnostech pracovni plochy aktivovana volba ,,Zobrazit ikony
s pouzitim vSech moznych barev“ (stisk pravého tla¢itka nad plochou a
»Vlastnosti / Efekty / Zobrazit ikony s pouzitim vSech moznych barev®).

E) Spustte koneéné hru a po nabéhu tivodniho menu zvolte ,,NASTAVENI“ a v moznostech
v €asti ,HRA” zruste moznost automatického zamérovani (volba ,,Auto-zaméfovani...“).
Zbytek nastavte dle své uvahy a zvyklosti.

TIP: doporucuji prenastavit predevsim ovladaci klavesy (viz bod. 6 nize).

KONTROLA: pokud jste provedli vSe spravné, mély by jiz byt vSechny texty v ¢estiné.
INFO: automatické zamérovani je nepékna véc - MOD je udélan tak, aby se nemuselo
pouzivat, proto si nekazte hru a nepouzivejte ho.
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