UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998 - 1999

Silicon Dreams si nedaji pokoj. Na jednu stranu je sympaticke, ze se v tvorbé fotbalovych simulatori nevzdavaji
ani po n¢kolika netispésich, na stranu druhou by jim uz koneéné nékdo mél fict, Ze je jimi vynalozenych penéz
Skoda a Ze se snazi zbyte¢né.

Vzdyt si to vezméte. Olympic Soccer, Soccer 97, Michael Owen's World League Soccer '99. VSechny
jmenované tituly staly za starou backoru, pficemz Owen to schytal jesté dost nedavno, v prvnim Cisle
GameStaru, z n¢hoz odchazel s brekem a dvéma pétkami v Zdkovské. A tak Silicon Dreams ptehazeli sestavu a
vytvorili novou autorskou jedenactku, jejiz pokus, ktery ted’ mame moznost hrat, se py$ni honosnym nazvem
UEFA Champions League '99. Uz prvni skuteénost, Ze jde o kompletné licencovanou hru, by ve vas mohla
vyvolat zablesk nadéje. Zatimco Owen obsahoval jenom prava jména hract Premier League, v UEFA najdete
vSechny $pickové tymy i fotbalisty Ligy mistrti 89-99. Véetné Ajaxu i Barcelony, Bergkampa i ehm. Owena. Se
skutecnosti koresponduji i vymodelované stadiony, televizni grafika a dokonce i oficialni hudba. Eidos ma jako
jeden z ptednich svétovych distributort zfejme spoustu penéz a neboji se je investovat do nakupu licenci. Jak se
ale za malou chvili doctete, ne vzdy to ma ten patiicny efekt.

Jednou z mnoha chyb zminlovaného Owena byla amatérska grafika a otfesnd animace hract. Nejenze se Silicon
Dreams nepoucili, oni snad dokonce pouzili tentyz engine. Fotbalisti pfi béhu vykopavaji nohy do stran a

k vérnému obrazu prchajici prostitutky jim chybi snad jen kozich a kabelka. Brankar meta robinsonady, jakoby
na okamzik unikl pozornosti pfirozené gravitace, ve vzduchu zpomali, chyti mi¢ a spadne k zemi. Na monitoru
neni nic, co by zaujalo vase oko, dokonce i oficialni dresy se nemohou srovnavat ani s tricky prazské
Hanspaulky.O jedinou pochvalu UEFA se tak zaslouzila jeji zvukova stranka. Licencovana znélka i melodie

v menu jsou moc dobré a zvuky pii zapase snad lepsi nez ve FIFA 99. Divaci nenechaji bez pov§imnuti zadnou
stielu a aplauduji hurénskym fevem vyprodaného Maracanna, ze vam az béha mraz po zadech. A nemusite mit
SB Live ani kvadrofonni sound systém. U mikrofonu se stiidaji tii komentatoti: Bob Wilson, Brian Moore a Ron
Atkinson, a nutno pfiznat, Ze to jsou profici. Tu a tam se opakuji, ale jinak jejich komentat ptisobi pfirozen¢ a az
prekvapivé provazané s dénim na hfisti.

Snazite-li se co nejvice vypiplat moznosti hry, zakonité se, at’ chcete nebo ne, dostanete k problému mnoha
ovladacich tlac¢itek. Zatimco EA Sports se se svymi Sesti klavesami v pohod¢ vyporadali, Silicon Dreams to §lo
ptese vSechny jejich zkuSenosti o mnoho hute.

Dokazete tu sice prevaznou vétsSinu toho, co se da s fotbalovym mi¢em délat, od mifenych kopt pies zpracovani
na prsa az po laskovné nakopnuti protihrace (pokud tedy mate tii ruce nebo Lisztovu zrucnost prstt), avsak z
okteta tlacitek se uz prstiim jedné ruky zato¢i hlavicky, tfebaze po klavesnici 1étaji jak redbullovi opilci, a nic
nevytesi ani svobodna moznost predefinovani ovladani.
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Presto je tfeba hledat kamen trazu jinde. NeSikovny systém ovladani vytesi kvalitngjsi joypad, ale se Spatnou
hratelnosti nic nezmtize sebeveselejsi kombo. UEFA je neuvértitelné tézkopadna a hraci se pohybuji, jakoby den
predtim bouflivé oslavovali postup do Ligy mistri. Co vic, mi¢ se kutali, jakoby slavil s nimi. Veskera strhujici
akce a spad, jakym se muze chlubit FIFA 99, je pro UEFA n&Cim zcela neznamym. MizZete si ptihravat,
zasekavat, klic¢kovat, centrovat, hlavickovat a strilet skvélé goly, ale zazitek ze hry se rovna vecefi pfi svickach o
samote. Néco byste na tom vylepsili.

Jak je tedy vidét, penize jsou hezka véc, ale dobrou hru za né€ nekoupis. Silicon Dreams opét tézce pohoieli a
mozna by se hodilo napsat, ze jsme zvédavi, zda se ve svoji dalsi hie polepsi. Jenze néjak tomu uz ani nevétime.

Béla Nemeshegyi

hodnotici tabulka:

Nazev hry: UEFA Champions League 1998-1999
Zanr: fotbal

Vyrobce: Silicon DreamsVydavatel: Eidos Interactive
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky

Hardisk: 50MB

Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, 3Dfx



Minimalni konfigurace:
P166

16 MB RAM

4xCD

2MB graf.karta
Optimalni konfigurace:
P266

32 MB RAM

8xCD

zvukova karta

3D akcelerator
Hodnoceni:

Hratelnost 3/5 dobra
Grafika 3/5 dobra
Zvuk 5/5 vyborny
Obtiznost 2/5 nizka
Celkové¢ hodnoceni: 60%

Verdikt: Trapeni Silicon Dreams pokracuje. Pro tenhle pohar si kopacky neproSoupate.

UEFA

The Union des Associations Européennes de Football (UEFA) vznikla v roce 1954 ve Svycarsku, jako evropska
podmnozina uz Ctyficet let fungujici svétové organizace FIFA. Jejim ukolem bylo dohliZzet a pomdhat rozvoji
kopané, obstaravat souhrnnou administrativu, delegovat rozhod¢i a v neposledni fad¢ také organizovat
nejruzngjsi soutéze. V roce 1955 se poprvé konal turnaj klubovych mistri vSech ¢lentt UEFA (PMEZ), stejné
jako dalsi pohar, z néjz se pozdéji stal sou¢asny UEFA Cup. O pét let pozdéji vznikl dnesni PVP. Dalsi soutéze
zahrnuji Intertoto Cup, mistrovstvi Evropy pro mladsi hrace a zeny, Superpohar a mezistatni zapasy.

UEFA dnes reprezentuje sdruzeni fotbalovych asociaci 51 evropskych statti a rocné potada na tisic zapasu.
Zaroven vsemozné pomaha rozvoji fotbalu ve slabsich postkomunistickych zemich, aby se tyto co nejrychleji
zapojily do sdruzeni. Od roku 1998 také spolupracuje s CAF (africka fotb. asociace) na projektu Meridian, jenz
ptimo podporuje fotbal vybranych africkych stati.

Zajimavosti je, Ze v roce 1960 pracovali v UEFA pouze tii lidé, dnes byste jich tam napocitali na devadesat.
Sidlem UEFA je Svycarsky Nyon a prezidentem je od roku 1990 Lennart Johansson.



