Recoil

Ze jste jesté nefidili pomoci Easové smy¢ky bitevni tank budoucnosti? V nové hie od
Electronic Arts budete mit jedinecnou prilezitost.

Katastrofické vize budoucnosti nejsou v pocitacovych hrach ni¢im neobvyklym. At uz piistim
generacim hrozi nebezpeci od vetielcl, zvirat, mutanti nebo pfili§ chytrych robott, vzdy je
zapotiebi najit nékoho, kdo pomuze. A tim n¢kym jste vétSinou vy. Mizete béhat po ulicich a
do agresort stiilet, mizete sedét n¢kde dobte ukryt a rozdavat ukoly anebo muizete diepét za
pocitacem v dobé€ o deset let diive a fidit tank v budoucnosti.

Jak se to maze stat? Jen tak si surfujete na internetu a najednou vam pitijde odkudsi zprava
zadajici vas o pomoc. Nepozastavujete se nad tim, odkud pfisla a co to v ni stoji za nesmysly.
Jen prosté uposlechnete a pomuizete nékomu v nouzi. Pomoci zvlastniho programu ovladnete
vysoce ucinny tank a date se do t¢zkého boje s umélou inteligenci, ktera ovladla bojové stroje
a snazi se znicit lidstvo.

Ptilis originality, a to je ndm snad vSem jasné, autofi hry do pfibéhu nevlozili. Podobné
nesmysly, tedy az na to ovladani ptes internet a casovou smycku, najdeme dnes v kazdém
tretim sci-fi trhaku ze Zapadu. U her s akénim jadrem vSak na piibéhu az tolik nezalezi.
Dulezitéjsi je zpracovani a to, jak se hra hraje, a ne to, pro¢ vlastn¢ neptatele hubite.
Samotna hra je soubor Sesti singleplayerovych a sedmi multiplayerovych map. Hra jednoho
hréace predstavuje jakési tazeni, pti¢emz v kazdé z map fesite ctvefici ukoll. PovétSinou jde o
zniceni nepiatelskych zavodi Ci ziskani jejich technologie. Doprovod k témto tkoltiim vam
samoziejme dela celd skala obranct od lehkych pojizdnych stiilen pies napalmové a sonické
tanky az po raketomety vystielujici ni¢ivé samonavadéci rakety.

Ani vy ale nejste bezbranni a s tim, jak se zlepsuje vyzbroj vasich nepratel, i vy nachazite
stale lepsi a u¢innéjsi zbrané. Jejich celkovy pocet je néco kolem dvaceti a nechybi ani
nukledrni rakety, nad nimiz po vystfeleni pfebirate kontrolu a urcujete smér jejich letu.

I kdyZ se zpocatku mtize zdat, ze onéch Sest map neptedstavuje nijak zévratny pocet hodin
stravenych u pocitace, zanedlouho zjistite, Ze obtiznost hry, a¢ volitelna, vam jist¢ d4 zabrat.
Hned na konci prvni mapy na vas ¢eka misto, pii némz se zcela jisté nemile zapotite.

Nekteti z vas oceni, Ze hra byla lokalizovana, a tak na vas ¢eka pomérné srozumitelny
manual, o jehoz kvalité by se ale dalo polemizovat. Pfedevsim pieklad je zna¢né¢ humpoléacky
a néktera spojeni jsou zcela nesmyslna, jina jsou pouhym piekladem slov bez dirazu na
vyznam. Piikladem je napftiklad to, ze zaméfeny nepfitel je oznacen zavorkami!

Recoil rozhodné neni Zadné velka herni udélost, ale se svou pfijemnou grafikou a pomérné
dobrou hratelnosti by mohl oslovit piedevs§im ty hrace, ktefi zrovna nemaji do ¢eho pichnout.
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Nazev hry: Recoil

Zanr: akéni

Vyrobce: Zipper Software
Vydavatel: Electronic Arts
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: ano
Minimalni konfigurace:

P 133, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 130 MB
Optimalni konfigurace:



P 166, 32 MB RAM, 8x CD, HDD 150 MB
Hratelnost: Prumérna 3/5

Grafika: Velmi dobra 4/5

Zvuk: Priimérny 3/5

Obtiznost: Vysoka 4/5

Hodnoceni: 65%

Verdikt: Pomérné zabavné stiileni z tanku, navic s ¢eskym manualem a za nizsi cenu.



