JIMMI WHITE’S 2: CUEBALL
O tom, co vSechno se da najit v pocitacové simulaci kule¢niku.

To, Ze pro uspésnou kule¢nikovou hru nemusi vzdy stacit pouze relisticky simulator, je trochu
absurdni, ale také dobie znama pravda. UZ od prvnich pokusti ztvarnit tuto typicky barovou
zabavu herni designéti premysleli, ¢im by svou hru zpesttili a co vic by mohli oproti ostatnim
nabidnout. Proto napiiklad v tomto ¢isle GameStaru recenzovaném Actua Poolu miizete hrat
v n¢kolika rtiznych prostiedich a proti hra¢kdm vybavenym nécim vice, nez jen presnym
odhadem a Sikovnyma rukama. Archer MacLean z tymu Awesome Developments, ktery pro
Virgin na poc¢atku devadesatych let vytvoril UspéSny Jimmi White s Whirlwind Snooker se u
druhého dilu vydal stejnym smérem jako Gremlin, ovSem jinou cestou. Celd hra je pojata jako
jedna velka navstéva virtualni herny, mozna velmi svérazné zatizené¢ho obydli Jimmiho
Whitea, momentalné€ druhého svétového hrace.

Prochazka Cueballem za¢ind na dlouhém cerveném koberci. U pocitatového kule¢niku byste
asi necekali, Ze prvni okamziky hry stravite v obstojném 3D enginu, ¢elem do chodby konc¢ici
dvéma dvetfmi. Vpravo je still na “snooker”, vlevo se jde k “poolu”. Cestou se muzete
libovolné rozhlizet kolem sebe, za pozornost stoji hlavné podstavce s knithami, kam se

v prubehu hry zapisuji vase vysledky. Sem se ale vratite, az néco odehrajete, takze se spis
podivejte na obrazy na zdech a muzete si je dokonce muzete piiblizit a znalecky posuzovat
jejich natdcenim.

Projdeme-li spole¢né€ jednémi z dvéfi, ocitneme se v potemnélé, blize neurcené mistnosti

s plapolajicim krbem, jehoz mihotavé svétlo roztancovava stiny na vedle stojicim
kule¢nikovém stole. Nez se pustime do boje se soupetem, ktery u n¢j trpélivé ¢eka jak otec
Furat na svého inteligenta, stoji za to si na vSechno kolem pofadné posvitit, coz k naSemu
velkému piekvapeni jde pouhym kliknutim mysi na ikonku osvétleni. Najednou stojime

v americkém baru padesatych let nebo stylové herné devatenéactého stoleti, kterd ptimo laka
ke svoji blizsi prohlidce. Neda velkou praci najit knihu s obrazky z predchtdce Cueballu,
nejrizngjsi, ovsem vétSinou nic netikajici, fotografie, zahrat si o dolary na automatu, dat si

s poc¢itacem damu nebo si z nostalgie vyzkouset stafiCkou MacLeanovu arkadu Dropzone.
Dokonce se v televizi miizete podivat na kraticky basketball a nechybi ani dalsi prvek znamy
z heren, ter¢ pro Sipky, s nimiz se také miizete bavit ¢i si s nimi kratit cekani na soupetitv
Stouch. Ackoliv to byste toho moc nenahrali.

Oba herni pokoje se vyznacuji velice detailni grafikou a texturami. Spoustu renderovanych
objektd si muzete prohlédnout ze vsech stran a na boku stolu si dokonce muzete precist
cedulku se jménem vyrobce. Jestlize vas budou pokoje opravdu hodné zajimat, miize se vam
klidné stat, Ze v noci, kdy uz vase vicka budou t€z8i nez...nez vicka zcela odpocatého
cloveka, zjistite, ze jste se pro samotné serepeticky kolem nedostali k jadru celého kule¢niku,
kterym je, a to pozor, ptekvapiveé kulecnik.

Cueball nabizi hraci kromé klasického “poolu” jesté “snooker”, na ktery tviirci podobnych her
nékdy zapominaji a v Ceskych hernach se také mnoho nevyskytuje. Hraje se kromé zékladni
sady kouli jesté se tfemi barevnymi navic, které maji vlastni bodové hodnoty a hra¢ je musi
umistit do jedné z kapes (nikoliv do vlastni) po kazdych dvou obyc¢ejnych koulich. “Snooker”
na vas klade o néco vyssi naroky nez “pool”, ale kuptikladu pochopit pravidla kriketu vam
da zabrat vic. U “poolu” mate na vybér ze tii riznych pravidel, pfipadné si dokonce mizete
dalsi nastavit v jednoduchém editoru. Pfekvapivé chybi moznost zahrat si pomérné bézny
“karambol”, i kdyZ na jedné stén¢ najdete k tomu pfipravené pocitadlo.

Oproti Actua Poolu se zde pouzity engine li$i ve dvou hlavnich vécech. Nevidite soupete,

s nimz hrajete, a ovladani pohledl na sttil i samotnych $t'oucht je o poznani tézkopadngjsi. Pti
vSech tiech dimenzich a volném pohybu v nich neziskate celkovy piehled o rozestaveni kouli.



Ziskate-li ptece, 1 pfes moznost zobrazeni odrazové pfimky poradné nezamifite. A zamifite-li
po zdlouhavém nastavovani, stejné netrefite. Intensita tideru totiz zalezi na rychlosti pohybu
mysi vpted, coz je v potadku, ovSem zavisi na momentalnim piiblizeni ke kouli a v pohledu
zblizka vam stejny pohyb jako pii pohledu z dalky dé& uplné odlisny stouch. Jestlize se i

s timhle vyrovnate a trefite zamifenou kouli, pak jste zfejmé jednim z autorii hry a neméli
byste neztracet Cas ¢tenim recenzi na ¢eskych CD a spis si jen tak pro inspiraci zahrat Actua
Pool.

Na druhou stranu s vami v Actua Poolu nikdo nehraje v rukavickach, zatimco tady tplné
vSichni. Zdej$i virtudlni ruce jsou chytrym kompromisem mezi modelovanim celych postav
protihrac¢t a neptirozenymi protivniky typu “stealth”. Elegantné poletuji nad stolem, tu
nakiiduji tdgo, tam vylesti kouli a hlavné vas drti svymi piesné mifenymi udery. Jejich vyvoj
pry stal kolem tficeti tisic dolari a Awesome jsou na dokonaly motion capture po pravu pysni.
Protihraci vam bude devét rizné schopnych rukavickait, se jmény nékterych lidi z Awesome,
a nejsilngjsi Jimmi “Whirlwind” White, ktery si ovSem piinesl rukavice vlastni.

Jak uz to byva, efektnich zvukl se u podobnych her moc neuzijete. VSechno hrave obstara par
samplt, jejichz zvuku dosdhnete napiiklad narazenim dvou kule¢nikovych kouli do sebe, a
jakys takys barovy soundtrack, jehoz tviirci si ziejme byli védomi, ze zde neni pfili§ dilezity,
a pokud nebyli, mohou mluvit o velkém S$tésti. Nastésti v rohu herny stoji CD ptehravac, na
némz muzete spustit presné to audio cédécko, které jste pred chvilkou vlozili do drivu. S tim
souvisi 1 docela drsna 115MB minimalni instalace na hardisk, odkud pocita¢ Cerpa veskera
data.

Mozna ze se mylim, ale druhy Jimmi White's pravdépodobné nenavaze na uspéch svého
stafického predchtidce. Po grafické strance sice t€zko najdete néjaky lepsi kule¢nik, stejné
jako zadna jina hra tohoto typu nema v sob¢ pét dalSich, ovSem tam, kde by mél tryskat
pramen poctivé a napadité prace silnym proudem do vysky, jen slabé bubla hladina priizraéné
studanky. Vasi zZizen uhasi, ale dvakrat se nenapijete.

hodnotici tabulka:

Nézev hry: Jimmi White’s 2: Cueball
Zanr: kule¢nik

Vyrobce: Awesome

Vydavatel: Virgin

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx

Minimalni konfigurace:

P166, 32 MB RAM, 4xCD, HDD 115 MB, 2 MB graf. karta

Optimalni konfigurace:
P200MMX, 32 MB RAM, 8xCD, 3D akcelerator, zvukova karta

Hodnoceni:

Hratelnost 3/5 dobra
Grafika 5/5 vyborna
Zvuk 3/5 dobry
Obtiznost 3/5 pramérna
Celkové hodnoceni: 70%



Verdikt: Trojrozmérny kule¢nik v zajimavém prostfedi a s nevidanou grafikou. Hra je bohuzel
ponékud tézkopadna a diky n€kolika zdbavnym piidavnym hram mate nékdy pocit, jako byste
méli doma naptiklad ddmu doplnénou kule¢nikem.



	Žánr: kulečník

