Baldur's Gate

-AR 5200

Na zapad¢ borovicovém lesa narazite na Gnolla, ktery bude mluvit o pevnosti a Dynaheir. Zatto¢i na vas jen kdyz
mu k tomu date podnét.

Dalsi Gnolly potkate na severu lokace. Budou po vas chtit 50zl za narusSeni jejich izemi. Z jejich mrtvych tél ziskate
pres 200zl.

--Mrtva kocka

Na spodnim kraji mapy je na vychod¢ vodopad, ze kterého vytahnéte mrtvou koc¢ku. Nyni se vydejte nad tiroven
vodopadu a dvakrat si promluvte s divkou jménem Drienne. Bude celé $tastnd, Ze se ji vratil jeji zatoulany mazlicek,
kterého jen bude muset dat otcovi ozivit. Za odménu dostanete svitek Protection from Undead.

--Vandalové

Ve stiedu této mapy je nadherné jezero, které je zdrojem pro vodopad. Na vychodni strané jezera se setkate s
dryadou, ktera vas pozada, abyste ji pomohli zbavit se muzi, ktefi se praveé chystaji porazit posvatny strom. Ti na vas
zauto¢i, pokud jim nemiZzete strom porazit. Od dryady dostanete odménu, mj. si zlepsite i reputaci.

--Kouzlena halapartna

Na jihovychodé jezera je vchod do jeskyné. Uvnitf naleznete Halbert +1.

-AR 4700

--Vesnice

Centrum lokace tvofi vesnice Xvartti. Zde se setkate s jejich viidcem. Kdyz dojde na nejhorsi, povola si na vas
hnédého medvéda Ursu, ktery vesnici chrani. Az se vSemi skoncujete, jdéte na severovychod oblasti. V jeskyni se tu
nachazi medvéd jeskynni a také Flail +1.

-AR 4600

--Skupina bandita

Ve stfedu mapy, na vychodnim biehu feky narazite na Nevilla a jeho bandu Hobgoblinti. Poslete ho na vé¢nost a
ziskate Long Sword +1.

--Strach z medvéda

Na jihu oblasti se potkate s clovékem, ktery vas bude prosit, abyste zabili horského medvéda na druhé strané feky.
Prejdéte pres dievény most a vyhovte mu. Ziskate 900zk a pokud se vratite, muz vam z vdéku da Boots of North.
--Laurel

Na severozapad¢ lokace se setkate Laurel, ktera se vas otaze, zda-li byste s ni nelovili Gibbrelingy. Po odsouhlaseni
bud’te pfipraveni na souboj, nebot’ se naraz vynoii tak tucet monster tohoto druhu. Kdyz se s nimi vypotradate, opét si
s ni promluvte.

-AR 5000

--Hrobky

V této oblasti se nachazeji tii hrobky, kazda kromée pokladii obsahuje i nemrtvé. Mtize se vam tedy hodit kouzlo
Protection from Undead. Potkate zde i ¢lovéka, ktery vam da Dagger +2. Mate na vybér zda-li si ji nechate a nebo
jestli jeden nemrtvi kone¢né dojde pokoje.

Na jihu mapy se setkate s kouzelnikem, ktery tidajné vynalezl kouzlo kontroly nad nestvlirami. Jeho prezentace se
mu vSak néjak pokazi a vy najednou stojite tvafi v tvar ¢tyfem Mustard Jelly. Pokud maga nastvete svou chamtivosti,
bude proti vam i on. Vse zneptatelené zde pobijte.

-AR 4400

Zde se potkate se tfemi bandity, ktefi po vas budou zadat zelezo. Samoziejmé jim nic nedavejte.

--Obti jsou vsude

Na vychodé¢ této lokace je n€kolik obrii (Ogre Bersekr, Ogrillion) nedaleko mrtvého téla. AZ je pobijete, prohledejte
mrtvolu a zmocnéte se lektvart. Severovychodné€ od zmitiované tlupy je Sarheda, ktera si od vas zadéa smrt
zminovanych obrt. Pro dokonc¢eni tkolu sta¢i promluvit si s ni podruhé.

V severni Casti této oblasti se setkate s Arghainem, banditou, ktery vladne magickym obouru¢nim mecem, a jeho
bandou obri. Jeho smrt vam pfinese néco penéz, zkusenost a jeho mec.

--Jeskyné

Nedaleko bandity je jeskyni, kterou obyva Ettercap. U vchodu je vSak past, kterou je 1épe zavcasu odstranit. V bedné
se tu nachazi nékolik lektvari.



--Utok na kravu
Ve stiedu oblasti, pobliz domu, zije farmaf Hulrik a se svoji kravou. Nyni je vSak jeho zvife pod ndjezdem Xvartu.
Za zabiti téchto malych potvirek vam dokonce i stoupne reputace. Nesmite vSak nechat kravu zemfit.

-AR 4200

--Drizzt

Slavnou postavou knih ze svéta Forgotten Realms neni jen Elminster, ale také Drizzt Do’Urden. Vy se s nim setkate
praveé kdyz je obklopen bandou Gnollt. Hravé si s nimi poradi sam, cheete-1i vSak, mizete mu s nimi pomoci. Za
tento ¢in ofekavejte pouze slova moudrosti, do druziny se k vam nepiida. Drizzta je mozné po boji okrast, ma u sebe
prima mece.

-AR 4100

--Sileny ¢lovek

Na vychod¢ lokace je rozbity viiz s mrtvym spfezenim a dal$imi neboztiky. Pobliz této spouste je byvaly kapitan
strazi Nashkelu. Ten si s vami bude chtit promluvit. Odpovéd’ na jeho otazku je smrt (Death). Vezméte ho na 1éceni
do Nashkelu. Bratr v kostele vam pod€kuje a budete $tédfe odménéni. Me¢, ktery ziskate, vSak radéji prodejte,
abyste neskon¢ili prave jako Brage.

--Vykopavky

Zapadné od stfedu mapy narazite na vykopavky, které vede Charleston Nib. Po nepfivétivém uvitani vas pozada o
ochranu pfi praci - pfijméte jeho nabidku. Jeden z délnikii vas po chvili pozada o zabiti archeologa, to vSak
odmitnéte ucinit. AZ se podaii prorazit skalu, budete zavedeni do hrobky. Délnici vSem jaksi zesili a vy je budete
muset pozabijet. Pomateni jejich mysli zptsobil nejspiSe bih, kterého zkoumana civilizace uctivala. Artefakt z hrobu
radéji neberte, sic vas stihne odplata za vase hiichy! Doomslayer mtize byt zabit tiebas pomoci Magic Missile. Je za
n¢&j 4000zk.

-AR 3100

Tady se setkate Shoal of Nereid, se kterou radéji nemluvte. Postava, ktera by s ni promluvila, zemie a nastane boj.
Kdyz bude mit Shoal uz na kahanku, ozivi vaSeho mrtvého a pfivola svého pana. Zabijte ho a vezméte si helmu.
--Blaznivy trpaslik

U pobiei stoji trpaslik Arcand, ktery vas pozada o pfineseni podivného prstenu. Zadny problém, prsten naleznete ve
vraku lodi. Jen si ho nenasazujte a pfedejte ho trpaslikovi.

-AR 3500

Mnoho bazilisk je v této oblasti. Dokazi vas zkamenét pouhym pohledem, neopomerite si pfipravit svitky Protection
from Petrification a Stone to Flesh.

--Korax

V této oblasti potkate Koraxe, ghoula, ktery se k vam mtize ptidat. Nezabijejte ho tedy, vyborné se hodi do souboje s
bazilisky, nebot’ jeho zkamenét nedokazi.

--Bojovnice

Pobliz severovychodniho rohu mapy se nachazi bojovnice Shar-Teel. Jeden z vaSich bojovniki se s ni bude muset
utkat. Po souboji vam nabidne své sluzby. Jedna se vSak o zlou postavu.

--Sileny skiitek

Na severu lokace se stietnete se $ilenym skiitkem Mutamim, kterému se jaksi podafilo baziliSky ovladnout.
Zneskodnit ho neni diky baziliskiim viibec snadné.

--Bohaté kofist

Ve stfedu mapy se setkate se skupinou zlych bytosti. Mimo zkuSenosti se po jejich smrti budete moci obohatit a
mnoho magické vystroje jako Long Sword +1, Bracers of Defence AC 7 a Morning Star +1.

-Ulcaster

--Podvodnik

Potkate se tu také s Furretem, ktery se vam bude snazit prodat za 1000z1 jeden drahy kamen. Jedna se vSak o
padélek, ktery zdaleka nema takovou hodnotu.

--Dobré boty

Ve stfedu mapy narazite na tlupu hobgoblint ktera strazi toto uzemi. Jeden z nich vlastni Boots of Stealth. Neni na
Skodu zabit jich co nejvice, abyste boty nasli.



-Gullykin

Osada hobitl je mirumilovné misto. Jdéte na severozapad lokace a promluvte si s hobitem pfed

--Sklep

vchodem do osady. Hobit vam fekne o sklepé. Vstupte do velkého domu a sestupte do sklepa. Zde mate moznost
nalézt vchod do krypty. Ta oplyva uzkymi chodbami, je plné pasti a obyvaji ji koboldi komanda, kostlivci a skupina
duchti. Aby duchové mohli pokojné odejit, musite jim pfinést brnéni, které ziskate od kostlivce na severu této mapy.
Na zavér vas zde ¢eka souboj s magem.

--Odpadly hobit

Po navratu z podzemi vyhledejte v jednom z domk hobita, ktery kamaradi s koboldy, a skoncujte s nim.

-Firewine Bridge

Tato lokace tukoly nikterak neoplyva. Narazite zde na nemrtvé a koboldy. Potkate tu barda Poe, blaznivého proroka,
vychlouba¢ného Sermife a jednu Silenou zenskou, ktera si na vas zavold Ogre maga. Jedna se o velmi silného
protivnika, ktery je imunni vici kouzlim nizsich urovni.

-AR 1400

--Odolny krunyt

Tuto oblast obyva velké mnozstvi monster nazvu Ankheg. Jedna se o velké zelené potvory Zijici z ¢asti pod zemi a
utocici kyselinou. Pokud Ankhega pfemiizete, ziskate 975zk a krunyf. Na tomto druhu je vSak zavisly zdejsi
ekosystém, proto jich nezabijejte vice nez deset. Jejich krunyt je velmi odolny, vazi vsak 100 liber. Kovat v
Beregostu vam za 4000zl ud¢€la z krunyie skvélé brnéni (lehké a kvalitni). Bude mu to trvat deset dni (tyden ve svété
Faerun), mezitim tedy mtizete konat dalsi hrdinské ¢iny.

--Paladin

Na jihu lokace je paladin Ajantis. Jedna se o skvélou postavu s vysokymi statistikami, hlavné charisma.

--Rybari

Narazite téz na rybare, ktefi vas pozadaji, abyste se vypotadali s Carodéjnici na severu u mostu do Baldur’s Gate.
Prislibte jim pomoc.

--Syn farmare

Ve stfedu mapy je dira, do které zalezte. Mimo Anhkegti zde naleznete i t€lo syna farmare. Vrat'te se na povrch a
odevzdejte t€lo Brunovi.



