Dreamland navod

Hned po pfistani si promluvte s informatorem a pokuste se pouzit teleport. Zeptejte se na chod teleportu a
preneste se do hotelu. Podivejte se na obrazy a promluvte si s recepéni. Vejdéte do pokoje, z lednice vezmeéte
piva a kecup a navstivte nemocnici. Promluvte si s recepcni a vstupte do pokoje upln€ vpravo. Seberte prasky,
obvaz a sklenici a v hale vstupte do dveti uprostied. Pokecejte s doktorem, pouzijte sklenici na umyvadlo a
nasypte do ni prasky. Tento napoj odneste zpét do pokoje vpravo a polozte jej a sttil. AZ chlapec usne, seberte mu
virtualni bryle, a po debaté s pacientem vedle dostanete minidisk. Strcte jej do bryli a odneste je doktorovi. Az
zacne studovat virtualni nahotinky, seberte ¢asopis a nastroje. Skalpelem oteviete brasnu a seberte nadobku

s cervem. Ucpéte umyvadlo obvazem, vylijte dovnitf Cerva a seberte jej. Jdéte z haly do levych dvefi a Cerva

v Casopise ukazte babé. Vyjdéte ven a ziizence se zeptejte na Ervina. AZ vam povi o hotelu Napoleon, vydejte se
tam.

Promluvte si s opici a seberte kapesnik a ¢asopis se Zvykackou z koSe. Pouzijte na casopis skalpel. Promluvte si
s pani a feknéte ji pravdu. Pak nékolikrat stisknéte vypinac, a az si opravar piinese nafadi a odejde, vezméte jeho
brasnu a schovejte ji za sochu. AZ opét odejde, prepilujte fetéz, ktery drzi Stafle pohromadé a promluvte si s opici
o ubytovani. Na telefon pouzijte zvykacku a kapesnik, a az pani Schwarzwaldova ptijde k telefonu, oteviete
klec. Reditel je vyfizen, a tak vstupte do jeho kancelate. Zastréte $iiiiru do zasuvky a seberte papir, ktery vypadl.
Pouzijte jej na opici a jed’te do herny.

Vstupte dovnitt a promluvte si se sekretarkou. Projdéte dvefmi dal a nechejte si od technika spustit virtualni
ptibeh a vlezte do koje.

Vyjdéte na stfechu a cestou seberte helmu lezici u soukoli. Az vyhodite mrtvolu, vezméte kladivo a vrat'te se
dolt. Seberte mece ze stény a jdéte do kuchyné. Zde si ptijéete védro, hadr, klih a pilku. Plechovku s klihem
postavte na kamna, vlozte do nich dievo, zapalte je a az se klih rozpusti, pouzijte védro na vanu, a seberte
plechovku z kamen. Ted’ otoéte kohoutky v bareli podle pofadi inicial jména mrtvého vynalezce, tedy JVB, a
jesté nez pujdete do knihovny, pouZijte pilku na mtiz v okné. V knihovn¢ seberte zvonek a 1dhev rumu z globu,
prostudujte si denik a jdéte do sklepa. Cestou se stavte v kuchyni pro mfiz a rouru z kamen a v hale seberte
sloupek ze schodisté. Ve sklepé seberte ntiz, petrolej a ty¢ a vrat'te se nahoru. Zvonek pfipevnéte na vytah,
pokroucenou trubku na chladi¢ a hadr namoceny v klihu na femen. Ted’ se vrat'te do knihovny, noZzem ufiznéte
pruh kiize, nalijte petrolej do lampy, zapalte ji a papir z deniku a sklenénou trubicku naplnénou rumem nahiejte
nad petrolejkou. Jdéte do véze a tyci a kladivem opravte soukoli, vybéhnéte nahoru, vysplhejte po Zebiiku a na
rozbity izolator pouzijte mfiz, na ni upevnéte mece, na né nasad’te rouru a sloupek a na tplny vrchol posad’te
helmu. Jdéte opét do haly a vymeéiite rozbity teplomér za zatavenou trubicku. Abyste mohli spravit femen, musite
ve veézi ty¢i zastavit soukoli a po vyméné jej zase spustit. Na posledni ¢ast tikolu jdéte do sklepa a na vytah
naskladejte hlavu obchodnika, télo akrobata, levou ruku namotnika, pravou ruku obchodnika a nohy kociho. Pak
zatahejte za lano a nahofe v hale zatahnéte za paku.

Na technikovu otazku odpovézte kladné, a az vas zprudi feditel herny, jdéte do ubytovny, kde Darci bydli.
Promluvte si s opicakem a vrazte mu pivo. Vyjed’te vytahem a seberte se zeme minci, zat'ukejte na kazdé dvete a
na ty vpravo dvakrat. Klukovi zalZete, a az vas pusti dovnitf, vezméte si misku, 1Zici na boty a niizkami
ustfihnéte kus gobelinu. Ohryzek z misky vyhod’te do kose, 1zici podlozte naklad’ak, minci a misku s chlupy
pouzijte na miiz a pak misku zapalte. Vyjdéte ven a promluvte si s opilcem. AZ vam fekne o Darcim, vydejte se
do astroportu a u pracovnice novin si podejte firemni inzerat na nabor zaméstnancd. Hned se rovnou optejte na
odpovédi a vydejte se do baru U Jonase.

V baru si promluvte s barmanem, a az vam zavola Darciho, zkuste z néj vypacit informace. Je ale neoblomny, a
tak jdéte do Traxu. Promluvte si s opi¢akem, a az se spali, seberte Sampus. Mrknéte se na bundu a promluvte si

s navstévnikem. Pak mu jesté dejte Sampaiiské, a misto pro Darciho je volné. Jdéte za nim a dejte si sraz u herny.
Jdéte rovnou k herné a navstivte obchod naproti. Promluvte si s prodavacem, zalZzete mu, a az se prasti po hlave,
seberte palici a jdéte k herné. Na dvefe pouZijte kecup, a az vyjede robot, prastéte ho palici po hlave. Po odchodu
policisty vstupte do herny a vlezte do koje.

Promluvte si se serzantem, se stojicim doktorem a dvakrat s tim, co sedi. Dojdéte k automatu pro kavu a dejte ji
doktorovi. Dojdéte si jeste pro jednu a tu dejte serzantovi. Pak uz se ve vyfesi samo.

Vyjdéte z herny a jdéte do baru. Az vam Darci povi o $kole opic, vydejte se tam a promluvte si s Ralphem. Ted’
mate za ukol vytesit dvé hadanky. Neni to nic slozitého, jen pfijit na princip. Pokud byste méli problémy,
pouzijte ulozenou opici po hadankach a promluvte si opét s Ralphem. Hned jak vas vychovatelka vyhodi, vrat'te
se zpét, seberte hnojivo a jdéte do baru. Zde seberte 1dhev, 1zicku a granule, a az svalovec odejde, vymeénte
1zicky. Rozdrt'te granule lahvi a natiete je na drzdk. Az skon¢i zapas, promluvte si s opi¢im kytaristou a
domluvte mu s druhym svalovcem zapas. Az usedne, seberte jeho sako a vydejte se do nemocnice. Hnojivo
pouzijte na kvétinu, seberte kvét a dejte jej recepéni. Dozvite se 0 novém pacientovi, a tak se na néj bézte
podivat. AZ vas ochranka vyhodi, jdéte za doktorem a feknéte mu, Ze vas boli bficho. Az se sehne pro prasky,
vyméiite sako za jeho plast’ a hura na CUO. Seberte kliku a oteviete s ni okno. Poni¢te ram klestémi, a az



¢ernoch zmizi, vejdéte do pokoje. Pokuste se vzit véci z bedny a po rozhovoru jdéte k teleportu a pouZijte na néj
pradlo.

Seberte ty¢ u dveii, Sroubovakem naberte trochu tmelu a od$roubujte mfiz a ty¢i miiz odsuiite. Vlezte dolt,
pouzijte tmel na pas, vezmeéte jej, vySplhejte nahoru, otisknéte otisky do tmelu a oteviete s nimi skiin. Seberte
véci ze skiing, slezte dolli, zvon pfichyt'te na €isté misto pod lampou a kli¢em uvolnéte kryt. Do krytu nasypte
barvu a zalijte vodou, ktera zacne vyvérat zpod krytu tretiho prepravniku, pokud jej odmontujete Sroubovakem.
Odstraiite jednu ze susicich lamp a misto ni vlozte kryt se zfedénou barvou a utdhnéte jej Sroubem. Ted’ jiz staci
jen vylézt nahoru, odstranit kryt vedle skiin¢ a vlézt do teleportu.

Projdéte zahradou, zmacknéte zeleny knoflik, vstupte do dvefi a nechejte se zaviit do pokoje. Se zem¢ seberte
$pinavy hadr a sednéte si na postel. Primafovi povézte pravdu a v jeho kancelafi se s nim dejte do feci. AZ vam
da kostky, jdéte do zahrady a naskladejte je do dér v poradi zleva doprava: modra, zelena, Cervena, Zluta, fialova.
Pak zmacknéte Cervené tlacitko, a az vam SaSa dopovi sviij pribeh, jdéte za primafem. Stavte se i u teleportu a
vyzkousejte jej. Pobavte se s primaiem, stavte se u novinaiky v astroportu, zavolejte $é¢fovi a s plnou penézenkou
vyrazte do dalsi herny. Promluvte si s technikem a hura do dalsiho ptibéhu.

Seberte hrnek, ty¢, sekacek a cibuli, promluvte si s kofenarem a vezméte si od né€j kofeni. Dejte jej krématce a
zroutovi opepiete parek. Az se zakousne, vezméte jej. Z provazku, hrnku a tyCe sestrojte zhaSedlo, parek dejte
slepcovi a se Spekem, ktery jste vzali, namazte houslistovi nastroj. Seberte Satek, vezméte si od krémarky grog a
dejte jej stafikovi. Pies krkavce hod’te §atek, seberte rolnicku a pouZijte ji na slepce. Az odejde, zhasnéte ob¢
louce a pieseknéte lano od lustru.

Az budete ve vézeni, seberte drzadlo kyble, 1zici a hrnek a pomoci 1Zice vyndejte ze slamniku par stébel a tiisek
a ze zdi uvolnéte kaminky. Vezmeéte si oboji a polozte slamu k hadi dife. Ze sklenice a kaminki sestrojte skrtatko
a zapalte slamu. Lzici ziskejte z postele tfisku a pouzijte ji na stiil. Pak pouzijte drzadlo na mfize, odemknéte si,
a jste venku. Kli¢em odemknéte jednu z cel, tieba tu Gplné vpravo, seberte ditky a jdéte na nadvori. Seberte
vétve napravo a vhod’te je do ohné. Vezméte provaz a paku Sibenice a zatocte rumpalem. Ptidélejte hak na lano a
zkuste jej vyhodit na hradby. Pozadejte korzara o pomoc, a ted’ uz se vam podafi ptes hradby dostat.

Jdéte k prekupnikovi, a az padne, seberte pistole, dievoryt, pytlik, doutniky a hodinky. Vyjdéte ven a dejte
starému namornikovi rytinu. Vstupte do krémy, promluvte si s kofenafem a pytlik s makem dejte krémartce.

S odvarem jdéte ven a dejte jej vypit kapitanovi. Seberte mu listinu a jdéte do pevnosti. Nechejte si zde nabit
pistoli, podivejte se na hodiny a zpatky k podvodnikovi. V pracovné seberte hadr a pohrabac, se; kterym mizete
otevrit Suplik. Podivejte se dovnitf a mapu polozte na sttl. Podivejte se na n¢ a ¢isla pasem Cayne (5),
Hamburku (10) a Bombaje (3) vlozte do cifernikli pod obrazem. Vstupte do oteviené¢ho poklopu, seberte provaz,
svazte s nim lumpa, seberte védro, polijte ho a zeptejte se na svého pfitele. Nasednéte do lod’ky.

Vlezte do okénka a uvnitf seberte provaz, klin, ty¢ a dfevak. Klin pouzijte na sud a z tfisky, struny, tyce a lana
sestrojte luk s pfislusenstvim. Vylezte nahoru a vysplhejte po stozaru. Vystielte Sip do plachtovi a ptelezte na
druhou stranu. Uvolnéte kladku, slezte dold, vstupte do podpalubi a do dveii ve sténé.

Jdéte za primafem a s vonnymi ty¢inkami, které vam da se vydejte do penzidnu. Dejte je recepcni a pijcete si
jeji Cichaci stroj. Pouzijte ho na krabice ve skladu blazince a se vstupenkou jdéte do herny RH-PLAY a pouzijte
jina technika. Zahrajte si dalsi ptibéh v téhle herné, ale abyste na to méli, musite si jit nejprve zavolat do
astroportu.

Preptejte se strazi na okolnosti loupeze a jdéte dal do mésta. Zde seberte lianu, klacek a promluvte si s hlidacem
slona. Pokradujte rovné, seberte trochu hliny, namocte ji a vstupte do budovy. Promluvte si s velitelem a jdéte
ven prohodit slovo s vézni. Jdéte znovu za velitelem, a dostanete ukol. Promluvte si o ném s kuchaiem v zahradé
a jdéte na trh. Prohod’te slovo s nevéstkou, s pobudy, s prodava¢em hadu a s pta¢nikem. Seberte trn, niiz a lep a
nozem naostiete klacek a trn s lepem polozte na ko$ s hadem. Az se pichne, promluvte s nim, seberte bylinu za
jeho zady a jdéte si sahnout na hada u velitele. Seberte gong, a az straz odejde, upevnéte jej na panaka ve dvore,
pripevnéte lianu k zavore, jdéte ke slonovi, odvazte a pfivazte na néj lidnu a bodnéte ho do nohy. Jdéte k vézeni,
a az se ocitnete pfed hrobkou, udélejte do mokré hliny otisk hieroglyfil ze sloupu a dejte je prelozit starému
knézi. Vydejte se pies trh do Vesetu a zat'ukejte na branu.

Zabijte kata a projdéte vpravo. Seberte sosku, obvaz z mumie, dyku, slepici, kopi a kost a lebku z kostry. Jdéte
zpét a hod’te slepici do studny. Déle svazte kost a sosku facem a palici rozbijte nohy velké sochy. Lebku

s druhym facem pouZijte na sochu a kopim dopravte hlavu do studné. Roziiznéte krokodyla a perlou spust'te
mostik pres kanal.

Opét si jdéte "nabit" kreditku a navstivte primafe v blazinci. Jdéte do dokti a otiete nasténku hadrem.
Prohlédnéte si ji a promluvte si s hlidacem. AZ se dostanete do Satny, promluvte si s chlapikem, kouknéte se na
vétrak a vyjdéte ven. Vstupte do raketoplanu a sednéte si na misto pro kopilota. Seberte dozimetr a venku jej
pouzijte na odkrytou zad’ stroje. Jdéte zpét a az si vas privodce odskoci, jdéte od raketoplanu vpravo a vstupte
do dveti ¢islo jedna. Promluvte si s Akashou a az zmizi, vejdéte do dvefi na konci trupu, navléknéte si skafandr,
seberte véci z bedny, zmacknéte tladitko AIR a oteviete dvefe. Sroubovakem opravte spinaé a na zavieny poklop
na strop¢€ pripevnéte kabel. Zmacknéte spinac a té€snici pénou oteviete poklop na zemi. Na odienou podlahu
polozte navijak a vytdhnéte z néj kus kabelu. Pouzijte na kabel svorky a znovu kliknéte na navijak. Po kratké



sekvenci se ocitnete venku. Jdéte do Satny, a pokud jste se mrkli do ventilace, promluvte si s Waltonem. AZ vam
da Saty, odejdéte a v herné RH-PLAY si zahrajte dalsi pfib&h.

Seberte $picku plotu napravo ode dvefi, propichnéte si s ni kolo u auta, v zenském prestrojeni zazvoite na dvefe.
Az vam Guiseppe dvete opravi, odjed’te k nému domi. Kupodivu uz na véas ¢eka, a tak vstupte, a az odejde,
zmeéite pohlavi a seberte bustu. Nyni jdéte za obchodnikem a optejte se na psika. Az zafidi vSe potiebné, seberte
se a jed'te k palirné. Jako Zena pozadejte straznika o pomoc s psikem a jako muz jej stréte do kufru. Po okapu
vylezte nahoru, prelezte lavku, sesplhejte po zebiiku doll a zastrelte nejbliz§iho gangstera. Pak vlezte za bedny a
stielte do kotle, do lavky a do blizsi lampy. Jdéte ke skiini a seberte hiebiky. Vrat'te se za bedny a hod’te hiebiky
na podlahu. Az bude gangster bliz, zastfelte ho. Ted’ jiz staci jen projit kolem kotle ven a zajit do pfistavu.

Po zajimavém konci pfibéhu jdéte za doktorem a dvakrat si s nim promluvte. Po jeho smrti skocte do teleportu, a
dostanete se na jakousi periferii. Promluvte si s obchodnikem a zeptejte se ho na vizitku. Pak si vezméte cenovku
ze stojanu s pradlem a jdéte do kasina. Pomozte majiteli a nastavte tfi zvonky na displeji. Postup je nasledujici.
Resetem nastavte do levého okénka zvonek a kombinaci dolniho a levého panelu jej presurite na pravy kraj. Pak
zmacknéte dolni a horni panel, a pravé okénko se zablokuje. Levym ¢i hornim panelem opét nastavte vlevo
zvonek a opét jej presurite, tentokrat doprostred. Zmacknéte levy a horni panel, a prostiedek sedi. Ted’ staci
nastavit zvonek do levého okénka, a mate vyhrano. Pokud byste snad méli problém, pouZijte ulozenou pozici.
Nyni jdéte do obchodu vedle a kupte si za penize z automatu niz. Nafiznéte s nim kaktus a pouZijte cenovku na
buiiku u dvefi. Az se je chlapek vyda opravit, zmacknéte tlacitko na pultu, a mapa je vase.

Promluvte si se zabijaky a jdéte do tunelu. Vstupte do Hydroporu a gangsterovi ukazte vizitku. Domluvte se se
$éfem a s opicim patriarchou a jdéte do opiciho ghetta. Promluvte si se slecnou a na balkoné ji vyzpovidejte.
Nejprve se vydejte ke starému opicakovi a staré opice se zeptejte, co se d¢je. Po konstrukci vylezte nahoru a
vlezte do diry ve zdi. Zde seberte nlizky a ze skiin¢ vyndejte kosili. Ustiihnéte ji rukav a sesbirejte s nim hlinu.
Vezmeéte i dalkovy ovlada¢, podivejte se na véz a kliknéte na ni. Vyjdéte ven a dejte ovladac slecné. Vlezte zpét
poklopem ,a az se opic¢ak postavi bliz k prichodu, prastéte ho rukavem. Promluvte si s Ghandim, vyjdéte ven,
pohovoite si s Judith a odejdéte na balkon. Opét si promluvte s Judith a piesvédéte ji, aby si vami zahrala dalsi
piibeh. Az svoli, jdéte do herny a dejte se do dalSiho pfibéhu.

Z baru seberte tuzku, lepenku a objednejte si kavu. Seberte $lehacku a na uctenku pripiste tuzkou par tdaji. Az
Némec odejde, seberte noviny a optejte se chlapce na fotdk. Poproste svoji kolegyni o pomoc a opét si zkuste
pujcit aparat. Utrhnéte ze svého kabatu frcky a dejte je chlapci. Seberte fot'dk a jdéte na terasu blejsknout letadlo.
Fotku dejte do zapnuté promitacky. Ted pouzijte lepenku a $lehacku na noviny a kornout dejte chlapci. Nyni uz
vite, kdo je vas agent, a tak jdéte za barmanem , nechejte poslat ¢ernochovi vzkaz a vyjdéte na terasu.

Navstivte opi¢aka v kadefnictvi a ukazte mu damu. Az vas naudi stiihat, jdéte k chladici vézi mimo ghetto a
feknéte gangsterovi, ze jste holi¢. Po stiihani vySroubujte zZarovku z reflektoru a jdéte do mistnosti vpravo.
Promluvte si s jedlikem, pohrabejte se v panelu hamburgromatu, opét si s tlustochem promluvte, a az tam necha
ruku, piistroj spravte a ruku si vezméte. Jdéte do dilny a zeptejte se dédy, co ho trapi. Seberte ty¢ a rychle
kliknéte na ventilaci. PouZijte protézu na otvor v zemi a soucastku dejte dédovi. Se Supergoldem jdéte

k vtipalkovi, vyjdéte ven a zase se vrat'te. Az se $¢f uklidni, jdéte za jeho zenou. Vrat'te se k dédovi a po jeho
odchodu vezmeéte baterku, plechovku a vrtacku. Baterkou si posvit'te do temného kouta, seberte houbu a narvéte
ji do plechovky. Celé to stréte do pocitace a vlozte tam i zarovku. Vrtackou odSroubujte kryt ventilace, prolezte
dolu, seberte nausnice ze stolku a vrat'te se nahoru. Ted’ uz mizete jit v klidu za $éfem Tygru.

Jdéte na policejni stanici, seberte se zem¢ kamen a rozbijte vylohu. V cele si pokecejte s dvéma zlocinci, a az
vypadnou, dejte hluchonémému cokoladdu. Venku vstupte do teleportu a bézte se ohlasit §¢fovi. Po rozhovoru
jdéte na nadrazi, seznamte se se zastupcem spolecnosti a po projizd’ce vyhlidkovym vlakem navstivte §éfa Tygra
a zeptejte se ho na bar U Snézného muze. Jdéte tam a zkuste se dostat dovnitf. Promluvte si s tuldkem a jdéte za
dédou. Da vam napln do vafice pro tuldka. Vrat'te se, a az tuldk svoli, dejte mu sviij ndz. V baru si popovidejte

s opilcem, vezméte brcko na baru a hlavu opice, podivejte se na kasicku, promluvte si s barmanem a s opilcem a
bré¢kem spojenym s hlavou vyndejte Zeton. Dejte ho opilci, a az vrah odejde, promluvte si se zlod¢ji a nasledujte
je ven z baru. V herné prohod’te na pocitaci nastaveni, a ¢eka vas dalsi piibéh.

Seberte hrst pisku a vlezte do stanu. Zde posbirejte whisky, sadru s karafou, kladivo, lano, kli¢e a bednu a
vylezte ven. Odemknéte letadlo a uvnitf vezméte dynamit a rukavice. Lano pfivazte k bedn¢ a k vétvi pred
stanem a sesbirejte vyhfezlé véci. Nozem roziezte patrony a broky nasypte do rukavic. Jdéte na most a rukavice
pouzijte na otvory vlevo ode dvefi. Vstupte, odklopte svicen, seberte pohar, vylijte jej do diry, naplte jej
whiskou, vrat'te zpét a vyjdéte pied jeskyni. Zde polozte dynamit na most, doutnak na ohotely kamen a jdéte
pred stan.

Az vylezete z ptibehu, prohlédnéte si kabat, a mate to celé za sebou...

Tomas Varosc¢ak









