Civilization: CTP kontra Alpha Centauri kontra Civilization 2

Jelikoz recenzi na novou pecku z rodiny Civilizaci najdete v ¢asopise, nebudu se v tomto ¢lanku
zaobirat mali¢kostmi a pfejdu rovnou k véci: k srovnani vSech tfi hard-core budovatelsko-valeénych
strategii, které jsou v souasné dobé na trhu.

Pfedstaveni

Predstavme si struéné vSechny tfi aktéry naseho souboje. Civilizace 2 je venku jiz néjaky ten patek
(stovky patku), ale porad je to kvalitni a konkurenceschopna hra. Jeji zakladni vyhodou je cena, ktera
je dnes jiz vyprodejova, a spousta pfidavnych map a hotovych scénar, které se daji koupit nebo
stahnout z internetu. Navic je mozZno sehnat pfimo celou kompilaci, ktera obsahuje originalni hru a
hromadu datadisk( za celkem pfijemnou cenu. Hra se velmi podoba staré originalni Civilizaci, ma
ovSem celkem povedenou izometrickou grafiku a spoustu rozsifeni spiSe kvantitativniho charakteru
(prosté je vSeho vic). Alpha Centauri je venku teprve mésic (dva), u nas se da koupit s pomérné
slusnym €eskym manudlem a pochazi od spole¢nosti Sida Meiera, tedy v podstaté od autora
Civilizaci. Jeji déj se odehrava v budoucnosti ve vesmiru, koncept je stejny, jako u Civilizace, jenom je
vSeho jesté mnohem vic, v8echno je vyrazné propracovanéjsi a ovladani je dopilovano k dokonalosti
(skoro). Navic hra obsahuje pfibéh (jakys takys), cozZ je u Civilizaci také rarita. Kone¢né Civilization:
Call to Power je horké novinka (recenzi na ni naleznete v papirové &asti Casopisu) a je to klasicka
Civilizace s nékolika revolu¢nimi koncepty a zasadnimi zménami, nékolika osklivymi chybkami a
mizernym ovladanim.

Zobrazeni

VSechny tfi hry pouzivaji izometrické "jakoby3D" zobrazeni, ovSem zatimco obé Civilizace jsou
ploché, Alpha Centauri vypada s prostorovym terénem nejlépe. Pochopitelné toho, Zze ma kopce a
udoli, nalezité vyuziva, takze vlastné pfinasi opravdovy tfeti rozmér (nadmofiskou vysku) jako dalSi
rozmeér strategicky, na druhou stranu je celkova grafika AC spi$ suSsi (coz je logické - cizi planeta je
nehostinna, tedy sucha). Grafika C2 je celkem pohodova, CCTP vypada zdaleka nejlip, ale pfinasi
fadu problému - pfiblizovani a vzdalovani pohledu obraz nechutné deformuje (hlavné zapnete-li si
Ctvercovou sit) a hardwarové naroky jsou prekvapivé vysoké. KdyZ uz jsme u Zeleza - C2 si zahrajete
na takika ¢emkoli (CtyfiosmsSestka, libovolné Pentium), AC neni také néjak extra naroéna - na mé
domaci dichodovité stoSestasedesatce s 32 MB RAM béhala upIiné v pohodé, CCTP na stejné
konfiguraci celkem bidné (v podstaté kazdé dialogové okno se muselo donahravat a vlibec bylo
vSechno pomalé a nepfijemné). U vSech her muzete pouzit takika libovolné rozliSeni a vSechny béhaji
v pohodé pod Windows (coz u tak staré hry, jako je C2 rozhodné neni samoziejmost).

Vrhnéme se kone¢né na konkrétni odliSnosti v hernich principech. Obecné plati, Ze to, co existuje u
C2, najdeme zfejmé i u AC, jen se to bude jinak jmenovat.

Stavéni a tézeni

To, co je stejné u v8ech ti her, je prazaklad - stavite jednotlivda mésta, kazdé mésto obhospodafuje
své okoli (Etverec 5x5, v jehoz stfedu stoji, vyjma poli¢ek rohovych), ve mésté muzete vyrabét
vojenské i civilni jednotky, divy svéta (v AC to jsou "Tajné projekty"), nebo rizné vymozenosti. Trochu
to jidlo, vyroba a obchod (podle typu terénu a staveb, které na poli¢ku postavite), v CCTP je to jidlo,
vyroba a penize. Rozdil je v tom, ze podle plvodniho konceptu se s¢ita obchod ze vSech policek,
nacez se dle globalniho nastaveni rozdéli na penize, védu a luxus, v CCTP existuji rovnou penize,

Z nichz se az po odedteni vSech utrat a pfi¢teni bonust oddéli ¢astka na védu - luxus zde viibec neni,
misto né&j existuje globalni ukazatel pracovni doby (¢im nastavite pracovni dobu kratsi, tim jsou lidé
spokojenéjsi). Jidlo a vyroba funguje ve vSech hrach stejné, rozdil je jesté v podpore vojenskych
jednotek. Zatimco v C2i v AC kazdou vyrobenou jednotku vlastni né&jaké mésto, které ji také "Zivi" ze
své vyroby, v CCTP jsou jednotky vSech a jejich podpora jde ze spoleéného fondu (vyroba vSech mést
se nejprve secte, pak se z ni odeétou naklady na armadu a zbytek se zase rozdéli v pavodnim
poméru). Vtip je v tom, Ze mlzete nastavit, jak moc vyroby se na podporu jednotek obétuje - ¢im date
armadé méné, tim méné maji jednotky maximaini energie. Obecné to funguje tak, Ze v miru mate
naklady na armadu nizké, jednotky maji méné energie, ale moc vas nestoji. V okamziku konfliktu
pridél zvySite, béhem par kol se energie doplni na maximum a mulzete do valky.



To, jaka policka bude konkrétné mésto obhospodarovat, nastavujete ruéné, hra sama vam nabidne
idealni nastaveni, v CCTP navic mlzete stiskem jednoho tladitka maximalizovat zisky v nékteré
kategorii, Cehoz jsem ale tfeba ja nikdy nevyuzil.

Poli¢ka, ktera mésto obhospodaruje, mlzete roztodivnymi zplsoby zvelebovat - stavét doly, farmy a
dalsi vymysly. Jedina AC umozhuje postavit vice takovych staveb na jednom poli¢ku, navicv C2i AC
k témto stavbam muzeme Fadit i cesty, nebot napomahaiji obchodu - v CCTP slouzi jen k usnadnéni
pohybu. Stavéni takovych vylepSeni se u CCTP vyrazné li§i. C2 i AC pouzivaji pdvodni koncept staré
Civilizace, kde mate specialni jednotku, ktera muze zvelebovat policko, na kterém zrovna stoji. CCTP
pfichazi v tomto sméru s revoluci v podobé fondu vefejnych praci. Funguje to tak, Zze stanovite, kolik
procent vyroby ma odchazet na vefejné prace (systém stejny jako u podpory armady). Takto ziskany
fond mizete investovat do stavby zlepSeni terénu - prosté kliknete na ikonku silnice a "umistite" ji
nékam do krajiny (musi to byt na vasem uzemi nebo vedle jiné vasi silnice). Z fondu vefejnych praci
se odedte patficna ¢astka (mj. zavisi na terénu, na némz chcete stavét) a za nékolik turnl se silnice
na daném poli¢ku objevi, aniz by musela byt v blizkosti jakakoli vase jednotka. Nutno Fict, Ze tenhle
systém je naprosto vynikajici, protoze hlavné v AC se mi u konce hry stavalo, Ze jsem mél desitky
"zvelebovacl" a kazdy turn se jim musel vénovat nékolik minut (automatizace v jejich pripadé pfilis
nefungovala).

Kdyz uz mluvime o méstech a cestach, musim zminit jesté jeden rys CCTP - neexistuji "superrychlé"
cesty. Zatimco v C2i v AC vynaleznete brzy rychly zplGsob pfepravy (kamkoli béhem jednoho turnu),
v CCTP je Zeleznice jen o néco malo lepsi nez silnice a nasledny maglev také neni Zadny zazrak.
Naopak vynikajici véci je pozdé&jSi moznost stavby cest mofskymi tunely - unikatni moznost
pfekonavani vodnich ploch suchozemskymi jednotkami.

V AC muzete rovnou vyrobu pfeménit na penize (mésto nic nevyrabi, ale rovnou vydélava penize),

v CCTP Ize toto také, ale musite danou technologii nejprve vynalézt (v tomto pfipadé musite nejprve
objevit taje bankovnictvi).

Co se ty€e samotnych mést, velikym minusem plvodni C2 je, ze nemUzete nijak vyuzivat vodu -nelze
na ni stavét vylepSeni ani mésta. U obou novéjSich her toto jde, u CCTP navic ke konci hry pfibyva
nova rovina - obézna draha. | v AC mliZete na obézné draze stavét vylepseni a posilat
meziprostorovymi branami jednotky, v CCTP Ize ale na orbitu stavét rovnou cela mésta.

Ve méstech stavite vymozenosti a jednotky, navic jsou zde divy svéta, které jsou v CCTP nebyvale
silné (az moc) - v podstaté se da Fici, Ze vyhraje ta civilizace, ktera ma divli postavenych nejvice.
Jesté jedna poznamka - v CCTP mizete kone¢né mésta (jen do velikosti 3) bez jakychkoliv sankci
rusit - v AC je sice mlizete vyhladit, ale promita se to negativné do vasich diplomatickych vztahu, v C2
Zadna moznost ruseni mést neni.

Stavby jsou vSude zhruba stejné a k jednotkam prejdéme ted.

ValCeni

AC pfisla s vynikajici myslenkou hranic. C2 nic takového nema a CCTP jen velmi omezené - za vase
Uzemi se povazuji ta policka, které jsou v dosahu nékterého vaSeho mésta.

Jednotky v C2i v AC patfi néjakému méstu (obvykle tomu, které je vyrobilo), v CCTP jednotky zadnou
prislusnost nemaiji, coz pfinasi znaéné zjednoduseni v jejich spravé. Jelikoz se v AC jednotky vyrabégji
ruéné z vymyslenych dil{, je jich pfes tficet tisic typl, z nichz vyuzitelna je tak jedna setina
(maximalné), v C2 je jednotek néco pfes padesat a v CCTP skoro sedmdesat - jejich vyhoda je ovSem
v tom, Ze jde o notoricky znamé "tvare" (musketyfi, kavalerie, tanky) oproti anonymnim strojum v AC.
Boj je nejméné propracovan v C2, nejvice v CCTP, kde je na né&j také kladen nejvétsi diraz. VSude
maji jednotky svou energii, v AC mlzete béhem boje sledovat, jak energie ubyva, u Civilizaci se
vSechno déje Smahem. Poskozena jednotka se miize doléCovat tim, Ze stoji, ale v AC se tak nevyléci
uplné (pro to musi byt ve mésté).

V AC mUzete spoijit vice jednotek do armady a bojovat s nimi, v C2 se pfi utoku na vice jednotek brani
jen ta nejsilngjsi, kdyz podlehne, zahynou vSechny (neplati pro mésta).

Nékteré jednotky (tfeba musketyfi nebo déla) maji tento atribut vyrazné vyssi nez standardni utok a
hra toho nalezité vyuziva - pfi utoku ve skupiné se dopfedu postavi jednotky "na blizko", dozadu ty
dalkové a ty pfedni je tak kryji. Boj ziskava novy a velice zajimavy rozmér (aby to bylo vidét, hra se
pfepne do specialniho okna, kde na vyfezu krajiny vidime rozmisténi svych i cizich jednotek a velmi
jednodude animovany boj). Navic ma jesté spousta jednotek atribut "bombardovani”, ktery funguje tak,
Ze jednotka mlze jednou za kolo vystfelit na sousedni poli¢ko, aniz by byla sama ohrozena tim, kdo
poli¢ko brani. Takto se skvéle obléhaji mésta - obkli¢ite mésto jednotkami se silnym obrannym &islem,
na stejné policko poSlete Ctyfi kandny a nékolik turn mésto ostfelujete. Vase déla jsou v bezpedi a
jedina metoda, jak se takovym Gtokdm ubranit, je mit ve mésté vlastni bombardovaci jednotky.



V AC se vase jednotky vylepSuiji s tim, jak prochazeji boji, v obou Civilizacich existuji jen dva stupné -
"normailni jednotka" a "veteran".

Ovladani jednotek v CCTP je délano stylem Jagged Alliance nebo Heroes of Might and Magic -
najedete kurzorem tam, kam chcete, aby jednotka $la a ukaze se vam nejkrat$i cesta a kolik turnd
bude trvat. Bohuzel pravé tady je nejvice programovych chyb (budu o nich mluvit pozdéji), ale snad to
opravi néjaké patche. Jinak muzete jednotky posouvat klasicky numerickou klavesnici.

Jesté bych se mél zminit o vychvalovanych nevojenskych jednotkach v CCTP (pravnici a dalSi verbez)
- ale nejsou nic moc. V podstaté to je jednotka, ktera néjak znehodnocuje vase mésto a jejiz pouZiti
neporuduje mirové smlouvy. Vy je ni€ite bud vlastnimi jednotkami stejného druhu, nebo slusné
pozadate jejich majitele, aby vyklidily pole, nebo je prosté rozmasirujete (coz uz ovSem mirové
smlouvy porusuje).

Badani

Véda hraje v Civiliza¢nich hrach obrovskou roli. V C2 a AC na ni tradi¢né padne dané procento
rozpoctu, v CCTP je to tradic¢né trochu jinak (uz to bylo naznaceno vyse). Kromé odecteni penéz na
védu vam pfidavaji bodiky i méstské vymozenosti, tyto bodiky jsou vS8ak v CCTP nezavislé na
penézich (prosté postavite akademii a mate tfi body védy). V AC nemusite zkoumané technologie
urovat pfimo (jen smér badani), v Civilizacich ano, coz je zjednoduSeno tim, Zze se jedna o
technologie znamé z bé&zného Zivota (lety do vesmiru, kvantova fyzika, kolo, atd.) Ve v8ech hrach
muZete klasické délniky pfeménit na specialisty (tfeba védce), ktefi vam pFinaseji bonusy ke svému
oboru (tfeba védé).

Diplomacie a obchod

Diplomacie je nejpropracovanéjsi u AC, kde muzete taktizovat a intrikovat celou hru az do aleluja.

V CCTP $la politika trochu stranou, aby se zvétsil prostor pro operace vale¢né. V podstaté ale plati u
vSech her stejny zaklad - koho potkate, s tim pak mizete mluvit.

Obchodovani ma dvé podoby. V C2 existuji karavany jako vojenské jednotky, kdyz je nékam poSlete,
vynese to jednak okamzity zisk, jednak se méstu, ktera karavanu vyslala, pfi¢te néco k obchodu, jako
k téZené poloZce. AC tento zplsob v podstaté kopiruje (vylepSuje), zato CCTP opét pfinasi razantni
zmeény. Vyrobite-li karavanu, pfiCte se k vasim existujicim karavanam, ale fyzicky (jako jednotka)
neexistuje. Ve specialni obrazovce obchodu pak stanovite obchodni stezku, ktera za¢ina ve méstg,
péstujicim néjakou obchodni komoditu (ty jsou volné rozesety po krajiné a je to napf. cukr, bobfi, sloni
nebo perly). Cilové mésto zvolite tak, aby zisk byl co nejvétsi, pfi€emz hra vam dobfe radi, a pak uz
se kazdy turn sypou penize. Obchodni stezka je pfimo namalovana na herni mapé a vtip je v tom, ze
muze kdokoli pfijit (obvykle nepfitel) a stezku vam znicit - takze je tu dalsi strategicky rozmeér,
spocivajici v ochrané svého obchodu.

Ovladani

C2 méla kvalitni ovladani a AC ho dotahla takika k dokonalosti, naproti tomu ovladat CCTP je néco
jako krotit divokou mulu. Nejenze autofi nikdy neslySeli pojem "user-friendly" a programatofi si

v posledni fazi tvorby interfacu vzali dovolenou, ono ani nefunguje to, co fungovat ma. Pevné doufam,
Ze se objevi néjaké patche, které tyto problémy opravi, protoze jinak zkazi nekvalitni ovladani velkou
Cast pozitku ze hry a musim Fict, Ze kdyby nebylo jej, hra by v naSem €asopise dostala o pét nebo
dokonce o deset bodu vice.

Velké plus dostava AC za automatizaci, ktera v CCTP neexistuje takika vlbec - jediné, co mlzete
udélat, je vytvofit si hromadu staveb, které se maji postavit a jejich pofadi si uloZit, takZe pak u
kazdého mésta ulozené pofadi nahrajete a je po starostech, nebot mésto stavi samo. O odliSnosti
ovladani jednotek jsme uz mluvili, tak snad zbyva jen pfipomenout, Ze CCTP zruSila "méstské"
obrazovky a vSechno tak nastavujete v panelu na hlavni obrazovce, coz je sice jednodussi a
prehlednéjsi, ale pfinasi to fadu nevyhod a nepohodli.

Chyby

AC byla jiz v dobé vydani takika bez chyb, navic jiz vySlo nékolik patchd, které jsou vSak spi$e uréeny
k vylepSeni hry nez k opravé zbloudilého erroru.

Jak jiz jsem nékolikrat zmifioval, CCTP se chyby nevyhnuly a nékteré jsou velmi nepfijemné. Jedna
tak dokonce ani nemusite vSimnout, Ze s vami nékdo valci, coz je chyba ohavna a neodpustitelna.
Problém je v tom, Ze v programu funkce sledovani nepfatel je (da se to zapnout v menu) a ze ob¢as
funguje - bohuzel ne vzdy. DalSi problémy se tykaji "pohodIiného" ovladani jednotek. Je sice hezké, ze
nékam kliknete a jednotka tam dojde nejkrat$i cestou (fakt najde nejkratsi cestu), problém nastane,



kdyz chcete jeji cil jesté béhem tahu zrusit a jednotku poslat jinam - nejde to. DalSi ohavnosti je
situace, kdy se vam do pfedvolené cesty pfiplete cizi jednotka - ta vase prosté pochoduje hlava
nehlava, a pokud na nékoho narazi, zautoCi. Je-li to vas spojenec, hned je oheri na stfeSe a vam
nezbude, nez nahravat pozici.

Je-li chyba i znatelné vy$§i hardwarova naro¢nost bez zjevného duvodu, téZko Fici.

Celkové se da fici, Ze ovladani CCTP je nepohodIné (a nepovedené) - autofi moc neslySeli o
klavesovych zkratkach (nefunguje ani ESC/Enter jako zrueni/potvrzeni dialogového okna), a kdyz uz
né&jaké pouZili, vymysleli vlastni pitoreskni kombinace (tfeba Shift+2 pro Load). Fakt ale je, Ze se na to
da po pér hodinach (dnech) zvyknout.

Verdikt

Pokud se z néjakého dlivodu musite rozhodnout jen pro jednu hru a vahate, co si pofidit, vahejte dal.
Alpha Centauri je vynikajici pocin, skvéle dopilovana hra, ale CCTP ma zase obrovské kouzlo
Civilizace - tedy toho, Ze bojujete za Skoty, Germany nebo Angli¢any, Ze vynalézate stfelny prach a
televizi, prosté Ze se pohybujete po macese Zemi. Pokud radéji stavite a bojujete spiSe v diplomatické
roviné, vyradite se u AC mnohem vice, dliraz na valku zase zatraktiviiuje CCTP. Obé hry jsou velmi
snadno modifikovatelné, takze se mizeme tésit na pfidavné scénare a predpfipravené bitvy. Nesmime
jeSté zapomenout na vyrazné levnéjsi, ale jen o malo horsi Civilizaci 2, ktera obohacena o nékolik
datadisk(l mize také pfijemné potésit.

Cekate-li na konci tohoto sahodlouhého &lanku jasnou odpovéd na otazku, které z her z titulku je
nejlepsi, mate smilu. Mné osobné by se totiz nejvice libila Alpha Centauri v prostfedi Civilizace

s nékolika inovacemi z CCTP. Howgh.

Viktor Bocan



