Vietcong

Vyrobce: lllusion Softworks / Pterodon

zanr: akéni

Minimum: PIll 700, 64 MB RAM, HDD 90 MB, 16 MB 3D karta, internetové pripojeni
3D akcelerace: D3D

Demo multiplayer: ano

Brnénské vyvojaiské studio lllusion Softworks v sou¢asné dobé dokoncuje prace na velmi
zajimavé vypadajici akci Vietcong. Jesté nez se dockame finalni verze, mizete si uz nyni
vyzkouset jeji multiplayerovou ¢ast. V ni se pripojite do jedné mapy umisténé uprostred
vietnamské dzungle. K dispozici mate celkem tii herni médy. Vedle klasického deathmatche a
capture the flag je to rovnéz velmi zabavny méd ATG, v némz musi jeden tym splnit zadany
ukol (v tomto pripadé zachrana vézné) a druhy se mu v tom samoziejmé snazi zabranit. Pro
spravnou funkci demoverze nezapomernte nainstalovat aktualni opravny patch.

Ovladani:

Dopredu [W] / [Sipka nahoru]
Dozadu [S]/ [Sipka dold]

Vlevo [A]/ [<-]

Vpravo [D]/[->]

Vyklonéni vlevo [Q] / Del

Vyklonéni vpravo [E]/ Page Down

Skok [Pravy Shift] / [mezernik]
Prikréeni [Prava Ctrl] / [Levy Shift]
Zalehnuti [Num 0] / [Levy Ctrl]
Stielba [levé tlacitko mysi]
Nabiti [pravé tla¢itko mysi]
Pouzit [Enter] / [F]

Command Menu [End] / [X]

Odhodit [Backspace] / [G]

Mapa [M]

Baterka [L]

Dalekohled [B]

Inventar [
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