8. TRACE THE CURIER

Cile mise:

- pronasledujte posla i se zpravou az na misto ur€eni aniz byste byli chyceni nebo spatfeni
- jakkoli vypatrejte obsah zpravy (béhem hry se vam nabidne sama)

- okradte Sest nebozakul

- nikoho nezabijte

Nutné vybaveni:
- 2 vodni Sipy

Mosely

1. Tato mise je pomérné nepfijemna, protoze vyzaduje rychlé rozhodovani a stejné rychlé reakce na vnéjsi podnéty, které prichazi
vétsinou velice nahle. Také je dulezité abyste se nevzdalili od svého cile mise (tedy pronasledované osoby), protoZe jinak se hra
bez varovani ukongi (ostatné, kdo hral prvni dil Thiefa, necht si vzpomene na misi Assasins). Také doporucuju, pokud se
v navodu nebude fikat jinak, vétsinu cesty plizeni a peclivé vyhledavani stinu.

2. Nase pronasledovana obét je navic pomérné paranoidni (uznavam ovSem, Ze jeji paranoia je na misté) a na kazdém rohu se
oto¢i a ohlizi pomérné dlouho. Jesté drobna informace, ktera vam ponékud usnadni hru (a také nalezité prodlouzi) - tfeti cil mise
nemusite plnit hned, na konci budete mit jesté pfileZitost, ale je to pomérné zdlouhavé a navic nemusite mit takové Stésti jako
bé&hem cesty za dopisem.

3. Misi zac€inate s Mosely a strazcem pfimo pred sebou. Kraci smérem vlevo od vas. Prikréeni se opatrné dostarite az k rohu a
obejdéte ho. Nemélo by byt velkym problémem dostat se strazci za zada a pfipravit jej o léCivy lektvar, ktery ma na opasku. Chce
to ale pevné nervy a opatrnosti neni nikdy nazbyt.

4. AZ se strazce opét vyda vlevo a Mosely se otoCi doprava, jdéte po pravé strané ulice u zdi za ni. Jesté nez zajde za roh, musite
se dostat k temnému mistu vpravo, kde se vas drahokam Uplné zatmi. Zde pockejte az se rozkouka, pfesvédci se Ze ji nikdo
nepronasleduje a bude pokracovat dal.

5. Az budete obchazet roh, rychle se presurite kolem ulicky ke vzdalenéjsi zdi a otocte se doleva. Proti vam pfichazi dalSi strazce
- musite se tedy do stinu u dfevéné rampy dostat dfive nez se strazce pfiblizi k vam. Nezapomerite se opét pfikrcit, protoZe to jen
zvysi jistotu, Ze nebudete spatfeni.

6. StraZce se nesnazte okrast, protoze vas ¢eka jesté nékolik snazSich a méné pozornych obéti. Pfesto se ale muzete pokusit,
davejte ale pozor, at vam Mosely neuteCe. Po dfevéné rampé bude pfechazet straz a tak ji cestou pry¢ musite minout dfiv nez se
inkriminovana osoba na rampé oto¢i smérem k vam. DalS$i misto, kde se mlzete skryt je takika u rohu, kde se Mosely vyda
doleva.

7. Nasledujte ji kolem dalSiho rohu podél pravé strany ulice. Proti vdm se objevi Zena kracejici také vpravo. Opatrné se k ni
priblizte a az vas mine, okradte ji - to vS8ak musite stihnout dfive nez ona mine roh. Zastavte se v tmavém misté na vasi strané
ulice - Mosely se bude opét rozhliZet, jestli ji nikdo nepronasleduje.

8. AZ se zase otoci, dohorite ji a pokracdujte dal po pravé strané ulice. Na dalS§im rohu se otacet nebude, ale zUstarite ve stinu za
rohem - Mosely mifi k trhu a tam je straz, ktera si to namifi pfimo proti vam..

9. Rychle vytaste vodni $ip (porad zlstavejte prikréeni) a uhaste lou¢ na protéjsi zdi. Sice to vzbudi pozornost pfichoziho strazce,
ale nemusite se bat, protoze jste si zaroven vytvorili hluboky stin (va$ drahokam by meél byt kompletné ¢erny). Budte presto
opatrni, vyhnéte se strazci a vydejte se za poslem (v tomto pfipadé spi$ poslici).

10. Namifi si to vlevo pfes namésti. Nasledujte ji po jeji levici, ale udrzujte bezpe¢nou vzdalenost. Takto dorazite k osvétlené
ulicce podél kanalu. Proti vam pUjde jeden strézce, druhy zUstane stat opodal. Prvniho okradte a az bude ¢isty vzduch, vydejte se
opét za Mosely - na rohu ulice, za rohem ktery jste minuli se vydala doleva.

11. Jdéte za ni a budte velice blizko. Brzy projde prichodem a az dojde k rohu a oto¢i se doprava, dostarite se pfikréeni tak stopu
za ni a takto ji nasledujte celou cestu dokud vas neminou straze. Pak se Mosely oto¢i doprava, k lampé a pod ni se vyda doleva.

12. Ceka vas dalsi ulicka, kanal budete mit po levici a pfes né&j uvidite most. Proti vam pfichazi straz. Tésné pfed mostem vpravo
je maly temny vyklenem. Rychle se v ném schovejte, straZzce vas mine bez povSimnuti. Pockejte az odejde a dal pokracujte ve
svém prvnim Ukolu.

13. Mosely se vyda po mostu a v jeho poloviné se otoCi zpét aby opét zkontrolovala okoli. V tu chvili se ukaze jesté dalsi strazce.
Pockejte si na néj ve stinu a okradte jej. Potom se opét vydejte po mostu za Mosely, ktera mezi tim pokracuje dal.

14. Pfejdéte po mostu a nasledujte ulicku podél kanalu, pak se otocte doleva. Méli byste vidét Mosely jak zahyba na rohu doprava.
DozZenite ji a vydejte se stejnou ulickou jako ona. Nezapomerite se ale drzet ve stinech.

15. Nasleduijte ji nékolik pFistich minut a peclivé pozorujte, kdy upusti dopis na zem. AZ zmizi za rohem pfebé&hnéte ulici, seberte
zpravu a prectéte si ji. Potom ji opét polozte na zem. Budeme &ekat (ne dlouho) na dal$iho poslicka.

Lécka na poslicka
1. Nez se vas muz objevi, jdéte za roh stejnym smérem jako se vydala Mosely, zahnéte doprava a poté hned prvni ulickou doleva.
Jdéte touto ulici az ke dvefim vpravo. Nejdou sice otevrit, ale poskytnou vam dostateénou ochranu pred pfichazejici strazi.

2. Pockejte chvili az zmizi a dalSi kroky které uslySite patfi dalSimu posli¢kovi. Je ale podstaté méné paranoidnim cilem (neotaci

se tak Casto), zato bude obtiznéjsi jej pronasledovat. Pfesto si jej mlzete dovolit nasledovat z pomérné mensi vzdalenosti.



3. Pronasledujte jej aZz se dostanete na misto, kde budete mit kanal po pravici, na jeho bfehu bude lampa a zleva se bude
napojovat dal$i ulice. Skryjte se ve stinu na rohu dvou ulic. K vasemu posli¢kovi se pfida strazce a bude jej nasledovat stejnou
cestou.

4. Vy se ted vydate za nim (vlastné je to zenska) a jesté nez dohoni poslicka, ulehCete ji o méSec. Méli byste to vSak udélat
rychle, protoze se straz po chvilce opét oddéli a zmizi kamsi doleva, zatimco va$ posliCek bude nevéda svého prozrazeni
pokracovat porad dal rovné.

5. Nyni se mu musite opét pfiblizit. Nasledujte jej tak dlouho, dokud se nedostanete k pfikré uli¢ce s pochodni na konci. Vytaste
rychle vodni Sip a pochoderi uhaste, potom musite poslic¢ka opét dob&hnout. Nasledujici kroky musite délat rychle, nebo jej
ztratite.

6. Nasledujte jej zpét na trzisté. Tam se schovejte hned za rohem vpravo do stina. Proti vam pfichazi dva strazci - ve chvili, kdy
k vdm uz budou zady vyberte lukostrelci z toulce Sipy. Méli byste mit splnény jeden z cild mise. Ted vS8ak musite opravdu
kvaltovat.

7. KdyZ poslicka nedobéhnete a ztratite jej, hra se ukonéi s tim, Ze jste nesplnili cil mise, tak honem. Pockejte jen chvilku azZ pres
vzdaleny most prejde strazce a zmizi pry¢. Prejdéte most, otocte se doprava a pfi prvni pfilezitosti zahnéte doleva. Pokud pred
sebou vidite svého poslicka mate Stésti a byli jste dostate€né rychli (ale pozor pravdépodobné se bude zrovna rozhlizet). Pokud
tam nebude, musite se na rohu dat doleva.

8. Az zaslechnete jesté jedny kroky, schovejte se na rohu a kolem vas projde straz. Mizete jej okrast az vas mine, ale svij cil
mise mate uz splnény. Vratte se k posli¢kovi. Brzy se zastavi pred hibitovem. Pfipojuje se zde zleva dalSi ulice. Zastavte se ve
stinu pfed rohem a pozorné sledujte déni. Budte pfipraveni odsud rychle vypadnout.

9. Vpravo ze dvefi totiz vystoupi Mechanista s lukem a vystfeli po vaSem poslovi. Nastésti (poznate pro¢ pozdéji) se trefi a
zranény posel zabéhne na hibitova a schova se tam. Ted nastava okamzik vaseho utéku.

10. Otocte se na vychod a vypadnéte tamtudy dfiv nez si Mechanista vSimne i vas. Na prvni odbocce se vydejte do leva na Sever,
pokracujte Jizné az k prachodu a dejte se na dal$i odbo¢ce opét doleva (Vychod). Zahnéte po nékolika krocich doprava a po
dalSich par metrech vlevo na Zapad.

11. U lampy se vydejte doleva (Sever) a potom pfisti ulickou na Vychod. Na jiznim konci této ulice jdéte doleva, az se dostanete
k sekci u zdi, na jejimz vrcholu je plot. Na zdi také najdete dva drzaky na louce, z nichz ten vlevo je skutec¢né pakou k tajnym
dvefim, které vedou do kobek.

Hrobky

1. Jestlize se vam nepodafrilo splnit cil, ktery pozadoval okradeni 6 nestastniku, klidné se vydejte zpét do mésta (nejdfiv za sebou
ale tajny vchod zaviete) a doplrite si svUj cil. Na ¢ase uz nezalezi a tak nemusite spéchat, kazodpadné se tim ale hra podstatné
prodlouzi a jedinci s nepfili§ vyvinutym orienta¢nim smyslem mohou zabloudit.

2. Po vstupu do hrobky otevfete dvojité dvefe vlevo. Pfimo pfed vami je krvava stopa, kterou za sebou postfeleny nestastnik
zanechal (to proto: nastésti se trefil). Nasledujte ji az projdete Zeleznymi dvefmi, za nimi jdéte dal az narazite na dalSi dvojité
dvefe.

3. Vejdéte dovnitf a proSacujte nehybneé télo a vypadnéte ven. Vratte se zpét na krvavou trasu. Ta kon¢i pred dvefmi dalSi kobky.
Vstupte dovnitf a misi ukoncete vstupem do svijejiciho se erveného portalu.

9. TRACE OF BLOOD

Cile mise:
. Sledujte krvavou stopu dokud nenaleznete zranéného Pohana (Pagan).
. Sezente mapu nebo jakoukoli informaci o tom, kde se pravé nachazite.
o Také budte hodni a kazdého nechte Zit.

Spotiebované vybaveni
. 1 vodni Sip
. 7 $ipl s Sirokou hlavici

Priizkum vesnice

Poté, co se objevite uprostied kruhu ze sviticich hub, se vydejte po stopé smérem na severovychod. Nedaleko naleznete
obydli hned vedle malého pottcku s vodopadem. Pfed chysi se vali dvé téla a uvnitf spolu konverzuji dva duchové (asi
majitelé téch tél). U ohnisté seberte mrkev (je dobra na oci) a za pfevrhnutym stolem svitek. Poté opustte toto chmurné misto
a vydejte se k potacku. Méli by jste si vSimnout Mechanisty hlidkujiciho na druhém bfehu. Nékde tady se vali mapa, tak ji
seberte.

Doplavte az k pravé strané vodopadu. Pak pokracujte po levé strané dalSi chySe a na rohu pockejte na prochazejici straz,
kterou omracte a schovejte. Podél zadni €asti staveni pokracujte plizenim na vychod, poté odbocte doprava a v okamziku,
kdy stréaz odejte, prokouznéte do chyse. Chvili se bavte pozorovanim duchovniho pfedstaveni. Z ohnisté vytrhnéte pét
zapalnych Sipl a prectéte si papyrus valejici se vedle stolu. Skrz okno sledujte pohyby straze na mosté. Jakmile bude
z dohledu, ukryjte se v temném koutku tvofeném dvéma stromy na levé strané mostu. V momentu, kdy straz prejde pres
most a otoCi se, vyrazte vpfed, majznéte ho a télo ukryjte za stromy.

Vratte se k mostu a seberte IéCivy lektvar u pohanova téla. Pfejdéte most a pokracujte ve sledovani krvavé stopy. Velmi brzy
se dostanete do zahrady obyvané pouze stra8akem a duchem. Nechte ho, at’ se vykeca a zkrz zahradu se dostarite az
k chysi. Plizte se podél stény pfiléhajici k zahradé na jih. Na rohu pockejte a uspéte prochazejici straz. Pokracujte na vychod
podél zadni ¢asti domu a za rostlinou u zdi naleznete rubinovy kamen. Pfez zahradu dojdéte az k pfedni ¢asti domu, kde



zhasnéte pochoderi vodnim Sipem. Vlezte do staveni a velice pomalym a opatrnym plizenim se pfesurite za zada hlidajicimu
Mechanistovi a zbavte ho jeho povinnosti. Po Zebfiku v jihozapadnim rohu vylezte na plidu a zabavte urodu jablek. Slezte
dolld a v koSiku naleznete také néjaké Sipy.

V dalSi mistnosti naleznete pod spiralovym kamenym schodistém papyrus, jenz pfedstavuje radu ohledné ucelu rubinovych
kamenu. V druhém patfe naleznete lektvar rychlosti. Opuste diim a dejte se na vychod. Nedaleko rohu spattite dva duchy
Mechanistd hovoficich o “téch, co odesli”. To znamend, Ze nékolika pohanim se podaifilo projit portadlem. Pokracujte dal na
vychod k dal$imu domu. Davejte pozor na levou stranu, nachazi se tam knézka Mechanistt hlidajici most. Uvnitf vemte Sipy
zpoza stolu. Ze dvefi pozorujte most a ve spravnou chvili pouzijte na chlup stejnou taktiku jako u pfedchozi lavky.

Vklouznéte do vody napravo od mostu a plavte protij proudu na zapad. Sledujte levy bfeh a pod rostlinou roztouci na okraji
najdete daldi kamen. Nechte se proudem zanést zpét k lavce a vylezte z vody. Dal pokralujte se sledovanim krvavych stop,
dokud v dalce nezahlédnete dva hlidkujici strazné. Proplizte se do stinu strom( napravo od téla leziciho asi v pulce cesty
mezi vami a strazemi. Poté se posurite jeSté trochu dopfedu a Cekejte. Prochazejicimu hlidaci ¢érnéte svétlici a omracte ho.
DalSi svétlici naleznete u leziciho téla. Na jihovychodé se nachazi dalSi staveni. Proniknéte do néj a seberte, co se da. Vratte
se k télu a zbavte se druhého strazného tak, ze mu rychle proklouznete za zada ve chvili, kdy si to Straduje na zapad. Oberte
ho.

Znovu se vratte a vydejte se na sever. Stopa vas zavede k soustaveé tfi pochodni. Kolem nich prochazi z vychodu a zpét
strazny. Ve skute€nosti jsou zde dva hlidaci. Jeden ma zlatou masku a strazi budovu a je dokonale neomracitelny. Druhy je
normalni a zevluje okolo. Sméfujte na vychod mezi stromy a poté na sever. Méli by jste se dostate¢né pfiblizit k budové.
Omracte a ukryjte normalniho strazce. Kdyz se zlatej ksicht nediva, proklouznéte do budovy. Mistnost obsahuje ohromnou
tvar. Je zde také mnoho vchodd, jimiz vas mGze hlida¢ zahlédnout.

Ted se ukaze vas talent. Musite umistit oba rubiny do o¢i kameného obli¢eje. Figl je v tom, Ze kazdy z kamend je uréen pro
konkrétni dulek. Poté vybéhnéte po schodech na rampu, rozebéhnéte se a skocte do Ustniho otvoru. Strazce vas
samoziejmé nesmi zahlédnout!

Za portalem

Na druhé strané seberte svétlici leZicimu Mechanistovi a pokracujte dal po stopé. Po néjakém Case dorazite ke Ctyfem
malym bazénkdm, u nichz rostou podivné okaté rostliny. V druhém a tfetim bazénku se nachazi vodni $ip a u ¢tvrtého lezi
télo. Od né&j pokracujte dal doprava k fialové zafi. Tunelem dojdete az k lavovému potic¢ku. Podél ného se dostanete
k rozkouskovanému télu. V zadném pFipadé se nedotykejte rostlin okolo. Seberte ale $plhaci Sip (vine arrow) visici na
jednom z kefu. Pak pokracujte tunelem dal. Nakonec vy$plhejte po strmém svahu k purpurovym krystalim. Svah je zakoncen
velkym sloupem se skrytym tunelem uvnitf. Tento sloup obchazejte zleva do té doby, nez naleznete vchod. Stopa vede
dovnitf. Dole se ale rozdéluje. Vydejte se na zapad a zde se zbavte opi€i potvory. Dale pak naleznete hromadku kosti, v niz
je ukryt néjaky lup.

Jdéte na vychod nahoru po svahu. Brzy opét narazite na stopu, ktera se ale postupné ztraci. Z vrcholu vedou ffi cesty — na
vychod, zapad a jih. Vy musite jit zapadnim smérem, ale chvili pockejte dokud nepfejdou dva opi¢aci a vy je mohli pohodiné
prastit obuchem.

Muzete si ale udélat nepovinny vylet do vychodni chodby, na jejimz konci je skala se tfemi modrymi krystaly. Seberte je a
vratte se zpét a dejte se na zapad dokud nedojdete az ke vchodu strazeném dal$imi dvéma opy. Proklouznéte za né a az
dorazite k utesu. Drzte se na jizni strané a vylezte na skalisko, kde se nachazi dal$i modry krystal. Ted zpatky k evoluénim
meziclankdm hlidajicim dvefe. NejlépSi je pouzit stary dobry lovecky trik. Nejdfive zastfelte toho vzadu a pfi troSe Stésti
stacite odrovnat i toho druhého aniz by si stihl uvédomit, co se déje. Pokud ne, odlakejte jeho pozornost od vchodu hluénym
Sipem.

Na druhé strané svételného roste u zdi psi vino. Pokud po ném seSplhate, zizkate dva Splhaci Sipy. Jeden musite nicméné
pouzit pro zpétné vySplhani na most. Na pravo od néj lezi pohozen dopis Mosleyo pohaniim. Z otvoru Usticiho do tunelu
zaslechnete, jak se dva lidoopi hadaji o Svestky. Rychle pfebé&hnéte na jih kolem velkého stromu a skréte se ve stinu za
rohem.

Na levo, jiznim smérem je duty strom. Schovejte se v ném nez vas potvory spatfi. Kdyz se od vas odvrati, vybéhnéte a
seberte diamanty valejici se na kamenech na druhé strané cesty a rychle zpét do stromu. Cesta dal vede po schodech
nahoru. Tam hlida dalsi bestie. Kdyz bude oto¢en zady, pokuste se omracit dfive nez vejde do dal$i mistnosti nebo se
vzbudi jeho spolecnik. Nicméné neztracejte Cas. Proklouznéte do mistnosti a zbavte se také spici obudy dfive nez pfijde
treti.

Seberte jablka, dopis od Moselyho a maly prstynek (vyskytuje se mezi kostmi ale je to mrcha nenapadna). Objevy se novy cil
mise, ale pokud se na néj kouknete, oznadi se jako splnény. Opuste mistnost, vemte spici opici a neste ji ke schodim. Na
prvni kfizovatce zabocte doleva a télo schovejte v prvni sérii stini. Pak pokracujte aZz na konec chodby. Tam je skladiste,
v némz spolu hovofi dvé opice. Jakmile jedna odejde, zastfelte druhou Sipem (radsi si ulozte pozici a zkousSejte to do té doby,
dokud ji nezabijete prvni ranou). Vratte se zpatky a schovejte se v temnéjSich stinech. Jeho navrativsi se kumpan se
ponékud vzrusi. Nechte véci vychladnout a vstupte do skaldisté, az kdyz je prazdné. Nalevo pod rampou stoji opi¢ak a je
k vam obracen zady. Omracte ho.

Vyhopsejte na rampu a zastavte se ve stinech pfed mistnosti s mrtvou opici. Kumpan se po chvili opét vrati. Nemilosrdné ho
zabijte (opét jednou ranou). Ted mate asi pét sekund nez pfijdou dalSi. Opét projdéte chodbou a schovejte se. Az dalSi opice
projde mistnosti s mrtvolami, vratte se tam a seberte jablka a Sipy z beden. Pak odsud zmiste jiZznim vychodem.

Po néjaké chvili dorazite na kfizovatku, odkud cesta vede dal na jih a na zapad. Jdéte na zapad, opici pfed vchodem do
mistnosti zastrelte. Uvnitf naleznete zase ovoce a dokument usvédcujici Mechanisty. Pokracujte dal az do haly s ledovymi
stalagmity. Mezi dvéma krapniky uprostfed se nachazi dalsi dopis. Z haly vedou dva vychody — ten napravo obsahuje pouze
néjaky lup. Potom ale sledujte stopu k provazu. Po ném seSplhejte doli a postupujte tunelem az k jeho uUsti. Hned za nim se
nachazi na kameni za malym stromeckem cenny diamant.

Po prohledani kazdé pidé tohoto prostoru a nalezeni mnoha cenych kaminkl se vratte po lané nahoru do ledové haly. Dejte
se na zapad a zavaly prosekavejte me€em. Stopa vede zhruba zapadnim smérem. Jdéte ale na jih a hledejte déravou kladu
po vasi pravici. Pfeskocte ji, obejdéte velky ¢erny strom. Nékde napravo pfed vami by jste méli spatfit na mitiné mrtvého
pohana. Dobéhnéte k nému a ukoncéete misi.

10 LIFE OF THE PARTY

Cil mise:



. Cestujte po stfechach a drzte se dal od ulic.

. Proniknéte do Angelwatch.

. Odposlouchavejte Karrase a zjistéte, pro¢ zrusil vecirek.

. Dostarite se do Karrasovy kancelare a ziskejte néjaké informace o projektu Cetus.

o Naleznéte a prectéte si Karrastv posledni zapis do Nové Bible (New Scripture) velkého Stavitele (Master Builder).
o Sezente lup v hodnoté 1550.

. Jako obvykle nesmite nikomu smrtelné ublizit.

. Potom, co tohle vSechno udélate, opuste Angelwatch a v pofadku dorazte zpét do zvonice.
Spotiebovany material

. 1 zapalny Sip

3 vodni Sipy

1 tlumici $ip (moss arrow)

2 plynové Sipy

1 plynovou bombu

Poznamka: Jelikoz v této misi by uz kazdy hra¢ mél mit osvojené urcité techniky jako je nutnost plizeni, zplsoby zbavovani se
strdZnych ¢&i sebrani vSeho cenného v navstévovanych lokacich, nebudu se jiz rozepisovat o konkrétnich postupech v tom ktrerém
pfipadé.

Zlodéjska dalnice

Tip 1: Carslyslesky zamek je vybaven novym bezpecnostnim systémem chranicim dobfe vybavené skladisté zbrani. Systém je
imuni vlUci pouzivani pakli¢t a hrubého nasili.

Tip 2: Jisty typek nazyvany Valencia pfechovava v Dayportské obchodni bance dodavku nebrousenych diamantd. Bezpe¢nostni
systém banky je vylice chaby.

Vylezte na vrcholek véZe a na zapadni strané se spuste na stfechu pod ni. Na jihu i na severu jsou fimsy, po kterych se dostanete
do mistnosti s néjakym lupem (v té na severu se spac). Poté pfejdéte po trubce na dalsi stfechu na zapadé.

Shemenovské panstvi

Na protéjsi strané seskoCte mezi dva vikyfe a pokracujte na zapad az k dievéné ploSing, na jejiz jizni strané slezte po Zebfiku
doll. Po fimse se dostanete do mistnosti, kde hlida vojak. Nejlep$i pozice pro jeho odstranéni se nachazi v dal$i mistnosti
napravo. Nicméné seberte vazu ze stolu.

Za dvefmi, kterymi proSel strazny jsou schody, na jejichZ naleznete na stole za kytkou IéCivy lektvar. Vratte se k mistu, kde jste
sebrali zlatou vazu. Do stropu stfelte provazovy $ip (vine arrow) tak, aby lano viselo podél okraje horniho nosniku. Po nosniku
dojdéte az na vychodni konec a ototte se doleva. Odrazte se dopfedu a svym mecem rozsekejte desku blokujici vchod do
mistnosti. Rozsvitte ¢ervenym tlaCitkem. Pravym mysSitkem kliknéte na teleskop a poté vstupte do tajné mistnosti, kde seberte
zapalny Sip a silnou vybu$ninu Sunburst device. Néco si o ni mlizete precist v Zurnalu v pfedchozi mistnosti.

Skréeni se protahnéte otvorem napravo od stolu a po zebfiku sestupte do cely. Otevrete poklop na stfechu nad stolem. Nalevo je
schodisté, které je hlidané. Hlidace sejméte az pujde dold. V mistnosti na zapadé je truhla s lupem a Sipy. Vystoupejte po
schodech a vlezte na dalSi stfechu na severu. VySplhejte na ¢erveny komin a stfelte do néj vodni Sip. Potom slezte dol(, vylezte
z krbu a omracte zZenu (vas obuch necini rozdily mezi pohlavimi).

Za dvefmi v severni zdi je schodidté a chodba na jejimZ konci je skladisté. PoCkejte aZ bude vzduch Cisty a pfebéhnéte zkrz
chodbu do skladisté. Na truhlu polozte bednu. Tim vytvofite stin, ve kterém se mulzete ukryt a pockat si na pfichazejiciho
strazného. Prohledejte bedny a potom se vratte az do mistnosti s astrologickym zafizenim a z ni pokracujte do komnaty
s nosnikem, ze kterého seskolte a vydejte se po schodech nahoru. Na pravé zdi je okno, kterym vylezte ven a po fimse
postupujte az na dfevéné zabradli o trochu nize. Po zabradli se dejte na jih a poté na zapad.

Van Vermonsky zamek

Jak si tak budete masirovat po zabradli na zapad, uslySite rozepfi mezi strazi Lady Van Vernon a mistra Villeye tykajici se
pfednosti zaméstnancd vySe zminénych osob. Nakonec to skonéi soubojem. Rozpalené straze nemuze nic vyrusit a tak se klidné
otocte doleva a seskocte na fimsu u sousedni budovy. Vydejte se smérem ke zvukim hadky. Vylezte po cihlové zdi a pfeskocte
na podlahu na druhé strané. Vydejte se na zadpad a na opacné strané nez jsou vojaci naleznete Zebiik vedouci nékam dold.
Rychle po ném slezte a najdéte dfevéné schody. Na jejich vrcholu je néjaky lup. Pod schody se dejte na zépad a vyhoupnéte se
na nizkou zidku. Nékde v dalce by jste méli zahlédnout hlidkujiciho muze.

Fieldstonské sidlo

Seskocte ze zdi na bednu a poté do aleje. Podél severni zdi se presurite az na druhy konec aleje. Tam zahnéte doleva a
pokracujte do jihozapadniho rohu. Ve spravny okamZik se zbavte hlidate na druhé strané zdi. Jdéte dal na sever, vylezte po
strmém svahu a pfiblizte se k Sedé zdi. Od zdi pokracujte na vychod a vySplhejte na ¢ervenou cihlovou zed. Schovejte se ve
vychodnim rohu. Tam se otocte doleva. Hlidaji tam dva muzi. Idealni pozice pro uspani obou je temné misto napravo. Postupné je
odtud likvidujte. Jeden z nich ma kli¢, ktery bez podminecné potfebujeme.

Dojdéte na zapadni stranu budovy a podél ni dojdete ke dvefim, jenz oteviete klicem. Pozor na hlidace prochazejiciho dvefmi
naproti. Mistnosti postupné prohledejte a pak se vratte na stfechu. V severovychodnim rohu vysplhejte az na dfevénou fimsu. Po
ni pokracujte do severozapadniho rohu.

Ubytovny

V severovychodnim rohu mdzete nalézt pozarni schodisté. Sestupte po ném o Uroven niZe a zastavte se pfed oknem. Vnitfek je
ovSem hlidan. Budova ma tfi patra spojené velkym schodistém nalevo od okna. Vy se nachazite ve druhém. Schody jsou hlidany
jednim muzem. V okamziku, kdy straz sestupuje do prvniho podlazi, proskocte oknem a rychle vybé&hnéte do tfetiho. Na konci
chodby je Garrettlv byt, jenZ je pravé vykradan jeho konkurenci. Jesté pfed nim je jeden vchod, zna¢éné kryty stinem. Oteviete
dvere bytu a schovejte se v temném vchodu. Vyckejte az se straz zbavi nezvanych zlodéjl (1?) a zase odejde. Bohatstvi bytu jsou
ted jen vase. Znovu pouzijte temny vchod a zbavte se strazného.

Véz nekromanta
Odstrarite dostate€¢ny pocet beden, aby jste mohli proniknout dirou ve vychodni zdi. Na vychodnim konci mistnosti vlezte do
vyklenku napravo a vylezte po Zebfiku. Na vrcholu seberte za bednami zlaty talif. Oknem vylezte na fimsu a pfeskocte do véze.



Seberte syr a postavte se na Sedivy kovovy plat za konzoli v prostfedku mistnosti. Po stisknuti tlacitka budete vyneseni do dalSi
urovné. Seberte tam vSechno, ale nedotykejte se manuskriptu na stole! Teda pokud nechcete mit problémy se zombiky. Pak
klikejte pravym mysitkem a oheri tak dlouho, dokud nenaleznete tlaCitko. Vytahem sjedte opét dold. V knihovné je zvyraznéna
kniha. Tu pouzijte.

Spuste vytah, ale nestijte na ném. Na misté plvodni se objevi nova deska. Stoupnéte si na ni a stisknéte tlacitko doll. V nizsi
urovni seberte vS§echno co najdete a potom seskocte dirou do mucirny. Pfistanete na zelezné panné. Slezte na podlahu a z tohoto
ohavného muciciho nastroje vyndejte lektvar neviditelnosti. Mistnost opuste stejnou cestou, jakou jste pfisli. Pomoci vytaht se
dostarite do nejvysSi Urovné a oknem skocte na fimsu.

Pevnost sira Cullena

Dejte se smérem doprava a sledujte fimsu dokud nenarazite na pfioteviené okno. Uvnitf probiha cild konverzace mezi
Rothschildem Ill. a jeho Zenou. Muzete odsud vzit pytel zlata lezici na okenim ramu, ale je hodné $padné vidét. Vratte se
k nekromantovu oknu a otocte se na sever. Na konci fimsy je stfecha se schodistém. Nalevo je véz s pochodni u vchodu. Jakmile
straZce vyjde po schodech a zabouchne za sebou dvere, pfebéhnéte rychle ke schodlim a schovejte se na levé strané. Zbavte se
vracejiciho se strazce dfive nez vejde do véze. Vybrakujte véz a vystupte po schodech nahoru.

Dvere ale neotvirejte! Misto toho vySplhejte na fimsu po levé ruce. Otevienym oknem o kousek dal vlezte dovnitf a proklouznéte
do dal$i mistnosti. Nalevo je osvétlena chodba se strazcem. Rychle se ho zbavte. Protdhnéte se oknem na severu a po fimse
jdéte na vychod k dal§imu otevienému oknu. Vlezte dovnitf a seberte né&jaké Sipy. Vyklorite se z druhého okna a uvidite bilou
budovu napravo. Preskocte na Uzkou Fimsu vinouci se kolem ni. Dejte si ale pozor, musite byt zaméfen trochu doprava. Pokud
budete skakat pfimo dold, spadnete na ulici. Smérem na jih se nachazi okno s velkymi praporci za nim. Velice potichu vylezte na
okno, skréte se, seskocte na stil, odrazte se a sejméte chlapka hlidajiciho mistnost.

Za zavésem jsou dvefe a za nimi je muz (asi sir Cullen) pocitajici penize. Uspéte ho a usnadnéte mu pocitani. Kouknéte se do
vykyre. Dvé podpéry pokracuji na vychod a na zapad. Prostfelte Sipem sklo mezi podpérami. Upravujte svoji pozici pobliz jedné ze
vzpér dokud neuvidite vertikalni okraj. Stfelte provazovy Sip nékam blizko k jeho vrcholu. VySplhejte nahoru. Mozna, Ze to budete
muset zkousSet vicekrat, nebot Sip musi byt zabodnut na spravném misté, aby se dalo prelézt za samotny Sip.

Greenhouse

Vyhoupnéte se na severni okraj stfechy. Naleznéte misto, kde Zerd drzi ohromné praporce. Po ni pfejdéte k budové na druhé
strané ulice a vylezte na stfechu. Po fimse na severni strané stfechy postupujte az na stfechu Greenhausu. Tam hledejte dvere.
Pavouk, na kterého narazite, je ochoCeny a neSkodny, proto mu neublizujte. Napakujte se a na cesté pry¢€ si prectéte zurnal.
Dvefe za sebou zavrete.

Zamek Carlysle

Presunte se na severovychodni ¢ast stfechy. Kdyz pohlédnete vzhuru, uvidite oteviené okno o dvé patra vys$ a uslySite hlidace,
ktery tam pfechazi. Jakmile straz odejde, vylezte do okna pomoci provazového Sipu (akci je tfeba rozdélit na dvé faze — hlida¢
dvakrat pfijde a odejde). HlidaCe se zbavte. Projdéte dfevénymi dvefmi a pfecCtéte si poznamky na stole. Vratte se a kratkou
chodbou se dostanete ke dvefim do zbrojnice. PoloZte u nich Sunburst device. Pak se postavte nékam mezi dvefe a okno a
pfipravte si zapalny Sip. Nahybanim doleva dostarite bombu do zorného Uhlu a vystrelte. Okamzité se nahnéte zpét, aby vas
exploze nezasahla. Jestlize po vybuchu uslySite néjaké divné zvuky, znamena to, Ze byl spustén néjaky hluény Sip. Ted je tfeba
dukladné vybrakovat zbrojnici.

Az skoncite, tak se vratte k oknu a slezte zpét na stfechu. Provazovy Sip si mGzete ponechat pokud za néj obétujete néjaké to
zdravi. Vratte se zpét na stfechu s vikyfem. Odtud pokracujte po okraji k oknu vedoucim do mistnosti s ohni§tém. Projdéte zkrz ni
a vylezte dalS$im oknem na bilou fimsu napravo dole.

Dayportska obchodni banka

Pouzijte oteviené okno na severnim konci. Uvnitf se dejte na jih. Narazite na foyer se tfemi dvefmi. Skréte se u zapadni stény.
Hlida¢ v této lokaci se pohybuje nahodné. Jakmile se vyda k oknu, kterym jste pfisli, dostarite ho a seberte mu klic.

Tento kli¢ pouzijte na Tuttleshankovu kancelaf. Tam vyndejte dalSi kli¢ ze stolu (mlzete rozsvitit, jestli chcete, nikdo tu totiz
noechodi). Poté odemknéte trezor (triangle, square, triangle) a pfehodte packu uvnitf. Opuste kancelar a projdéte dvefmi naproti.
Vyskytuje se tam nadherny (a otevieny) trezor. V ném seberte v§e véetné diamantl na zeleném papife. V mistnosti je také svitek
(na stole), tak si poctéte.

Velice opatrné (nejlépe skréeni) oteviete dvojité dvefe ve vychodni sténé. Zady k vam tam stoji strazny. Nejjednodusi zplsob jak
ho dostat je pouzit tlumici Sip. Jdéte na severni konec balkénu a vySplhejte na fimsu nad vami. Na vychodé pouzijte patu nosniku
vy€uhujiciho ze zdi k tomu, aby jste se dostali na stfechu. Zamifte na severovychod seSplhejte po zebfiku. Dale pak doleva az ke
zdi. Vlezte do otevieného okna a prectéte si papyrus na stole — je uréen pro vas a varuje, Ze Karras by mohl védét o vasem
pfichodu. Vyjdéte do chodby a pouzijte prazdny drzak pochodni (otevie se tajna komnata s uzite€nym vybavenim). Vrate se na
stfechu pod oknem.

Spolecnice Lady Louisy
Zamifte na sever a vlezte do otevieného okna. Uvnitf jsou dvé Zeny. Obé poSlete na kuté a oberte je. Jeden z cill je splnén!

Angelwatch

Seskocte z okna na Fimsu a po ni se dejte doprava, dol(i na stfechu a skréte se pod trupkami spojujici dveé zelezné bedny. Pomoci
zadni bedny vylezte na zed a rozhlédnéte se. Na severu uvidite opilého vojaka a na zapadé otvor ve zdi a zebfik. Podél stfechy
se pfikradte k otvoru, seskocte a zmizte pry¢ po Zebfiku dfive nez se stfazny vibec rozkouka. Nahofe jdéte smérem na zapad ke
vézi. Po Zebfikach a fimsach se dostante pfimo pod ohromného andéla. Nalevo jsou padaci dvefe. Proskocte dovnitf a tim
proniknete do Angelwatch.

Jdéte na jizni konec tunelu a zahnéte doprava. V mistnosti si pfectéte vyhlasku na zdi. Svétlo uhaste vodnim Sipem a projdéte
dvefmi. Zde pockejte v pravém rohu. Ob¢as nahlédnéte doleva a sledujte halu. Strazny by nemél byt pro vas uz problém. Vydejte
se na severni ¢ast haly. Podél cesty uvidite napravo vytah a nalevo odbo¢ku vedouci kaple. Na konci haly projdéte dvefmi a
zavrete je za sebou (v Angelwatch je v podstaté nutné zavirat kazdé dvefe). Po fazi loupeni opuste mistnost dvefmi v severni
sténé, odbocte doprava a dorazite do vinného sklepa. Panel na spodni ¢asti regalu se otevre trojuhelnikovym paklicem. Vratte se
do kasaren a dvefmi ve vychodni zdi dorazite do mistnosti, ve které seberte velice informativni svitek. Odejdéte z kasaren a
vydejte se do kaple. Hlida v ni robot, ale je velice hluény takze modlici se knéz vas pravdépodobné nezaslechne.



Jakmile robot odkvaci, sprintem prebéhnéte ke knézi, rychle ho omraéte a télo schovejte v severozapadnim rohu (a seberte mu
klic). Skrcte se. Az robot zase zmizi, obohatte se svicnem, kliknutim aktivujte hlasové zafizeni pod Karrasovym obrazem, opét se
schovejte a poslouchejte. Také dojde ke zméné cild mise! Knézlv kli¢ pasuje do zamku u dvefi v jizni zdi. Za nimi je mistnost
s pultem, pod nimz je panel (triangle, square).

Vydejte se zpatky chodbami az k vytahu. Pfivolejte ho a sjedte dolG. Hned u vytahu je dal$i hlasové zafizeni. Zaktivujte ho a
schovejte se, nebot' tudy oblas projizdi robot. Vytahem vyjedte do pfedchoziho patra a jdéte na misto, kde jste se zbavili
strazného. Vlezte zpét do tunelu a sméfujte na sever. V poloviné cesty odbocte doleva a pouzijte zebfik. V dalSi mistnosti se
skréte pred dvefmi a otevrete je (ukazatel napadnosti by mél byt Upiné tmavy). Dfive nebo pozdéji se objevy strazny. Omracte ho
a dotahnéte k zZebfiku. Pokud neni nikdo nablizku, jdéte na zapad (budte na pozoru) a pak prvni odbockou doleva, a to az na
konec, kde se skryjte ve stinu jihovychodniho rohu. Po pravici by jste méli miti kratkou chodbu vedouci k vytahu. Nalevo by mély
byt dvefe. Prochazejici strazi udélte pohov.

Presunite se ke dvefim, kterymi proSel strazny, skréte se a oteviete je. Zbavte se Zeny uvnitf. Za dvefmi na severu je dalSi
zvukové zafizeni. Az si ho poslechnete, vratte se pfes mistnosti na chodbu a na dalSi kfizovatce zaboéte doleva. Hned za
ohnistém odbocte doprava. Od temného stinného okna zamifte na zapadni konec chodby, poté zahnéte na sever. Na dalSim
rozSifeni uvidite nalevo balkon a dvoje dvefe (napravo a pfed vami). Otevrete pravé dvefe a okamzité omracte zenskou nez udéla
néjaky kraval. Vyberte modrou truhlu (triangle, square). Nyni vas ¢eka cesta zpét k ohnisti na chodbé, odkud poté zamirte
smérem na zapad, do galerie (hala s harampadim na sténach). Nezdruzujte se zde a zmiste zapadnimi dvefmi. Zatocte na jih.
Dejte se koridorem nalevo a skréte se u jiznich dvefi na které narazite. Opatrné vstupte do knihovny, strazci dejte odpocinout od
éteni a vystoupejte po schodech na pravé strané komnaty.

Pohledte smérem, odkud vychazi hlomoz. K Zené a sluzebnikovi se nejlépe dostanete opatrny pfesunutim k vychodni zdi a
naslednym plizenim podél polic, jenz poskytuji dostateény stin. Pomoci svého vercajku (myslim obuch, proboha) je umicte.
Zvukové zafizeni v rohu naopak nechte, at se vypovida. U schodisté také naleznete dvefe. Pokud je oteviete, uvidite kousek
nalevo kfizovatku. Prochazi tam tfi straze. Taktikou vybéhnout, bacit, schovat do knihovny je mUlzete vSechny dostat. Poté
zapadnéte do prvnich dvefi napravo. Pozor na pfilezitostné prochazejiici hosty vecirku. Ti spusi poplach.

Po chvili prostor opuste a dejte se koridorem doleva, za ohni§tém znovu doleva, doprava a nakonec opét doprava. Vstupte do
prvnich dvefi na levé strané. Vemte lup z truhly (square-toothed pick). Vratte se k ohnisti na chodbé. Za nim je nalevo mala
ocelova mistnost plna zebfikd. Jednim z nich se dostarite do patého patra. Z kuchyné pravidelné vychazi dévecka. Seskocte ze
Zebiiku a skréte se nalevo mezi pultem a Sachtou. Pokud vas druhy sluzebnik z kuchyné zaslechne, plijde se podivat co se déje a
po Case se k nému pfipoji i ta sluzebna. Vyckejte na spravny okamzik a bac. Za severnim rohem na druhé strané ohnisté je dalSi
sluzebnik, dejte mu také volno.

Jestlize vas ale prvni sluzebnik nezaslechne, udélejte néjaky zvuk nebo kuchyni vykydlete jinak. Seberte vSechny potraviny, které
jdou. Dvirka na zapadé kuchyné je spizirna. Najdete tam néjaky lup (square, triangle). Dost divné misto pro takové jméni. Pak se
vydejte ke dvefim v severni zdi. Opatrné je otevrete a plizenim pokracujte pfimo na sever az k dvojitym dvefim napravo, kterymi
projdéte do jidelny. Vyhopnéte se na stll a ativujte dal$i zvukové zafizeni. Dvefe napravo od jidely skryvaji salének. Zde se skréte
a postupujte podél levé zdi. Mezi dvefmi na zapadé chodi straz a pfed jednim stolem stoji muz. Jakmile straz odejde, zbavte se
muze.

Schovejte se ve stinu mezi stolem a jednémi z dvefi. Dobra pozice pro rozmach obuskem. Pfipravte si plynovy Sip, oteviete dvere,
u kterych jste se skryvali a stfelte ho pod nohy k vam otocenému hlidaci. Télo schovejte u prvnich dvou. Pak se ze salénku
vydejte zapadnimi dvefmi a za nimi na jih. Na kfizovatce zahnéte doprava a koridorem dojdéte az k prvnim dvefim napravo. Uvnitf
zbuste Slechtice (nezapomerite mu vytahnout nohy z ohnisté) a vemte mu kapesné. Ohen uhaste Sipem. Oteviete dvefe a
postavte se pfimo do nich. Télo prochazejici straze vtahnéte dovnitf a seberte mu klic.

Chodbou doprava dojdete az k soSe. Kliknéte na jedno z jejich oci a vstupte do malé tajné komurky na jihu. Dals$i uzite¢né
vybaveni. Pfimo pfes chodbu je dal$i mistnost. V ni uspéte space (??) a vemte kli¢ z poli¢ky. Vratte se na chodbu a pouzijte dalSi
dvefe v pravo — Karrasovi komnaty. Na podlaze pod stolem se vali kli€¢. Proniknéte do trezoru a ucinte zadost dalSimu pfedmétu
mise.

PFi cesté zpét ke stolu, uvidite v rohu stat zlaté obleCeného chlapce. Namifte na néj zapalny Sip a on uteCe. Nemusite po ném
stfilet. Od Karrasovych komnat se dejte doleva. Na konci chodby zahnéte doprava a pfed tikajicim strojem doleva. Na severnim
konci koridoru opét odbocte doleva a na dalSim konci doprava. Na kfizovatce, kde je cedule s Cislem “5” postupujte opatrné
nahoru po schodech. Je tam tlacitko, které zhasne vSechna svétla v Sestém patfe. Za jiznimi dvefmi je dal$i zvukové zafizeni.
Malym robotem se nenechte obté&Zovat. Napravo, kousek za ohnistém se bavi dvé individua — knézka Vilnia a straZce. Po podlaze
k nim poSlete plynovou minu a jakmile ji jeden z nich spusti, druhého odstfelte plynovym Sipem. Knézka vlastni kli¢. Vratte se po
schodech dolu.

Dole na kfizovatce zahnéte doleva a chodbou se dostanete az k tikajicimu pfistroji. U néj odbocte doprava a pouzijte Vilniin kli¢ na
dvojité dvefe. Uvnitf zaktivujte dalSi zafizeni. Po poslechu stisknéte Cervené tla€itko na zadni strané stolu. Za obrazem se ukryvaji
dokumenty o projektu Cetus. Pfed kancelafi zahnéte vpravo a projdéte celou chodbu. Zkrz kuchyn dorazte az k mistnosti se
zebriky. Slezte az dol do tunelu. Na kfizovatce zahnéte doleva a na konci chodby vylezte poklopem ven. Nyni vas ¢eka jen cesta
do zvonice. JelikoZ se jedna jen o skakani po fimsach a stfechach, necham to na vas. Po cesté narazite na par straznych, jenz je
tfeba uspat.

11. PRECIOUS CARGO

Cile mise:

- Uneste Cavadora a vratte se s nim na vas €lun

- Najdéte Lotus

- Naleznéte a prectéte si néjakou pasaz z Novych Skript Mistra Stavitele
- Ukradnéte starozitny navigaéni gléb ze starého domu

- Naleznéte dlouha Iéta ztraceny piratsky poklad kapitana Markhama

- Nezabijte zadného Mechanistu

Nutné vybaveni:

- 1 tlumici Sip (3 naleznete béhem hry)

- 2 vodni Sipy (8 naleznete béhem hry)

- 1 plynovy Sip (1 naleznete béhem hry)

- 1 oslfiujici bombu (6 naleznete béhem hry)



Majak

1. Naproti stroji se otoéte doprava. Schovejte se ve stinech mezi strojem a chatréi a az pfijde straz bliz, omracte ji. Schovejte télo
na stroji a zatahnéte za paku. Nechejte stroj chvili béZet a potom jej vypnéte. Obejdéte jej a seberte kus zlata (50). Potom vejdéte
do chatrce.

2. Seberte dva ohnivé Sipy a stejné tak i vodni z okenni fimsy. Potom si pfectéte denik na stole. Opustte chatr¢ a jdéte tunelem na
severozapad, potom na Vychod dokud neuvidite stopy. Nasledujte je. Nenechejte se zmast a nasledujte mé rady, ne vzdy je
snadna cesta lepSi cestou.

3. Jdéte doprava smérem ke konci tunelu. Pfikréte se a protahnéte mezi krabicemi ke svétlu, které vydavaji houbiCky na konci
tunelu. Vytahnéte se na okraj nad vami (Vychod), potom otocka na Sever a opét se vytahnéte. Udélejte nékolik krokd smérem na
Zapad a zastavte se vedle tmavé Sedého kamene s plochou horni stranou. Méli byste jej mit po levici. Vylezte na néj a z n&j na
fimsu hned za.

4. Otocte se na severozapad a uvidite tfi schody vystupujici podél zelenoSedé fimsy. Vzadu za touto fimsou je vytahova Sachta.
Vylezte na zminéné tfi kameny, ale ne na fimsu. Misto toho se otocte na Vychod. Pfed vami visi dva provazy, nad nimi plynovy Sip
a uplné nahore klenuty most s mechanickou kamerou, ktera tento prostor hlida.

5. Pfedem doporucuiji si ted hru ulozit. Jdéte ke kraji a skocte na vzdalenéjSi provaz. Podivejte se nahoru a sledujte mechanickou
kameru. Kdyz se otoCi pry¢, vySplhejte az nahoru. Vas drahokam pro indikaci neviditelnosti je ted uplné tmavy, takze se nemusite
bat, Ze si vas kamera vS§imne. Seberte plynovy $ip.

6. Az se kamera opét otoCi, pfeskoCte na druhy provaz (blize ke kamefe) a okamzité vySplhejte opét az nahoru. Je to vase
pojistka, ze si vas kamera nevsSimne. Otocte se na zapad a az budete opét mimo dosah kamery, seskocte dolG na fimsu pod
vami. Je tu tma a kdyz se pfikrcite, opét se nemusite bat, Ze si vas nékdo vSimne.

7. Preskocte na dal$i provaz na Jihu a vylezte jen par stop. Potom preskocte na fimsu prede tunelem. Hned se schovejte ve
stinech uvnitf tunelu. Projdéte jim dokud neskonCi na dfevéném ochozu nad kamerou. Pfikréte se a jdéte na Sever. Naleznete
tlagitko, kterym kameru vypnete.

8. Pokud jste vyrusili strazce pod ochozem, pockejte chvili az zase “vychladne”. Potom seskocte z Jizni strany ochozu na Fimsu.
Pfiplizte se za strazce a pretahnéte jej obuskem. Dojdéte ke kontrolnimu panelu za dfive stojicim strazcem a ujistéte se, Ze jsou
obé tlacitka v horni pozici.

9. Nyni uz mizete v klidu projit od kamerou a jit na Vychod. Skocte na provaz a z néj na fimsu opét smérem na Vychod. Jdéte na
Jih a vylezte na lano, které zde naleznete. Tentokrat vylezte az nahoru. Na vrcholu seskocte na malou fimsu na vychod od vas a
skrcte se ve stinech.

10. Niz na stejné fimse je mezera - stoji pfed ni straz oto¢ena smérem na Jih. Dal$i strazce pfichazi ze Severu, otoCi se a jde
smérem k vam, znovu se oto€i a jde na opacnou stranu. Hned po vasi pravici (Sever) by mél byt izky priichod. Pokud neni vstup
otevieny, nedali jste paky na kontrolnim panelu spravné.

11. Jestlize je vSe v poradku, pfikréeni projdéte do prdchodu. Vede do dilny. Projdéte na Vychodni konec, otocte se doleva,
pfikrcte se a prolezte tunelem. Na druhé strané jdéte na Sever k jezirku. Vysoky kamenny sloup pfimo pfed vami je Sachta studny.

12. Vylezte na provaz, ale zastavte se tésné pfed vrcholem, protoZe se zde naléza robot. Na Zapad je majak s robotimi hlidkami.
Pockejte az se robot dostane dal od vas a seskocte z lana na zem (na Vychod). Prikréte se a proplizte se za studnu.

13. Vychodné od vasi pozice je zed, ve které jsou na Severu a na Jihu dva prachody. Vy pujdete tim severnim. AZ pojdete
tunelem, mizete spatfit na zapad od vas ddm. Pfed nim stoji na jizni strané u krytého vchodu straz, je ale dost patné vidét.
Prikréte se a jdéte podél Severozapadniho rohu ke krytému vchodu, dostarite se za strazce a omracte jej obuSkem. Télo schovejte
ve stinech u zdi na Severni strané prostoru.

14. Vstupte do budovy skrz nehlidany vstup a az budete vevnitf, projdéte dvefmi na Jiznim konci haly. Pfikréte se a otevrete prvni
dvere vpravo. Na druhé strané mistnosti je Mechanista hledici skrz okno. Dostante se za néj a odstranite jej pomoci obusku.

15. Pokradujte dvefmi v zapadni zdi. Budte ale v budové opatrni, protoZze straze vidi okny dovnitf stejné jako kdyby tam okna
nebyla. V mistnosti, kdo které jste pravé vesli je hned naproti vam pult s néjakymi témi cennostmi (90). Na stropé naleznete ffi
tlumici Sipy. Na stole u pochodné naleznete Cerveny vacek, seberte jej (110).

16. Vratte se do predchozi mistnosti a pokracujte dvefmi na opacné strané. Za nimi se oto¢te doleva a pfikréeni vyjdéte po
schodech. Na jejich vrcholu se vydejte doprava a vstupte do prvnich dvefi napravo. Zatimco budete poslouchat rozhovor,
vytédhnéte vodni Sip a uhaste lou¢ v tomto pokoji.

17. AZ neznami fecnici domluvi, pockejte v rohu vlevo od dvefi - az vyjde strazce, omracte jej. Jdéte vychodné na konec haly a
podivejte se nahoru - je zde otvor do druhého patra. Vystfelte nahoru Sip s lanem a vy3plhejte se nahoru. Tam opatrné seskocte
smérem na Sever a sejméte strazce, nezapomerite jej okrast (210).

18. Projdéte dvefmi ve vychodni zdi a uvidite hromadu beden. Za nimi je na zemi paka - pouZijte ji. Pfe bednami se objevi svitek
psany strazcem majaku. PiSe, Ze kdesi schoval néjaké cennosti.

19. Vratte se zpét k provazu, seberte jej zpét a seskocte o podlazi niz. Prikréte se a dojdéte az ke schodisti na vychodni strané
haly. Projdéte dvefmi, které zde naleznete. Prolezte dirou ve zdi a otoCte se doleva - seberte Ctyfi vodni Sipy ze zemé a projdéte
tajnym vchodem, ktery se vam otevrel v severni zdi.



20. AZ budete uvnitf, otocte se doleva. Seberte 1&Civy lektvar, mince (246) a hlavné navigaéni gléb. Timto mate jeden cil mise
spinény. Jedeme dal.

21. Vratte se zpét ke schodim a sejdéte po nich doll. Sledujte chodbu kolem hlavniho vchodu. Samoziejmé se nezapometite
celou dobu skryvat a byt skréeni. Otocte se vpravo do haly a oteviete prvni dvefe vlevo. Pfed vami jsou schody, vedou dolu
k majaku a jsou hlidané.

22. Pokud strazce neni zrovna blizko, zhasnéte lou¢ vodnim Sipem, sejdéte po schodech a pockejte pfed uhasenou louéi. Sledujte
dvefe a az pujde straz kolem vas, omracte jej. Nenechejte se odradit, opravdu to mize trvat dlouho a dlouho a dlouho a...
Schoveijte télo pod loug.

23. Sejdéte na zapad a vyjdéte schody az nahoru, kde naleznete Zebfik. Pomalu po ném vylezte. AZ se dostanete na vrchol,
vpravo od vas bude knéz - opatrné mu z opasku seberte kli¢ a opét pomalu a opatrné slezte dold. Za Zadnych okolnosti nesmite
nadélat hluk.

24. Jdéte az dolu k majaku a vstupte dovnitf. Budovu opustte a jdéte na vychod pres pozemek k dife ve zdi - ocitnete se opét u
robota a studny. Az se hlidajici robot otoci, jdéte na jih kolem studny do tunelu. Nasledujte jej az k chladici mistnosti a pouzijte
ukradeny Kli¢.

25. Vstupte dovnitf a otoCte se doprava. Dojdéte az k Zzeleznym dvefim a pouzijte Cervenou paku K jejich otevieni. Jdéte dovnitf,
zatahnéte za dal$i paku a oteviou se vam dvere k Lotusu. Probéhne konverzace mezi Garrettem a Lotus. Potom seberte podivnou
véc z pry€ny pobliz a jak bylo pfani, pouZijte sviij mec.

26. Vratte se az ke staré budové. Vejdéte dovnitf a po schodech az k majaku. Jdéte na zapad jako jste $li pfed tim - vlevo potom
spatfite mistnost. Vejdéte dovnitf a pouzijte Wheel Peg na kolo zabudované v jizni zdi. Pravym mySitkem kliknéte na kolo a sjedte
vytahem dolu.

Cetus Amicus

1. Chodba vede na zapad a pfed panelem na konci stoji straz. Je zde ale i druha chodba pfipojujici se na hlavni z leva. Pozor,
kousek od vas je kamera. Peclivé si své kroky nacasujte a opatrné, tak abyste se vyhnuli pohledu kamery dostarte za strazce a
omracte jej.

2: Pouzijte paku v panelu na zdi, abyste vidéli na C.A. Kromé jiného vam pfibudou i nové cile mise:
- nalodte se na C.A.
- prectéte si kapitantv denik

3. Prolezte nové otevienym prllezem a skocte do vody pod nim. Doplavte smérem na Zapad pod C.A. az skoro ke zdi - tam se
otocte na Jih a pod vodou podél zdi plavte az k doku. Tam se nadechnéte a otoCte se na Zapad. Plavte na Zapad rovnou pod
dokem k vzdalené zdi a vynorte se. Méli byste se ted nalézat pfimo pod mechanickou kamerou. Jste ale v bezpeci pfed jejim
pohledem.

4. Plavte dal na Jih pod dokem a nasledujte prichod do dal$i jeskyné. Otocte se doleva (Zapad) a vynofite se proti zdi. Otocte se
na vychod a uvidite budovu se strazi prede dvefmi. Plavte podél zdi za budovu abyste se mohli vynofit za strazcem.

5. Vy$plhejte nahoru na dok a dostarite se obligatné za stréZzce. Omracte jej a seberte kli¢ z jeho opasku. Rovnou jej pouzijte na
otevieni vchodovych dvefi. Vevnitf, po vasi levé ruce je truhla obsahujici plynovy kontejner. Jdéte na vychodni konec budovy a
pouzijte trojuhelnikovy pakli¢ k otevieni dalsi truhly (321). Ctvercovy pakli€ vam otevre jesté jednu truhlu (446).

6. Vezméte omracené télo, které zlstalo lezet pred dvefmi a uklidte jej do chatrée. Potom se vratte zpét do vody a plavte zpét skrz
tunel. Vynorte se opét pod okem. Potopte se a plavte na jih do dalSi jeskyné. Podplavte budovu a vynofte se v dife v zemi.

7. Vylezte na suchou zem a projdéte dfevénymi dvefmi na zapad. Prectéte si svitek na zemi. Vyjdéte po schodech ke dvefim. Na
odpocivadle naleznete jeden ohnivy a jeden vodni Sip. Oteviete dvefe na zapadni strané odpocivadla a projdéte jimi. Za dal§imi
dvefmi (vpravo) je strazce stojici pred polici s misty pro pét klicu. Jeden ale chybi.

8. Protahnéte se dvefmi a omracte strazce, potom seberte vSechny Ctyfi klice. Vratte se zpét po schodech az do vody. Pod
hladinou doplavte zpét k dokim, ke kterym je pfipoutana C.A. Odtud Jizné a pak se vynorte. Doplavte az k jiznimu konci lodi a
vytahnéte se na palubu.

9. Prikréte se a jdéte vpravo od beden a nechejte mezi sebou a straZzcem bezpeény rozestup. Jestlize neni strazce v podpalubi,
vystfelte tam jeden tlumici Sip. AZ pfijde bliz a vyda se na sever, smérem od vas, seskote na vami utlumenou zem a omracte jej.

10. Oteviete dvefe na vychodni strané a ocitnete se v kapitanové kabiné. Tady schovejte télo na kavalec. Potom si prectéte
kapitandv denik. Zjistite, ze kli¢ k patému skladisti byl ztracen. Kromé jiného se vam zméni i cile mise, takze vypadaji nasledovné:
- Najit a pfecCist pasaz z Novych skript Mistra Stavitele

- Ukrast starozitny navigacni gléb (splnéno)

- Najit dlouho ztraceny poklad kapitana Markhama

- Najit a precist si kapitantv denik (splnéno)

- Splnit Viktorii jeji pfani (spinéno)

- Najit chybéjici kli¢ k patému skladisti

- Nezabit zadného Mechanistu

- AZ dokoncite vSechny své ukoly, poohlédnout se v patém skladisti

11. V kajuté naproti té Kapitanové naleznete na stole néjaké cennosti (546). Dal pokracujte do jidelny skrz dvefe na Jiznim konci
chodby. Posbirejte ze stolu vpravo ode dvefi néjaké nadobi, peclivé si vybirejte, ne vSechno jsou cennosti (696).



12. Projdéte skrz dvefe na severnim konci chodby a vievo kolem sloupu. Otevrete dvefe na strané, kde je sloup a naleznete zde
na jiznim konci mistnosti vodni Sip. Oteviete dverfe jizné od sloupu a zmacknéte tlacitko na zapadni zdi - tim otevfete skladistni
prostor. Seberte uvnitf také dvé svétlice.

13. Vrat'te se zpét na chodbu a pokradujte dal na jih do dal$i kajuty - ze stolu seberte dal$i cennosti (796). V dal$i kajuté naleznete
zebfik. Slezte po ném doll a projdéte dvefmi smérem na Jih. Pravé jste se ocitli ve skladistnim prostoru.

14.V prostoru s ¢islem jedna naleznete 3 miny plus jednu plynovou a dveé oslfujici bomby. Za &islem dva naleznete elixir rychlosti,
|éCivy elixir a elixir, po némz nemusite pod vodou dychat (autofi hry se evidentné inspirovali Drac¢im Doupétem).

15. Pokracujte na Jih skrz dalSi prachod k prostordm 4 a 5. Ve ¢&tvrtém naleznete dvé mechanicka ocka a protoze nemate kli¢
k pétce, budete muset pokracovat zatim dal. Az se cestou na jih dostanete az ke konci lodi oteviete viko v podlaze a vyplavte ven.
Plavte na zapad a vynofite se pobliz doku u zdi.

Markhamiiv poklad

1. Podplavte dok, jak uz jste jednou délali, otocte se doleva (na jih) a proplavte Uzkou dirou v zemi do budovy. Vylezte ven z vody
a prikréte se, opatrné projdéte Zeleznou chodbou. Nastésti je stfed chodby pokryt tlumici vrstvou a tak mizete jit i pomérné
potichu.

2. Na konci chodby vidite na poliéce svitek. Rika, Ze tajné spisy Mistra Stavitele jsou v jakési podvodni schrance. Vpravo na zdi je
sklenéna vitrina a v ni nékolik elixirt. Nechejte si je ale na pozdéji. Ted si pfipravte do ruky oslepujici bombu a pomalu sestupte
chodbou na vychod.

3. VSimne si vas strazce a rozebéhne se proti vam, oslepte jej v patficny okamzik (doporucuji odhodit bombu a trochu couvnout) a
v nasledujicim okamziku jej omracte. Télo schovejte za roh doleva. Vpravo za rohem mizete z police sebrat tfi dalSi oslfiujici
bomby a Ctyfi svétlice.

4 Vratte se ke sklenéné vitriné s elixiry a ted ji muZete bez obav rozbit a vybrat. Seberte elixir umoznujici dychani pod vodou a
léCivy lektvar.. Vratte se na misto, kde jste sejmuli strdZce a zatahnéte za Cervenou paku vpravo ode dvefi - oteviou se dvefe na
vychodnim konci chodby.

5. Proplizte se chodbou za Cerstvé oteviené dvefe a zastavte se. Pfed vami a vlevo jsou straze -navic je pfed vami i prochazejici
robot, ktery by si to mél v tomto okamziku vykra€ovat pfimo k mistu, kde jste skréeni. Az zmizi pry¢ od vas a budete mit Cisty
vzduch, protahnéte se vlevo do stinu ve vyklenku.

6. PocCkejte az robot opét prejde a plazte se dal vpravo a dostarite se na bezpecné misto za strazcova zada a az se k vam
neprozretelné pfiblizi a opét otodi zady, sejméte jej bez milosti. Seberte jeho télo a az vdm nebude hrozit objeveni robotem,
vezmeéte jej zpét na své pudvodni misto Ukrytu.

7. Primo proti mistu, kde stal strazce, kterého jste ted omracili jsou ocelové dvere ve zdi. Pockejte az projede robot a zase zmizi a
pak se proplizte na jih robotovi za zady. Pfimo za dvefmi vpravo je kratka fimsa - vySplhejte se na ni, pfikréte se a skoc¢te do vody.

8. Plavte pfimo na jih pod strukturami a vynofte se pobliz zdi. Tésné pfed vynofenim byste méli spatfit tunel, ktery je zavaleny
kameny. Nepanikarte - jesté se sem vratite.

9. Nyni se ale vydejte na sever (nemusite se potapét) az se dostanete k fimse podél budovy. Vylezte ven, jdéte na Zapadni roh a
pockejte si zde na strazce. Az dojde k rohu a oto¢i se k dal$i obchlizce, opatrné se pfiplizte za néj a omracte jej.

10. Otevfete dvefe za rohem a schovejte za né omracené télo. Seberte mince ze stolu (806). Dojdéte k dife v podlaze na
vychodnim konci mistnosti, sko¢te do vody a plavte nejdfive na vychod a potom na sever. Vynoite se vedle budovy (bude po vasi
pravé ruce).

11. Otocte se zpét na jih a uvidite budovu, ze které jste praveé pfiplavali. Na jeji stfeSe mlzete vidét stréZze. Ochoz ze stfechy vede
na zapad dolu ke sténé jeskyné.

12. Vylezte na fimsu budovy vedle vas a jdéte vpravo do dvefi. Vevnitf na konci kratké chodby jsou vlevo dvefe - uvnitf mistnosti
je schodisté vedouci na stfechu nebo dolt do chodby pod vami. Pockejte chvili dal u dvefi, dokud neuslySite kroky strazce
sestupujiciho po schodech. Az vas mine a bude pokracovat dal dolt, dostarite se jako vzdy za néj a omracte jej.

13. Prikréte se a opatrné vyjdéte schody az na stfechu. Jesté stale zde zlstavaji tfi dalsi strazci. Na vrcholu schodl jdéte vpravo
k rohu, pfikréte se a otocte na jih. Méla by tam byt pred vami jesté jedna fada schodl. Severné od vas muzete vidét dal$i ochoz
vedouci na vedlejsi stfechu. Na té jsou dva strazci a pravidelné ji obchazi smérem od vas.

14. Pockejte ve svém rohu dokud se tfeti strazce neotoci a nepujde smérem k vam. Az se dostane blizko vas a otoéi se (a zbyli
dva strazci k vam budou zady) omracte jej. Nechejte jej lezet tam kde je a urychlené se schovejte zpét do svého ukrytu.

15. Proplizte se na jih na vrcholek schodu a zlstante stat. VzdalenéjSiho strazce vpravo uspéte plynovym Sipem a potom si
pockejte, az bude zbyly strazce otoeny zady k vam. Myslim, Ze neni zapotfebi fikat, co udélate s nim a obuskem.

16. Otocte se na zapad a po ochozu se dostante do jeskyné. Jdéte k zatopenému tunelu a vstupte do vody - plavte tunelem dal na
zépad, tam se oto¢te na jih a dostanete se do zatopené mistnosti. Otocte se doleva a uvidite stil po vasi pravé ruce. Nedaleko
stolu se vznasi kniha. Prectéte si ji (samoziejmé Ze ne celou) a urychlené se vratte zpét nadechnout. Jestlize jste dostatecné
rychli, ani nebudete potfebovat elixir pro pobyt pod vodou.



17. Vratte se na stfechu, kde jste se zbavili tfi strazcd a po schodech sejdéte o patro niz. Pustte mistnost a za dvefmi se otocte
doleva. Projdéte kolem rohu na jizni konec budovy. Sejdéte doll po této strané a seskoéte do vody - namifte si to pfimo
k zablokovanému vchodu do tunelu.

18. AZ doplavete k zatarasu, odstrarite nékolik kamenud a vynofte se pro nadechnuti. Potopte se a vplavte do tunelu. Doplavte az
na konec a potom vzhuru skrz Sachtu. Vynofite se vedle lodi kapitdna Markhama. Vylezte po schodech a dojdéte ke kostie na
kole. Prectéte si vzkaz pfiSpendleny na néj nozem. Varuje vas pred odnasenim pokladu.

19. Pfimo pred kostrou jsou dvefe. Otevrete je a skocte do vody - méli byste v zatopeném prostoru spatfit truhlu s pokladem.
Otevrete ji a rychle ji vyberte (1206). Potom se vratte zpét na hladinu skrz dvefe. Bude na vas ¢ekat duch. Nevahejte, rozebéhnéte
se a skocte do vody. Vynoite se az u budovy, na jejiz stfeSe jste ztropili paseku se strazci.

20. VySplhejte se opét na fimsu a jdéte tak daleko dokud nenaleznete spojujici ochoz k dalSi budové na sever. Vejdéte dovnitf a
naleznéte schody. Sestupte po nich a pfed jejich koncem se zastavte. Pod schody se setkavaji zde dvé chodby. Vpravo je
mechanicka kamera, vy se vydate vlevo a kolem rohu k zebfiku. Nesmi vam to trvat moc dlouho, jinak se spusti alarm.

21. Slezte po zebfiku a pfikréte se - dojdéte k pokoji na vychod od vas. Uspéte strazce, ktery k vam stoji zady a zatahnéte za
paku, kterou vypnete kamery. Vratte se zpét k paté Zebfiku a pokraCujte chodbou na druhou stranu. Na prvni odbocce jdéte
doprava a zastavte se na rohu.

22. Otocte se ¢elem ke zdi vpravo a nakouknéte smérem na sever. Na konci chodby uvidite police a vlevo od nich dal$i chodbu.
Pockejte zde chvili a uslySite kroky - smérem k policim se blizi strazce.AZ se oto€i, rozebéhnéte se smérem k nému a omracte jej.
Télo schovejte za rohem, odkud jste pfed tim vybihali.

23. Vydejte se na zapad smérem od polic. Nejprve zahnéte doprava a potom doleva. Jdéte skrz Zeleznou chodbu vedouci na
sever a skrz dvefe na zapad. Otocte se doleva a az projdete témito dvefmi a pdjdete chodbou az nakonec, vstoupite do pokoje se
Sesti skfinkami. Celkové vzato z nich vyberete mince (1242), pytlik zlata (1342), dvé svétlice, lektvar pro potapéni a dvé oslepuijici
bomby.

24. Na jizni zdi je na polici svitek. V Severovychodnim rohu mistnosti je v zemi dira. Skocte skrz ni do vody, zamifte na jihozapad
a mezi dvéma bednami mlzete spatfit sklad ¢islo pét. Probrodte se na zapad skrz dvefe az do zatopené chodby.

25. Jdéte chodbou a pfi prvni pfilezitosti zahnéte doprava do mistnosti. Ze zemé v severovychodnim rohu seberte pytlik
s cennostmi (1442). Otoéte se smérem ke svétlu v jihovychodnim rohu mistnosti - obejdéte roh na zapad od svétla - vpravo je
malé schodisté.

26. na druhé strané schodisté je paka. Jdéte k ni a zatdhnéte za ni. Podivejte se oknem vedle paky a uvidite Zeleznou chodbu,
kterou jste prosli uz dfive. Paka oteviela dvefe na konci této chodby. Zastavte se pobliz konce chodby a pozorujte nové otevieny
prachod. Az si to robot namifi na vychod, rozebéhnéte se chodbou, opustte ji a vyrazte smérem na zapad.

27. Probéhnéte nasledujicim prichodem a dal chodbou. V dal$i mistnosti se oto¢te doprava a nasledujte chodbu na sever - tam je
dira v podlaze, pamatujete. Vy se ale vydate doleva a nahoru po schodech. Na jejich vrcholku projdete dvefmi v severni zdi.
Budete nasledovat ochoz az ke kamefe a zahnete doprava. Méli byste uz vidét C.A. zakotveny v prfistavu.

28. Skocte do vody po vasi pravé ruce a plavte po této strané doku az pod jizni konec lodi. Vynofte se u podvodniho vika a
vySplhejte se ven z vody. Naleznéte skladni prosto Cislo pét a oteviete ho kli¢em, ktery jste nasli, pak uz zbyva jen vstoupit
dovnitf.

12. KIDNAP

Cile mise:

- uneste Bratra Cavadora

- Nenechejte jej zemfit

- Najdéte a prectéte si ¢ast z Karrasovych Novych Skript
- Nikoho nezabijte

Nutné vybaveni:

- 6 vodnich Sipd (25 naleznete béhem hry)

- 3 ohnivé Sipy (3 naleznete béhem hry)

- 2 plynoveé Sipy (2 naleznete b&éhem hry)

- 1 hluény Sip (1 naleznete a pouzijete dvakrat)

Ve ztraceném mésté

1. vystoupejte tunelem a pfi prvni prilezitosti zahnéte doprava. Pfibudou vam néjaké nové cile mise:

- opustit Ztracené Mésto jinudy nez jste prisli

2. Proplazte se skrz kameny na Sever dokud hlidky pfed hlavni budovou jesté diskutuji jak najit Bratra Cavadora. Obejdéte
kameny k oknu blokovanému dvéma barely. Ty mlzZete pfesunout a vstoupit dovnitf skrz okno.

3. Opét se prikréte a jdéte zapadné pres halu k hlavnimu vstupu po vasi pravici. Mistnost obchazi velky robot. Pokoj ma Gtyfi
ohromné sloupy usporadané do ¢tverce pobliz rohli pokoje. Robot obchazi v kruhu mezi zdi a kolem piliFa.

4. Az bude robot na druhé strané, pfikréeni projdéte dvefmi, otocte se doprava a jdéte do prvni mistnosti vpravo k jihovychodnimu
rohu. Seberte deset obycejnych Sipl z truhly. Vyhnéte se robotovi a vstupte do dal$i mistnosti vpravo. Pouzijte trojuhelnikovy a
potom ¢&tvercovy Sperhak na truhlu, ¢eka vas bohata odména (1492).



5. Vratte se zpét do velké haly s pilifi a vyhnuvsi se robotu vstupte do dal$i mistnosti. Tady naleznete v truhle celkem Ctyfi
svétlice. Opustte i tento pokoj a ve velké hale se pustte podél severni zdi do mensi mistnosti naproti. Zde naleznete dva vodni
Sipy a mechanické ocko. Ze stolu sesbirate spoustu cennosti (1532). Kdyz vypacite zamek na druhé truhle ziskate dvé oslfiujici
bomby.

6. Nasledujte Robota do dal$iho pokoje vpravo a seberte dvé svétlice z truhly. Posledni mistnost obsahuje osm obycejnych Sip(.
Potom se vratte smérem na Sever do posledniho pokoje v zapadni zdi. Opustte tu mistnost dal smérem na sever a pfikréeni
vyjdéte po schodech nahoru. Na jejich vrcholu se zastavte ve stinu vpravo.

7. Hlidaji zde dva strazci pravidelné obchazejici prostor nad schody. Zastavte se proto tésné pfed vrcholem schodu a pockejte az
se priblizi prvni strazce. Az se tak stane, omracte jej a schovejte na stejném misté, na kterém jste se schovavali vy. Totéz
provedte i s druhym straZzcem. Jeden z nich by mél mit kli¢, za Zadnych okolnosti nepokracujte bez klice.

8. Jdéte na zapad od vrcholu schodll a potom na jih az na konec chodby. Vstupte do posledniho pokoje vpravo a seberte deset
vodnich $ipG. Opustte tento pokoj a jdéte na druhou stranu chodby. Vstoupite do mistnosti, v niz uprostfed je rozpalena pec.
Ziskate z ni ohnivy Sip.

9. Vratte se zpét na chodbu a pokradujte jizné k Sedym dvefim. Pouzijte kli¢, ktery jste “dostali” od strazi a vejdéte. V truhle vlevo
od vas je oslfiujici bomba, po vypaceni truhly vpravo ziskate dva plynové Sipy Nahofe na stole naleznete lanovy Sip, IéCivy lektvar
a dvé miny. Pod stolem lezi dvé svétlice.

10. Opustte tuto mistnost a jdéte vlevo do dal$iho pokoje. Naleznete zde dalSich osm vodnich Sipl. Kdyz vyjdete zpét na chodbu,
otocte se doprava a jdéte na severovychodni konec chodby, k mistnosti, kde jste z pece dostali ohnivy Sip.

11. Sejdéte dolli po schodech jizné od pece. A jejich konci vstupte do mistnosti s nékolika krabicemi. Pozor, v mistnosti se naléza i
maly robot. Mate s sebou spoustu vodnich SipQ, takze pokud vas uz unavuje vécné vyhybani se robotim, klidné jej vyfadte
Z provozu.

12. Pokoje tady dole jsou vSechny C&tvercové a navic propojené. NejrozumnéjSi je prohledat je v hodinovém sméru. Projdéte
dvefmi na severni strané a vejdete do prazdné loznice. Nasledujte do dalSiho pokoje. Tato mistnost obsahuje podivny
mechanismus. MlZete z néj dostat hluény Sip. Potom pokracujte do dal$i mistnosti.

13. Seberte 1éCivy lektvar ze stolu pobliz postele. Ze zemé blizko stolu seberte papyrus. Je to detailni mapa tohoto podlazi. Potom
vstupte do dal$i loznice. Na stole je dals$i papyrus - seberte jej, ale nectéte. Popisuje Cavadorovu cestu. Kdyz si papyrus prectete
Cadavor zméni smér cesty.

14. Jestlize jste si tedy papyrus neprecetli, mlzete jej zachytit na stanovisti 5. Takhle jej prosté hledat nebudete muset. Na
vychodni zdi mistnosti, ve které se pravé nalézate jsou dvé tlaCitka s mosaznymi plaketami nad sebou.

15.Cedulka nad pravym tlacitkem fika “K-D Stanovisté” a vy jej ted musite zmacknout. Otevie se brana do Ztraceného mésta.
Nyni se vratte zpét do druhého patra a po druhych schodech sestupte do velké mistnosti se sloupy a velkym robotem.

16. Vratte se zpét do praplvodni chodby na jiznim konci hlavni mistnosti a otocte se doleva. Prikréte se a vylezte ven oknem,
kterym jste se dostali dovnitf. Pokracujte jizné pfes plochu do tunelu. AZ budete uvnitf, vydejte se na prvni odbocce doprava.
Nasledujte tunel az k velkym zelenym vratim. Ty jste totiZz odblokovali tla¢itkem. Vstup do Ztraceného mésta je volny.

Patrani po Cavadorovi

1. Projdéte vraty a vystupte na dfevénou rampu. Jdéte po ni dokud nenarazite na dva hovofici strazce. Dozvite se napfiklad, ze
Karras nosi od Burrickova utoku plynovou masku. To znamena, Ze jej nedostanete plynovym Sipem. Az domluvi, tak se rozejdou.
Za chvili se objevi dal8i obchazejici straZce.

2. AZ vam zmizi z dohledu, vydejte se na zapad pfes namésti a nahoru po rampé, ktera vede na stanovisté 1, 2 a 6. Nahofe na
rampé vejdéte do prvni budovy vpravo. Otoéte se a schovejte ve dvefich. Za chvili se objevi z vychodniho sméru strazce.
Dostarite se k nému a uspéte ho obuskem. Télo uklidte uvnitf budovy. Vyjdéte po schodech nahoru a seberte lektvar neviditelnosti
a lahev stojici za krabici.

3. Opustte tuto budovu a pokradujte doprava - uvidite znameni, které upozorfiuje na stanovisté 1, 2 a 6. Vpravo od nich je temny
kout. Schovejte se v ném a otocte na vychod. Brzy kolem projde straZce (pfijde zprava) - uspéte ji obuskem a seberte ji 1éCivy
lektvar. Schovejte télo pét v prvni budové spolu s minulou obéti.

4. Opustte opét budovy a vratte se ke znameni, potom se vydejte na sever. Na dal$§im rozcesti se vydejte na vychod. Uvnitf druhé
budovy vlevo je v lavovém jezirku ohnivy Sip. Potom se vratte zase ven, otocte se doprava a vratte se k rozcesti.

5. Na rozcesti se vydejte doleva (na Jih) a celou cestu se pohybujte v temném stinu. U dal$i znacky oznacujici stanovisté se
otocte na vychod. Dfive i pozdéji se zde objevi ffi strazci. Jeden pfijde zprava, jeden z Vychodu, kolem vas a konecné tfeti pfijde
opét zprava.

6. Budou u sebe hodné blizkou a vSichni pujdou na Sever. Omracte opatrné posledniho v fadé a choveijte jeho télo do budovy, kde
jste nalezli lektvar neviditelnosti. Nezapomerite mu uleh¢it od vac¢ku u pasu (1632). Jdéte zpét na Sever ve sméru, kterym §li zbyli
dva strazci. Pfed rozcestim se opét schovejte v temném vyklenku vievo od svétla.

7. Za chvili se budou oba strazci vracet a tak si na né pockejte a omracte jednoho po druhém. Téla ukryjte ve dvefich budovy
vlevo od vaseho temného Ukrytu.



8. Vydejte se smérem na zapad a jdéte az na konec ulicky. Zhaste lou¢, ktera zde hofi. Obejdéte roh, prikréte se a jdéte proti
mechanické kamefe. Zastavte se vedle prvnich dvefi po vasi levé ruce. Otocte se doprava a vytahnéte se na zed. Pfed vami a
vlevo od vas jsou budovy s dirami ve zdi. Uvnitf je svétlo a straze obchazi dovnitf a ven.

9. Kdyz strazce nebude uvnitf budovy, vybéhnéte severné a skocte na dalsi fimsu. PokraCujte na sever a vytahnéte se opét na
fimsu. Otocte se na zapad a podivejte se dolll na stanovisté Cislo sedm. Jsou tam celkem Ctyfi straZe, dvé kamery a kandny
v podobé hlav oto¢enych vasim smérem.

10. Niz pod vami v pravém rohu stoji strazce mezi dvéma kontrolnimi panely. Pfed nim je rampa pokracujici do druhého patra
budovy. DalSi straz stoji nahofe na ni. Vlevo od rampy na zemi je tfeti strdZce a ten Ctvrty obchazi pfes nadvofi dovnitf a ven
budovy vlevo.

11. Davejte pozor az bude posledni zminiovany strazce pfesné uprostfed nadvofi. Vystrelte hlucny Sip pfimo za strazce hlidajiciho
kontrolni panely. Az (jestli) se vSichni strazci vydaji prozkoumat zvuk a zformuji se jakz takz do néjaké skupinky, vystrelte
doprostfed nich plynovy Sip. Jen vyjimecné se podafri, strelite-li opét do toho samého mista hluény Sip, ze predchozi Sip
zachranite. Kdyz se vam to podafi, budte radi, budete jej potfebovat.

12. Otocte se na Sever a seskocte na ochoz pod vami. Nasledujte jej az do vedlejsi budovy a tam se otocte vlevo. Seberte néjaké
cennosti za védrem (1657) a sejdéte po schodech do mistnosti pod vami. Tady pomoci kontrolniho panelu zhasnéte svétla.

13. Zastavte se ve dvefich a podivejte se na jih. Vlevo ode dvefi naproti vdm jsou na zdi dvé mechanické kamery. Pouzijte na né
ohnivy Sip a rozebéhnéte se az ke dvefim budovy. Zastavte se asi v poloviné schodisté a otocte se kolem. Na fimse nade dvefmi
jsou tfi sloupe€ky minci (1693) - da to trochu fusku, ale s trochou obratnosti se vam je podafri ziskat.

14. Pokracujte smérem vzhiru po schodech az narazite na dvé truhly. Truhla vlevo obsahuje opét néjaké cennosti (1718). V té
vpravo naleznete mechanické ocko. Opustte tuto budovy a jdéte kolem rohu (kolem omraéenych strazi.) a seberte svij hlasity Sip.
Ze stolu na vychodni strané seberte néco malo cennosti (1738) a opustte tento prostor jihozapadnim rohem mezi rampou a
budovou, kde jste pred chvili vybraly dvé truhly.

15. Vratte se ulici na jih az ke smérovce na stanovisté 1,2 a 6. Tentokrat budete pokracovat podél nich. Tésné pred koncem tunelu
je dalsi, ktery vede doleva. PokraCujte jim az se ocitnete pod rampou vedouci nahoru na vychod a znackou upozornujici na
stanovi$té 4. Vyjdéte po rampé nahoru a na jejim vrcholu se vydejte pfimo na zapad k otevienému otvoru a schodim dolu.

16. Na jiznim konci mistnosti je ¢ast Karrasovych zapisku, které si musite pfecist pro spinéni mise. Vydejte se na zapad skrz
dvefe a sledujte pasaz jizné smérem k chrapani. Pfeplazte se pfes rampu do pokoje a omraéte Mechanistu spiciho v posteli.
Seberte mu z truhly oslfiujici bombu.

17. Opustte pokoj a jdéte na Zapad rovnym koridorem. Na jeho konci je barel. Tésné pfed nim je v8ak dalsi chodba vedouci
doprava. Muzete spattit kameru pfidélanou ke stropu. Kdyz zUstanete na rozcesti, kamera si vas nev§imne. Po vasi levé ruce je
zlaty tali¥, kterého se mazete bez obav zmocnit (1788). Potom se vratte zpét do mistnosti s Karrasovymi skripty.

18. Vyjdéte po nékolika schodech a jdéte vpravo (Jih) a potom pospéste podél tunelu az tam, kde se rozsifuje do mistnosti s malou
Zeleznici. Hned uvnitf mistnosti se otocte doleva a schovejte se ve stinech severovychodniho rohu, pfikréte se a otoéte smérem
na jih. Vas drahokam sice nebude UpIné temny, ale tentokrat postaci.

19. Cekéa vas prace vyZadujici opatrnost. Brzy do mistnosti vejde z jihu knéZka doprovazena straZcem. Ona projde skrz pokoj
smérem k stanovisti 2, zatimco strazce se otoCi uprostfed mistnosti a vyda se pét na jih. Musite ted rychle vyrazit za nim a
omracit jej. Jeho télo schovejte do svého Ukrytu.

20. Dalsi straZce se vyloupne ze vchodu naproti stanovisti 2. Nasledujte jej tunelem a postarejte se o né&j. Télo uklidte k prvnimu
omraéenému strazci. Konec€né, treti strazce pfijde ze stejného sméru jako strazce prvni, az se otoci a opét si to namifi na jih,
vyskocte a omracte jej jako oba pfedchozi. Télo vite kam uklidit. Nezapomerite vSechny straZzce okrast (1913)

21. Sledujte cestu dolt podél stop, a potom se vydejte na sever do ruin. Uvnitf prvni budovy vpravo naleznete dvé svétlice.
Sledujte dal tunel dokud se neotoci na vychod a neza¢ne smérovat dolli. Dole, kde zahne na sever jdéte vpravo do temného mista
a otocte se smérem na sever. Za chvili pfijde straz, omracte ji a télo schovejte do stinu.

22. Otocte se na sever a jdéte do posledni budovy vpravo, pfed pasaz zahybajici na vychod. Ze zemé seberte zelenou tapiserii
(1988). Pfimo pred touto budovou je dalsi struktura se strojem na stfeSe Obejdéte severni stranu a vytahnéte se na stfechu. Tam
naleznete Ctyfi vodni Sipy.

23. Jdéte na sever z budovy, kolem rampy a vpravo dolli do tunelu. U malého lavového jezirka udélejte ostrou otacku doleva a
jdéte smérem k dal$imu jezirku. Nasledujte tunel az k nékolika schodtm, skrz nékolik budov a nahoru dal$im tunelem, dokud se
neobjevite u tikajiciho stroje na svahu.

24. Jizné od vas je dievéna rampa s oznacenim stanovisté 6. Pfed rampou ale stoji stréz. Jdéte pfimo na vychod skrz tunel a
potom se otocte doleva. Jdéte dolu kratky tunelem smérem k rampé. Pfimo pfed koncem tunelu se pfipojuje dal$i zprava (Vychod)
- tim se nyni vydejte.

25. Az dorazite nahoru, objevi se proti vam dfevény ochoz. Jdéte po ném smérem na zapad a potom na jih. Pokracujte opét na
zapad a brzy uvidite oznaceni pro stanovisté pét. Prikréte se a protahnéte ve stinech podél rohu s napisem. Az pujde kolem vas
straz, uspéte ji a télo schovejte do skrySe za rohem. Totéz udélejte i s druhym strazcem.

26. Poté se priblizte ke stanovisti pét. Pfikréte se a pfipravte si ohnivy Sip. Naklorite se vpravo a sestfelte kameru dfive nez spusti
poplach. Az bude hofet, dvefe na vrcholu rampy se otevfou. Ignorujte je a bézte zpét do svého ukrytu a pockejte par minut.



27. Znovu se vydejte na rampu a vzharu ke dvefim, které jsou ted opét zavieny. Otevfete je a nezapomerite za sebou zavfit.
Rychle se propliZzte ke konci haly, zastavte se na chvili a jestliZze uslySite kroky, jdéte rychle kolem rohu doprava a celou cestu az
na konec se snazte aby si vas nevSimla kamera. Otocte se doleva a schovejte za dal§im podivnym strojem.

28. Otocte se smérem, ktery jste pfisli a vyklorite se pfes roh stroje. Spatfite pfichazejiciho strazce. Az se oto¢i, rozebéhnéte se
k nému a dostarite jej dfiv nez se dostane k dosahu kamery. Schovejte jeho télo za stroj. Vratte se na roh a pfikréte se. Musite se
dostat tak daleko u pravé zdi aby vas oko nezahlédlo a presto jste byli blizko.

29. Pripravte si hluény Sip a vystrelte jej prichodem ktery vede dolt na rampu ke dvefim. Az se objevi strazce a vyrazi koridorem
méli byste byt schopni dob&hnout ke strazci, omracit jej a s jeho télem se vratit dfive nez kamera spusti alarm.

30. Télo ukryjte venku vpravo za dvefmi. Pod rampou opét seberte svij hluény Sip. Vstupte znovu na stanovisté pét a pfiplazte se
po koridoru k oku (ne moc blizko) Tentokrat vyckejte az bude odvracené a rozebéhnéte se podél né&j nahoru po schodech a na
Sever. Na vrcholu schodisté se otocte doleva a jdéte dolli, potom se otocéte opét doleva. Znovu dolli po slepém schodisti a zde se
schovejte ve stinech.

31. Az bode vzduch &isty, vylezte nahoru po schodisti a otoéte se na jih. Vstupte do prvnich dvefi vpravo a posbirejte cennosti ze
stolu (2078). Z tohoto pokoje se také dostanete do chodby vedouci na zapad, kterou se musite vydat. Seberte dva vodni Sipy
z vyklenku na konci pokoje.

32. Zapamatujte si schodisté na jizni strané - vede do druhého patra. Nyni se ale vratte na konec chodby, az do pokoje, dal
pokraCujte smérem na Jih. Hledejte Sedivé dvefe ve vychodni zdi. Oteviete je a piikréeni vejdéte dovnitf. Omracte spiciho
mechanistu a pomoci $perhakud se dostarite do obou truhel. Ceka tam na vas jedna oslepujici bomba a néjaké drobné (2178).

33. Vratte se do mistnosti, ve které jste nalezli vodni Sipy. Na konci haly se vydejte doleva a pfikréeni vyjdéte po schodech. Na
jejich vrcholku zahyba koridor doleva. Zastavte se a zhaste louci na vzdalenéjSim konci. Vstupte do prvnich dvefi vpravo.

34. Skrz vychod z mistnosti na Vychod podle kompasu je lou¢ na zdi vpravo ode dvefi. Tu také zhaste. Vyklonte se na chodbu a
kouknéte se na sever. Na konci chodby je dal$i mechanicka kamera. Cavadoriiv pokoj je nahofe po schodech pfimo za okem.

35. V poloviné chodby je jesté jedna loug, tu také zhaste. Pfimo pfed kfizovatkou chodeb by mély byt po vasi pravici dvefe.
Otevrete je a vplizte se dovnitf. Oba spici straze omracte a nalezité proberte truhlu pobliz druhého space (2278).

36. Uprostied pokoje by mély byt dvefe, které se oteviraji do chodby. Otevfete je a zhaste hofici loug, prejdéte chodbu a najdéte
pokoj s truhlou. Vypacete zamek pakli¢em a vyberte z ni elixir rychlosti. Opustte tento pokoj a jdéte ke kfizovatce, ale do chodby
nevstupuijte.

37. Kameru byste méli mit po levé ruce. Pfipravte si plynovy Sip a pfectéte si papyrus s detaily Cavadorovy cesty. Toho donuti
opustit jeho pokoj. Az opusti svij pokoj a pujde dold smérem k vam. Jeho doprovod jej uzavie mezi sebe a zatimco hlavni strazce
je normalni, strazce na konci ma helmu, ktera jej chrani pfed omracenim.

38. Nechejte vedouciho strazce a Cavadora projit a posledniho “chranéného” strazce zlikvidujte plynovym Sipem. Ted se musite
urychlené vratit ke zbylym dvéma. Ti mezi tim pro$li posledni mistnosti vpravo a ted mifi ke schoddm.

39. Pripravte si obusek a vybéhnéte smérem ke konci chodby a tam se vydejte vpravo. Méli byste byt schopni dohonit vedouci
stréz jak schazi ze schodll. Omracte jej a ihned vybéhnéte zpét do schodul. Jestlize Cavador na schodech neni, naleznete jej
pravdépodobné v prvnich dvefich nalevo.

40. Kazdopéadné at’ ho najdete kdekoli, omracte jej a seberte mu kli€. Vratte se zpét na chodbu smérem k oku a zahnéte doprava.
Prikréte se a oteviete dvefe na vychodni strané Cavadorova pokoje je propadly kus a straz jez toto misto hlida. Az se pfi svém
obchazeni straZce otoCi zady k vam, vybéhnéte a uspéte je;.

41. Seberte dva zlaté svicny z okennich ramd kolem koridoru (2378). Jdéte ke stolu vedle postele a prectéte si Cavadorav
denicek. Objevi se vam novy cil mise a to vzit dennik s sebou.

Uték s Cavadorem

1. Vratte se zpét tam, kde jste nechali Cavadora a seberte jej ze zemé. Jdéte doll po schodech do mistnosti, kde nasli dva vodni
Sipy a pokracujte uzkym koridorem do dalSiho pokoje po vasi pravé ruce. Az dosahnete haly, otoéte se doleva a jdéte nahoru po
kratkych schodech, kolem mechanické kamery az do haly s dvojitymi dvefmi.

2. Kamery se bat nemusite, protoze jste jiz vymlatili Gplné vSechny stréze v celém sektoru Cislo pét. Shodte Cavadora na zem,
oteviete dvere, opét jej zvednéte a sestupte po rampé ven z objektu €.5. Venku se vydejte doleva a sledujte koleje k lavé u které
zahnete vpravo.

3. Brzy uvidite schody po vasi levé ruce. Vy se ale vydate doprava a pokracujete kolem lavového jezirka vlevo. Vystoupejte
chodbou a pfi prvni pfilezitosti se vydejte doleva. Nasledujte chodbu az k otevienému prostoru s budovami vlevo a rozbitou
Zeleznou branou vpravo. Prejdéte tento prostor a jdéte po rampé k budovam.

4. U znacky oznaduijici stanovisté 1 se vydejte doleva a vejdéte hned do prvni budovy vlevo. Polozte Cavadora na zem a seberte

dva tlumici Sipy. Seberte opét své zivé zavazadlo a vyjdéte ven.

5. Nedaleko vas se budou bavit dva Mechanisti. Zustarite proti zdi ve stinech a plazte se podél fimsy az k velkému Zeleznému
kotli. Polozte Cavadora opét na zem a v zakladné kotle muzete najit dvé svétlice a vodni Sip.



6. Dojdéte ke dvéma barelim u zdi a seberte zde tapiserii (2453) lezici pfed nimi. Vratte se zpét k bojleru, zvednéte Cavadora a
pokracéujte. Hned za kotlem je dfevény most. Pfed nim je vlevo vstup - tim projdete. Az bude zahybat vpravo, polozte Cavadora.
Za rohem vpravo je nejen svétlo, ale i kamery. Kdyz se vyklonite dokazete lou¢e uhasit aniz by si vas kamera vSimla.

7. Seberte opét Cavadora a plazte se podél oka az na vzdaleny konec. Zlstarite naproti zdi a az uvidite stoupajici tunel, vejdéte
do néj. Projdéte jim az nahoru na povrch, kde mizZete pokracovat jak doprava tak doleva. Na konci nadrze zahnéte doleva a jste u
vstupu do stanovisté 9.

8. vejdéte dovnitf a jdéte pfimo dold po schodech do temného mista mezi dvéma lou¢emi. Az v ném budete, otoCte se doleva a
nahlédnéte za roh. Je tam kamera. Stale s Cavaderem na zadech se rozebéhnéte v pfihodny okamzik a v€as zahnéte vlevo.
Skon¢ite v loznici s nékolika schody vedoucimi ven.

9. Vyjdéte po schodech az nahoru. Na kfiZzovatce se vydejte doleva a vejdéte do dal$iho pokoje. Otocte se vpravo a nasledujte
chodbu pfimo k lougi.

13. CASING THE JOINT

Cile mise:

- Najdéte dvere k tajnému schodisti

- Najdéte a pfectéte si korespondenci mezi Mechanisty a Gervaisem (nepovinné)
- Najdéte alespori sedm tajnych Ukrytd

- Zmapuijte nejméné poloviny domu

- Vyhnéte se jakékoli konfrontaci s obyvateli vily

- Az vase cile splnite vyjdéte opét ven na ulici

Nutné vybaveni:
- 1 hluény Sip
- 4 vodni Sipy

Prvni patro

1. Nezapominejte ze béhem mise nesmite ani nikoho zabit ani omracit (at si to omracena obét pamatuje nebo ne, je to
konfrontace). Vylezte z nadrze a vydejte se na Zapad. U zdi je hromada beden pred pfistfeSkem. Postavte se pred jeho otevienou
stranu, ¢elem k vile a vylezte na stfechu boudy.

2. Na zdi vily naleznete malé tajné tlaCitko. Oteviete jim tajny vchod dovnitf. Nezapomerite jej zase zavfit. Jdéte do kaple a tam
z oltare seberte néjaké cenné drobnustky (40). Opustte kapli skrz dvefe za oltafem a jdéte po koberci na vychod ke svétlu. BEhem
cesty narazite na stdl s dal$imi cennostmi (60) Pokracujte ke dvefim vlevo tésné pred ¢ervenym zavésem.

3. Kdyz budete naslouchat, uslysite hlidkujici straz. Otevrete dverfe, pfikréte se a vstupte dovnitf. Schovejte se ve stinech vlevo
ode dvefi a potom teprve zavfete dvefe. Pokracujte na vychod haly a skrz dvojité dvefe. Hned vejdéte do prvnich jednoduchych
dvefi vpravo.

4.V tomto pokoji naleznete stll a na zdi tapiserii na jizni zdi. Vychodni zed ma troje dvefe se zavésem. Vlevo od tapiserie je tajné
tlacitko. Zmacknéte jej a potom s vydejte skrz zavés nejblize tlacitku. Jdéte chodbou tak dlouho nez narazite na dalSi zavés.

5. Projdéte pokojem za zavésem a vejdéte do dvefi vedle pracovniho stolu. Otocte se doprava a seberte ze stolu dalSi poCinek do
vaseho lupu (100). Jdéte ke kontrolnimu panelu za dfevénou pfepazkou. Na vrchu prostfedniho panelu jsou dvé tladitka oznacena
on/off - pfepnéte je obé do off pozice. Pfepnéte malou paku uprostfed panelu o horni pozice. Timto jste vyfadili vSechny
mechanické kamery v této oblasti.

6. Otevrete severni dvefe a naslouchejte strazim. Jdéte doprava a nasledujte chodbu vlevo k jednoduchym dvefim. Uhaste lou¢
vedle nich. Ujistéte se, Ze kolem neprojdou straze, potom oteviete dvere a pfikréeni projdéte dovnitf. Uvnitf couvnéte vpravo zady
ke zdi.

7. Méli byste slySet konverzaci o ztracené krabici s naradim, ktera méla obsahovat ¢ast specialnich hodin. Az konverzace skon¢i,
je mozné, Ze se jeden ze strazi vyda vasi mistnosti. Potom neni nic jednodussiho nez ho okrast (200/N).

8. Prikréte se k zemi a pronasledujte strazce skrz severni dvefe do foyer. Stale pokracujte na sever skrz oblou smérem k tapiserii.
Pod tapiserii takfka u zemé naleznete dalSi tajné tlaCitko - to vam otevie tajnou pasaz po vasi levé ruce. Projdéte skrz otvor a
samoziejmé za sebou nezapomeiite zavrit.

9. Projdéte chodbou k prvnim dvefim vlevo. Pouzijte tlacitko po pravé strané dvefi k jejich otevreni. Pravé jste se ocitli v koupelné
- posbirejte cennosti z okraje umyvadla (220) a jesté néjaké kolem vany (240). Vratte se zpét do tajné chodby a zaviete za sebou.

10. Pokracujte dal na Zapad, kde je “kfizovatka” otoéte se doleva a na vzdalené&jSim konci naleznete tlaitko na zdi, které otevira
dvefe vedouci do haly. Projdéte skrz né a zavfete za sebou pomoci tlaCitka na stropé. Projdéte jidelnou sluZzebnického kfidla
domu do lozZnic a vyberte t€ém nebozakdm truhly (310).

11. Vratte se zpét na zachod, pouzijte tlaCitko na stropé a vratte se zpét do tajné chodby. Potom pouzijte tlaCitko na jizni zdi
k zavieni obou dvefi. Vratte se zpét a projdéte zapadnimi dvefmi. Pockejte na tomto zachodé, dokud straz neprojde kolem.

12. Jsou zde dva pytliky se zlatem (390) na policce ve vychodni ¢asti kuchyné. Poté vyjdéte dvefmi vedle pultu, na které lezelo
zlato a vstupte do pokoje s dalSim ovladacim panelem. Opét prepnéte obé tlacitka do “off’ pozice. Potom se vratte do tajného
koridoru a pokracujte na zéapad az na konec. PouZijte tlacitko vpravo ode dvefi a jdéte dal na zapad ke konci chodby a skrz dvefe
vlevo.



Druhé patro

1. Vyjdéte po schodech a zhaste lou¢ na odpocivadle. Oteviete dvefe a jdéte vpravo. Dojdéte ke svétlu a potom pokracdujte
chodbou zpét vpravo. U dvefi vedoucich do dal$i chodby se na chvili zastavte. Po vas$i levé ruce, nizko nad zemi je tajna paka.
Otevrete ji tajné dvefe v rohu pobliz svétla, které jste minuli.

2. Projdéte tajnou pasazi a zavrete za sebou dvefe. Jdéte na vychod a na rozcesti se vydejte na jih. Tlaitko pro otevfeni prvnich
dvefi je vlevo od nich. Otevrete truhlu u vychodni zdi tohoto pokoje - ziskate hlu€ny Sip. Projdéte pod ervenym zavésem na
zapadnim konci mistnosti a pouzijte tlacitko na stropé pro otevreni dalsi tajné pasaze.

3. Naleznete zde nékolik minci (430) na dfevéném stole v severozapadnim rohu mistnosti. Vratte se zpét do pokoje s trofejemi a
odtud zpét do chodby. Vstupte do druhych dvefi. V pokoji za nimi je dal§i panel pro ovladani kamer. Opét nastavte obé tladitka do
“off” polohy.

4. Vratte se zpét pres kratkou chodbu do hlavni velké a pokracuijte k jejimu konci. Otevrete dvefe na konci tunelu - na vychod od
vas je funkéni kamera. Musite se dostat do chodby vlevo pfed kamerou. Pohybujte se opatrné a nespoustéjte oci z kamery, nesmi
na vas namifit za zadnych okolnosti.

5. Nasledujte chodbu dokud nenarazite po pravé ruce na besidku. Panel, ktery zde najdete ovlada kameru, které jste se pfed
chvili jen vyhybali. Opét tlacitka do polohy off.

6. Vratte se kfizovatku pfedchozich chodeb, kde se naléza kamera. Jdéte pfimo na jih az na konec chodby k jednoduchym
dvefim. Uhaste lou¢ u dvefi vodnim Sipem, jeSté vSak nevychazejte ven. Tam se totiz ocitnete se na balkéné vedoucim
z venkovni strany domu kolem foyer v prvnim patfe.

7. Schovejte se ve stinu vpravo vedle dvefi dokud nepfijde straz a opatrné ho pfipravte o majetek (530). Obcas se stane (kdyz
mate Stésti), Ze se objevi jesté jeden strazce, ktery pfijde smérem od kamery, kdyZ se vam tak postésti, mlzete jej okrast stejné
jako toho prvniho strazce (630/N).

8. Kdyz strazci odejdou, pfikréte se a projdéte dvefmi a dejte se doprava po balkdnu az na konec. Zde naleznete ztracenou krabici
s naradim. Seberte z ni kukacku (sou¢ast zmifiovanych hodin).

9. Vratte se zpét a po ochozu se dostanete ke dvojitym dvefim. Projdéte jimi a ocitnete se v tane¢nim sale. Potom se vydejte na
kfizovatce doleva a plizte se az ke dvefim na konci. Projdéte jimi a méli byste se dostat do kratky chodby se dvefmi na jiznim
konci.

(710). Projdéte stfednim vchodem a otocte se doprava - nizko nad zemi, na jizni zdi naleznete dalsi tajné tlacitko - pouzijte jej.
Vstoupite do dalsi tajné chodby, jdéte na vychodni konec chodby a pomoci tladitka vpravo ode dvefi se dostanete do knihovny.

Knihovna

1. Hned po vstupu do knihovny vas ¢eka désné nastvany duch. Musite mu uhybat, zatimco budete hledat a &ist tfi knihy, které
vypravi o nehodé mezi knihovnikem a Zenou jeho asistenta. Otoéte se na vychod (pfed vami by mél byt krb). Prectéte knihu lezici
na stole pred ohnistém.

2. Seberte minci lezici vedle knihy (750) Vratte se zpét k tajnym dvefim a otoéte se doleva. VSimnéte si velkych dopisti na konci
police na knihy. Kdyz se oto€ite na jih, méli byste se ocitnout v sekci knihovny, kterd zac¢ina na T. Ve tfeti sekci policek na
vychodni strané naleznete dal$i knihu - ma Cerveny obal.

3. Vratte se zpét ke dvefim a otocte se na vychod proti krbu. Naleznéte sekci knih od N severné od krbu a tam jdéte az na konec.
Dalsi kniha by méla byt na posledni policce vlevo. Otoéte se pfimo na jih a za krbem se vydejte vlevo smérem k oknu a konci
sekce knih od Y. Posledni purpurova kniha je na parapetu. Prectéte ji.

4. Opét projdéte kolem ohnisté a tam se otocte doleva. Prvni fada poli¢ek vpravo je sekce P. Vejdéte mezi police a na jejich konci
mUzete nalézt knihu, ktera reaguje na vas pohled podsvicenim. Pouzijte tuto knihu pro otevieni dal$i tajné sekce. Jakmile
vstoupite dovnitf, agresivni duch vam da pokoj.

5. Jdéte do druhého patra knihovny po schodech za krbem. Na jejich vrcholku jdéte na zapad az na konec koridoru, potom se
vydejte na Jih. Z pedestralu na konci seberte dvé mince (790). Otocte se vpravo a prectéte si dva svitky leZici na koberci.

6. Vratte se do prvniho patra knihovny. Severovychodné od krbu na konci uli€ky byste méli spatfit dvefe, které se oteviraji do haly.
Projdéte jimi a hned vlevo uvidite hodiny. PouzZijte na né kukacku a nechejte bézet hodiny dokud nebude na ciferniku 12:00. Na
severni strané se otevfe tajny panel a vam se tim splini jeden cil mise.

7. Nyni zbyva jesté zmapovat alespon polovinu vily. Jdéte dal touto chodbou na zapad kolem rohu az na jeji konec. Oteviete dvere
pomoci tlaCitka a vstupte do baru. To by mélo definitivné ukong&it mapovani . DalSi cil mise mate za sebou. Pokud ne, zkuste se
jesté trochu porozhlédnout kolem.

8. Nyni se vydejte na vychod a projdéte prvnimi dvefmi po vasi levé ruce. Méli byste se objevit opét v mistnosti se tfemi dvefmi za
zavésy. Opustte mistnost dvefmi v severozapadnim rohu a jste zpét v mistnosti s ovladacim panelem. Opustte i tuto mistnost a
projdéte dvefmi na druhé strané haly.

9. Pokracujte stejnou cestou jakou jste pfisli dokud se nedostanete ke dvefim pfed balkébnem. Schovejte se zde ve stinu, zaviete
za sebou dvefe a pockejte az prejde obchazejici strazce. Jdéte na sever az dojdete ke dvojitym dvefim. Chvili naslouchejte a
jestliZze neni straZce kolem, otevfete je a vejdéte. Méli byste se ocitnou pfimo proti vypnuté mechanické kamere.



10. Rychle pfebéhnéte halu a uhaste lou¢i na jizni strané. Otevrete dvefe na jih a proplizte se hlavnim foyer. Abyste se dostali ven,
budete muset vypacit zamek hlavnich dvefi, proti kterym stoji hlidajici straZzce. Vystfelte tedy jeden hluény Sip do chodby smérem
od vas a zatimco bude strazce patrat po vinikovi hluku, vypacete zamek a vyjdéte na dvorek.

14. MASKS

Cile mise:

- Ukradnéte v8echny tfi Precurosrovy masky

- Vypatrejte obsah dopisu mezi Karrasem a Gervaisem
- Ukradnéte cennosti v celkové hodnoté 2800

- Nikoho nezabijte

- AZ vaSe ukoly splnite dostarite se zpét na ulici

Nutné vybaveni:

- 5 vodnich $ipu

- 4 tlumici Sipy

- 2 oslepujici bomby

- 2 provazové Sipy (opakované vyuzijete béhem hry)
- 1 minu (musite koupit pred startem)

Prvni patro

1. Musite se vrétit po vlastnich stopach skrz prvni dvé patra az do prostoru tajné schranky, odtud az k hodinam v druhém patfe
knihovny.Nepfijemné je, ze spousta dvefi, kterymi jste prvné prosli bez potizi *, jsou zaméené a vyzaduji kli€e nebo vypaceni. Na
druhou stranu uz mazete omracit jakéhokoli strazce, ale pozor - nebude-li mit na hlavé ochrannou helmu.

2.Vylezte z nadrZe a vydejte se na Zapad. Vylezte jako prve na pfistfeSek a pomoci tajného tlacitka se dostarite do domu. Jdéte
skrz kapli a opustte ji dvefmi za oltafem. Prectéte si svitek lezici na stole pred krbem a pak se otocte na vychod. Projdéte dvefmi
vpravo. Za Cervenym zavésem je zachod. V nezaméené truhle zde naleznete prvni po€inek do lupu (50)

3. Nasledujte koberec smérem na Vychod ke dvefim s pochodni. Chvili naslouchejte, jestli nepfichazi straz, poté se pfikréte a
schovejte ve stinu vlevo ode dvefi, jimiz jste vstoupili zaviete za sebou. Jdéte dal na vychod az na konci haly a skrz dvojité dvere.
Hned za nimi vstupte do prvnich jednoduchych dvefi po vasi praveé ruce.

4.V tomto pokoji je stll a tapiserie na jizni zdi. Na vychodni jsou jiz znamé troje dvefe s Eervenym zavésem. Vlevo od tapiserie je

z truhly uvnitf pokoje.

5. Pokracujte chodbou k dalsi truhle se zlatem (125) a potom je$té dal az k dalSimu zachodu za zavésem. Projdéte pokojem za
toaletou. Davejte pozor, protozZe je zde Zena, kterou ale jako kohokoli jiného omracite. Pouzijte ¢tvercovy Sperhak na dvere vedle
pracovniho stolu.a dojdéte ke kontrolnimu panelu za dfevénou prepazkou. Stejné jako minule pfepnéte obé tladitka do polohy
“off”.

6. Opét pouzijte ¢tvercovy Sperhak k otevieni dvefi v Severni zdi. Pfikréte se pred nimi a naslouchejte rozhovoru mezi dvéma
strazZci. Az se odlouci, stale prikréeni se tomu vaSemu dostarite za zada a omracte jej. Télo schovejte uvnitf pokoje, do stinu ke
kontrolnimu panelu

7. Vratte se do chodby a jdéte doprava. Nasledujte ji a vstupte vlevo do samostatnych dvefi. Za nimi je dal$i chodba.
Posloucheijte, jestli neuslySite pfichazet srazce, potom oteviete dvefe a prikréeni vejdéte dovnitf. Tentokrat nenaleznete ve foyer
zadné strazce. A vlastné je to tak jednodussi.

8. Jdéte k severnim dvefim foyer a naslouchejte chvili strazci na druhé strané. Je zde jen jeden a ten bude obchazet ke dvefim a
pry€. PoCkejte na okamzik, az bude pry¢€ a pfikréeni se vplizte za n&j a omracte jej obuskem. Télo schovejte do jakéhokoli stinu
kolem.

9. Pokracujte dal na sever az dorazite k tapiserii - nizko nad zemi je dalSi tajné tlacitko. Otevrete jim vstup do tajného prostoru.
Projdéte dovnitf a nezapomerite za sebou zavfit. Jdéte dal chodbou a protoZze v koupelné tentokrat nic nenaleznete, vynechejte
prvni dvefe vlevo. Pokradujte na zapad az ke kfizovatce chodeb. Otocte se do chodby vlevo a otevrete truhlu na jejim konci.
Dostanete z ni elixir pomalého padu.

10. Otevrete dvefe tajnym tlaCitkem vedle vas. Prelezte pfes truhlu do mistnosti. Projdéte jidelnou ve sluzebnickém kfidle a
vstupte do lozZnice. Dva sluZebnici pravé vyspavaji na postelich. Prikréte se a vyberte jejich truhly (175). Naleznete i svitek mezi
truhlou a posteli u jizni zdi.

11. Vratte se do tajné pasaze. Prelezte opét truhlu a zavfete za sebou. Jdéte opét k tlacitku a abyste otevreli jen jedny dvere
musite jit tak daleko aby tlagitko uz nesvitilo a potom se vratit. Po jeho zmacknuti by se vam mélo otevfit pouze Zapadni dvere.
Jdéte na Zapad skrz kuchyni az k mistnosti s dalSim ovladacim panelem. Opét nastavte obé tlacitka do polohy “off’.

12. Opét se vratte do tajného prostoru a pokracujte smérem na Zapad az ke konci chodby. Zmacknéte tlacitko po vasi pravé ruce
a otevrete dvefe. Jdéte na zapad ke konci chodby a projdéte dvefmi vievo.

Druhé patro

1. Vyjdéte po schodech a oteviete dvefe po vasi pravé ruce. Vejdete do znamého osvétleného prostoru. U prichode do dalSi
chodby se opét zastavte a zatahnéte za tajnou packu nizko nad zemi vlevo od vas. Vejdéte do tajného prostoru a zaviete za
sebou dverfe. Jdéte dal na vychod az ke kfiZovatce chodeb.



2. Vyberte z truhly na konci chodby néjaké ty drobnlstky (275) a potom zmacknéte tlaitko vedle dvefi vlevo. Oteviou se vam

seberte dalSi hluény Sip. Z rantlu krbu seberte dva Sipy a sloupecek minci (295) z malého stolku ve Vychodnim rohu mistnosti.

3.Projdéte prlichodem s €ervenym zavésem smérem k zapadnimu konci mistnosti za nim a z truhly seberte dal$i lup (370). Na
stropé naleznete tlacitko a dostanete se tajnou pasazi az do jidelni mistnosti. Opét budete muset prelézt truhlu ve dvefich.
V mistnosti posbirejte svicny - jeden na dfevéném stole v severozapadnim rohu mistnosti /420) a dalSi dva pfimo na jidelnim stole
(520).

4. Vratte se zpét do pokoje s trofejemi a pokracujte kratkou chodbou na jih ke druhym dvefim. V pokoji za nimi naleznete dalSi
ovladaci panel pro mechanické kamery v budové. Zcela setrvaéné byste uz méli obé tlacitka pfepnout do “off’ polohy. Vratte se
zpét do hlavni tajné chodby (zavrete za sebou dvefe, samozfejmé) a pokracujte az na vychodni konec.

5. Otevrete dvefe na konci a na vychod od vas je kamera. Tahle bohuzel funguje a tak si musite pockat, az bude koukat na druhou
stranu a potom urychlené preb&hnout s pfesnym nacasovanim do chodby vievo od vas (sever. Kdyz budete dostate¢né rychli,
kamera nespusti alarm.

6. Objevite se znovu u besidky s ovladacim pultikem pro kameru, které jste se pravé vyhnuli. Samoziejmé ji vypnéte pomoci
tlacitek na panelu. Potom se vratte se k hale a pockejte az se zde objevi straz - omracte jej a t€lo schovejte v tajné chodbé.
Jednak za sebou nezapomerite zavfit a jednak pokracujte dal jihozapadnim smérem skrz halu, kde budete muset odemknout
zamek prvnich dvefi po vasi levé ruce.

7. Vstupte do kancelafe a vyberte sejf a pytlik zlata z erveného stolu pobliz svétla (695). Vratte se zpét na chodbu a jdéte na
zapad skrz dvojité dvefe. Tam se otoCte okamzité doleva, zaviete za sebou dvefe a zhaste svétlo vodnim Sipem. Pockejte zde ve
stinech a za chvili se objevi strazce. Omracte jej a télo schovejte do rohu.

8. Pokracujte na zapad ke druhym dvefim na svétle. Vypacte zamek pomoci SperhakCi a omracte space. Seberte ze stolu také
nékolik minci (720) a pokracujte dal skrz ¢erveny zavés na zachod, kde z truhly mizete vybrat cennosti (820). Otocte se na
vychod a vyjdéte z tohoto pokoje celou cestou az k tajné chodbé, kam jste ukryli strazce.

9. Jdéte do jednoduchych dvefi na jiznim konci chodby Témito dvefmi se dostanete na balkén kolem foyer v prvnim patfe.
Poslouchejte chvili u dvefi a ujistéte se, ze venku neni zadna straz. Pro jistotu si pfipravte obuSek a oslepujici bombu. Otevrete
dvere a vyjdéte prikréeni ven, vpravo na balkon. Zastavte se na poslednim tmavém misté proti zdi tésné pfed ochozem vedoucim
doprava.

10. Brzy se objevi strazce prochazejici po balkonu smérem k vam, potom se oto¢i smérem doprava na ochoz. Az projde kolem
vas pouzijte na né&j obusek. Jestlize se neotoci na ochoz a bude pokraCovat dal smérem k vam, uvidi vas i pfestoze by mél byt vas
drahokam uplné temny. V tom pfipadé pouzijte oslepujici bombu a nasledovné uspani.

11. Dojdéte ke dvojitym dvefim a opét chvili naslouchejte strazim uvnitf. Az bude &isty vzduch, vypacte zamek a pfikréeni
otevrete dvefe. Musite se dostat vlevo, takze pockejte az prejde straz (pfechazi zleva doprava) na pravou stranu a zatimco bude
pry¢, vydejte se doleva a projdéte dvefmi. Zaviete za sebou. Naproti vam, na jiznim konci mistnosti jsou dalSi dvefe.

12. Odemknéte si pakli¢i zminéné dvefe a az bude ticho, oteviete je a vystrfelte tlumici Sip na koberec pfimo pfed vas. Pockejte
az vas hlidkujici straZzce mine a pljde doleva a potom se pres halu vydejte ke dvefim naproti. Opét vypacte zamek a vejdéte
dovnitf. Naleznete zde kontrolni panel - deaktivujte dalSi kamery seberte prsten z pohovky (880) u vychodni zdi. Na proté&jSim
gauci naleznete minci (900)

lektvar. Za vedlejSim zavésem v truhle naleznete opét néjaké cennosti (1000). Projdéte prostfednim prdchodem a otoéte se
doprava. Z truhly vyberte dalSi pfispévek na vas lup (1100)

14. Nizko nad zemi naleznete dalsi tla¢itko na jizni zdi. Opét se vam otevie dalsi tajna chodba. Vejdéte dovniti a otocte se
doprava. Pockejte pfede dvefmi a pockejte az kolem projde sluha. Vybé&hnéte a omracte jej. Télo schovejte v tajném sektoru. Opét
vstupte do baru a otoc¢te se doprava. Nasledujte jej dokud nebudete vstoupit za mé. Seberte sloupecek minci (1112) z nizsi policky
pobliz vaseho vstupu a kdyz obejdete bar, budete moci sebrat ¢erveny pytlik s dalsim lupem (1137).

15. Vratte se za bar a podivejte se vlevo. Je zde okenni prihled na dvefe. Oteviete okno a prolezte skrz. Z truhly v pokoji
dostanete vodni Sip. Vratte se a opustte bar po schodech vlevo od tajného vstupu. Ze stolu na konci mistnosti seberte ¢erveny
pytlik s dalSimi penézmi (1162).

16. Odejdéte do jihovychodniho rohu mistnosti. Naleznete zde tlacitko, kterym se otevie vstup do dalsi tajné chodby. Projdéte ji az
na konec a tam zmacknéte tlacitko vpravo. Otevienymi dvefmi se dostanete do knihovny. Jdéte na vychod kolem ohnisté a tam se
otoc¢te doleva. Dojdéte ke dvefim na konci ulicky. Odemknéte zamek pomoci paklict a vstupte do dalSi chodby. Nechejte na
hodinach dojet ruci¢ky na 12:00 a pomoci tajnym schodistém vyjdéte do tfetiho patra.

Treti patro

1. Az vyjdete po schodech, vstupte do prvnich dvefi vlevo. Je to prazdni stanice strazcu - naleznete zde na stole sloupec¢ek minci
(1222). Nez vyjdete ven, nezapomerite uhasit lou¢ naproti vam. Vratte se zpét a jdéte chodbou dal. Na vzdalenéjSim konci
narazite na prichod. Zhasnéte dalsi lou¢ a podivejte se skrz. Uvidite hlidkujiciho velkého robota a strazce.

2. Pockejte dokud robot nezmizi a potom se pfikréeni dostante takika ke kraji koberce. Pockejte si na zivého strazce a ve vhodny
okamzik jej omracte. Télo schovejte v mistnosti, kde jste pfed chvili nalezli sloupecek minci.



3. Nyni si pfipravte obusek a oslepujici bombu. Opét pockejte za vchodem az projde kolem robot. Jdéte opatrné vpravo, otevrete
dvefe na jizni strané mistnosti a vbéhnéte dovnitf. Rychle za sebou zavfete. BéZe tak dlouho, dokud nenarazite na strazce. AZ se
vyda proti vam, pouzijte nejdfive oslepujici bombu a potom jej omracte. Jeho télo schovejte za sloupem.

4. VSimnéte si (a zapamatujte) barevnych svétel v rozich mistnosti. Jdéte po schodech nahoru na zapadni strané mistnosti. N
jejich vrcholku uvidite dvojité dvefe. Vypacte zamek na dvefich v jizni sténé a vstupte dovnitf. Na vzdalenéjsi strané mistnosti jsou
dalSi schody. Z truhly vyberte dalSi drobnosti (1322) a z polStare seberte Sperk (1497).

5. Jdéte ke schodl vlevo od vstupu, kterym jste prisli (Severozapadni roh). Kdyz se dobfe podivate rozsviti se pfed vami tajny
panel. Oteviete jej a dostanete se tajnou chodbou do dal$i studovny. Seberte z ohnisté krbu ohnivy $ip a vydejte se po schodech
nahoru. Tam naleznete na zidli dvoje bryle (1547). Vpravo od Zidle je tla¢itko. Zmacknéte jej a dostanete se do treti studovny.

6. Otocte se na Jih v prvni studovné proti schodim. Pfimo pfed nimi se oteviel dalsi tajny panel v zéapadni zdi. Projdéte jim a
sesbirejte dal$i cennosti z truhly, kterou zde naleznete (1747). Opustte pokoj a vratte se dold po schodech do mistnosti se svétly
v rozich. Vyjdéte po druhych schodech v severovychodni rohu a skrz dvefe do dal$i mistnosti. Projdéte ji a pfed dvefmi na druhé
strané se prikréte.

7. Otevrete dvefe a podivejte se ven. Vlevo na zdi je mechanicka kamera a kanén v podobé zlaté hlavy. Za kamerou jsou dvefe
(ve stejné zdi). Za prachodem na konci je strazce. Vystfelte dva tlumici Sipy pod mechanickou kameru a vydejte se podél oka
chodbou. Otocte se doleva a oteviete dvefe. V mistnosti za nimi naleznete Ctyfi tlacitka - vSechny pfepnéte do polohy “off”.

8. Na malém stolku naleznete sloupecek minci (1807). Potom se vratte do mistnosti, ze které jste stfileli tlumici Sipy. Odtud se
vratte i do mistnosti se svétly. V jihovychodnim rohu pouzijte trojuhelnikovy pakli€¢ na zamek vlievo od tlacitka a potom jej prepnéte
do “off” pozice. Rozsviti se zelené svétlo.

9. Jdéte ke dvefim v JiZni zdi, postavte se vlevo od nich a podivejte nahoru. Vystielte provazovy Sip nad sebe. Vylezte po provazu
vySplhejte se na ochoz nad vami. Pokracujte na Jih a potom se otoéte na zapad. Vlevo uvidite vychod, skrz ktery mlzete spatfit
zelené stény. Jdéte az k té mistnosti a seskocte na podlahu pod vami.

10. Méli byste spatfit tfi masky na podstavcich uspofadané kolem prostfedku pokoje. Ta uprostfed je Precursorova maska, zbylé
dvé maji sice hodnotnou cenu (1907), ale nejsou pravé. Vystrelte dalsi Sip a opét se vy$plhejte na ochoz. Seberte zpét svij Sip a
vratte se do mistnosti se svétly.

11. Seskocte na zem a jdéte ke dvefim na jiznim konci mistnosti. Zde také pouzijte provazovy $ip a udélejte to samé co na druhé
strané. Po ochozu jdéte na jih a poté zahnéte na zapad kolem rohu a potom chodbou. Brzy se objevite u prichodu v jizni zdi, ktery
veder do dalSi mistnosti se zelenymi zdmi. Dostante se az k nému a seskoCte na zem. Posbirejte masky (2057) a vratte se
stejnym zplsobem jako v predchozim pFipadé.

12. Vratte se do jihovychodniho rohu, kde jste deaktivovali alarm a prepnéte tlaCitko opét do “on” polohy. Nyni se vydejte do
jihozapadniho rohu mistnosti a deaktivujte dal$i alarm. Vylezte po provaze visicim u jiznich dvefi a jdéte kolem zeleného pokoje ,
ale nezastavuijte se. Pokracujte az k pokoji s ¢ervenymi zdmi. Seskocte na podlahu a seberte dalsi masky z podstavcu (2207).

13. Opét se pomoci provazového Sipu vySplhejte zpét na ochoz a pokracujte na zapad k dalSimu pokoji s Cervenymi zdmi.
Seskocte dolu a seberte druhou Precursorovu masku plus dal$i dvé (2307). Obligatné se vratte na fimsu a zpét do mistnosti se
sveétly.

14. V jihozapadnim rohu mistnosti opét zapnéte alarm a vySplhejte se po lané vzhlru na fimsu. Musite se dostat k pokoji
s modrymi zdmi. Tady naleznete tfeti Precursorovu masku a dal$i dvé, které se zapocitaji co vaseho lupu (2407). Vratte se opét
do mistnosti se svétly.

15. Vydejte se na zapadni konec mistnosti a otocte na jih smérem k chodbé. Na zapadnim konci chodby je tésné pod fimsou lou¢.
Uhaste ji vodnim Sipem. Vystfelte jesté jednou provazovy Sip do stropu nad zhasnutym svétlem a po fimse bézte chodbou. Méli
byste si pospiSit. Na zapadnim konci jsou dalSi dvere.

16. Pripravte se na nepfijemné okamziky, protoze musite dvefe vypacit a z obou stran mate po jednom strazci a robotu. Az se
dostane obchazejici par pod vas a zmizi z dohledu, seskocte doli a schovejte se v rohu vpravo ode dvefi pod zhasnutou louéi.
Vas$ drahokam by mél byt tmavy a tak by vas nikdo nemél spatfit.

17. Az budete mit Cisty vzduch, jdéte ke dvefim, pouzijte Ctvercovy pakli¢ a vratte se zpét do svého Ukrytu. Opét pockejte az robot
i strazce prejdou a konecné odemknéte dvere trojuhelnikovym pakli¢em. Az se dvefe oteviou vratte se zpatky do stinu. Az budou
opét oba strazci pry¢, protahnéte se dvefmi a na opacné strané také zhasnéte lou¢. Schovejte se stejné jako pred tim za dvefmi.

18. Ve chvili, kdy zmizi strazci i na této strané, pfikr€eni se vratte ke dvefim a otoCte doleva, projdéte pod zhasnutou louci a
pokracujte na jih dal chodbou. Vystfelte tlumici Sip pobliz spoje chodby a mistnosti vedouci doleva. Pockejte az zevnitf pfijde
strazce (pro vas zleva) a vyda se smérem od vas. Rozebéhnéte se po utlumené podlaze a omracte jej.

19. Vratte se zpét do dvefi vedoucich do druhého pokoje a az projde robot, protahnéte se dvefmi a polozte hned za né minu.
Vratte se zpét za roh a pockejte az robot stoupne na minu. Timto je deaktivovan. Vstupte opét do mistnsoti a seberte
z prostfedniho podstavce kultivator.

20. Poslouchejte chvili u dvojitych dvefi dokud neuslySite, ze robo za nimi odchazi. Projdéte jimi a schovejte se vlevo v temném
vyklenku. Vystrelte Sip nad sebe a az vySplhate na fimsu, opét jej seberte. Jdéte na Vychod a smérem na Jih zpét do mistnosti
s alarmem. Seberte zde zbyly Sip s lanem visici nade dvefmi.



21. V podstaté v domé zlstalou cennost za pouhopouhych 300. Pokud nebudete lini, mizete se pokusit je ziskat cestou ven.
Dojdéte k jiznim dvefim a naslouchejte, az bude zvuk robota mizet, projdéte jimi a otoéte se doleva (vychod). Jdéte chodbou az na
konec a pouzijte tlagitko k tajnym dvefim.

22. Vstupte dovnitf a sejdéte po schodech, tam se otolte doleva a vstupte do prvnich dvefi také vlevo. Pripravte si oslepujici
bombu a obusek. Otevfete dvefe a vstupe dovnitf. Hodte bombu vstfic strazi a potom jej omracte. Z truhly seberte dalSi cennosti
(2657)

23. Opustte tuto mistnost a vydejte se na Jih do knihovny. Tam se vydejte na Zapad a pomoci tajného tlacitka se dostanete opét
do tajné chodby. Nasledujte ji az k prvnim dvefim vpravo. Otevrete je a jdéte pfes pokoj na druhou stranu. Pakli¢em si odemknéte
dvefe a otocte se smérem do chodby. AZ pujde straz smérem po vasi levé ruce, jdéte mirné doprava (severovychodné) pres halu
a odemknéte zamek paklici (trojuhelnikovy, ctvercovy, trojuhelnikovy).

24. Vejdéte do mistnosti dfive nez se strazce vrati. Seberte ze stolu Cerveny pytlik se zlatem (2687) a vratte se ke dvefim.
Naslouchejte az se kroky strazce opét vzdali a vratte se zpét na chodbu. Az se vyda doprava, vyjdéte ven ze dvefi a vydejte se
doleva kolem rohu ke dvojitym dvefim.

25. Vstupte do nich a otolte se doleva. Protahnéte se ochozem az na konec balkénu a vstupte dvefmi do chodby za nimi. Pfimo
pfed vami mizete spatfit znamy priichod. Nefunkéni oko po pravici a vlevo vstup do tajné chodby, ktera vede k jidelné a mistnosti
s trofejemi.

26. Projdéte az do mistnosti s kamerou a jdéte chodbou az ke dvojitym dvefim. Témi projdéte a vstupte do dalSich dvefi hned po
vasi pravé ruce. Uz jste zde jednou byli. Jdéte na zapad proti kontrolnimu panelu, ale otoéte se na rohu na jih. Pfed vami jsou
dvefe na zachod na mensi vychodni zdi. Projdéte jimi a seberte erveny pytlik se zlatem ze stolu (2707).

27. Projdéte Cervenym zavésem hned vedle kontrolniho panelu a z truhly seberte oslepujici bombu. Vratte se do haly a jdéte
vpravo. Vstupte do prachodu, ke kterému brzy dorazite a po schodech sestupte doli. Na konci schodt, smérem na jih je dalSi
schodisté. Pod nim naleznete €ernou truhlu a v ni posledni kousek bohatstvi, které majitel domu mél (2882). PfiSel Cas opustit
budovu.

28. Vratte se do chodby a nasledujte ji na Vychod ke vstupu do tajného tunelu, ktery vede pfes kuchyn a sluzebnické kridlo. Jdéte
az k poslednim dvefim vpravo - ocitnete se opét v koupelné. Projdéte ji a vstupte do dalsi chodby. Otocte se vlevo (zUstarite na
koberci) a jdéte dal chodbou dokud nenarazite na dvefe po vasi pravé ruce. Projdéte jimi a ocitnete se v hlavnim foyer. Jdéte
k vychodni zdi pod dvé velka okna, vypacte je (Ctvercovy, trojuhelnikovy, Etvercovy pakli¢) a vypadnéte ven.

15. SABOTAGE AT SOULFORGE

Cile mise:

- Naucte se zachazet se signalnim zafizenim a navedte vSechny Mechanisty do katedraly

- Nenechte Karrase zjistit co délate, nebo na vas posle své sluzebniky

- AZ budou vase cile spinény, uniknéte z katedraly dfive nez ji stihne zapecetit a odpali sluzebniky

Nutné vybaveni:

- 2 vodni Sipy

- 1 hluény Sip

- 3 ohnivé Sipy

- 2 a vice vajec Zabi obludy
- 6 provazovych SipQ

- 1 tlumici Sip

-8 min

Prvni plany

1. Pfipravte se na skutecné nervy drasajici misi, ale co jiného byste €ekali od posledni urovné. Hned jak zacnete, jste spatfeni
strazci. Rozeb&hnéte se na Sever a potom doprava dvefmi v severovychodnim rohu. Jdéte doleva az do dal$i sekce. Brzy uvidite
velké zastavy na zdi vlevo od vas.

2. ProtoZze Karras za vami uz poslal straze, musite rychle zapadnout ke zdi — kolem vas projdou dva roboti smérem na Jih.
Pokracujte dal na Sever do dal$i mistnosti, opustte ji skrz severovychodni dvefe. Drzte se stény po vasi levé ruce a jdéte podél ni
az k dal§im dvefim na severnim dvefim.

3. Na vzdalenéj$im konci mistnosti za dvefmi jsou tfi obloukové prichody. Prostfedni je vychod. Pfebéhnéte k mensimu prdchodu
vpravo a schovejte se ve stinu. Podivejte se nad sebe, pfimo nad vami by mél byt velice maly otvor. Vystfelte jim Sip s provazem
a vysplhejte po ném nahoru.

4. Seskocte z fimsy a jdéte po ni az k otvoru nad prostfednim obloukem. Projdéte a dejte se doprava stale po fimse dokud
nepfijdete k otvoru v Severni zdi. Pfimo pod vami je nizky pilif. Pfidfepnéte a seskocéte na néj. Potom seskocte na dalsi, nizsi pilif
a z néj seskocte kone¢né na zem.

vSechny véci z polic. Potom opét vyjdéte dvefmi ven a dejte se (pomoci pakli¢u) do vedlejSich dvefi. Opét sesbirejte vSechny véci
z policek.

6. Opustte tuto mistnost a projdéte ocelovymi dvefmi na Severu. V mistnosti za nimi odemknéte a projdéte dvojitymi dvefmi ve
Vychodni zdi. Pfejdéte mistnost a jdéte dol( do oddélené mistnosti v centralni sekci. Je to planovaci mistnost.



7. Prectéte si svitky na stole. Na stole je také kli¢ a plany navadéciho zafizeni. Objevili se nové cile mise. Rychle odejdéte a
chovejte se ve stinu dvojitych dvefi dfive nez projde kolem straz. Pockejte aZz zase zmizi.

8. VSimnéte si sedmi trezort na vychodni sténé, jdéte k nim a kli¢em je vSechny oteviete a vyberte. Méli byste mit suroviny pro
vyrobu vlastniho arzenalu. Na stropé na Jizni strané je dalSi otvor. Vystrelte tam provazovy Sip, vySplhejte na kovovou fimsu a
jdéte podél zdi, ve které jsou trezory.

9. Ceka vas naroény skok, proto si hru radgji ulozte. Po fimse dojdéte az k poslednimu oknu a vylezte na okenni ram a stisknéte
Eervenou packu, kterou zde naleznete. Otevie se centralni kovovy kryt na dné kobky.

10. Vratte se do kobky a proskocte otevienym otvorem do tajné mistnosti. Tam stisknéte tlacitko, tim oteviete vzdalenou branu,
¢ehoz vyuZijete az pozdéji. Namifte si to na Sever a pfehodte packu pobliz Zebfiku na Zapadni zdi. Po Zebfiku nasledovné
vylezte. Nahofe se vydejte doleva. Seberte Zabi potvore vejce a vratte se zpét skoro az na zacatek.

Signalni zafizeni
1. Cestou zpét se dostanete opét ke tfem ohromnym zastavam. U nich zahnéte doleva do dal$i mistnosti. Vytahem vyjedte o patro
vyS. Tam jdéte k Zzebfiku na severni strané stroje. Slezte po ném a spustte signalni zafizeni dolu.

2. Sestupte po Zebfiku také doll, pfistroj zapnéte. Vypadaji z néj miny. Ted musite pouzit stroj v Zapadni mistnosti. V oblasti mezi
témito dvéma mistnostmi hlida mechanicky pavouk. Je pomaly takZe staci jen rychle pfeb&hnout ke stroji v dal§i mistnosti.

3. Vylezte na néj a skrcte se. Jakmile se pavouk vrati ke své obvyklé rutinni ¢innosti (nicnedélani), slezte opét po Zebfiku dolt na
zem. Za zebfikem jsou dvé nasypky — do jedné vhodte 4 Iron chasses (Zelezné podlozky) a 4 lahve Quicklime.

4. Vylezte znovu na stroj a Ctyfikrat zmacknéte ervenou paku. Potom sejdéte za pfistroj aby vas pavouk nevidél. Na Vychodé
naleznete na podlaze poklop vedle stroje. Na ném naleznete ¢Etyfi miny. Jesté vS8ak musite udélat jeden krok aby fungovaly.
Posbirejte je a jdéte zpét k vytahu. Sjedte dolu.

5. Jesté dfive nez vytah zastavi seskoclte a bézte na Zapad nez pfijde robot. Za zastavami zahnéte doleva a skryjte se u zdi.
Potfebujete se dostat do Severovychodniho rohu v dal$i mistnosti. Bohuzel je hlidana dvéma roboty.

6. Obejdéte roh a rychle se proplizte a jdéte doprava tisknouce se ke zdi. Podél zdi sestupte ze svahu a zahnéte za roh doprava.
Drze jizni smér dokud nepfijdete ke dvéma velkym brnénim. Podivejte se na zapad smérem ke stfedu oblasti. Jeden robot hlidkuje
ze severu na jih.

7. Az pujde smérem od vas, pfipravte si oby€ejnou minu. Pfebéhnéte prostor smérem na Zapad, zastavte se a umistéte minu
robotovi do cesty. Schovejte se a pockejte az robot vybouchne. Druhy robot se pfijde podivat. Pockejte az zase zmizi.

8. Nyni podél Severni zdi dojdéte az ke stroji. Na pfistroji je vedle zebfiku zasuvka. Vlozte do ni kovovy disk a vySplhejte po
Zebfiku. Dal uz si urcité budete védét rady. Slezte opét po zebfiku a na Jizni strané stoje naleznete ¢ervené tlacitko. Stisknéte je;.

9. Vratte se k zZebfiku a podivejte se za roh a seberte polotovar z podlahy. Pritisknéte se ke zdi a plizte se na Sever nahoru na
svah smérem ke zbyvajicim robotovi. AZ pojede smérem od vas, projdéte Vychodnimi dvefmi.

10. Za zastavami jdéte na Sever. A dal$i mistnost opustte Zapadnimi dvefmi. Dorazite do dal$i kruhové mistnosti. Dejte se doleva
podél stény a odejdéte dvefmi na Severni strané mistnosti.

11. Skryjte se ve stinu a chodbou se dostanete do mistnosti se tfemi obloukovymi prichody. Projdéte nejvétSim uprostfed a tam
narazite na procesi malych robotku. Pokracujte na Zapad na konec této mistnosti a zastavte se v prichodu.

12. Az bude vzduch cisty zamifte pres dvudr k rohu kde se nachazi lano. Pod lanem naleznete tlumici Sip. Drzte se zdi po své levici
a jdéte na Jih dokud se nebudete nalézat pfesné pod druhym obloukovym oknem.

13. Vystrelte hlucici Sip do Jihozapadniho rohu dvora. Ted véas Cekaji perné okamziky. Kdyz oba velci roboti pfijedou prozkoumat
co se déje, prolezte oknem, seskoCte na druhé strané a bézte do neopevnéného Useku. Jdéte pfimo prfes néj ignorujice cokoli a
kohokoliv a poté dvefmi ve Vychodni sténé do druhé casti tohoto Useku. Jakmile tam budete, zahnéte na Sever a dojdéte
k bazénku.

14. Skocte do néj a potopte se az na dno. Tam naleznete dva vodni Sipy. Potom se vynorte pfejdéte na zapadni konec a skréte se
ve stinech. Potom podél zdi na Jih, dokud nenaleznete Zebfik. Vylezte po ném a seskocte na cihlovou platformu.

15. Na jednom okraji je dalSi zasuvka. Tam umistéte Gauge a Bantam Node. Z platformu se kouknéte k bazénku — nad nim je
otvor ve stropé. Pod nim a trochu napravo je otvor ve zdi. Seskocte z platformy a vydejte se k okraji bazénku.

16. Vystfelte provazovy Zebfik do otvoru na stropé a po provazu vylezte kousek vy$ a skocte do otvoru ve zdi. Potom jdéte
chodbou a seberte kli¢ ze zdi. Projdéte dvefmi a vstupte do kruhové mistnosti.Jdéte na Sever dokud nenaleznete otvor.

17. Na druhé strané diry je fontana — pokud se z ni napijete, uzdravi se vam vSechna zranéni. Jedna se o nevycerpatelnou
zasobarnu Iécivého lektvaru. Vratte se zpét ke vchodu ke kruhové mistnosti a sestupte do prvniho patra.

18. Pouzijte kli¢ a jdéte tunelem az na konec. Zastavte se u prvni konzole na platformé. Pouzijte Cervené tlacitko. Dole na
Vychodé by se mél objevit zlaty prstenec hned vedle stroje, kde jste pouzili Gauge a Bantam Node. Jdéte k vytahu a sjedte dold.

19. Sachtou nahoru vystrelte $ip, abyste mohli pozdé&ji vy$plhat opét nahoru, protoZe dole neni zadné ovladani vytahu. Dobéhnéte
k regulacnimu kolu, seberte jej a schovejte se ve stinu u bazénku. Potom se vydejte na Severni stranu pfistroje. Do jedné nasypky
dejte vami vyrobeny polotovar miny a do druhé Cerstvé nabyté regulacni kolo.



20. Po lané ve vytahové Sachté vySplhejte zpét nahoru a stisknéte na druhé konzoli. Nyni jste vyrobili polotovar miny tfetiho
stupné. Lezi na podlaze na jiznim konci stoje. Abyste dokoncily miny, seSplhejte dol po provaze a prebéhnéte ke stroji.

21. Zastavte se pfed nim a miny pak musite dokoncovat po samostatné jednu po druhé. Jdéte dozadu a vsurite minu do jedné
nasypky a kovovy disk do druhé. Znovu vylezte nahoru a stisknéte tlacitko na druhé konzoli. To zopakujte Ctyfikrat.

22. Po sebrani ¢tvrté miny jdéte do skladisté Cislo tfi na Sever od vytahu. Vyhybeijte se robotlim a lidem a dvefe za sebou zavrete.
Naleznete zde dalSi vybaveni pro vyrobu min. Méli byste si udélat dalsi tfi miny stejnym postupem jako pfedchozi tyfi.

23. Vratte se k fontané a odsud se dejte doprava. Projdéte prvnim vchodem nalevo a tam byste méli vidét, Ze jizni zed naproti sviti
nacervenalym svétlem. Na praveé sténé byste méli vidét dvé mechanické kamery.

24. Také zde hlidaji dva mali roboti. Opatrné se dostarite na kovovou platformu a naleznéte Zebfik v Severovychodnim rohu.
Pravdépodobné budete zahlédnuti. Vylezte po Zebfiku. Po nosniku jdéte ze severu na jih prejdéte pres prostor.

25. Napravo je stroj ktery potfebujete ke konstrukci signalizacniho zafizeni. Na Vychod od vas je vstup do dalS$i mistnosti. Nachazi
se zde spousta hlidkujicich robotd. Vlastnoruéné vyrobenou minou zni¢te jednoho z nich. Potom pouzijte ohnivy Sip na
mechanickou kameru pod Zapadni zdi.

26. Vratte se na kovovou platformu dolli po Zebfiku a potom se vydejte na Zapad. Slezte po dal§im Zebfiku do pfizemi. Schovejte
se ve stinu a podivejte se na Jih. Prvni véci které si vSimnete je, Ze nejlepSi cesta je blokovana jakymsi pojizdnym nesmyslem.

27. Kdyz se roboti nedivaji, opatrné obejdéte blok a vydejte se smérem k pfistroji. Vezméte polotovar tfetiho stupné a dejte jej do
nasypky. Potom zatdhnéte za Cervenou paku a navadéci zafizeni je hotovo. Seberte jej a vydejte se na Severozapad. Na zapadni
sténé byste méli najit malou Cervenou packu, zatahnéte za ni a otevfe se tajny vchod, kterym projdéte.

Véze

1. Projdéte vychodem v Zapadni zdi a skrz tfi oblouky na protéjSi strané komnaty. Za nimi se vydejte na sever. Tady se musite
proplizit znovu vchodem do tovarny D. Pfed tim nez vyrazite na sever obejdéte jihovychodni roh a podivejte se, jestli miizete opét
sebrat hluény Sip, ktery jste sem prve vystrelili.

2. Jdéte na sever do dvojitych dvefi a za nimi musite minout Ctvercovy otvor vpravo. Odtud mizete vidét velkého robota
otoeného zady k vam. Za oblouky se podivejte severozapadné pres halu. V osvétleném misté naleznete provazovy Sip.

3. Projdéte ¢tvercovym otvorem ve Vychodni zdi a uvnitf a nalevo je kus kovu, na ktery muzete vySplhat. Po fimse obejdéte
mistnost a na konci seskocte. Jakmile budete na zemi projdéte dvefmi ve Vychodni zdi, potom projdéte koridorem kolem dvora
(davejte pritom pozor na roboty a pavouky).

4. Prejdéte pres dvlr a vejdéte do severnich dvefi. Vytahem na vychodni strané vyjedte nahoru. Tam umistéte navadéci zafizeni
do pfihradky na pravé strané pfistroje. Projdéte kovovymi dvefmi a vySplhejte po Zebfiku na stfechu.

5. Na stojanu anténu je packa, kterou musite prehodit z pozice A do B. Poté se vratte vytahem dold. Projdéte Severnimi a hned
nato Zapadnimi dvefmi. Az se chodba zahne na Sever, schovejte se ve stinu. Je tu v§echno co jen mizete potkat — lidé, roboti i
pavouci.

Severnim konci. Pod kvétinou naleznete dalSi Zabi vejce. Na kfizovatce se dejte na Zapad a prikréte se pfed dvefmi
v Severozapadnim rohu.

7. Uvnitf jsou dvé mechanické kamery — jedna je viditelna ode dvefi a druha pouze zevnitf (nachazi se nalevo ode dvefi. Pokud
budete spatfeni pfi prdchodu touto mistnosti dva velci o$klivi roboti na vas zautoci z tajnych Ukrytd. Také se tu stfidavé zhasina a
rozsvéci svétlo.

8. Proto kdyz zhasne svétlo méli byste se pohybovat na Vychod dokud neproklouznete skrz Severni dvere. V zadném pfipadé se
nezastavujte nebot svétlo je intenzivni. Pokracujte na Vychod a drzte se podél levé zdi.

9. Dojdete k mistu kde mezi dvéma pilifi pfimo pfed vami je mechanicka kamera. Opatrné vlezte do otvoru vedouciho do kasaren
pficemz se ujistéte, Ze vas pfed kamerou chrani jeden z pilifG. Na severozapadé jsou dalsi dvere.

10. Jakmile bude kamera od vas odvracena, rychle vbéhnéte do dvefi a okamzité zahnéte doleva. Projdéte zapadnimi dvefmi,
zahnéte na Sever a jdéte na konec mistnosti. Jsou zde dvefe, které vedou do mistnosti s pulsujicim svétlem, ve které jste jiz
jednou byli.

11. Odsud je ale mnohem lehé&i dostat se k Severnim dvefim. Postavte se pfed lisem a musite jim prob&hnout aniz by vas rozdrtil
(coz da ostatné rozum, ne?). Hned za lisem je otvor, kterym vas muize spatfit robot. Poté co se obéma prekazkam vyhnete, snazte
se vyhnout modrym plamendm.

12. Na druhém konci se vyhnéte dal$im dvéma robotliim a bézte na Sever skrz dvefe. Jdéte na mistnosti na Severu, najdéte
Zebfik a vylezte po ném nahoru. Sklouznéte po kovové ploSe a zamifte na Jih a potom na Zapad do chodby, ktera kon¢i dvojitymi
ocelovymi dvefmi.

13. Projdéte dvefmi a vyjedte vytahem nahoru. Najdéte anténu a prehodte packu do pozice B. Sjedte opét dold a na podlaze na
konci haly naleznete Cervenou paku. Zatahnéte za ni a oteviete nedaleky panel. Projdéte jim.



14. Na druhé strané zatahnéte za dalSi paku a otevrete tak vychod. Jdéte na Zapad a najdéte ochoz pres pfikop, ktery rozdéluje
mistnost. Na druhé strané jsou dvé bariéry. Mezi nimi hlida robot. Vlezte na ochoz a stisknéte Cervené tla€itko na zdi.

15. Ochoz sjede do pfikopu a zastavi. Jakmile bude straz na Severnim konci své trasy, pfebéhnéte po ochozu a zamifte na Jih.
Nezapomerite sebrat Zabi vejce pod kytkou u zdi. Poté bézZte podél bariéry a skrcte se na jejim konci blizko pFikopu.

16. Az straz prejde vejdéte do dvefi na Zapadni sténé. Vyjedte vytahem, zapnéte dal$i anténu do polohy B a vratte se dolu.
Opustte mistnost s vytahem a stisknéte tlaCitko pod svétlem na Jizni zdi. Jakmile pfijede pohyblivy ochoz, pfejdéte na druhou
stranu prikopu.

17. Plizte se na Zapad podél zdi k otvoru na druhém konci a projdéte jim. Chodbou se dostanete do mistnosti, kde ze zdi vystfeluje
velky plamen. Mistnost je zhruba kruhova a hlidaji zde Ctyfi mechanisti. Vychod se nachazi v Severovychodnim rohu.

18. Pfes mistnost se dostanete velice lehce tim, Ze pobézite proti sméru hodinovych rucicek ze stinu do stinu vzdy ve chvilich kdy
oheri zhasne. Projdéte vychodem, jdéte chodbou a zjistite Ze se nachazite pfed dalSimi dvefmi vedoucimi do mistnosti
s pulzujicim svétlem. Probéhnéte ji skrz vychodni dvere.

19. Dejte se na vychod ke dvefim kasaren, vyhnéte se kamefe a jdéte na Jih do chodby. Pokud mate jeden zapalny Sip nazbyt
muzete znicit jednu z mechanickych kamer. Jinak se mu budete pfi svém drancovani kasaren vyhybat.

20. Jdéte chodbou na vychod zahyba na Sever a po chvili Usti do mistnosti se tfemi kovovymi trubkami. VyuZijte spravného
nacasovani a prebéhnéte za zady robotovi k druhé trubce a vylezte po Zebfiku, ktery je v ni ukryty.

21. Odsud se dejte na Vychod a poté zahnéte doleva. Jdéte podél trubky k prvni odbocce doprava. Brzy dorazite k vychodu na
levé strané. Ignorujte ho a pokracdujte. Potom dorazite k dalSimu vychodu napravo. Za nim je mistnost s velkou nadrzi na vodu,
kamerou na stropé a robotem.

22. Pokud se podivate na strop, zjistite Ze je tam otvor. Vystielte do néj provazovy Sip, seskoCte na zakrytou nadrz a vylezte po
provaze. PfeskoCte na nosnik a nezapomerite si vzit zpatky Sip. Po nosniku se dostarite az na opacny konec mistnosti.

23. Jakmile budete na nosniku nachazejicim se nad vodni nadrzi, mlze spatfit mechanicka kamera. Pokud se tak stane, na
zapadnim konci nosniku se objevi délo. Proto si davejte pozor. Na konci posledniho nosniku je dalsi otvor ve stropé. Znovu tam
vystrelte provazovy $ip, sko¢te na provaz a poté na jizni platformu.

24. Projdéte dvefmi s obrazkem antény, vyjedte vytahem nahoru a zapnéte dalSi anténu. Poté se vratte doll pomoci provazu
preskocte zpét na nosnik a vratte se po nosnicich zpét. Pomoci Sipu se vratte opaénym zplsobem tam odkud jste pfisli.

25. Tento $ip zde budete muset nechat. Vydejte se na Vychod a potom na Jih. Na konci udélejte par kroki na Zapad a podivejte
se dolu do kontrolni mistnosti hlidané roboty. Pro tuto chvili jste si Setfili miny. Vasim ukolem je vyrusit nebo znicit v§echny roboty
a zatahnout za dvé paky, které oteviou brany vedouci k vytahu.

26. Jdéte na Severni konec fimsy a kouknéte dolG na oblast vytahu. Pokud zplsobite dostate¢ny hluk v prostoru pfed vytahem
pritdhnete tak pozornost robotu, ktefi pfijdou prozkoumat co se déje. Pfitom oteviou obé brany. Dostate¢ny hluk znamena néco
velice hlasitého, tfeba explozi.

27. Vysledky mazou byt rizné a proto je lepsi si ulozZit pozici. Pokud roboti nechaji obé brany po prozkoumani prostoru oteviené
muizete jasat. AZ nebudou v blizkosti zadni hlidaci roboti, seskocte na podlahu a projdéte otevienymi branami aniz byste byli
detekovani.

28. PFivolejte si vytah a rychle vyjedte nahoru. Vystupte z vytahu a vlezte do dalSiho. Nastavte pa¢ku na anténé do polohy B a
vratte se dold. Nyni se musite dostat skrz roboty, které jste nezabili pfed tim. Zustarite ve vytahu a sledujte kontrolni mistnost,
kterou jste prve proklouzli.

29. Uprostfed zdi napravo byste méli vidét dvefe — musite jimi projit. Pfivolejte si vytah a proklouznéte do straznice u brany.
Vytahem se dostanete zpét do mistnosti s vodni nadrzi. Opustte ji na druhé strané. Nyni se nachazite v mistnosti se tfemi
trubkami. Robot tu stale je. Jediné co musite udélat je jit pfimo na Sever do dal$i mistnosti.

30. Pokud muzete, seberte dvé vejce pod kytkou napravo hned vedle vychodu. V dal$i mistnosti se nachazi kaple a je hlidana
skupinou mechanickych pavoukud. Jakmile budou pavouci na Zapadé piejdéte do Severovychodniho rohu mistnosti a otevrete
branu.

31. Tunelem se dostanete az do vyrobny kanénud v podobé zlaté hlavy. Kazdé délo je nabito a ¢eka jen na vas. Nalevo je ohromny
Stvercovy pilif a nalevo od pilife je stroj. Prikréte se a jdéte na severni stranu pilife, tam se otoéte na Vychod. Pfimo pfed vami by
meéla byt hlava lezici na pasu. Strelte na tladitko oby¢ejnym Sipem nechejte hlavu rozdrtit.

32. Jakmile budete hotovi béZte na Vychod do zelené osvétlené mistnosti zatimco projektily budou ostfelovat zed za vami. Potom
zahnéte za roh z jejich dosahu. Najdéte Zebfik na Severni zdi a vylezte na vrchol. Jdéte po ochozu na zapad do mistnosti.

33. Seberte vybusné zafizeni a jdéte doleva. Kousek za kytkou najdete ohnivé Sipy. Najdéte ochoz na Vychodni zdi a pfebéhnéte
ho. Cestou mUzete byt ostfelovani. Sestupte po zebfiku a preventivné si zde ulozte hru.

34. Najdéte priichod v Jizni zdi a vlezte dovnitf. Nez se dostanete dovnitf, zastavte se — uvnitf pfed vami a po levé ruce mate dvé
hlavy, které vas prospikuji hfebiky, sotva z tunelu vystréite hlavu, stejné budete-li se zdrzovat v tunelu pfili§ dlouho.

35. Vpravo na Sever od hlavy na fimse je dalSi vybusné zafizeni. Plizte se tak dlouho do leva dokud toto zafizeni neuvidite. Strelte
do néj ohnivym Sipem a zni¢te hlavu pobliz. Jinak mlizete pouzit dva ohnivé Sipy pfimo na hlavu. Mate na to ale velice malo ¢asu.



36. Nezapometite na to, Ze kratce po tom, co vystielite musite zmizet z usti tunelu, protoZe ostatni hlavy zacnou stfilet. Po zniCeni
hlavy musite uhybat ostatnim stfelam a dostat se k Eervené pace pét stop jizné od tunelu. Zatahnéte za paku vratte se do tunelu.

37. Potom se vratte tunelem a po Zebfiku vylezte nahoru. Jdéte na Jih, skocte dirou doll, skréte se a podivejte se pres dalsi
ochoz. Jdéte na jeho konec a opét budete pod palbou. PfeskoCte pfes mezeru na fimsu na protéjSi zdi. Stfelte provazovy Sip do
miize nalevo pod fimsou. Tim si vytvofite Unikovou cestu.

38. Vypijte lektvar pomalého padu a skocte z fimsy na podlahu pod vami. Jdéte skrz dvefe najdéte vytah a pfepnéte tlacitko na
anténé do polohy B. Dostarite se zpét doll. Jestlize mate lektvar neviditelnosti pouzijte ho.

39. Vylezte zpét po provazu a nezapomerite si jej vzit zpét. Vratte se zpét po ochozu a Zebfiku, dokud se nedostanete do zelené
osvicené mistnosti, kde jste zacinali. Otocte se na Zapad, z mistnosti ktera je vpravo od vas se vydejte tunelem zpét do kaple.
Proklickujte hordou pavouku a vratte se na druhou stranu mistnosti ke vchodu do haly se tfemi trubkami.

Sledujte halu az na kfizovatku, kde se vydejte na Sever a potom na Vychod. Naleznete dvojité zdobené dvojité dvefe v Severni
zdi.

41. Vypacte dverfe a vpravo ode dvefi je kontrolni panel rozsvitte na ném svétla a zvednéte branu vlevo od dvojitych dvefi. Jdéte
skrz zdviZzenou branu a seberte dva provazové Sipy zpod kytky. Vratte se ke kontrolnimu panelu a zaviete branu.

42. Najdéte diru ve tvaru L ve stfedu podlahy a sejdéte po schodech. Dole davejte pozor na kazdého kdo by Sel po rampé. Stale
se schovavejte ve stinu. Vytahem na konci sjedte o patro niz. Projdéte halou na Zapad a zahnéte na prvni rampu vpravo.

43. Sledujte koridor nahofe na rampé dokud nedojdete na konec. Zmacknéte Cervené tladitko a seberte svétlice z truhly. Jdéte
zpét pod rampu a otocte se na Vychod. Na konci chodby je maly vytah. Vyjedte nahoru a jdéte k truhle na konci chodby. Odstrarite
pfekazu a na jih od truhly je okno.

44. Skocte skrz néj do vody. Plavte na Jih a najdéte zebrik, vylezte na né&j a potichu se dostarnte do mistnosti se strazci. Najdéte a
zatahnéte za Cervenou paku v severozapadnim rohu mistnosti, bez toho abyste Slapli na mfize na podlaze kolem ni.

45. Jdéte zpét k vodé a najdéte pod hladinou tunel v Jizni zdi, proplavte jim a vynorfte se v mistnosti. Plavte na Vychod a najdéte
dva vodni Sipy plovouci na hladiné. Potom se dejte na Sever propojovacim tunelem a vstupte do dal$i mistnosti.

46. Jdéte na Zapad k Zebfiku a seberte dalSi dva vodni Sipy. Vylezte na Zebfik a nahofe pokracujte po dalSim v severovychodnim
rohu az na jeho vrchol. Seskoéte na fimsu a seberte provazovy Sip. Pouzijte tladitko v severozapadni zdi a otevie se mala dira
v podlaze nalevo od vas.

47. Skocte dolu a jdéte tak dlouho dokud se nedostanete na kfizovatku. Vydejte se smérem, kde je mechanicka kamera v temné
mistnosti. Jdéte kolem mfiZzovani na podlaze (déla pfi vasich krocich hluk) ke dvefim v Jizni zdi.

48. Pode dvefmi je vétraci Sachta. Za zadnou cenu nejdéte skrz dverfe. Stfelte provazovy Sip do mfize nad vami, vyskocte na
provaz a vlezte do Sachty. Provaz ale neni dostate¢né dlouhy a tak kdyz seskocite, bude to slySet.

49. Seskocte z platu na podlahu a jdéte na zapad skrz mistnost tam je dalSi plat na ktery musite vySplhat a z né&j po zebfiku
vzharu. Nahote vas ¢ekaji dal$i dvere. Skocte ze Zebriku nalevo ode dvefi a proplizte se skrz dvefe na kameny. Pfed vami je
modry dopravni pas s hlavou na konci.

50. Kousek napravo je mechanicky straZce. Dvefe blokuji vyhled na mechanickou kameru nad vami, dostarite se pod kameru a
vypnéte ji tlaCitkem pod ni. Drzte se na zapadni strané pasu a proplizte se kolem hlavy. VySplhejte se na platformu a najdéte
Zebfik na rezavém kusu stroje nalevo hlavy.

51. Vylezte na néj a nahofe na stroji je dalSi zebrik, vylezte po ném na vytah, vyjedte vytahem na stfechu a na anténé opét
zmacknéte posledni ze sedmi tlagitek! Vratte se zpét pfes schody v dife v podlaze ve tvaru L, pfes rampu, pfes kulatou mistnost
az do prostoru A. Minete robota hlidajiciho toto tzemi a dokud neminete ddl. Potom se vydejte na Jih.
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