Might and Magic VIII — 2. ¢ast
Ravenshore

Po vaSem piijezdu z ostrovi se rozhlédnéte v novém kraji. Vasim zdejSim primarnim cilem bude
dim spolecnosti Merchants of Alvar, kde piebyva Elgar Fellmoon. Pravé jemu totiz mate dorucit
dopis, kterym vés vybavil vidce karavany Dadeross. Dozvite se, Ze kataklysma zpusobila Skody i na
jinych mistech kontinentu a bude zapotiebi mnoha lodi pro obnovu znic¢eného. Problém vsak tkvi v
tom, Ze obchodnické konsorcium potiebnym lodnim fondem rozhodné neoplyva a na vas bude
spocivat jeho feSeni.

---Paseracké lodé

Se zpravou od Fellmoona se vydejte do skryse zdejSich paSerakti, abyste tam nalezli jejich vidce.
Smuggler’s Cove, jak se ukryt jmenuje, lezi na jihozapad¢ oblasti pobliz feky, pfic¢emz cesta k nému
vede po upati skal. Jakmile vstoupite, zacne, a do konce podzemi neskonci, boj s vSemoznymi lapky
a krysami. Kazdé shromazdisté paserakt s sebou ptinasi hojnost vSemozné vybavy a zde je tomu
najinak. Bohata skladisté naleznete pomalu na kazdém rohu. Doporucuji je vybrat hned, protoze po
dokonceni tohoto podzemi vam do nich bude zamitnut dalsi vstup.

---Cesta za $éfem

Od vchodu se vydejte rovné, projdéte kolem odbocky vpravo a pokracujte vpied. Dostanete se do
mistnosti se dvéma dal$imi vychody. Vydate-li se na vychod, pfijdete na misto plné pasti, kde se
doporucuji drzet u pravé stény. Na konci svych utrap naleznete truhlu, obsahujici Anointed Herb
Potion, které po vas chtéli na Dagger Wound Island. Jizni cesta vas po n¢kolika krocich dovede ke
kyzenym dvefim.

Arion Hunter, viidce paseracké skupiny, nebude navrhem od obchodniku sice zrovna nadsen, ale
nakonec na néj pristoupi. Pozada vas vSak také o dvé sluzby. Jedna se tyka vysvobozeni jeho rodiny
ze spari obra Zoga, ktery ma svoji pevnost ve kraji Alvar, druha pak znamena dorucit falesnou
zpravu piratim na ostrov Regna.

---Nejvyssi vedeni

Ted’, kdyz jsou nejrychlejsi lodé mistnich pfistavii v obchodnickych sluzbach, dostanete od Elgara
Fellmoona dalsi tikol hodny vasich kvalit. O situaci musi byt informovan nejvyssi §éf obchodnického
cechu a pravé vy mu mate patfi¢né informace dorucit. Nezbyva tedy, nez zménit kraj a dostat se do
meésta Alvar.

Alvar

Cestu ke hranici vam budou znepfijemnovat vici a od ni dale po vas ptijdou zase obfi, vy si s nimi
vSak jist¢ n¢jak poradite. Budovu, ve které sidli Bastian Loudrin naleznete na severu mésta na
namésti. Jakmile mu sdélite véci, které vite, prohloubi se mu vrasky na ¢ele. Proroctvi se zda
napliiovat a vy se mu musite postavit celem. Budete vyslani na prizkum do pousté Ironsand Desert,
kde se svévolné vytvoiilo velké lavové jezero. Na vas je vSe fadné prohlédnout a privést odtamtud
oCitého svédka celé udalosti.

Ironsand Desert

Po poustnim kraji pobihd mnoho ohnivych muzic¢ku, ktefi vas mohou nepiijemné popalit. Doporucuji
je odstielovat zdalky lukem, nebot’ jejich smrtelny vybuch vam mtize zna¢né ublizit. Ve trolli vesnici
vypadaji vSichni celkem vytizeng, cemuz se vsak nelze divit, kdyz pilka jejich obydli lehla popelem.
Najit kohokoli, kdo by vam mohl néco povypravét, nebude az zase tak snadné, proto si jdéte nejprve
sami prohlédnout ohnivé jezero na severu oblasti. Pekné, ze?

---Ocity sveédek

Pozorovatele celé udalosti naleznete pfi prohlidce zbytkti znicenych domd. Uvnitf jedné zbofeniny je
totiz jesté funkéni bytovy zaklad. Troll Overdune Snapfinder vam sice povi ledacos, odejit nékam
vSak s ohledem na svého nemocného otce odmitd. Ten se souzi kvtli smrti svého syna, Vilebita,
ktery nalezl smrt v plamenech. Nejvétsi nestésti vSak tkvi v tom, Ze jeho ostatky ani nemohly byt
uloZeny do rodinné hrobky, protoze cela vesnicka kobka je zamotena ohnivymi muzi. Pfijméte tedy
zminéné ostatky a vydejte se vstiic krypté.

---Pokojny odpoc¢inek.

Troll Tomb se nachazi na jich od vesnice. Jeji masivni, Cernou vizaz nemizete prosté prehlédnout, a
tak by vam jeji nalezeni nemélo Cinit Zadné problémy.



Sestupte po schodech dolii a jakmile budete moci, zabocte vlevo. Méli byste se dostat na rozcesti,
kde jsou troje dvete a chodby navzdjem vazany pravym uthlem. Oteviete severni dvefe a vydejte se
vpied. Na dal$im rozcesti pokracujte dale na sever, 3. rozcesti pak znamena odbo¢it na vychod. Na 4.
rozcesti zabocCte na jih, na 5. na zapad, pak na sever a nakonec si oteviete severni dvete. Pokud jste
se drzeli spravné, méli byste pied sebou uvidét hrobku. Vstupte a kliknéte na rakev v zadni ¢asti
mistnosti. Usp&ina akce bude potvrzena herni hlaskou na informa¢nim panelu.

Az bude Vilebite peclivé ulozen k pokojnému odpocinku, vrat'te se do vesnice a piijméte Overduna
do své druziny. Nemate-li tam misto, musite n€koho propustit (nebojte se vSak, ve kterékoli
Adventurer’s Inn ho miZete ptfijmout zpét).

Alvar

Nadesel Cas vratit se zpatky za Bastianem Laudrinem. Po navratu do obchodnického cechu vas ceka
pfijemna odména ve form¢ videa a spousta novych informaci.

---Aliance

Prichazi konec svéta, predstavitelé zivll se chtéji vratit a jednotlivé rozhadané narody jim v tom
nezabrani. Osud v8ak neni jesté zpecetén. Existuje cesta, zpasob jak ¢elit Zivelné hrozbé. Je nutné
ukoncit valky a nastolit harmonii, musi byt zformovéna aliance naroda kontinentu Jadame! Je
zapotiebi hrdiny, ktery pfinese bud’ zkdzu, nebo zachranu. A jak uz to tak vypada a byva, budete jim
pravé vy. Vyhledejte proto viidce, at’ uz krale, nacelniky nebo cechovni mistry a presvédcte je o
miru. Budova obchodniho konsorcia ve mésté Ravenshore je nyni ustfedim aliance. Spojili se vSak
zatim pouze elfové se trolly, na vas je vyhledat a ziskat dalsi ...

POSTRANNI{ UKOLY
Ravenshore

e Lathius: Chce prinést stit Eclipse.

*  Tonk Blueswan: Abyste splnili jeho pozadavky a mohli se stat Sampiony, musite vyhrat ve hie
Arcomage ve vSech hospodach na kontinentu.

®*  Maddigan the Tracker: Pro ni budete muset pobit vS§echny vlky co jich jen v Ravenshore je.
Kromé téch, ktefi pobihaji volné po krajiné, je jich jesté spousta v doupéti — Dire Wolves’
Den. Ukol si tedy v podstaté zada prochodit kiizem krazem celou oblast a prozkoumat kazdé
zakouti vI¢iho brlohu. Navic za kazdy vI¢i kozich dostanete 250 zlatek.

Alvar

* Asael Formage: Jedna se o znalce syrd, ktery by se rad dostal ke tfem vzacnym druhiim. Jedna se
o syry Freelandeu, Eldenbrie a Dunduck. Nalézti je mizete ve stavbach fadu Eep, konkrétné
v Chapel of Eep, Church of Eep a Grand Temple of Eep.

e Relburn Jeebes: Chcete-li povysit své Dark Elf postavy, jste na spravné adrese. Budete povéieni
hledanim po Cauri Blackthorne.

e Rihansi: Tento ¢lovek si zada ptisad do lektvaru Pure Luck. Pokud mu je seZenete, dostanete za
odménu jeden exemplat tohoto elixiru.

e Keldon: V Ravenshore byly problémy s vIky, taky zase s obry. Ukol je to obdobny. Nejdiive
pobijte vSechny obry v kraji (par jich je na planiné nad pevnosti a méstem, na ty nesmite
zapomenout), potom i jejich kolegy v Ogre Fortress. Par poznamek bych k mél k samotné
pevnosti. KdyZ se dostanete nahoru do triinni mistnosti, ohlédnéte se za sebe a stisknéte
nenapadny spina¢ — oteviou se vam tak miiZze v podzemi a vy budete moci vstoupit do
podzemi. Tam jsou k nalezeni mj. dvé vézenskeé cely, pti¢emz kli¢e od nich vypadnou piimo
od né&kterého z obri. Jedna cela je prazdnd, ve druhé vsak dli dcera paSerdka Huntera. Staci
si s ni promluvit a je volna. Nezapomerte pak ohledné¢ odmény navstivit jejiho tatinka ...

Ironsand Desert

¢ Folog Sandwich: Poust’ uz pro trolly neni co byvala. Folog vas zatikoluje patranim po jejich
starodavném domoveé. Uspéch znamena povySeni vSech vasich trolld.

e  Pole: Troll a ohen neni moc dobra dvojice. Mé&li byste pomoci a dorucit lektvar Fire Resistance
budete muset sehnat jinde.

e Talion: Pokud mu donesete spravné ingredience, vyrobi pro vas elixir Pure Endurance.



Dokonceni, jakozto i avizovany atlas svéta Might and Magic VIII az pristé ...
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