Might and Magic VIII

Osmy dil série mozna nepfinesl zadné zmény ve zpracovani, malo nové grafiky, nic moc muziky, ale rozhodné¢ ma novy
pribéh a skvélou hratelnost. A to znaci co? Ze i on si zaslouzi sviij navod, samoziejmé. Tak se pustme na véc ...

Dagger Wound Island

Po pohromé, kterou napachal Nicitel, upadl nebohy Dykou ranény ostrov do osidel chaosu. Velkou mérou tomu pfispéli
bezohledni pirati, ktefi se sem okamzité vydali drancovat a loupit. Vy, jakozto hrdina ostrova, jste ten, kdo ma pfinést
kyzenou spasu. Budete se muset hodné¢ Cinit.

--- Vidce karavany

Nejdfive musite vyhledat viidce obchodni karavany, abyste se od néj dozvédéli jeho plan. Daderosse naleznete v domé
$éfa klanu uprostfed vesnice. Rekne vam, abyste doruéili dopis Elgarovi Fellmoonovi do Ravenshore. Tam je za
normalnich okolnosti mozné dojet lodi. Cesta se v§ak krapek zkomplikovala diky tomu, Ze nestésti znicilo vSechny mosty
mezi jednotlivymi ostriivky a vy se tim padem nemate jak dostat k pfistavnimu molu. Budete tedy muset aktivovat
davnou formu cestovani vedouci skrz pfemistovaci ploSiny.

--- Portaly

Promluvte si se klanovym nacelnikem (Brekish Onefang) na téma portalového kamene. Ochotné vam poslouzi a preda
vam neaktivovany kdmen. S nim si to namiite pfimo za ¢lovékem jména Frederick Talimere, ktery vam néco o kameni
fekne a pak se k vam snad i pfida, jelikoz ma jesté kli¢ k dalSimu portalu. Nyni se jiz mlzete dostat pfes pfemistovace na
jihu hlavniho ostrova a dal$im ostrtivku az k opusténému kostelu (Abandoned Temple - mj. klasicky nazev pro prvni
podzemi kazdého dilu :-). Lodni molo je na jeho druhém konci, proto se nebojte a vstupte!

*#*Opustény kostel

Tohle podzemi je jedna velka past. Mate jediné $tésti, tedy pokud mate alespon zakladni znalosti vnimavosti (Perception
- 1 kdyz myslim, Ze ani to neni nutné), ze hra vdm zde hezkou poloprtsvitnou ¢ervenou blikajici texturou oznamuje, Ze na
daném kusu nejblizs§iho okoli je néco zvlastni.

Sotva vejdete do kostela, nabidne se vam novy ¢len druziny. Vzhledem k tomu, ze touto dobou asi rozhodn¢ nemate plno,
neni diivodu pro¢ ho nevzit. Jde o klerika, coz je vice nez dobré, nebot’ pravé on umi uzdravovat.

---Spinace ve vyklencich

Sejdéte po rampe a schodech dolu do salu, kde se promptné pobijte s mensim mnozstvim vSemozné havéti. Jakmile to
vyfidite, sestupte po schodech uprostied mistnosti dale dold, pak pokracujte vpied klikatou levoto¢ivou chodbou. Dorazili
jste do mistnosti s n€kolika platformami, kterych si vSak nic nehled’te a spadnéte doli na podlahu. Jsou zde na sténach
Ctyfi spinace, které musite ve presné daném poradi stisknout, abyste si zpfistupnili cestu dale. Poradim vam, abyste zacali
od tlacitek prednich, zadni si nechejte az na zavér.

---Nejista pada

Hned jak vyjdete nahoru po schodech do chodby, ocitnete se u dvou truhel. Ty vSak nejsou na prvni pohled patrné,
nachazeji se totiZ za faleSnymi st€énami - objevit je by méla byt snadna prace. Az se obohatite o néco pokladl, pokracujte
dale. Drive, nez vstoupite do dal$i mistnosti, prozkoumejte blizkou sténu. Co Ze mate najit? Tajné dvete, samoziejmé.
Sklepeni, do kterého se dostanete, je plné riznych nestvur, kterym vSem ukazte cestu na vécnost. Potom se vrat'te nahoru
a ted’ uz koneéné vejdéte do nové mistnosti. Méjte se vSak na pozoru, nebot’ jediny zptisob, kterak se dostat na druhou
stranu, je ptejit po klikaté ¢erven¢ vyznacené cesté. Chybny krok znamena pad do sklepeni.

---Hadi

Prichazi na fadu prudké klesani do ctvercové mistnosti. Dal§i mila past. Jakmile se dotknete dveii na druhé strané, zacne
se zasunovat podlaha a navic se uzavie i cesta, kterou jste sem piisli. Musite rychle obéhnout vSechny rohy mistnosti a v
kazdém z nich stisknout dva symboly hada. Pokud to nestihnete v¢as - zemiete. Az se vam to uspé$né podafi, kliknéte
koneéné na vychodové dvefe a vykrocte dale.

---Proroctvi slunce

Urc¢ité se dostanete na rozcesti, 1épe fe¢eno, bude vam umoznéno odbocit vpravo. Tam se nachazi celkem zajimava sekce
tohoto podzemi. Je velice bohata na nestviry, pokladii v ni mnoho nenaleznete. Vzdy tu mate na vybér ze dvou a vice
moznych dvefi, které oteviete pomoci tlacitek uprostied dveini stény. Na kazdy pad by se vim nemélo podafit na mit na
jedné urovni mit otevienych vicero dveti - vZdy pouze jedny. Ja vam ted” popisi cestu k nejzajimavéjsimu predmétu
sekce, knize, diky které se ze knéze bude moci stat vyssi funkcionaf. Po té, co jste zabocili na rozcesti jdéte vlevo,
vpravo, vlevo, Gplné vpravo, vpravo a tplné vlevo. Nezapominejte pfitom samoziejmé prochazet dvefmi a ne se jen
bezduse motat na misté. Navazujici chodba vas zavede na misto s elipsovitym pudorysem, kde se vlevo nachazi
Prophecies of the Sun, kterou, jak jsem se jiz zminil, potiebuje knéz ke svému povySeni.

---Modla a dalsi proroctvi



Po pievzeti knihy se vrat'te na rozcesti a tentokrate se dejte cestou, ktera pivodné vedla vptred. Mistnost, do které se
dostanete, je plna pasti. Doporucuji peclive sledovat v§echny cervené plochy na podlaze a dovedné se jim vyhybat. Z
vyklenku na sténé si vezméte Idol of the Snake, ktery se vam bude hodit pro jeden postranni tkol. Dilezitou véci je zde
také kniha Prophecies of the Snake, kterou rovnéz jako kdyz najdete pro jeden z tikolii. Odsud se staci jiz jen probit do
druhého patra, kde mtizete milostive ,,pfijemné* kostelni prostory opustit.

A jak jsem jiz slibil, na ostrové za kostelem na vas ¢eka molo, ze kterého vas lod’ zaveze pry¢, do Ravenshore.
POSTRANNI UKOLY

J Aislentiv diim, Aislen: Tento ¢lovek po vas bude chtit pomoc pii boji proti epidemii, kterd se rozmohla na
sousednich ostrtivcich. Nakazeno je celkem Sest staveni, 1é¢ebné svitky vSak dostanete jen tfi - zbytek si budete
muset dohledat. To vSak neni zadny velky problém, nebot’ ve spousté truhel tady na ostrovech se zminéné svitky
vyskytuji. Vybaveni 1é¢bou (Cure Disease) obéhnéte vSechna staveni mimo hlavni ostrov a podejte ji jejich
obyvateltim.

o Rothanaxovo staveni, Rothanax: Naleznéte jeho bratra Isthirica the Tongue, ktery pfebyva mimo hlavni ostrov.
Staci, kdyz zminéného ¢lovéka navstivite a feknete mu, Ze by ho rad vidél jeho milujici bratr. Zbytek se uz vyiesi
né&jak tak samovolné.

J Hissova chatr¢, Hiss: Ziskejte a pfineste mu véc jména Idol of the Snake z Abandoned Temple. Mysli si totiz, ze by
mu mohla pomoci pii sesilani n¢jakého kouzla, které by fesilo nasledky pohromy. N¢&jak se mu to ale nepovede.
Nevadi, modlu kazdopadné naleznete podle popisu vyse v textu.

L Tiskdv dim, Pascella Tisk: Shani knihu proroctvi Prophecy of the Snake, kterou pro néj najdete v Abandoned
Temple. Doufa, Ze obsahuje radu o tom, jak pfedejit zkaze. Kdyz kvili nicemu jinému, spliite tento ukol pouze kvili
reakci, kterou u ni po precteni kniha vyvola. Jinak, cesta k tomuto proroctvi je samoziejmé zminéna v nahoie v
navodu.

o Languidova chatr¢, Languid: Chce, abyste mu pfinesli Anointed Potion, ktery by pomohl vyiesit problém ndkazy na
ostrovech tim, ze by se ptidal pfimo do vodniho zdroje. Lektvar, ¢i spiSe sérum je k nalezeni ve Smuggler’s Cove v
Ravenshore. O tomto a mnoha dalSich krajich vSak budu psat az priste.

Dneska jsem se zastavil pouze nad prvni oblasti hry, aby toho na novacky nebylo pro zaéatek pfilis, prosté jen uvod. Za

tuto hru az do vitézného konce, kromé toho se miZete t&it i na atlas svéta M&MS8 a mnoho dalsich uzite¢nych véci.

Jan Kalal



