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Pomimo rozwini´cia j´zyka HTML
do wersji 3.2 cz´Êç twórców stron

WWW twierdzi, ̋ e pozostawia on jeszcze
wiele do ˝yczenia. Tabele, ramki i forma-
towanie tekstu sà ju˝ powszechnie wyko-
rzystywane, jeÊli jednak ktoÊ pragnie po-
braç dane od u˝ytkownika albo wyÊwie-
tliç na stronie aktualnà dat´, musi skorzy-
staç z bardziej zaawansowanych narz´dzi.

W takich przypadkach z pomocà przy-
chodzi Java, oparty na C++ j´zyk pro-
gramowania firmy Sun Microsystems.
Daje ona u˝ytkownikowi pe∏nà swobod´,
do której przyzwyczajony jest wspó∏cze-
sny programista. Wprawdzie Java posia-
da w∏asne narz´dzia rozwojowe, jednak
u˝ytkownicy, którzy mieli wczeÊniej do
czynienia z C++, nie powinni napotkaç

˝adnych trudnoÊci. Pozostali b´dà musie-
li poÊwi´ciç nieco czasu na nauk´, zanim
na ekranie pojawi si´ pierwszy napis
„Hej, ten program dzia∏a!!!”.

W cieniu tych dwóch ró˝nych koncep-
cji tworzenia stron WWW pozostaje jesz-
cze stosunkowo ma∏o znany JavaScript.
¸àczàc w sobie zalety HTML-a i Javy jest
prosty w obs∏udze i ∏atwy do opanowa-
nia. W zasadzie ten skryptowy j´zyk pro-
gramowania opracowany wspólnie przez
Sun Microsystems i Netscape jest uzupe∏-
nieniem luk, jakie wyst´pujà w HTML-u.
Najwa˝niejsza cecha skryptu to mo˝li-
woÊç interaktywnej wymiany informacji,
g∏ównie za poÊrednictwem formularzy
dialogowych i okienek informacyjnych.

W przeciwieƒstwie do Javy kod Java-
Script nie wymaga wczeÊniejszej kompila-
cji. Tak jak w przypadku HTML rozkazy
zapisane sà bezpoÊrednio jako tekst
ASCII. Programista, aby stworzyç gotowy
program, nie potrzebuje niczego oprócz
dowolnego edytora tekstu (zak∏adajàc, ˝e
posiada odpowiednià wiedz´).

Nale˝y jednak pami´taç, ˝e jeszcze
d∏ugo cz´Êç przeglàdarek nie b´dzie
przetwarzaç JavaScript. Dwa najpopular-
niejsze programy: Netscape Navigtor
i Microsoft Internet Explorer poczàwszy
od wersji 2, obs∏ugujà skrypty Javy. In-
ternauta korzystajàcy z przeglàdarki, ta-
kiej jak Quarterdeck, nie zobaczy jednak
niczego ciekawego na stronie zawierajà-
cej elementy JavaScript.
JavaScript pozwala mi´dzy innymi:
● umieÊciç kalkulator na stronie WWW,
● stworzyç obiekty reagujàce na dzia∏ania

u˝ytkownika,
● sprawdziç wpisy w formularzu,
● otworzyç odpowiednià stron´ w zale˝no-

Êci od wpisu dokonanego w formularzu,
● stworzyç system pomocy, który b´dzie

wyÊwietla∏ informacje w pasku stanu
przeglàdarki, kiedy u˝ytkownik naje-
dzie kursorem na okreÊlony element
lub odsy∏acz.

Wstawiamy JavaScript 
na stron´ HTML
Pierwszy z omawianych programów na-
pisanych w JavaScript realizowa∏ b´dzie
tylko dwie funkcje: zmian´ koloru t∏a
i tekstu strony oraz wyÊwietlanie na
ekranie aktualnej daty. Kompletny li-
sting programu zamieszczony jest na na-
st´pnej stronie.

O tym, ˝e kod HTML zawiera skrypt,
informuje linia zawierajàca komend´
<SCRIPT>. Koniec skryptu, zgodnie ze
sk∏adnià j´zyka HTML, oznacza si´ pole-
ceniem </SCRIPT>. Polecenia Java-
Script mo˝na umieszczaç jedynie pomi´-
dzy tymi dwoma komendami.
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JavaScript
dla poczàtkujàcych
W cieniu HTML-a i Javy ukrywa si´ ma∏o jeszcze znany
JavaScript. Z jego pomocà mo˝esz nadaç rozmach
swoim stronom WWW. Przedstawiamy pierwszà cz´Êç
skróconego opisu tego j´zyka programowania.
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Zastosowanie polecenia <SCRIPT>
nie zosta∏o ograniczone do samego Java-
Script. Atrybut LANGUAGE pozwoli
w przysz∏oÊci pos∏ugiwaç si´ równie˝ in-
nymi j´zykami skryptowymi. Aby w do-
kumencie HTML umieÊciç JavaScript, ca-
∏y rozkaz musi mieç postaç:
<SCRIPT LANGUAGE=
”JavaScript”>
Atrybut mo˝e obecnie przyjmowaç dwie
wartoÊci: JavaScript i LiveScript. Ozna-
czenie LiveScript nosi∏ JavaScript, zanim
w 1995 roku przyj´∏a obecnà nazw´. Net-
scape Navigator od wersji 2.0 obs∏uguje
LiveScript jedynie ze wzgl´du na wymóg
kompatybilnoÊci.

Co jednak dzieje si´,
gdy stron´ z JavaScript
za∏adujemy do przeglà-
darki, która nie obs∏ugu-
je tego formatu? Nie po-
mija ona nieznanych so-
bie poleceƒ skryptu, ale
wyÊwietla jego kody na
stronie. Aby ukryç nie-
po˝àdany tekst przed

starszymi przeglàdarkami, Netscape pro-
ponuje nast´pujàce rozwiàzanie:
<SCRIPT LANGUAGE=
”JavaScript”>
<!…ukrycie tekstu przed innymi
przeglàdarkami
…program JavaScript…
// koniec ukrytego tekstu…>
</SCRIPT>

Komentarze <!… i //…> zapewniajà,
˝e umieszczony pomi´dzy nimi tekst zo-
stanie zignorowany przez przeglàdarki,
które nie obs∏ugujà JavaScript.

WyÊwietlanie tekstu 
na stronie WWW
Przedstawiony na nast´pnej stronie pro-
gram codziennie wita u˝ytkownika aktu-
alnà datà. Na podstawie jego listingu
mo˝na zobaczyç w jaki sposób wyÊwietla
si´ teksty na ekranie. JavaScript widzi
stron´ HTML jako obiekt o nazwie „do-

cument”. Przypisuje mu pewne w∏aÊciwo-
Êci, takie jak kolor t∏a i kolor tekstu oraz
posiada specjalne komendy pozwalajàce
zmieniaç parametry strony.

Zawsze aktualna strona WWW: po-
zdrowienie to nie jest zwyk∏ym tek-
stem, gdy˝ dzi´ki JavaScript zawsze
podaje bie˝àcà dat´

W obiektowych j´zykach programo-
wania kluczowe znaczenie ma
obiekt, który jest zbiorem jednej lub
kilku zmiennych zawierajàcych da-
ne. Przetwarzanie tych danych
mo˝liwe jest dzi´ki funkcjom i pro-
cedurom, takim jakie znamy z pro-
ceduralnych j´zyków typu Basic,
Pascal lub C.

W obiektowych j´zykach progra-
mowania funkcje noszà nazw´ me-
tod. Zmienne przypisane do obiek-
tu nazywane sà w∏aÊciwoÊciami.
Obiekt sk∏ada si´ wi´c zazwyczaj
z metod i w∏aÊciwoÊci. Zarówno
w∏aÊciwoÊci, jak i metody obowià-
zujà jedynie dla tego obiektu, dla
którego zosta∏y zdefiniowane. Dzi´-
ki temu ró˝ne obiekty i ich funkcje
sà od siebie odseparowane.

Odwo∏ujàc si´ do w∏aÊciwoÊci
obiektów, stosuje si´ notacj´ zgod-
nà ze schematem:

obiekt.w∏aÊciwoÊç
Bardzo podobnie wyglàdajà od-

wo∏ania do metod przypisanych do
obiektów. Majà one postaç:
obiekt.metoda

Funkcjonowanie obiektów
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Barwy t∏a i tekstu definiuje si´ za po-
Êrednictwem parametrów „bgColors”
i „fgColors”. Aby otrzymaç ciemnonie-
bieski napis na bia∏ym tle, nale˝y umieÊciç
w skrypcie rozkazy:
document.bgColor=”#FFFFFF”
document.fgColor=”#0000BF”
O ogólnych zasadach dotyczàcych odwo-
∏ywania si´ do obiektów mo˝na przeczy-
taç w ramce na poprzedniej stronie („Tak
funkcjonujà obiekty”), sposób kodowa-
nia kolorów w postaci liczb szesnastko-
wych przedstawiony jest w ramce
„Definiowanie kolorów” (powy˝ej).

Aby poprawiç przejrzystoÊç kodu
HTML, ogólne parametry odnoszàce si´
do ca∏ej strony powinny byç umieszczane
w rozdziale BODY.

Bardzo wa˝na jest pisownia ma∏ych
i wielkich liter w tekÊcie poleceƒ. Rozkaz
<SCRIPT> oznaczajàcy poczàtek Java-
Script jest jednym z poleceƒ HTML
i w jego przypadku wielkoÊç liter nie ma
˝adnego znaczenia. <SCRIPT> zostanie
zinterpretowany dok∏adnie tak samo, jak

<script>, poniewa˝ j´zyk HTML nie
rozró˝nia wielkoÊci liter.

Zupe∏nie inaczej wyglàda to w przypad-
ku tekstu skryptu. Dla interpretera Java-
Script wielkoÊç liter ma decydujàce znacze-
nie, a ka˝da pomy∏ka programisty zostaje
potwierdzona komunikatem b∏´du.

Wstawianie aktualnej daty
Aby pobraç z komputera bie˝àcà dat´ sys-
temowà, a nast´pnie wyÊwietliç jà na
stronie, trzeba skorzystaç z innego obiek-
tu – obiektu daty. Sk∏adnia polecenia od-
czytu daty ma postaç:
d = newDate().
Po wykonaniu powy˝szej komendy
zmienna newDate zawiera dat´ i czas
systemowy ustawiony w komputerze
u˝ytkownika.

Pobrana w ten sposób data mo˝e zostaç
wyÊwietlona za pomocà metody write():
document.write(Date()).

Tak sformu∏owany rozkaz spowoduje wy-
Êwietlenie ma∏o czytelnego napisu „Tue
Dec 17 14:12:19 (CET) Central Europe-
an Time 1996”. Data zostaje w tym przy-
padku zapisana zgodnie ze standardem
amerykaƒskim. Zapewne wolelibyÊmy,
aby data przedstawiana by∏a zgodnie ze
wzorcem „17.12.1996”, do którego jeste-
Êmy przyzwyczajeni. W tym celu trzeba
odwo∏aç si´ bezpoÊrednio do dnia, miesià-
ca i roku zapisanego w obiekcie Date,
a nast´pnie samodzielnie stworzyç napis
przedstawiajàcy dat´. Mo˝liwoÊç dost´pu
do poszczególnych pól obiektu Data dajà
metody getDay(), getMonth() i getYear(). 

Przedstawiony ni˝ej fragment skryptu
zapisuje dzieƒ, miesiàc i rok w osobnych
zmiennych:

d = newDate()
dzieƒ = d.getDay()
miesiàc = d.getMonth()
rok = ”19” + d.getYear().
Poniewa˝ funkcja getYear zwraca jedynie
dwie ostatnie cyfry liczby oznaczajàcej rok
(w tym przypadku „96”), trzeba dodaç
przed nimi napis „19”. ¸aƒcuchy znako-
we ∏àczy si´ za pomocà znaku dodawania.

W koƒcu trzeba jeszcze po∏àczyç po-
szczególne zmienne tekstowe, tak aby po-
wsta∏o kompletne zdanie. Z∏o˝ony ciàg
tekstowy mo˝na utworzyç w sposób po-
kazany poni˝ej:
”Witam wszystkich. Dzisiaj jest ”  +
dzieƒ + ”.” + miesiàc + ”.” + ”rok”
+ ”.”.
Kto chce mo˝e do powitania do∏àczyç in-
formacje o czasie. Trzeba wówczas sko-
rzystaç z metody getHours(), getMinuts()
i getSeconds(), aby zapisaç wartoÊci go-
dzin, minut i sekund do wybranych
zmiennych. Nast´pnie zmienne te nale˝y
umieÊciç w ∏aƒcuchu tekstowym wyÊwie-
tlanym na ekranie.

Zdj´cie na tej stronie pokazuje listing
dokumentu HTML zawierajàcego skrypt
Javy, który na bia∏ym tle wyÊwietla nie-
bieski napis „Witam wszystkich. Dzisiaj
jest 19.12.1996”.

Po przeczytaniu pierwszej cz´Êci „Java-
Script dla poczàtkujàcych” potrafimy wy-
Êwietliç napis z aktualnà datà na stronie
WWW. W nast´pnym odcinku nauczymy
si´ w jaki sposób, pos∏ugujàc si´ metodà
write(), wyÊwietlaç na stronie grafiki oraz
jak przetwarzaç dane wprowadzane przez
u˝ytkownika.

oprac. Marcin Pawlak (jp)

Pierwszy program w JavaScript: ustawia bia∏à barw´ t∏a, ciemnoniebieskà
barw´ napisów i wyÊwietla na ekranie dat´ systemowà peceta

Aby zdefiniowaç barw´ w HTML
lub JavaScript, nale˝y podaç kod
koloru w notacji szesnastkowej.
Czerni, dla przyk∏adu, przypisana
jest wartoÊç ”#000000”, natomiast
bieli ”#FFFFFF”. Podstawà syste-
mu szesnastkowego jest liczba 16
(dla systemu dziesi´tnego podsta-
wà jest 10, a dla binarnego 2).
WartoÊci od 11 do 15 reprezento-
wane sà przez litery A do F. 16
podstawowych barw obs∏ugiwa-
nych przez standard VGA posiada
w∏asne nazwy rozumiane przez
Netscape Navigatora i Microsoft
Internet Explorera  poczàwszy od
wersji 2.0. W poni˝szej tabeli ze-
branych jest 16 podstawowych
barw wraz z ich nazwami i kodami
szesnastkowymi.

Kolor Kod szesnastkowy Nazwa
czarny: #oooooo black
ciemnoczerwony: #BFoooo maroon
ciemnozielony: #ooBFoo green
bràzowy: #BFBFoo olive
ciemnoniebieski: #ooooBF navy
purpurowy: #BFooBF purple
turkusowy: #ooBFBF teal
srebrny: #CoCoCo silver
szary: #8o8o8o gray
czerwony: #FFoooo red
zielony: #ooFFoo lime
˝ó∏ty: #FFFFoo yellow
niebieski #ooooFF blue
fioletowy: #FFooFF fuchsia
turkusowy: #ooFFFF oqua
bia∏y: #FFFFFF white

240 pozosta∏ych barw dost´pnych
w Internecie mo˝ne zdefiniowaç je-
dynie poprzez kody szesnastkowe. 

Definiowanie kolorów


