BRYDZ Z KOMPUTEREM

Wydawac by si¢ mogto, ze w momencie, w ktorym komputery trafity pod strzechy,
odwieczne problemy ze znalezieniem czwartego do brydza powinny si¢ skonczy¢ raz na
zawsze. Nie tylko zreszta czwartego, ale catej trojcy - drugiego, trzeciego 1 czwartego.
Poczatkowo tak faktycznie wygladato. Juz w latach 80-tych pojawily si¢ pierwsze programy,
grajace w brydza. Wystarczylo wiaczy¢ komputer i uruchomi¢ program, aby méc udac si¢ w
"kraing §w. Piatnika".

Gra z komputerem ma wiele przewag nad gra z zywymi ludzmi - fatwiej wygrac (co
prawda moga by¢ klopoty z wyegzekwowaniem wygranej - "nie sztuka wygrac, sztuka
zainkasowac", jak mawiaja do§wiadczeni kotkowicze), maszyna pokornie musi wystuchiwaé
naszych pouczen i polajanek. Ponadto, prawie od poczatku programy oferowaty opcje
"rasowania" rozdan - mozna byto sobie zazyczy¢ np. co najmniej 25 PC w kazdym rozdaniu,
albo co najmniej 10 pikéw (kto ma piki, ten ma wladzg).

Niestety, ewolucja programow brydzowych nie szta tak szybko, jak szachowych.
Prawdopodobnie przyczyna tego jest probabilistyczno-statystyczny charakter brydza,
diametralnie r6zny od czysto deterministycznej gry, jaka sa szachy, gdzie teoretycznie mozna
przewidzie¢ przebieg partii we wszystkich wariantach jej dalszego rozwoju - jest to tylko
kwestia odpowiedniej mocy obliczeniowej 1 czasu. W brydzu zawsze pozostaje element
porozumienia si¢ migdzy partnerami (w tym przypadku pomigdzy graczem a komputerem) w
licytacji oraz na wiscie, a takze statystyczny charakter samej rozgrywki - wybor pomiedzy
wariantami zawsze jest obarczony pewnym elementem niepewnosci. Do dzisiaj nie ma
programu, grajacego na poziomie najlepszych arcymistrzow, takiego jak Deep Blue w
szachach, ktory moglby jak rowny z rownym rywalizowa¢ z zywymi brydzystami. Jest co
prawda "GIB" (Goren In Box), opracowany przez grupg¢ badaczy sztucznej inteligencji z
Uniwersytetu Oregon - dopuszczony, podczas ostatnich Mistrzostw Swiata, do konkursu
rozgrywkowego z udziatem zaproszonych arcymistrzéw, uplasowat si¢ w srodku stawki -
ktory w zakresie rozgrywki i wistu dordwnuje najlepszym brydzystom (podczas
wspomnianych mistrzostw, niektore problemy, ktorych rozwiazanie zajmowato zawodnikom
po kilka minut, rozwiazywal w czasie kilku-kilkunastu sekund), ale nawet jego tworcy
przyznaja, ze w zakresie licytacji, jeszcze sporo musi si¢ uczyc.

Jeden z najbardziej znanych brydzystow, Mahmood Zia zaoferowat zaktad o milion
funtow, ze zaden "team" ztozony z czterech komputerow z dowolnym programem, nie wygra
32-rozdaniowego meczu z teamem czterech zawodnikdéw, wybranych przez Zig.

Do dzisiaj nikt nie podjal rekawicy. Nie mniej, jeden ze szwajcarskich finansistow
ufundowat 100.000 dolar6w nagrody w meczu pomigdzy czterema komputerami
zaopatrzonymi w GIB-a, a druzyna ztozona z aktualnych i bytych mistrzow swiata. Mecz ten
ma si¢ odby¢, kiedy tylko GIB bedzie do niego gotowy. Domy$lam sig, ze chodzi o
poprawienie umiejetnosci licytacyjnych GIB-a.

Pora teraz na przeglad programéw, zamieszczonych na Gambler CD:

TURBOBRIDGE

"Turbobridge" to pierwszy program, grajacy w brydza, z ktérym sig zetknatem. Bylo
to mniej w 1989 roku, w czasach, kiedy "Windows" dopiero raczkowat 1 wigkszo$¢
programow na PC-ty chodzita pod DOS-em. Miat on typowa dla DOS-a, uboga, grafike i
umiejetnosci takie, jakich mozna si¢ spodziewac, patrzac na wielkos¢ programu (63 kB, :-) ).
Brak bylo w nim opisu stosowanego systemu, trzeba byto doj$¢ do tego metoda prob i bigdow
- jest to system w pelni naturalny, z konwencji Turbo zna tylko Staymana 1 Blackwooda 1 gra¢
potrafi tylko w brydza robrowego. Nie mniej, twdrca programu uznat, ze sa brydzysci-



masochis$ci, ktorzy wybiora opcjg, aby komputer zagladat im w karty i cynkowat przy grze w
obronie.

Z ciekawostek - nie zwaza na licytacj¢ przeciwnikow, "patrzac" tylko we wiasne karty,
np. z rgka #AKDI749A32638#DW?2 po otwarciu przeciwnika 34 za najlepsza odzywke uznat
44, 1 0 dziwo, jego komputerowy partner spasowat. Czasem, jak wielu graczy, dostawat
niczym nie uzasadnionych atakow agresywnosci - np. z karta #329D982eA 54341086 po
otwarciu partnera 14 i wejsciu z prawej strony 24, za uzasadniong uznal odzywke 3!

Na wiscie 1 w rozgrywce Turbo spisuje si¢ przecigtnie, ale znosnie. Co prawda jest
bardzo przywiazany do zasady "trzecia rgka bije i ptacze", np. przeciwko kontraktowi
bezatutowemu wist nastapil #2; w dziadku w treflach wytozylto si¢ AW54. Na trzeciej rece
Turbo mial w treflach D107 i zabil dama, uznajac widocznie zabicie dziesiatka za zbyt
ryzykowne. Ale lepsze takie zasady, niz zadne.

Generalnie, jak na tamte czasy, z Turbobridge dato sig straci¢ trochg czasu i
wspominam go z sentymentem.

WELLSBRIDGE

Roéwniez DOS-owskim programem jest WellsBridge. Jest jednak sporo mtodszy.
Grafika jest bardziej staranna, obstuga prostsza, zwtaszcza przy uzyciu myszy. Posiada
uzyteczne opcje skrocenia rozgrywki - mozliwos$¢ zadeklarowania "swoje", "reszta moja",
"reszta twoja". Gra¢ mozna tylko w brydza robrowego. Do wyboru sa dwa systemy
licytacyjne - catkiem naturalny lub przygotowawczy trefl, z tym, ze otwarcie 2 w kolor jest
zawsze naturalne, silne. Mozna takze opcjonalnie stosowaé Blackwooda i Staymana. Mozna
rozgrywac rozdania losowe, generowane przez komputer, wczesniej przygotowane, lub
utozone przez siebie. Jest to znaczny postep. Takze umiejgtnosci Wellsbridge'a sa wyzsze niz
Turbo, chociaz tez czgste sa "tyki" w najprostszych sytuacjach, np. z karta:
SDW3299636328A865 po poczatkowej sekwencji:

Wellsbridge partner

pas 1v

14 3e

padio zagadkowo dla mnie brzmiace 4de.

Albo sekwencja komputerowej pary z ponizszymi rekami:

MKW7 #1032
YADW&76 ¥105

o4 ¢KDW32
#1098 dAK?2
1v 2e¢

29 pas(?)

Niemniej, ze stabymi rekami i przy grze w obronie Wellsbridge spisuje sig tylko nieco gorzej
niz przyzwoicie.

BRIDGE (Artworx)

Jest to tez program, chodzacy pod DOS-em, chociaz datowany jest na rok 1996.
Grafika jest nie nadzwyczajna, draznia zwlaszcza duze piksele, ale daje duza tatwos¢ obshugi,
zarowno z klawiatury, jak 1 myszka. Program chodzi szybko. Do wyboru jest brydz robrowy
lub mecz. Mozna ustawi¢ jeden z trzech pozioméw agresywnosci komputera. Systemy
licytacyjne - w zasadzie dwa - stabe badz silne 2 w kolor. W prostszych sytuacjach program



zachowuje si¢ poprawnie, chociaz nie istnieje w nim chyba licytacja w kolor przeciwnika,
gdyz zdarzyta mi si¢ sekwencja:

W N E S
24 pas 3 4e
pas 44(cue bid) pas pas
pas...

OMAR SHARIFF ON BRIDGE

Najdoskonalszym brydzowym programem DOS-owskim jest firmowany przez
znanego ("Dr Ziwago", "Jezdzcy", "Mayerling") aktora i brydzyste, Omara Shariffa, produkt
firmy Interplay. Grafika jest niezla, prawie "windowsowa", obstugiwa¢ program mozna
zardwno myszg jak i klawiatura. Jest opcja gry w sieci. Jest to po prostu program innej
generacji, takze pod wzgledem merytorycznym. Cena jaka si¢ za to ptaci jest dos¢ wolna
praca. Ale grywalno$¢ rekompensuje to. Co prawda gra sig tylko "w koteczko", ale na bazie
systemu Standard American sa 23 konwencje do wyboru, co pozwala stworzy¢ system nawet
dla do$¢ wymagajacego gracza. Niestety, brakuje sygnalow wistowych. Umiejetnosci
programu w rozgrywce 1 na wiscie sa nie najgorsze, w licytacji bywa roznie. W typowych
sytuacjach daje sobie radg niezle. Ale czasem...

Od Omara Shariffa mozna by oczekiwa¢ wschodniego temperamentu. Czasem tak
faktycznie jest, moze nawet bardziej niz mozna by si¢ spodziewac. Oto kilka przyktadow:

1)po licytacji
w N E S
1v ktr. 49 ?

zrgka S: #8649-6K 1084328 WI87 komputerowy S zalicytowat 7e!
2)z rcka W: #29-eKDWI8764K987 po licytacji:

W N E S
4e o ktr. pas
Te 79 ktr. pas

za optymalne wyjscie "Omar Shariff on Bridge" uznat 7BA!
Ale jakim felerem programu mozna wytlumaczy¢ z reka E (obie przed partia):
MK4329AKD2eAW28 W6 pas po sekwencji:

W N E S
24(stabe) pas 44 4BA
pas S pas(?) pas

pas - i obrona bez czterech, tylko za 200, koncoéwki.
Chyba tylko tym, ze Sharif zezwala kontrowac¢ tylko pod warunkiem posiadania
solidnej opozycji atutowej, bez wzgledu na inne walory.

BRIDGE FOR THE DUMMY

Pierwsze co si¢ rzuca w oczy to drazniagca grafika, w ktorej odrdznienie # od ¥ jest
trudne. Obstuga jest prosta, program dziata do$¢ szybko. Program oferuje mozliwos¢ gry
przez modem. Gra¢ mozna w brydza robrowego albo Chicago. W ramach systemu
licytacyjnego do wyboru sa jedynie warianty otwarcia w starszy kolor - z czworki lub z piatki.
Reszta systemu to Acolowskie 24 i stabe dwa w kolor z Blackwoodem i Staymanem. Mozna
wybra¢ poziom agresywnos$ci komputera.

Oto przyktad licytacji programu ustawionego na maksimum agresji: z reka
MDE2YKW654628DWIS na I rece komputer otworzyl (obie przed partia) 19. Po kontrze z



lewej strony, partner podniést do 4¥. Pas z prawej, i otwierajacy, widocznie uznajac, ze "nie
odlicytowal si¢" otwarciem (z 9PC!) sam podniost si¢ do 5.

Umiejetnosci rozgrywkowe 1 wistowe tego programu tez sg nie nadzwyczajne. Oto
przyktad: w dwukartowej koncowce:

rozgrywajacy: #- dziadek:#-
v- v-
o- *A
AW K

gdzie u obroncoéw pozostaty cztery trefle z dama, komputer nie potrafit przej$¢ krolem trefl do
dziadka, aby wykorzysta¢ asa karo, tylko zgrat asa trefl, po czym musiat jeszcze odda¢ lewe
na dame.

RANDY'S BRIDGE

Po uruchomieniu programu rzuca si¢ w oczy przyjemna szata graficzna z tatwa
obstuga. Na tym pozytywy si¢ koncza. Brak jest jakichkolwiek opcji dostepnych w innych
programach, takich jak wybor sposobu rozgrywki, wybor systemu licytacyjnego, "rasowanie"
rozdan, itd.

System licytacyjny jest narzucony i nieco szokujacy: oto zalecane otwarcia z rgkami
zrownowazonymi: z sita 13-15 PC - pas, a potem 1BA; 16-18 PC - 1BA; 19-21 PC - pas, a
potem skok w bez atu(!); 22-24 PC - 2BA, 25-27 PC - 3BA. Na podobnym poziomie sa
umiejetnosci programu w zakresie licytacji, rozgrywki 1 wistu. Jest to po prostu
dwustuprocentowy bubel.

MVP BRIDGE

Ten program jest zrobiony wyraznie pod gracza, niezbyt wybrednego pod wzglgdem
brydzowym. Niezla grafika, szybko$¢ i fatwos¢ obstugi, tryb "multiplayer", wlacznie z gra
przez Internet, mozliwo$¢ gry w brydza robrowego, Chicago i w meczu, w moim odczuciu nie
rekompensuja stabosci algorytméw brydzowych. Co prawda program oferuje mozliwos¢
wyboru sposrod dwoch systemow oraz 13 opcjonalnych konwencji, i w licytacji spisuje si¢
zno$nie, ale jego gra na wiscie i w rozgrywce jest bardzo staba i odbiera cata przyjemnos¢ -
MVP, wbrew swojej nazwie gubi w prosty sposob lewy na rozgrywce i na wiscie, nie bije
figurami, nie wykorzystuje fort. Jest to zaskakujace dlatego, ze w helpie jest niezle napisany
podrecznik z zasadami gry 1 wprowadzeniem do niej a program oferuje opcj¢ "trening", gdzie
licytuje si¢ 1 rozgrywa rozdania "pod zadany temat".

GOTO BRIDGE

Na pierwszy rzut oka program prezentuje si¢ niezle, moze nawet lepiej. Mitym
zaskoczeniem byta dla mnie mozliwo$¢ wyboru mysza odzywki w czasie licytacji z menu,
zrobionego w formie bidding boxu, stosowanego w brydzu sportowym.

Oferowane opcje sa dos¢ ubogie - mozna rozgrywac jedynie pojedyncze rozdania, do
wyboru sa trzy systemy bez mozliwosci ich dopasowania do swoich przyzwyczajen, mozna
ustawiac¢ poziom sily gry komputera i zezwoli¢ mu na "cynkowanie" - przekazywanie
informacji nielegalnymi sposobami, co przy stoliku niektérzy fachowcy zatatwiaja poprzez
intonacjg, pochrzakiwania, drapanie si¢ po nosie, uchu, puszczanie kotek z dymu
papierosowego, itp.

Niestety, program ten jest wyraznie niedopracowany i jego licytacje, rozgrywki i wisty
kilkukrotnie doprowadzity mnie do paroksyzmoéw $miechu. Oto kilka przyktadow:



Na poczatek co$ z elementarza: z rgka #D2YW8766KDW28AW?2 Goto otworzyt 1e i
po 1% partnera nie uzgodnit kierdw, tylko zalicytowat 1BA.

Nowe trendy reprezentowata tez proba szlemowa komputerowej pary:

Goto Goto

le 24(blok) 2BA pas
4BA(pytanie o asy) pas S#(0 asow) pas
59(?) pas pas(?) pas
W nietypowych sytuacjach Goto wyraznie tracit gtowe:
Goto Goto

1BA 2e ktr. pas

pas 29 2BA 49

pas 44 ktr. pas

pas ?

nie dal mi spasowa¢ ani zrekontrowac¢, mimo ze si¢ nie zawiesit!

I na zakonczenie opisu mozliwosci Goto rozgrywka komputera:

W:eW1032 E:#KD98
YWw102 YAKO987
*32 ®A765

$AKD2 -

Kontrakt 44. N zaatakowat ®K - ze stotu blotka, od S i z rgki blotki; teraz D - ponownie ze
stotu blotka, od S i1 z r¢ki tez blotki. N zagrat teraz W - as, od S blotka, z reki trefl! Po tak
ekstraordynaryjnym poczatku komputer zdotat "obali¢" ten wyktadany kontrakt bez dwoch.
Co prawda po zakonczeniu gry, zostat mu krdl trefl, ale chyba mozna byto na niego wziaé
lewe dopiero w nastgpnym rozdaniu.

"Kalafiory" te byly poprzedzone staranng analiza, podczas ktdrej mozna byto
obserwowa¢ dumny komunikat "My turn, I'm thinking".

Po tych wszystkich zagraniach nie byto juz dla mnie zaskoczeniem, ze
niejednokrotnie, po zakonczeniu rozgrywki w jednej z rak pozostawata karta, ktora "nie
zeszta" w pierwszych trzynastu lewach.

LET'S PLAY BRIDGE

Bogata, jak dla mnie zbyt draznigca grafika, mozliwos$¢ gry robrowej i meczowe;j,
sporo opcji licytacyjnych, opcja gry przez modem i w sieci - to nam oferuje autor "Let's play
Bridge". Program spisuje si¢ niezle w rozgrywce i na wiscie, natomiast w licytacji, w ramach
przyjetego systemu niezle. Nie mniej, jezeli silne r¢ce trafia si¢ parze "komputerowej", to
jakakolwiek interwencja wytraca jej licytacje z systemu i dzieja si¢ dziwne rzeczy - np.
mozna si¢ utrzymac przy grze na wysokosci dwoch bez kontry majac tacznie na obu rekach
15 PC.



PLAY'N'LEARN BRIDGE

Program ten, jak sama nazwa wskazuje jest przeznaczony dla poczatkujacych.
Faktycznie, oferowane opcje sa ubogie, prymitywny system licytacyjny, a sam program na
rozgrywce 1 wiscie gubi wiele lew. Program nie wykorzystuje konwencji, ktére mozna
wybraé, np. z rgka #DW329983261098#AK7 po otwarciu partnera 1BA zadat pytanie
Staymana 2¢e, a po odpowiedzi 2¥zalicytowal 24(?), aby spasowac po 3BA partnera.

Walory programu to prosta obstuga i niezty podrecznik nauki gry w helpie.

FINESSE BRIDGE

Jest to jedna z gier karcianych z pakietu Wild Card Games. Prosta grafika i obstuga,
niewyszukane opcje. Tyle pokrétce mozna powiedzie¢ o tym brydzu. Na rozgrywce potrafi
gubi¢ lewy w najprostszy sposob, ale z drugiej strony jako jedyny z testowanych tu
programéw potrafil §ciagnaé wszystkie lewe na bez atu w kolorze:

(Finesse)KW6543 D1072(Ja) - atak dwojka pik - blotka ze stotu, krol, blotka od
rozgrywajacego. Teraz trojka pik, as od rozgrywajacego - ode mnie dziesiatka. Teraz po
dojsciu do reki zagratem damg, a siodemkg Finesse przejat waletem (!) i odegral dwie forty.

WBRIDGE

Jest to program francuski, w przyjemnej szacie graficznej i prosty w obstudze. Nieco
irytujaca jest koniecznos¢ kliknigcia na przycisk "continue" po kazdej lewie, ale mozna si¢ do
tego przyzwyczaic.

Do wyboru jest rober lub duplikat. Uzywa si¢ standardowego systemu francuskiego
("lepszy mtodszy") z mozliwoscia wyboru kilkunastu znanych konwencji, co pozwala na
niezte dopasowanie systemu do osobistych upodoban. Mozna tez ustawi¢ komputerowi
maksymalny dopuszczalny czas "namyshu", co jest wazne, gdyz program ma tendencj¢ do
popadania w zadume¢. W grze, w typowych sytuacjach spisuje si¢ przyzwoicie. Wydawat si¢
by¢ nieztym programem, zwlaszcza dla znajacych jezyk francuski.

Whbridge wykazat si¢ w jednym z rozdan zagraniem na pograniczu "Coup de Sztum" -
rozgrywat 44, Po oddaniu trzech lew, problemy w bocznych kolorach skonczyly sig,
pozostaty do rozegrania jedynie atuty, w ktérych komputer miat w dziadku AW765, a w rece
K109. Zadeklarowat "claim" - "reszta moja". Majac trzecia dame¢ w rece, nie zgodzitem sig,
po czym moja dama zostata bezbtednie wyimpasowana.

Byt to jedyny program, ktory kilkukrotnie zawiesit mi si¢ w czasie testowania. Poza
tym, bytem nieztego zdania o nim do momentu, kiedy po otwarciu N 1e, E zalicytowat 14e.
Sprébowatem jako S 1 i udato sig - licytacja poszta dalej. Tego typu btedy praktycznie
dyskwalifikuja program.

SMARTBRIDGE

Program ma nienadzwyczajna grafike, dziata wolno 1 ma niepotrzebnie
skomplikowana obstuge. Natomiast od strony brydzowej prezentuje si¢ bardzo dobrze. Wérdd
systemow do wyboru oferuje m.in. egzotyczny dla nas Rzymski Trefl - jeden z systemow,
stosowanych przez reprezentantow Wtoch w latach 1957-1972, kiedy byli nie pokonani w
Mistrzostwach Swiata (wiadomo, autor jest Wlochem), Canape oraz Standard American i
kilka uzytecznych konwencji. Mozna takze stosowac proste zrzutki w obronie. Sa dostgpne
proste opcje podrasowywania rozdan generowanych przez komputer. Szczegolna atrakcja jest



mozliwo$¢ rozgrywania rozdan z bazy danych - na naszym Cover CD sa rozdania z
tegorocznego turnieju Top-16 w Hadze, w ktérych mozna zmierzy¢ si¢ z 16 zaproszonymi
najlepszymi parami §wiata.

Umiejg¢tnosci programu sa przyzwoite. W zasadzie nie udato mi si¢ go ztapaé na
jakim$ grubszym btedzie. Co prawda w jednym z rozdan, Smartbridge zadat Blackwooda i
pomimo braku jednego asa, "zapodal" 7BA. Co prawda bez jedne;j, ale karta faktycznie byta
pigkna...

EASY BRIDGE

Jest to jedyny tutaj program freeware. Grafika i tatwos$¢ obstugi (praktycznie
wszystkie opcje dostepne poprzez ikony) robia doskonate wrazenie. <easyl.jpg> Takiego
interfejsu gracza nie ma zaden z programoéw komercyjnych. W licytacji i w obronie program
jest bardzo szybki, wolniej rozgrywa. Niestety, oferuje tylko brydza robrowego. Natomiast
opcje rasowania rozdan sa bardzo szerokie i czytelne.

Dostepne konwencje i ustalenia pozwalaja na ustalenie w miar¢ sensownego systemu,
m.in. z "czwartym kolorem", Teksasem i Splinterem. W ramach tego systemu, Easy Bridge
zachowuje si¢ poprawnie. Stabiej idzie mu na wiscie 1 w rozgrywce - zdarzaja mu si¢ proste
btedy, np. majac w bocznym kolorze w dziadku Kxx a w rece Axx, zrzucit na atuty dwie
blotki z dziadka, po czym asem "zjadl" wlasnego krola, i na koncu oddat dwie lewe w tym
kolorze.

BRIDGE BUFF

Ekran Bridge Buffa jest bardzo czytelny, aczkolwiek obstuga jest niepotrzebnie
skomplikowana - zagrania partnerow i sktadanie lew wymagaja kliknigcia na specjalny
przycisk. Dla mnie osobiscie byto to mocno irytujace. W duzym stopniu rekompensuja to
mozliwos$ci programu - dostgpna jest gra robrowa, mecz i trening. Mozliwe jest rozgrywanie
przygotowywanych wczesniej rozdan. Mozna ustawia¢ agresywnos¢ 1 site gry komputera. Do
wyboru jest 3 systemy i 24 opcjonalne konwencje licytacyjne. Nie ma niestety zadnych
ustalen wistowych.

Bardzo dobrze Bridge Buff sprawia si¢ w rozgrywce i na wiscie. Nie udato mi si¢ go
ztapa¢ na zadnym grubszym btedzie. Tak samo w licytacji poprawnie stosowat przyjete
konwencje. W sumie pod wzgledem merytorycznym jest to dobry program.

BRIDGE MATE

Doskonata grafika, prostota obstugi i szybkos$¢ od razu nastawily mnie pozytywnie do
tego programu. Kiedy bardziej si¢ w niego wglebitem, to nastawienie jeszcze si¢ poprawito -
pie¢ dostepnych systemoéw licytacyjnych, mozliwos¢ edycji wlasnego systemu (w formie
karty konwencyjnej!), z uzyciem szerokiej gamy konwencji i ustalen licytacyjnych oraz
wistowych, wszystkie mozliwe formy zapisu (rober, mecz, turniej par), mozliwo$¢ ustawienia
sily gry komputera - tego nie spotkalem w zadnym z testowanych dotychczas programow.
Mozna sobie wyobrazi¢ bardziej realistyczny sposéb oddania turnieju badz meczu, ale ogo6lne
wrazenie, jakie pozostawia po sobie ten program jest jak najbardziej pozytywne. Jego
zachowanie w licytacji, rozgrywce i na wiscie nie psuje tego wrazenia. Moze czasem

wykazuje przesadny ciag do przodu, np. z karta N: #329We98548AK 10876 po licytacji:
AW N E S
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zalicytowanie "z r¢ki" 69 wydaje si¢ by¢ gruba przesada.

BRIDGE BARON

Jest to jeden z najpopularniejszych programow brydzowych. Obecnie mamy do
czynienia juz z dziewiata jego wersja, co zaowocowato dopracowana grafika, prosta (zar6wno
z klawiatury, jak 1 mysza) obstuga i szybkoscia. W trybie multiplayer program moze
pracowac przez modem oraz w sieci lokalne;.

Program oferuje wszystkie formy gry w brydza - "koétko", Chicago, mecze, turnieje.
Szczegdlnie atrakcyjna jest mozliwo$¢ rozegrania rozdan z mistrzowskich turniejow
amerykanskich, z ocena osiagni¢tego wyniku wedtug autentycznych wynikow. Jest to
zrobione w bardzo realistyczny sposob.

Mozna ustawi¢ poziom agresywnosci komputera, natomiast nie mozna sity gry. Do
wyboru sa trzy systemy - dwie wersje Standard American oraz Acol oraz 9 popularnych
konwencji, pozwalajacych dopasowac¢ system do wlasnych przyzwyczajen. Poziom licytacji
jest przyzwoity, chociaz czasem decyzje "Barona" sa szokujace, np. z reka
#9759KD10876AD1098 komputer otworzyt 1%, przeciwnik z lewej 24, partner kontra
(negatywna), z prawej pas i "Baron" nie ukarnit kontry pasujac, a zalicytowat 29.

Podobnie z reka E: #329A987e6 W54 A932 po licytacji (przeciwnicy caty czas

pasuja):
W E
1 1BA
44

Baron dojrzal szanse szlemika i zalicytowat 4BA (Blackwood).

W rozgrywce 1 na wiscie Bridge Baron zachowuje si¢ nie najgorzej. Od programu o
takiej renomie, mozna by oczekiwac¢ stosowania, przynajmniej opcjonalnie, sygnatow
wistowych, czego na razie Bridge Baron nie umozliwia. Mimo to jest to program, dajacy
mozliwo$¢ "pogrania" z przyjemnoscia.

OXFORD BRIDGE

Autorzy Oxfordu przygotowali produkt, ktéry powinien zadowoli¢ nawet wybrednych
uzytkownikéw. Obstuga jest bardzo wygodna, ekran czytelny. Program dziata szybko.
Dostepnych jest wiele opcji - gra przez modem, ustawienie sity gry komputera, "koéteczko",
Chicago, mecz i turniej par. Mozna ustawi¢, aby komputer grat "jak w jasne karty", mozna tez
wprowadza¢ przygotowane rozdania. Zaskoczeniem w tej sytuacji jest maty wybor opcji
licytacyjnych - dostepne sa tylko ubogie wersje Acola i Standard American oraz kilka
prostych konwencji do wyboru.

Co prawda do programu dotaczony jest "Bidding Design System" - edytor,
umozliwiajacy zbudowanie dowolnego systemu od podstaw, niemniej jest on dos¢
skomplikowany 1 nie wydaje mi si¢, aby przecigtny uzytkownik zechcial si¢ nim bawié. Jest
to raczej narzg¢dzie dla hobbisty, ktory chciatby pokatowa¢ komputer jakims$ "silnym pasem"
badz systemem witasnego chowu. Niemniej jest to opcja, jaka ma jeszcze tylko jeden z
prezentowanych tu programéow.

Umiej¢tnosci programu w ramach przyjetego systemu, a takze w rozgrywce i na
wiscie sa przyzwoite, a po wlaczeniu opcji gry "jak w jasne", komputer wykorzystuje kazda
niedoktadno$¢ grajacego. Czasem trzeba wobec tego si¢ niezle sprezy¢ na rozgrywce, gdyz
Oxford bezlitosnie prze do przodu, nie wykazujac zrozumienia dla ostro$ci gracza, jak w
ponizszym rozdaniu: Oxford z regka N: #864¥YDW2eKW2SK W76 po licytacji:



Oxford Ja
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nie poprzestat na 49, a odsprzedat posiadana sil¢ przez 5%, po czym po kontrze zrekontrowat!
Q-PLUS BRIDGE

O-bridge to kolejny z nowoczesnych programow. Grafika jest czytelna, wiele opcji.
Praktycznie nic do dodania. Okupione jest to niezbyt szybkim dzialaniem, ale nie jest to
specjalnie ucigzliwe. Rozdania moga by¢ losowe, podrasowane lub wprowadzone z biblioteki
rozkladow. Mozna ustawi¢ site gry komputera, az do gry "jak w jasne" i cynkowania. Do
wyboru jest dziesie¢ systemoOw licytacyjnych - od prostego Standard American po
wyczynowy "sophisticated Precision". Kazdy z tych systeméw moze by¢ modyfikowany
przez uzytkownika. Mozna tez wybra¢ alfabet sygnatow 1 zrzutek.

Niestety, tryby gry turniejowej - mecz i turniej sa dostgpne jedynie przy udziale trzech
"zywych" graczy. Samemu mozna pogra¢ jedynie w koteczko. Jest to jedyny feler programu.

Umiejetnosci sa przyzwoite - nie udato mi si¢ ztapa¢ programu na grubszym bledzie.
Gdyby gra turniejowa bylta dostgpna dla pojedynczego uzytkownika, z czystym sumieniem
moégtbym zarekomendowac ten program jako najlepszy z prezentowanych, a tak tylko jako
bardzo dobry

MICROBRIDGE

To jest moj "number one" tego przegladu. Czytelny ekran, tatwo dostgpne karty i
odzywki, szybkos$¢, mozliwo$¢ gry w sieci, przez modem i przez kabel - to atuty "manualne”
Microbridge 8. Pozytywne wrazenia pogl¢biaja si¢ po zapoznaniu si¢ ze strona brydzowa -
mozna gra¢ treningowo pojedyncze rozdania (losowe, podrasowane, albo gotowe), mecz,
turniej par. W meczu ustawia si¢ site gry i agresywnos¢ zarowno komputerowych
przeciwnikow, jak i swoich partneréw z druzyny. Dostepne sa turnieje par zarowno na maksy,
jak i na IMP, przy czym rozgrywa si¢ seri¢ rozdan z sesji autentycznego turnieju i osiagnigty
przez gracza wynik jest porownywany z rzeczywistymi rezultatami. W polaczeniu ze
sposobem prezentacji wynikéw daje to bardzo realistyczne wrazenie.

Mozna bardzo doktadnie dopasowac jeden z czterech systemow licytacyjnych do
wlasnych upodoban. Odbywa si¢ to w bardzo przyjazny sposob - poprzez edycj¢ karty
konwencyjnej. Mozna tez stworzy¢ catkowicie wlasny system, dowolny w specjalnym
edytorze. Microbridge stosuje tez alfabet sygnalow - wyjscia i zrzutki naturalne.

Umiejetnosci komputera sa przyzwoite. Zaréwno w licytacji, jak 1 w rozgrywce nie
robi "okropnosci brydzowych". Na wiscie, po uaktywnieniu opcji "obrony w jasne karty"
potrafi bezlito$nie wykorzysta¢ kazda niedoktadnos¢ rozgrywajacego.

MEADOWLARK BRIDGE

Program ten nalezy do $cistej czolowki programéw brydzowych, z ktorymi sig
zetknatem. Bogactwo opcji jest zaskakujace - turniej par na maksy, na imp-y, mecz, Chicago,
roberek - do wyboru, do koloru. Jezeli doda¢ do tego mozliwo$¢ ustawienia sity gry i
agresywnosci przeciwnikow i komputerowego partnera, 6 systemow licytacyjnych do wyboru
140 konwencji w ramach kazdego z nich oraz wybor systemu wistowego (czwarta najlepsza



lub trzecia-piata) oraz zrzutkowego (naturalne, odwrotne oraz wiloskie) to mamy obraz
produktu prawie idealnego.

Obstuga jest prosta, grafika bardzo czytelna. Na rozgrywce i na wiscie program
zachowuje si¢ poprawnie, w licytacji, w typowych sytuacjach jako-tako.

Gra w turnieju lub w meczu jest do$¢ realistyczna, mozliwos¢ obejrzenia po kazdym
rozdaniu "protokotu rozdania" badz kontrolki meczowej daje duze wrazenie realizmu.

Nie wiem co prawda, czy ta szeroka lista konwencji jest naprawde tym, co komputer
zna i stosuje, bo zdarzyta mi si¢ sekwencja:

Meadowlark Ja
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4 BA zostato przez program odczytane nie jako Blackwood, a jako werdykt, co w powyzszej
sekwencji chyba nikomu nie przyszioby do glowy.

Program posiada opcje gry w sieci lokalnej, a help zawiera opis wszystkich
dostepnych konwencji licytacyjnych i wistowych.

Dotaczony program "Hand Librarian" pozwala na tworzenie rozdan, ktdre potem
mozna rozgrywac, przy czym moga to by¢ zaré6wno rozdania podrasowane, jak i konkretne,
wprowadzane karta po karcie.

PODSUMOWANIE

W ubiegtym roku w Chicago zorganizowano Mistrzostwa Swiata programéw
brydzowych, w ktérych startowaty trzy programy amerykanskie: Bridge Baron 8,
Meadowlark Bridge 1 GIB oraz japonski Microbridge 8, niemiecki Q-plus bridge i brytyjski
Blue Chip Bridge. W mistrzostwach tych zdecydowanie zwyci¢zyt GIB - w eliminacjach
(kazdy z kazdym) zdobyt 95VP na 125 mozliwych, po czym w pétfinale wygrat z Bridge
Baronem ro6znica 83 imp w 48 rozdaniach, a w finale pokonal O-plus Bridge 63 impami w 64
rozdaniach.

Jest to ranking "sportowy". Ranking z punktu widzenia gracza na pewno bedzie inny.
Ja, programy umieszczone na Cover CD uszeregowatbym nastgpujaco:

EKSTRAKLASA
Bridge Baron
Microbridge
Oxford Bridge
Q-plus Bridge

I LIGA:

Bridge Buff
Bridgemate
Meadowlark Bridge
Omar Shariff on Bridge
Smartbridge

IT LIGA:
Bridge (Artworx)



Bridge for the Dummy
Finesse Bridge

Goto Bridge

Let's Play Bridge
MVP Bridge
Play'n'learn Bridge
Turbobridge

WBridge

Wellsbridge

BUBLE
Randy's Bridge

Jest to na pewno subiektywna klasyfikacja, skazona punktem widzenia brydzysty, a
nie gracza komputerowego. W moim rankingu wigksza wagg przyktadalem do umiejgtnosci
brydzowych programu, dostgpnosci systemow 1 konwencji licytacyjnych, sygnatow
wistowych, a mniejsza do tatwosci obstugi, efektowne;j grafiki i szybkosci dziatania.

Marek Wojcicki
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