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Chapter 1

Projekt_A-BASE

1.1 Projekt A-BASE

##### ########b ##### _g#####m_ #########

J#####L #### "### J#####L ####""### ####

####### #### ##P ####### ####w__ ####

J##" "##L #########b J##" "##L "#######w ########

### ### ####### #### "###b ### ### ""*####b ####

J#########L #### ###P J#########L ###__####P ####

#### #### #########P #### #### "#######P #########

PROJEKT v1.1 (27 luty 1998)

---------------------------------------------

--- Co to jest A-BASE? ---

--- Po co to wszystko? ---

--- Co zrobiê by dostaê sië do A-BASE? ---

--- Formularz A-FORM ---

--- Jak bëdzie wyglâdaîa baza A-BASE? ---

--- Autor (kontakt) ---

---------------------------------------------

1.2 Co to jest A-BASE?

Dnia 15 grudnia 1997 roku przyszedî mi do gîowy pewien szalony

pomysî. A mianowicie pomyôlaîem sobie, ûe warto by stworzyê ogromnâ bazë

danych uûytkowników komputera AMIGA z caîej Polski. Projekt ten nazwaîem

A-BASE. Wiem, ûe nie jest to zbyt proste. Dlatego mam nadziejë, ûe mi w

tym pomoûecie. Problem polega na tym, ûe trzeba wszystkich uûytkowników

poinformowaê o tym projekcie. Mam wiëc ogromnâ proôbë do wszystkich, którzy

to czytajâ, aby przekazali (skopiowali) ten projekt wszystkim znajomym
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(uûytkownikom Amigi).

No tak, ale moûe ktoô spytaê po co to wszystko. Do czego i komu ma

sîuûyê ta baza danych A-BASE?

Otóû ja widzë juû parë zastosowaï tej bazy, a z czasem na pewno znajdzie

sië o wiele wiëcej moûliwoôci wykorzystania jej.

- po pierwsze i chyba najwaûniejsze bëdzie moûna w pewnym stopniu

ustaliê ilu jest w Polsce uûytkowników Amigi (jestem optymistâ i wiem,

ûe jest to ogromna liczba uûytkowników:-))

- wielu ma bardzo duûo znajomoôci w caîej Polsce wôród Amigowców.

Czasami zdarza sië jednak, ûe gdy chcemy sië z kimô ze znajomych

skontaktowaê, okazuje sië, ûe gdzieô zapodziaîy sië albo ûe

zapomnieliômy jego namiary (e-mail, numer telefonu czy adres).

Zaglâdasz wiëc do A-BASE i odnajdujesz np. e-mail czy numer telefonu

tej osoby.

- jeôli jakaô osoba albo grupa bëdzie szukaîa kogoô np. do pomocy

w zeskanowaniu zdjëc albo w stworzeniu ogromnej animacji (chodzi o

znalezienie osoby np. z odpowiednim sprzëtem albo doôwiadczeniem)

(jest to oczywiôcie przykîad) to A-BASE bardzo pomoûe w znalezieniu

takiej osoby, gdyû bëdzie zawieraî miëdzy innymi informacje o sprzëcie

posiadanym przez danego uûytkownika.

- istniejâce grupy Amigowców bëdâ mogîy z pomocâ A-BASE wyszukiwaê

nowych czîonków z odpowiednim sprzëtem, profesjâ.

- jeôli ktoô ma np. kîopoty z pewnym oprogramowaniem albo sprzëtem,

to bëdzie mógî w A-BASE odnaleúê osoby, które majâ taki sam sprzët

jak on albo podobny i skontaktowaê sië z nimi w celu uzyskania pomocy.

Pamiëtam, ûe znalazîem jeszcze parë zastosowaï ale wyleciaîy mi z gîowy.

1.3 Co zrobiê by dostaê sië do A-BASE?

Aby dostaê sië do A-BASE wystarczy tylko wypeîniê formularz A-FORM

i przesîaê do mnie (gdzie przesîaê - czytaj: Autor (kontakt) )

*** PRZECZYTAJ TO! *** PRZECZYTAJ TO! *** PRZECZYTAJ TO! PRZECZYTAJ TO! ***

UWAGA: Warunkiem koniecznym do znalezienia sië w A-BASE jest wypeînienie

3 pól z formularza A-FORM oznaczonych gwiazdkâ - (*) tj.: XYWA,

PROFESJA i SPRZËT (przy czym pole SPRZËT nie musi byê wypeînione w

caîoôci). Pozostaîe pola nie trzeba wypeîniaê ale moûna.

Szczególnie mile widziane bëdâ formularze z wypeînionym polem o

namiarach (e-mail lub numer telefonu, adres nie jest konieczny).

Gdy nie wypeîniasz danego pola to wpisz w nie wartoôê: NULL.



Projekt_A-BASE 3 / 6

Oto jakie pola znajdujâ sië na formularzu A-FORM:

1) NAZWISKO wpisujemy tu oczywiôcie swoje nazwisko :-)

2) IMIË a tu swoje imië

3) XYWA trzeba podaê swój pseudonim, xywë

(jeôli ktoô ma wiëcej pseudonimów to niech poda wszystkie)

UWAGA: Jeôli ktoô nie ma pseudonimu to powinien wypeîniê

pola: 1) i 2).

4) GRUPA jeôli ktoô naleûy do jakieô grupy to niech wpisze tu jej

nazwë (jeôli ktoô naleûy do kilku grup to niech poda nazwy

wszystkich)

5) PROFESIA tu naleûy podaê czym sië zajmujemy lub w czym jesteômy dobrzy

np: grafika 2d, 3d, jezyk(i) nazwa (gdzie nazwa to: C, Pascal

Amos, Asembler, itp.), muzyka, itd.

(moûna oczywiôcie wymieniê kilka profesji)

UWAGA: Jeôli ktoô nie ma wîasnej profesji niech wpisze: USER

6) SPRZËT

TYP: podajemy typ komputera np: A500, A600, A1200T, itp.

CPU: posiadany procesor np: 020/14MHz, 030/50MHz

(jeôli ktoô posiada PPC to niech poda typy obydwóch

procesorów np: 604e/200MHz + 060/50MHz)

FPU: korporcesor np: 881/14MHz, 882/50MHz

(jeôli masz CPU 040, 060 lub PPC to napisz to samo co w

polu CPU)

OS: jaki uûywasz system (systemy) np: 1.3, 3.1, Linux, itp.

RAM: îâczna iloôê pamiëci operacyjnej CHIP+FAST np: 6MB, 10MB

DODATKI: tu wymieniamy wszystkie nasze dodatki do komputera

np: HD, CD-ROM, drukarka, karta graficzna (podaj nazwë),

skaner, digitizer, sampler, genlock, itd.

UWAGA: Jeôli ktoô ma wiëcej Amig musi sië zdecydowaê na

podanie konfiguracji tylko jednej.

7) NAMIARY

TELEFON: podaj numer swojego telefonu

(razem z numerem kierunkowym)

E-MAIL: podaj adres swojej skrzynki w Internecie

(moûesz podaê wiëcej adresów)

ADRES: tu moûesz wpisaê (jeôli chcesz) adres swojego

miejsca zamieszkania

(moûesz jeôli chcesz podaê tylko nazwë miasta)

INNE: nie wiem co jeszcze moûna podaê dlatego zostawiam



Projekt_A-BASE 4 / 6

wolne pole

*** UWAGA - BARDZO WAÛNA INFORMACJA *** UWAGA - BARDZO WAÛNA INFORMACJA ***

WYPEÎNIAJÂC FORMULARZ I PRZESYÎAJÂC GO MNIE WYRAÛASZ AUTOMATYCZNIE ZGODË NA

ZAMIESZCZENIE SWOICH DANYCH W BAZIE A-BASE. OD TEGO MOMENTU DOSTËP DO TWOICH

DANYCH POSIADAÊ BËDÂ WSZYSCY POSIADACZE A-BASE. DLATEGO PRZEMYÔL TO DOBRZE

ZANIM PRZEÔLESZ MI WYPEÎNIONY FORMULARZ A-FORM. W POLA FORMULARZU WPISUJ

TYLKO INFORMACJE, KTORE UWAÛASZ ZA POTRZEBE (PAMIËTAJÂC O WARUNKU KONICZNYM

DOSTANIA SIË DO A-BASE). AUTOR NIE BËDZIE PONOSIÎ ODPOWIEDZIALNOÔCI ZA

RÓZNE SYTUACJE POWSTAÎE NA WSKUTEK UDOSTËPNIENIA DANYCH DANEJ OSOBY.

DLATEGO POWTARZAM RAZ JESZCZE ABY PRZEMYÔLEÊ CAÎÂ SPRAWË ZANIM SIË WYÔLE

WYPEÎNIONY FORMULARZ. JESLI KTOÔ MA JAKIEÔ WÂTPLIWOÔCI TO PROSZË O KONTAKT

ZE MNÂ (PATRZ: Autor (kontakt) .

UWAGA: JEÔLI KTOÔ WYÔLE JUÛ FORMULARZ A-FORM A PÓÚNIEJ SIË ODMYÔLI TO

WYSTARCZY ÛE SIË ZE MNÂ SKONTAKTUJE A WYCOFAM JEGO DANE Z A-BASE.

(W SYTUACJI GDY A-BASE JESZCZE NIE BËDZIE WYDANY) NATOMIAST W

SYTUACJI GDY KTOÔ ZNAJDZIE SIË W A-BASE A BAZA BËDZIE JUÛ

UDOSTËPNIONA TO DOPIERO ZOSTANIE SKREÔLONY Z A-BASE PRZY

NASTËPNYM WZNOWIENIU BAZY.

UWAGA: SYTUACJA MA SIË PODOBNIE JEÔLI CHODZI O ZMIANË NIEKTÓRYCH INFORMACJI

DANEJ OSOBY. JEÔLI KTOÔ KUPI SOBIE NP: NOWY PROCESOR ALBO JAKIÔ

DODATKOWY SPRZËT I BËDZIE CHCIAÎ ZMIENIÊ NIEKTÓRE INFORMACJE

O SOBIE W A-BASE ALBO GDY STWIERDZI, ÛE INFORMACJE O NIM NIE SÂ

POPRAWNE I BËDZIE CHCIAÎ JE SKORYGOWAÊ TO WYSTARCZY, ÛE PRZEÔLE MI

NOWY A-FORM Z ODPOWIEDNIM KOMENTARZEM NP: AKTUALIZACJA INFORMACJI

ALBO ZMIANA INFORMACJI W A-BASE.

1.4 Formularz A-FORM

A-FORM

1) NAZWISKO:

2) IMIË:

(*) 3) XYWA:

4) GRUPA:

(*) 5) PROFESIA:

(*) 6) SPRZËT:

TYP:

CPU: MHz

FPU: MHz

OS:
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RAM: MB

DODATKI:

7) NAMIARY:

TELEFON:

E-MAIL:

ADRES:

INNE:

W pola, które nie chcemy wypeîniaê, proszë wstawiaê wartoôê: NULL.

(*) - oznacza pola, które muszâ byê wypeînione

1.5 Jak bëdzie wyglâdaîa baza A-BASE?

Bëdzie to samodzielny program napisany w C pod system.

Z moûliwoôciami îatwego przeglâdania, wyszukiwania, konfigurowania, itp.

Program bëdzie najprawdopodobniej dziaîaî z systemem 2.0 i wyûszym.

Lecz jeôli zajdzie potrzeba to powstanie takûe wersja na system 1.3.

BAZA A-BASE BËDZIE UDOSTËPNIANA ZA ZUPEÎNÂ DARMOCHË:-)))

ZABRANIAM JUÛ DZIÔ POBIERANIA JAKIKOLWIEK OPÎAT ZA A-BASE.

(wyîâczajâc cenë noônika np: dyskietki)

TERMIN UDOSTËPNIENIA GOTOWEJ WERSJI BAZY A-BASE JEST

MI NA RAZIE NIEZNANY. TO KIEDY ZOSTANIE WYDANA ZALEÛY

W GÎOWNEJ MIERZE OD WAS (OD UÛYTKOWNIKÓW AMIGI), OD

TEGO JAKI ODZEW BËDZIE MIAÎ TEN PROJEKT.

1.6 Autor - kontakt

Wypeînione formularze A-FORM proszë przesyîaê na mój adres domowy

lub na e-mial. Takûe wszelkie pytania, sugestie i wâtpliwoôci proszë

kierowaê pod mój adres.

UWAGA: Wiem, ûe nie kaûdy ma dostëp do Internetu dlatego moûna przesyîaê

wypeînione formularze A-FORM pocztâ. Mogâ to byê formularze

przepisane na kartkë albo w formie pliku na dyskietce.

UWAGA: Jeôli ktoô przeôle mi dyskietkë to niech zaîâczy takûe kopertë ze

znaczkiem zwrotnym jeôli chce otrzymaê dyskietkë z powrotem.

Jest teû moûliwoôê przetrzymania u mnie dyskietki do czasu

udostëpnienia gotowej bazy A-BASE. Gdy baza bëdzie juû gotowa

(jeôli wszystko w ogóle wypali) odeôlë dyskietkë wraz z bazâ.

(termin udostëpnienia bazy A-BASE jest na razie nieznany;

wszystko zaleûy od Was)
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Autor projektu: Karol "Karson" Marciniak

ul. Sikorskiego 33

63-800 Gostyï

E-MAIL: kkarson@polbox.com lub laloo@kki.net.pl

Telefon domowy: (0-65) 572-18-68

w godz. od 10.00 do 14.00 w dni robocze

oraz od 11.00 do 20.00 w weekendy.


	Projekt_A-BASE
	Projekt A-BASE
	Co to jest A-BASE?
	Co zrobiê by dostaê sië do A-BASE?
	Formularz A-FORM
	Jak bëdzie wyglâdaîa baza A-BASE?
	Autor - kontakt


