PCBDesignerPL

Grzegorz Kraszewski



PCBDesignerPL

] COLLABORATORS
TITLE :
PCBDesignerPL
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY Grzegorz Kraszewski July 1, 2022

REVISION HISTORY

NUMBER

DATE

DESCRIPTION

NAME




PCBDesignerPL iii

Contents

1 PCBDesignerPL 1
1.1 Manual - main MmenU . . . . . . ... e e e e e e e e e e e e e e e 1
1.2 Prawa autorskie i dystrybucja . . . . . . . . . L e e e 2
1.3 0gOIny Opis . . . . . o o e e e 2
1.4 Informacje SZczeZOTOWE . . . . . . . o o i e e e e e e 3
1.5 Wymagania SPrzétowe i ProZramoWe . . . . . . v v v v v v v v e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 3
1.6 BIedy . . . . . 4
1.7 PrzySzZioO€ . . . . . . . . e e e 4
1.8 HIistoria . . . . . . . . o o e e e 4
1.9 Czymjest BlaBla? . . . . . . . . . 6
1.10 Inneinformacje . . . . . . . . . . . L L e e 7
LIT MUIL . Lo e 7
1.12 Comofinazdziala . . . . . . . . . . . . e e 8
1.13 Przydatne informacje . . . . . . . . . . L e e e e 8
1.14 Porady . . . . . . . o e e e e 9
1.15 Reference . . . . . . . . e 9
1.16 Paseknarz&€dzi . . . . . . . . . . . L e e 9
1.17 Pasek narzédzi - rysowanie Ocieliek . . . . . . . . . . oL 10
1.18 Pasek narzédzi - umieszczanie oczek . . . . . .. L. 10
1.19 Pasek narzédzi - ustawienia siatek . . . . . . . .. L L. L oL 10
1.20 Menu . . . . o e e 11
1.21 Typowe problemy . . . . . . . . . L e e e e e e e e 12
1.22 Konfiguracja . . . . . . . . o o e e e e e e e e e e 12
1.23 Siowniczek projektanta . . . . . . .. L e e 13
1.24 Conowego W te] Wersji? . . . . . . . . i e e e e 14
1.25 EdycjaobiektOw . . . . . . .. e e e e e e e e 14
1.26 Uliywanie klawiatury . . . . . . . . . . o e e e 15
1.27 Aktywne KIawisze . . . . . . . . . L e e e e 16
128 Gadlilety . . . . . . . o e e 16
1.29 Gadiiet szerokodci Ocieliki . . . . . . . . .. 16
1.30 Gadlet wspdirzédnych . . . . . . . . . . e 16




PCBDesignerPL 1/16

Chapter 1

PCBDesignerPL

1.1 Manual - main menu
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PCBDesigner

Wersja 0.34 beta
Data 25.10.1997

Copyright (c) Krashan/Opium & sub
BlaBla
Instrukcija

Spis tredci:

Prawa autorskie i dystrybucija
2.

Ogdlny opis
3.

Informacje szczegdiowe
4.

Wymagania sprzétowe 1 programowe
5.

Biédy i ograniczenia programu
6.

Co w przysziodci?
7.

Historia
8.

Co to jest BlaBla-?
9.
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Inne informacje

CO NOWEGO W WERSJI 0.347?

1.2 Prawa autorskie i dystrybucja

Ten program podlega Standard Amiga FD-Software Copyright Note.
Ten program jest >FREEWARE<, jak to zostaio okredlone w punkcie 4>a<.
Jebli chcesz dowiedzieé sié wiécej, przeczytaj AFD-COPYRIGHT (wersja 1.2

lub nowsza) .

Prawa autorskie
Dystrybucija
Ostrzelienie
Oplaty

1.3 0Ogodlny opis

PCBDesigner siully do wygodnego i szybkiego projektowania
piytek drukowanych

Na pewno przyda sié intynierom elektronikom i hobbystom. Oto krdétka lista
jego cech:

- w peini wektorowa i skalowalna grafika,
- program ulywa

MUI
jako graficznego interfejsu uliytkownika,
- Przyjazny dla systemu operacyjnego — powinien dziailaé z systemem CyberGFX

(nie Jjest to jeszcze sprawdzone),
- lokalizacja (zaléczony polski katalog, oraz pliki .ct i .cd),
- dziala z przyzwoitd prédkodbcid jull na standardowej A1200.

S& to oczywidbcie cechy, ktére program Jjul posiada. W nastépnych wersjach
zostanie dodanych wiele nowych motGliwodci. PCBDesigner 0.34 ma ograniczone
motliwodci edycyjne. Szerokodé
6cieliek
mole byé dowolna, z zakresu od 1 do
9999
mils
Oczka
sd na razie jednego typu, okréagie o érednicy 75
mils
Z
otworem 30
mils

Program jest intensywnie rozwijany. Mam zamiar uczynié go
dobréd alternatywéd dla znanych programédw na pc.




PCBDesignerPL 3/16

1.4 Informacje szczego6iowe

Opis funkcji programu.

Co motiesz zdzialaé z pomoca PCBDesignera
Praca z programem

Opis wszystkich funkcji

1.5 Wymagania sprzétowe i programowe

Czego potrzebujesz, aby uruchomié PCBDesignera?
Program wymaga:

- Kickstartu 3.0 lub nowszego,
- Bibliotek systemowych: mathtrans, iffparse w katalogu LIBS:
MUI
3.0 lub nowszego,
- 1 MB wolnej pamiéci RAM,
- Przydaiby sié twardy dysk (MUI).

Do wygodnej pracy polecam:

- procesor 68030/28 MHz lub szybszy,

- 4 MB RAM (fast-RAM),

- Monitor kolorowy pracujacy w rozdzielczodbci 640x512 lub wylszej, bez
przeplotu.

- zainstalowane Locale - caly program bédzie po polsku.

Program byl testowany na:

- A 1200 / 2 MB

- A 1200 / Blizzard 1230-IV (68030/50) / 10 MB / no FPU

- A 1200 Infinitiv / 6 MB / FPU 68882/25

- A 1200 / Blizzard 1230-III (68030/50) / 10 MB / FPU 68882/50

- A 2000 / Blizzard 2060 / 21 MB / Picasso IV + sterowniki Picasso 96
UWAGA!!!

PCBDesigner wymaga co najmniej 12 kB stosu. Miej to na uwadze uruchamiajac
go z Shella (wpisz komendé "stack 12288"). Gdy zmieniasz ikoné programu
upewnij sié, e wpisany rozmiar stosu jest prawidiowy. Przeczttaj tel

to
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1.6 Biédy

Znane biédy w programie:

To miejsce dla Was testerzy!

1.7 Przyszio6é

Do zrobienia:

— usuwanie bié&ddéw :-),

- praca na wielu warstwach (my&6lé, (e 32 wystarcza),

- moGliwob6é zmiany ksztaitu i wielkodci oczek (rdéwnielG SMD),

- biblioteki elementdw,

- edycja obiektdéw (kasowanie, przenoszenie, zmiana szerokodci, warstwy itd.),
- nagrywanie i wcztywanie projektdw,

- drukowanie,

- eksport w formatach EPS i HPGL,

- autorouting,

- 1 wiéce]j (ale wbudowanego blankera ekranu nie bédzie ;-).

1.8 Historia

Historia programu

Wersja 0.12 (06.03.1997)
- pierwsza publiczna prezentacija.

Wersja 0.14 (10.03.1997)

— POPRAWKA: Guru 80000005 przy uruchamianiu ekranu o pikselach 1:2.
— DODANE: Suwaki do skrolowania pola edyciji.

— DODANE: okno "AboutMUI".

— DODANE: Polska dokumentacija.

Wersja 0.15 (17.03.1997)
— DODANE: Powié&kszenie (9 poziomdw) .

Wersja 0.16 (18.03.1997)
— DODANE: Skok powiékszenia jest kontrolowany przez ulytkownika.
— POPRAWKA: Punktem staiym powiékszenia jest &rodek pola edyciji.

Wersja 0.22 (02.05.1997)

— DODANE: Rysowanie &ciefliek.

— DODANE: Siatka przycidgania (nie regulowana) .

— POPRAWKA: Alokacja pamiéci CHIP do operaciji graficznych jest teraz
sprawdzana.

— DODANE: Okno "O programie" i odpowiednia pozycja w menu.

— DODANE: Od tego momentu PCBDesigner ma status BLABLA

— DODANE: Pasek narzédzi.

Wersja 0.23 (08.05.1997)
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- POPRAWKA: Tryb rysowania COMPLEMENT w RastPorcie nie byl wyidczany po
umieszczeniu 6cieliki o zerowej diugodci. Powodowaio to zmiany kolordw
gadletdéw. Bidd wykryl Krzysztof Kurdzieko.

Wersja 0.24 (05.06.1997)

- ZMIANA: procedury rysujace, dodane "zgrubne obcinanie" dla diugich &ciefliek.

— DODANE: umieszczanie oczek.
— DODANE: ikonka "umiedé oczko" na pasku narzédzi.
— DODANE: widzialny zarys obiektu przed umieszczeniem.

Wersja 0.25 (22.06.1997)

— DODANE: Siatka przycidgania jest ustawiana przez ulytkownika.
- ZMIANA: dokumentacja (po uwagach Lemura/BlaBla).

Wersja 0.26 (29.06.1997)

— DODANE: Regulowana przez ulytkownika siatka widzialna.

— POPRAWKA: Biadd zwidzany z tiami w MUI w polu edycji i rysunku w okienku "O
programie". Biadd wykryl Szczepan/subBlaBla.

— DODANE: dokumentacja przetiumaczona na angielski.

— POPRAWKA: Potrdéjne oddbwielianie pola edycji po zmianie ustawiei siatki.

— POPRAWKA: Okno "O programie" jest za dulie dla ekranu 200 liniowego (NTSC),
232 linie jull wystarczd. W przypadku uruchomienia PCBDesignera na takim
ekranie program wpadal w pétlé bez kolca. Teraz jedynie wydwietla
systemowy "beep". Molie trzeba by narysowaé mniejszy obrazek tytulowy?

Wersja 0.30 (03.08.1997)

— DODANE: Przesuwanie obiektdw.

— DODANE: Zaznaczanie obiektdédw do operacji grupowych.

— DODANE: Ustawianie koloru siatki i koloru zaznaczonych obiektéw.
— DODANE: "Rozciédganie" o6ciefiek.

— DODANE: Kasowanie obiektdw.

Wersja 0.31 (12.09.1997)

— DODANE: Zapisywanie i odczytywanie ustawiel.

— DODANE: Pomoc w "dymkach" dla ikonek z paska narzédzi.

— POPRAWKA: Obsiuga sygnaiu CTRL-C w czasie gdy otwarte sé& jakied okna
oprdédcz gidwnego.

— POPRAWKA: Procedury rysujédce (préba rysowania koia o promieniu mniejszym
nid 1 piksel). Bidd powodowai hity Enforcera i Mungwalla (!). Biadd wykryi
ScoTT/BlaBla.

— DODANE: Wywolanie Preferencji MUI z menu.

— ZMIANA: Okienko "O programie" pokazuje sié teraz tylko przy uruchamianiu
programu, zawsze na standardowym ekranie publicznym. Nowy requester "o
programie" po wybraniu tej opciji z menu.

- ZMIANA: Skréty klawiaturowe gadlietdw tekstowych (np. "UGyj", "Poniechaj")
sd zapisane w katalogu Locali.

— POPRAWKA: Nieodpowiedni font w gadlietach tekstowych. Brakowalo atrybutu
MUIA_Font w definicjach gadtetéw.

— POPRAWKA: Nieprawidiowe przycidganie do siatki dla ujemnych wspdirzédnych.
Bidd wykryi Adam Chudziak.

Wersja 0.32 (12.10.1997)
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— DODANE: Aktywne klawisze definiowane przez uliytkownika.
Wersja 0.33 (25.10.1997)

— DODANE: Zmienna szerokodé ocieliek (od 1 do 9999 mils)

- ZMIANA: Procedury rysujédce — nowa procedura do rysowania duliych elips. Nie
potrzebuje ani Jjednego bajtu chip-ram. Jest uliywana zawsze gdy O&rednica
elipsy Jjest wiéksza nitG 512 pikseli. Molie tel Dbyé ulyta do mniejszych

elips w przypadku braku pamiéci chip.
Wersja 0.34 (28.10.1997)

— POPRAWKA: Niedzialanie zmiany parametréw siatki. Bidd wykryl Krzysztof
Konopko.

— POPRAWKA: Biadd w skrypcie instalacyjnym - nie byla sprawdzana wersja
Installera. Biadd wykryi Krzysztof Konopko.

1.9 Czym jest BlaBla?

BlaBla jest to grupa zrzeszajaca programistdéw piszacych programy
wspdipracujéce z systemem. Gwarantuje to poprawnd pracé na wielu modelach
Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnodci "w gdéré". Pozwala to rdéwniel
na korzystanie z tak walinej cechy, jakéd posiada Amiga, jak multitasking.
Nasze programy majad zazwyczaj status PublicDomain, FreeWare lub ShareWare,
co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.

Grupa posiada wiasne konto Internetowe. Nasze najnowsze
programy molna rdéwniell znaleué w wydawanym przez nas pakiecie polskich
programéw ulytkowych PolWare. Zapraszamy rdéwniel do lektury redagowanego
przez nas magazynu dyskowego Izviestia. Traktuje on gidwnie o programowaniu
i zawiera opisy wielu ciekawych programéw.

Zainteresowanych wspdipracd z naszad grupd, badu chétnych do wymiany
dodwiadczel 1 uwag na temat programdédw, prosimy o kontakt z ktérymd z

czionkdéw BlaBla.

W skiad grupy wchodza (X’97):

Kordi/DuckRed & BlaBla (Kordian Adamczyk)
Kysy/AM & 2xBla (Krzysztof Habowski)
LeMUr/bla$”2s (Iukasz Prokulski)
Karol/SubBlaBla (Karol Bryd)
Scott/Inferno & BlaBla (Marcin Ochocki)
Thufor/BlahBlah (Dariusz J.Garbowski)
Tomash/Art-B & BBla (Tomasz Korolczuk)
Warhawk/SubBlaBla (Przemyslaw Jet)
Krashan/BlaBla (Grzegorz Kraszewski)
Kaczud/subBlaBla (Tomasz Kaczanowski)
Futrzak/subBlaBla (Krzysztof Wolski)
X-Pert/subBlaBla (Piotr Wyderski)
Bruner/subBlaBla (Piotr Hoppe)
Mr .DoDo/subBlaBla (Krzysztof Doliiski)
Melon/subBlaBla (Grzegorz Chmiel)

(

Siumot/subBlaBla Tomasz Bieliiski)
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Szczepan/subBlaBla (Marcin Juszkiewicz)
Valar/subBlaBla (Daniel Owsiaiski)

1.10 Inne informacje

Pozdrowienia, podzié&kowania itp..
Podziékowania dla betatesterdw:

caia grupa BlaBla
Adam Chudziak
Krzysztof Konopko
Krzysztof Kurdzieko
Bogdan Langrzik
Flemming Steffensen

Pozdrowienia dla przyjacidi:

caia grupa BlaBla
Pepson/Taski
Kubik/Skulls
Krzysztof Konopko
Lopez/ST5
Adam Chudziak
Krzysztof Kurdzieko
Bogdan Langrzik

Czekam na opinie, sugestie, raporty biéddéw, prezenty :-) 1 inne:
Grzegorz Kraszewski (Krashan/BlaBla)

Zalesie 17

16-003 Kozince

POLAND

lub:

krashan@cksr.ac.bialystok.pl waliny do koIca czerwca 1998.

1.11 MUI

Ten program korzysta z
MUI - MagicUserInterface
(c) Copyright 1993/94 by Stefan Stuntz
MUI to system tworzenia 1 obsiugi graficznych interfejsdéw ulytkownika.

Przy pomocy programu preferenciji uliytkownik molie zmienié wyglad zewnétrzny
i obsiugé programu zgodnie ze sywmi osobistymi przezwyczajeniami.
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MUI Jjest rozprowadzane Jako shareware. Aby otrzymaé kompletny pakiet z
mnéstwem przykiadéw 1 wiékszad ilodbcid informacji o rejestracji pakietu
rozejrzyj sié€ =za plikiem "muiXXusr.lha" ("XX" oznacza numer najnowsze]

wersji) w Internecie, w swoim wulubionym BBS-ie, lub na dyskach PD (np.

Aminet) .
Jelieli od razu chcesz zostaé zarejestrowanym ulytkownikiem

61ij o6miaio 30 DM, lub 20 $ na adres:

Stefan Stuntz
Eduard-Spranger-StralBe 7
80935 Miinchen
GERMANY

1.12 Co molina zdziaiaé

Na poczéatek

PCBDesigner pozwala na projektowanie
piytek drukowanych
(w tej wersji
jednowarstwowych, w przysziodci o 32 warstwach). Maksymalny rozmiar piykti
to 40x40 cali (1.016x1.016 metrdéw). Ocietiki, oczka i inne obiekty sa
pokazane w tzw. WYSIWYG, czyli na ekranie wyglddajé& dokiadnie tak jak w
rzeczywistodci.

Program molesz uruchomié z ikonki lub z okna Shella. PCBDesigner nie
rozpoznaje Uadnych specjalnych parametrdédw ikony, ani komendy Shella (pdki
co) .

Dostép do podstawowych funkcji programu zapewniajd ikonki umieszczone w
pasku narzédzi w gidéwnym oknie programu. Rzadziej ulywane funkcije
umieszczone s& w gérnym menu. Najwaliniejszym elementem okna jest dulie pole
edycji. W nim widzisz tworzony projekt. Przy pomocy suwakdéw moliesz przesuwaé
pole edycji nad projektem. Gadliet w prawym dolnym rogu siuly do zmiany
powiékszenia pola edycji. Skok powiékszenia mofliesz regulowaé. Powiékszenie

mofile wynosié od 0.08 do 3 pikseli na
mils

1.13 Przydatne informacje

Przydatne informacije
Moliesz tu przeczytaé o

edycji obiektdéw na piytce

dopasowanu PCBDesignera do swojej Amigi
Znajdziesz tel sposoby na
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typowe problemy
, oraz
porady

1.14 Porady

Porady

! Ocietiki poziome i pionowe si rysowane szybciej nifi inne.
! Tkonki z paska narz&édzi umieszczone w katalogu /Images s& normalnymi
obrazkami (brushami) IFF. Moliesz wiéc narysowaé nowe ikonki (na przykiad do
rozdzielczobci 640x256, albo wiéksze do 1024x768). Musisz jednak ulyé
specjalne]j palety MUI i uwag znajdujacych sié na obrazku "ImageDesign" w
pakiecie MUI. Jefieli narysujesz ladny zestaw ikon, wydlij go do

mnie

, a
doidczé go do PCBDesignera.

1.15 Reference
Opis wszystkich funkciji
Tu opisane Jjest dziaianie ikon z paska narzédzi, klawiszy, gadletdw 1
pozyciji menu.
Pasek narzédzi
Menu
Klawiatura

Gadlety

1.16 Pasek narzédzi

Ikonki paska narzédzi (od lewej)

Rysowanie &ciefiek
Umieszczanie oczek

Ustawienia siatek
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1.17 Pasek narzédzi - rysowanie 6cieltiek

1. Rysowanie O&ciefiek.

Po klikniéciu na téd ikonké& moliesz umieszczaé &cielki na piytce. W te]j wersji
programu Jest dostépna tylko jedna warstwa piytki. Kiedy przesuniesz
wskaunik myszy nad pole edycji zobaczysz na nim okrdg. Jego Orednica jest
réwna szerokodci 6cieliki. Klikniécie lewym przyciskiem powoduje zaznaczenie
poczatku OcielGki. Teraz pojawia sié =zarys OcieGki "cié&gnécy sié&" za
wskaunikiem. Kolejne klikniécie powoduje narysowanie odcinka &cietki. Molesz
narysowaé dowolnd ilodé odcinkdéw. Aby =zakoiczyé rysowanie kliknij przy
ostatnim odcinku podwdjnie, lub nacidnij

spacijé

na klawiaturze. Podwdjne

klikniécie pozwala na natychmiastowe rozpoczécie rysowania kolejnej &ciefliki,
wcidniécie spacji powoduje wyidczenie trybu rysowania Ocieliek. Tkonka ma
takle

skrét z klawiatury

1.18 Pasek narzédzi - umieszczanie oczek

2. Umieszczanie oczek.

Ulywajéac tej ikony moliesz umieszczaé w projekcie oczka lutownicze. W tej
wersji programu moliesz uliyé tylko jednego rodzaju oczek. S& to oczka okragie
o 6rednicy 75
mils
z otworem o O&rednicy 30
mils
Gdy wskaunik myszy
znajduje sié na polu edycji, Jest widoczny zarys oczka. Oczko umieszcza sié
klikajac lewym przyciskiem myszy. Aby zakolczyé umieszczanie oczek wybierz
innd ikonké& z paska narzédzi, kliknkj t& sama ikonké& jeszcze raz, lub
naciodénij
spacjé
na klawiaturze. Ikonka ma takle
skrét z klawiatury

1.19 Pasek narzédzi - ustawienia siatek

3. Ustawienia siatek.

Po klikniéciu tej ikonki pojawia sié okno =z ustawieniami siatek. Molesz

wybraé rozmiar siatki przycidgania i siatki widzialnej. Moliesz to zrobié
wybierajdc wartobé z rozwijanej listy, lub wpisujéc ja& do gadGetu. Siatka
molie mieé od 1 do 9999

mils

Znacznikiem ponifiej molilesz wi&czaé 1 wylaczaé
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siatké widzialnd. Aby ulyé nowych ustawiel kliknij na przycisk "UGyj".
W celu zaniechania kliknkj powtdérnie ikonké paska narzédzi. Ikonka ma takde

skrét z klawiatury

1.20 Menu

Menu

Projekt

O programie:

Pokazuje okno "O programie".

O MUI:

Pokazuje standardowe okno informacyjne "About MUI".

Skoicz:
Wyjbcie z programu.

Preferencie
Wydbwietlanie:

Pokazuje okienko "Preferencje wydbwietlania". Moliesz w nim zadecydowaé o
sposobie pokazywania pliytki w polu edyciji.

> Przesuw strzalkami - ustawienie skoku przesuwania przy ulyciu strzailek

suwakow.
> Skok powiékszenia - regulacja dzialania przycisku powiékszenia. Liczba na

przycisku pokazuje o ile zwiékszy sié (lub zmniejszy) powiékszenie po
jednokrotnym ulyciu przycisku powiékszenia.

> Sposdb rysowania - kontrola sposobu rysowania obiektdédw w czasie edycii i
po jej zakoiczeniu. Molliwe sposoby to:

* pojedyicze linie - 6ciefiki s& rysowane jako linie, oczka nie sé&
widoczne,
* kontury - rysowane s& tylko kontury obiektdw,

x figury wypeiniane - Wszystkie obiekty s& wypeinione.

Warstwy:
Otwiera sié okienko, w ktérym molina ustawié kolory warstw. W tej wersji
molina ustawié kolor siatki i kolor konturdédw obiektdédw zaznaczonych. Do

ustawienia koloru siulid typowe requestery MUI. Aby zmienié kolor kliknij na
gadliet pokazujacy go.

Klawiatura:
Otwiera sié okno konfiguraciji
skréotdédw klawiaturowych
(aktywnych klawiszy) .

Zapisz jako standardowe:
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Zapisuje ustawienia do pliku konfiguracyjnego w katalogu ENVARC:. Zapisywane sé&:
- wszystkie ustawienia z okna "Ustawienia wybwietlania".

- wszystkie ustawienia z okna "Ustawienia warstw".

- wszystkie ustawienia z okna "Aktywne klawisze"

- ustawienia siatki.

Ustawienia standardowe s& ladowane przy kaldym uruchomieniu programu.

1.21 Typowe problemy

Typowe problemy z PCBDesignerem
1. Program czésto sié zawiesza, zwiaszcza po ulyciu Preferencji MUI.

Prawdopodobnd przyczynd Jjest za maly stos. PCBDesigner potrzebuje 12 kB
stosu. Jeleli uruchamiasz program z ikony, sprawdd rozmiar stosu ulywajac
"Tkonki/Informacje" z menu Workbencha. Jedli uruchamiasz program z okna
Shella wpisz najpierw komendé "stack 12288". Badu ostrolny ulywajédc do
uruchamiania PCBDesignera programédw takich jak ToolsDaemon, TinyMeter,
StartMenu i podobnych. Dla PCBDesignera ullyj opcji "Uruchom jako program
Workbencha" (rozmair stosu zostanie wziéty z ikony) lub wpisz prawidiowy
rozmiar stosu.

2. Kiedy szybko rysujé &ciefiki, program nieoczekiwanie wychodzi z trybu
rysowania O&ciefliek.

Dwa nastépujace po sobie klikniécia s& interpretowane jako jedno podwdjne.
Zmniejsz czas systemowego dwukliku uliywajac programu Input z katalogu Prefs,
lub po prostu rysuj 6ciefiki nieco wolniej...

1.22 Konfiguracja

Dopasuj PCDesignera do swojej Amigi

PCBDesigner jest napisany tak, aby molna bylio go wygodnie ullywaé na kalde]
Amidze speiniajacej jego

wymagania

Niewalne, czy bédzie to A500, czy A4000

z PowerPC. Ale najpierw trzeba PCBDesignera do danej konfiguracji
dostosowaé. Pierwsz& walind rzecza jest graficzny interfejs uliytkownika.
Wszelkie opcje takie jak rozmiar utywanych czcionek, kolory i ksztaity
przyciskdéw, suwakdéw itp. moliesz ustawié Preferencjami MUI. Polecam uliywanie
zarejestrowanej wersji MUI.

Wybdr ekranu

Jak dla kaliedgo programu w MUI, moliesz wybraé ekran, na ktdrym uruchomi sié
PCBDesigner. Molie to byé Workbench, lub oddzielny ekran. Jelieli molesz,
wybieraj ekran z kwadratowymi pikselami. PCBDesigner dziala nawet na ekranie
320x200, ale lepiej o tym zapomnij. Minimalna rozdzielczobé na ktdrej da sié
cob zrobié to 640x200 (a lepie]j 256), ale praca na takim ekranie pozostawia
troché do Gyczenia. Ekran powinien byé przynajmniej w 16 kolorach, lub
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ostatecznie w 8, Jjeleli nie uliywasz palety MagicWB lub podobnej (kolory sé
za maio zrdélnicowane). Z drugiej strony uliywanie 256 czy 128 kolordw na
Amigach z kob6émi AGA spowalnia pracé programu. Posiadacze kart graficznych
mogéd oczywidbdcie uliyé 256, czy 65536 kolordw, ale praca z PCBDesignerem w
trybie true color naprawdé€ nie Jjest konieczna...

Czas dwukliku

Podwéjne klikniécie jest w PCBDesignerze do koiczenia
rysowania 6cieliki

Jedli rusujesz kolejne odcinki &6cielki bardzo szybko, moliesz mieé maly

problem
PCBDesigner uliywa systemowych procedur dwukliku, wi&c molesz
jego
czas ustawié programem Input z katalogu Prefs.

Przesuwanie pola edyciji

Kiedy przesuwasz pole edycji, kaldy widzialny obiekt jest od nowa rysowany.
Molie to zabraé troché czasu. Dlatego skok przesuwania jest regulowany.
Moliesz go ustawié wybierajdc pozycijé
Preferencje/Wydwietlanie
Z menu.

Rysowanie obiektoéw

W tej samej pozycji menu molesz wybraé sposoby rysowania obiektdéw Jud
umieszczonych i1 w czasie umieszczania na pilytce. Najprostszy i najszybszy to
"pojedyicze linie". Jest Jjednak dodé nieczytelny. Tryb "kontury" Jjest
najlepszy do edycji oraz do ostatecznego rysowania na wolniejszych Amigach
(lub przy duliej ilodci obiektdédw widocznych na ekranie). Poczynajéc od Al1200
z FAST-RAMem do ostatecznego rysowania motiesz uliyé trybu "figury
wypeiniane".

Aktywne klawisze

PCBDesigner umolliwia zdefiniowanie aktywnych klawiszy. Uliywanie klawiszy
zamiast menu i gadGeté4w w oknie programu molie przydpieszyé pracé nad
projektem. Korzystajac z molliwodci definicji klawiszy molesz zdefiniowaé ja
tak samo jak na przykiad w programie ktérego ulywasz w pracy na PC.

Tu

znajdziesz szczegdiowe informacje na ten temat.

1.23 Siowniczek projektanta

mils; Jjednostka miary powszechnie uliywana przy projektowaniu piytek
drukowanych, réwna 1/1000 cala (0.0254 mm) .

oczko; maly obszar miedzi na koicu 6ciefiki. Do niego jest lutowana koicdwka
elementu elektronicznego. Typowe oczko jest okrdgie i ma otwdr w drodku.
Oczka mogéd tel byé owalne, prostokdtne, odmiokdtne itd. W technologii
montaliu powierzchniowego (SMD) oczka nie majd otwordw.




PCBDesignerPL 14/16

pivtka drukowana; to piytka wykonana zwykle z laminatu szklano-epoksydowego,
lub papierowo-fenolowego. Na jednej, lub obu stronach piliytki umieszczone sé
miedziane paski (&6cielki) siulidce za poildczenia elektryczne miédzy
elementami. Elementy sd lutowane do &cieliek na ich koicach, ktdére sé
dopasowane ksztalitem do koicdwek tych elementdw.

6ciefika; miedziany pasek na piytce drukowane]j, idczécy elektrycznie dwie
(lub wiécej) koicdwki elementdw. Szerokodbé bcielki zalely gidwnie od
piynédcego w niej préadu elektrycznego.

1.24 Co nowego w tej wers;ji?

Nowobci w wersji 0.34
Zostaly dodane podstawowe molliwodci edyciji:

- Przesuwanie obiektdéw metodd "dragé&drop".
- "Rozciéganie" o6cieliek.

— Zaznaczanie obiektdw.

- Kasowanie obiektoéw.

A takie:

- Zapis 1 odczyt ustawiel standardowych.
— Pomoc w "dymkach" dla ikonek paska narzédzi.
- Aktywne klawisze definiowane przez uliytkownika.

1.25 Edycja obiektow

Obiekty w PCBDesignerze

Wszystko, co umiebdcisz na projekcie piytki, jest traktowane jako obiekt. W
tej wersji programu do dyspozycji masz dwa rodzaje obiektédw:

* O6cieltka - Jest to prostokat zakoiczony dwoma kolami. Reprezentuje prosty
odcinek rzeczywistej O6cietki na plytce drukowanej.

* oczko — Oczko lutownicze na piytce. Mole skiadaé sié z prostszych
obiektdéw. Obiekty te s& umieszczone na dwédch specjalnych warstwach: warstwie
oczek 1 warstwie otwordw. Warstwa oczek zawiera miedziane ich obszary, a

warstwa otwordw — otwory. Pozwala to na tworzenie oczek o dowolnych
ksztaitach z réwnie dowolnymi otworami. W tej wersji ksztailt oczka jest
sztywno ustalony - skiada sié z dwdch koéi.

Umieszczanie obiektdw

umieszczanie oczek

umieszczanie &6cielek
Zaznaczanie obiektdw

Aby zaznaczyé obiekt po prostu kliknij na nim lewym przyciskiem myszy.
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Pojawi sié& na nim kontur w innym kolorze. Powtdérne klikniécie =znosi
zaznaczenie obiektu. Program szukajdc kliknietego obiektu robi to od
najgiébszej warstwy, nawet jedli klikniéty punkt Jest przykryty obiektem
z wylszej warstwy. Jefleli klikniesz na punkt poidczenia dwdédch 1lub wiécej
odcinkéw Ocieliek z tej samej warstwy, wszystkie te odcinki zostané
zaznaczone.

Przesuwanie obiektdéw

Aby przesundé obiekt nacidnij nad nim lewy ©przycisk myszy. Pojawid sié
kontury obiektu. Teraz trzymajdc wcidll lewy przycisk przesuil obiekt do
nowego poiofienia i pudé przycisk. Jelieli chcesz przesundé odcinek ©&ciefliki,
nie naciskaj przycisku nad koiczédcymi go koilami.

Kasowanie obiektdw

Zaznacz obiekt (y) w sposéb opisany wyllej. Nacidénij klawisz
Delete

Wszystkie zaznaczone obiekty zostand skasowane.
"Rozcidganie" o&cieliek

* przesuwanie punktu koicowego: nacidnij lewy przycisk myszy nad punktem
koicowym (w obrébie koia). Trzymajédc przycisk przesul punkt w (G&ddane miejsce
a nastépnie pubdé przycisk.

+*"famanie" odcinka 6ciefiki: nacidnij lewy przycisk myszy w okolicach &rodka
6cietki trzymajédc jeden z dwdch klawiszy ’'Alt’. Teraz moliesz rozcidgaé dwa
nowe odcinki. Po rozciédgniéciu na wiladciwéd pozycjé pudé przycisk.

1.26 Udywanie klawiatury

Standardowa obsiuga menu z klawiatury.
Niektdére pozycje w menu majad standardowe skrdéty z klawiatury:

A+ Q
Skoicz
A + E
Zapisz ustawienia jako standardowe
Gdzie A to klawisz 'prawa amiga’.

Obsiuga gadletéw.

Niektdére gadlety (np. Zapisz/Ulyj/Poniechaj w okienkach ustawieil) maja
réwniell standardowe skrdéty z klawiatury. Wystarczy nacisnéé klawisz z literé
ktéra jest podkredlona w napisie na gadliecie.

Standardowa obsiuga gadetdw MUI.

Dziaia we wszystkich okienkach (takie typu "pop-up"). Moliesz operowaé

klawiaturéd na wszystkich gadlietach. Odpowiednie kombinacje klawiszy molesz
ustawié Preferencjami MUI.
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Klawisze definiowane przez ulytkownika

Klikni-
tutaj

1.27 Aktywne klawisze

Aktywne klawisze definiowane przez ulytkownika

Okno definicji aktywnych klawiszy moliesz otworzyé z menu
(Ustawienia/Klawiatura). Do gadlietdéw tekstowych moliesz wpisaé opisy klawiszy
(lub  ich kombinaciji). Klawisze opisuje sié zgodnie z konwencja
commodities.library, stosowand miédzy innymi w opisie aktywnych klawiszy
programéw rezydentnych (Commodities). Jelieli ktéryd z opisdw Jest Dbié&dny,
zostanie wydbwietlony odpowiedni komunikat, a w gadlecie 2z bié&dnym opisem
pojawi sié kursor.

1.28 Gaduety

Gad@iety pod polem edycji

Szerokobé Ocielki

Wspdirzédne

1.29 Gadlet szerokooci ocielki

Gadlet szerokodci 06cielki

Ten gadCet siully do zmiany szerokobdci stawianych Ociefiek. Moliesz wpisaé
szerokodé do gadlietu, albo wybraé Jednd =z wartodci =z listy rozwijanej.
Szerokodé Ocieliki molie wynosié od 1 do 9999 mils (od 0.0254 do 253.9746 mm) .

1.30 Gaduet wspéirzédnych

Gadlet wspdirzédnych

Gadliet pokazuje na biefidco wspdirzédne wskaunika myszki na projektowanej
pivtce. Uwzglédniona Jjest siatka przycidgania kursora. Oczywibcie wskazywane
wspdlirzédne s& prawdziwe tylko wtedy gdy wskaunik myszy znajduje sié na polu
edyciji.
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