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Chapter 1

Instruction

1.1 Manual - main menu

AddIcon
Version 2.0
Date 06.06.1997

Copyright (c) 1997 ScoTT/Inferno&BlaBla

Instrukcja obsiugi User’s Manual

Prawa autorskie, dystrybucija.
Copyrights and distribution.
Do czego ten program siudy?
Introduction.

Opis programu.

Instructions.

Wymagania

System requirements.

Komunikaty pientuf.
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Error messages.
Instalacja programu.
Instalation.

Co w przysziodci?
What in future?
Historia programu.
History.

Co to jest BlaBla-?
BlaBla? What’s that?
Pozostale informacije.

Other informations.

1.2 Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Prawa autorskie
Ten program podlega Standard Amiga FD-Software Copyright Note.
Ten program Jjest FreeWare, Jjak zostalo to okredlone w punkcie 4a.
Jebli szukasz wiéce]j szczegdidw, proszé€ przeczytaé AFD-COPYRIGHT (wersjé

1 lub nowsza).

Prawa autorskie
Dystrybucija
Obwiadczenie
Oplaty

1.3 Do czego ten program siuly?

Zastosowanie
AddIcon Jjest programem siufldcym (jak sama nazwa wskazuje) do dodawania
ikonek do... No wiadbnie, wiadciwie do wszystkiego. Molna za jego pomocd dograé
ikonké do pliku, katalogu lub urzaddzenia (jako plik Disk.info). Program zostail

napisany jako nakiadka na znany file-manager (program do zarzaddzania zbiorami)
FileMaster, ktoéry, w przeciwieistwie do takiego np. DirectoryOpusa takie]
opcjli nie posiada. Nic Jjednak nie stoili na przeszkodzie, aby "podpiéé"
AddIcon’a pod jakidé inny program badu ullywaé go jako zwykiej komendy CLI.




Instruction 3/11

1.4 Opis programu

Opis programu

Najpierw opiszé& sposdb obsiugi programu pod FileMasterem (sposdb instalacii

zostal opisany w rozdziale

Instalacija

). Obsiuga ta jest banalnie prosta.
Wystarczy wejdé do odpowiedniego katalogu i1 zaznaczyé interesujéce nas pliki
lub katalogi. ©Nastépnie klikamy na gad@et AddIcon. Otwiera sié okienko, w
ktérym proszeni Jestedbmy o podanie nazwy ikonki. Wpisujemy té nazwé bez
6cieliki dostépu 1 rozszerzenia ’.info’. Jedli wszystko przebiegio pomydlnie po
krétkiej chwili bédziemy mieli dograne ikonki.

AddIcon jest programem na tyle inteligentnym, Ge rozpoznaje typ ikonki i
sprawdza czy Jjest on zgodny z typem zaznaczone] przez nas pozycji. Oznacza to,
Gle chcéc dodaé ikonki do jakich®é tekstdéw nie musimy sié martwié, de
przypadkowo (np. opcjd Inwert) zaznaczylidmy taklie katalogi. Program po prostu
pominie Jje. Niestety o zgodnobé typu pliku czyli Project/Tool
(Projekt/Narzédzie w polskich localach) musimy sié zatroszczyé sami.

Skiadnia programu uruchamianego z CLI/Shell jest nastépujéca:
AddIcon ICONFILE/A,ENTRY/A/M,ALL/S,QUIET/S
ICONFILE (parametr obowiadzkowy)

To nazwa pliku =z ikonkd. Podajemy 3ja, Jjak jul napisaiem bez rozszerzenia
".info’. TIkonké& program sam znajdze w jednym z trzech katalogdw prdbujic ja
tam znaleté w takiej kolejnobdci:

1) Program szuka w katalogu ENV: pliku AddIconPath zawierajdcego O6cieliké
dostépu do ikonek na Twoim twardym dysku. Plik ten jest tworzony podczas
instalacji jedli jednak instalowalied program récznie musisz storzyé taki
plik dowolnym edytorem i nagraé go jako ENVARC:AddIconPath. Po pomydlnym
znalezieniu katalogu program prébuje odczytaé z niego ikonké.

2) W razie niepowodzenia w p.l) program prdébuje odczytaé ikonké z katalogu
ENV:AddIcon/.

3) Jebli 1 to sié nie uda program prdébuje wczytaé ikonké standardowd tzn.
ENV:Sys/def_ikonka.info

ENTRY (parametr obowidzkowy)

Jest to parametr tzw. wielokrotny, <co oznacza, Ue molna podaé ich
kilka (nadécie). Podajemy tu po prostu listé plikdéw lub katalogdw, do ktdrych
chcemy dodaé ikonki. Waline Jest, aby pierwszy z plikdéw podany byl z peiné
6cietka dostépu.

ALL (parametr opcjonalny)

Parametr ten informuje program, {e =zamierzamy dodaé ikonki do wszystkich
plikdéw 1lub katalogdw w zadanym przez nas katalogu. W tym przypadku podajemy

tylko jeden parametr ENTRY i musi on byé katalogiem

QUIET (parametr opcjonalny)
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"Bada cicho". Po wpisaniu tego parametru nie bédziemy oglddali Gadnych
komunikatéw. Czasem takie komunikaty mogéd przeszkadzaé jednak nalelly mieé na
uwadze, Ue nie zostaniemy poinformowani o ewentualnych biédach.

I jeszcze kilka przykiladdédw uliycia programu:

AddIcon txt df0:dokument
Dogra nam ikonké pliku tekstowego do pliku dfO0:dokument

AddIcon pic dh2:Grafika/Obrazki/obrazek.iff dziewczyna.]jpg krajobrazl.gif
Dogra ikonké obrazka do trzech wymienionych plikéw

AddIcon disk "Ram Disk:" df0O: workbench: dhl:
Do podanych urzédzeil zostanie dograna ikonka Disk.info

AddIcon drawer dh2:Moduiy/rock jazz disco metal nowodci QUIET
Do katalogdédw w katalogu dh2:Moduiy/ zostand dograne ikony szuflad. Nie
bedziemy informowani o ewentualnych bié&dach

AddIcon txt df0:Listy/ ALL

Do wszystkich plikdéw w katalogu dfO:Listy/ zostanie dograna ikonka pliku
tekstowego

1.5 Wymagania, biblioteki, dane techniczne

Wymagania

Od wersji 2.0 program AddIcon nie mofie jull byé uruchomiony pod systemem 1.3
(czyli na standardowej Amidze500). Do prawidiowego dziaiania program
potrzebuje:

- systemu operacyjnego w wersji minimum 2.04
— biblioteki icon.library (standardowa biblioteka systemowa)
— kilkanabdcie kilobajtéw wolnej pamiéci

- zestawu ikon nagranego w dowolnym katalogu

Program zostal napisany w 100% w asemblerze i komplilowany pod AsmOnel.29
na procesor 68000. Plik urddiowy ma 9230 bajtdw.

1.6 Komunikaty pientuf

Komuniakty bié&déw
Podczas pracy z programem AddIcon mogd sié pojawié nastépujéce komunikaty:

Error: Bad arguments!
Nie podalidémy jakiegod parametru badu podalidémy go nieprawidiowo.

Error: Not enough memory for operation
Albo mamy bardzo mailo pamiéci albo prdébujemy dograé Jjakdd potwornie wielkd
ikoné w 256 kolorach.
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Error:

Icon file not found

Plik z ikonk& nie zostail znaleziony w Giadnym z terzech katalogdw.

Error:

Entry

not found

Podany plik lub katalog nie istnieje.

Error:

Bad entry type

Prébujemy dodaé ikonké katalogu do pliku.

Error:

Could

not open icon.library (any version)

Program nie mdégil otworzyé biblioteki icon. Nalely ja& dograé do katalogu Libs:

1.7 Instalacja programu
Instalacija
Program zostal napisany jako nakiadka na FileMastera (byl testowany na FM
3.0 B 2.1). Chocial programu molna z powodzeniem ullywaé jako polecenia CLI to
jednak korzystanie =z niego pod FileMasterem znacznie upraszcza Uycie. Aby
zainstalowaé program klikn&dé na ikonce Install. Dla tych jednak, ktérzy
chcieliby =zrobié to <récznie opiszé& przebieg instalacji, ktdéra jest bardzo
prosta. Trzeba po prostu postépowaé wediug poniliszych punktdw:
a) nagraé program AddIcon do katalogu C:
b) nagraé zestaw ikon do wyybranego przez siebie katalogu
c) uruchomié dowolny edytor tekstu i wpisaé O6cieliké dostépu do
tego katalogu a nastépnie zapisaé taki plik jako ENVARC:AddIconPath;
jebli nie mamy edytora wchodzimy do CLI i piszemy:
Copy * TO ENVARC:AddIconPath
wpisujemy O6cieCké a nastépnie naciskamy CONTROL+’\’.
d) uruchomié FileMastera, wejdé do konfiguraciji, wybraé ’'Commands’ a
nastépnie wybraé Jjakid wolny gadlet
e) wpisaé to, co ponifiej:
Priority: Med
Window: Yes
CD: No Change
Rescan: Source
Start Screen: No Change
End Screen: No Change
Label: AddIcon
Pattern: -
Offset: 0
Signature: -
Command: C:AddIcon {r,IconName} {f} {O}
Stack: 4000
(gdzie "—-—-' oznacze, UTe zostawiamy puste pole)
f) nagraé konfiguracijé
Jebli nie chcemy ogladdaé komunikatéw biéddéw molina z powodzeniem ustawié
taklle Window: No. Jeb6li chodzi o zestaw ikon to w zadanym katalogu moGna je
dowolnie zmieniaé (dogrywaé wiasne, kasowaé, zmieniaé nazwy) bez potrzeby
instalowania programu. Jedbli chcemy zmienié katalog, w ktdérym trzymamy ikony
to taklle nie ma problemu. Trzeba tylko do wspomnianego pliku nagraé nowd

6cieliké dostépu.
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1.8 Co w przysziooci?

Co w przysziodci?

Mam nadziej&, {@Ge to Jjul ostatnia wersja, Jednak Jjedli dostané jakied
raporty biéddédw to postaram sié Jje jak najszybcie] popawié.

1.9 Historia programu

Historia programu

wersja 1.0 12.04.1996 o plerwsza wersja publiczna.

wersja 1.1 25.04.1996 o zwiékszona idiotoodpornodé przy
podawaniu parametrdéw z CLI

wersja 1.2 03.08.1996 o usuniéty biédd polegajacy na

niedodawaniu ikon do plikdéw w gidwnym
katalogu pod FileMasterem.

wersja 1.5 18.09.1996 o motliwodé dodawania ikon do kilku plikdw
réwnoczednie.
wersja 1.51 22.10.1996 o zmiana katalogu z ikonkami na

ENV:AddIcon (pomyilka w kodzie w
poprzedniej wersji)

wersja 2.0 06.06.1997 o program zostail napisany cailkowicie od
nowa; korzysta teraz z icon.library i
jest bardziej niezawodny.

1.10 Co to jest BlaBla?

Co to jest BlaBlav?

BlaBla jest to grupa zrzeszajdca programistdédw piszacych programy
wspdipracujidce z systemem. Gwarantuje to poprawnd pracé na wielu modelach
Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnodci "w gdéré&". Pozwala to rdéwniel
na korzystanie z tak walinej cechy, jakd posiada Amiga, jak multitasking.
Nasze programy maja zazwyczaj status PublicDomain, FreeWare lub ShareWare,
co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.

Grupa posiada wiasne konto Internetowe i BBS. Nasze najnowsze
programy molna rdéwniell znaleté w wydawanym przez nas pakiecie polskich
programédw ulytkowych PolWare. Zapraszamy rdéwniell do lektury redagowanego
przez nas magazynu dyskowego Izviestia. Traktuje on gidéwnie o programowaniu
i zawiera opisy wielu ciekawych programdéw.

Zainteresowanych wspdipracd z naszad grupéd, badt ché&tnych do wymiany
dobéwiadczel i uwag na temat programdéw, prosimy o kontakt z ktérymd z
czionkdéw BlaBla.

W skiad grupy wchodza (IV’97):
Kordi/DuckRed & BlaBla (Kordian Adamczyk)

Kysy/AM & 2xBla (Krzysztof Habowski)
LeMUr/bla$”2$ (Iukasz
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Prokulski?)
Reese/SubBlaBla (Karol Bryd)
Scott/Inferno & BlaBla (Marcin Ochocki)
Thufor/BlahBlah (Dariusz J.Garbowski)
Tomash/Art-B & BBla (Tomasz Korolczuk)
Warhawk/SubBlaBla (Przemysiaw Je()
Kaczud/SubBlaBla (Tomasz Kaczanowski)

1.11 Pozostaie informacje

Pozostale informacije

Oto méj adres. Jedli znalazied jakied biédy lub masz jakied propozycje lub
uwagl to pisz bez wahania.

ScoTT/Inferno&Blabla
Marcin Ochocki
ul.lédzka 6/19
98-220 Zduiska Wola
tel. (043) 23-61-29
e-maila narazie nie posiadam - bédzie w paudzierniku ;)
Na zakoiczenie chciaibym pozdrowié caid grupé BlaBla, wszystkich znajomych,

Ciebie, drogi Ulytkowniku, oraz wszystkich tych wspaniaiych ludzi, ktérzy
trzymajéd Amigé przy {Qyciu.

1.12 Copyrights and distribution

Copyrights
This program is subordinated to Standard Amiga FD-Software Copyright Note.
This program is FreeWare, which is specifird in item 4a
For more informations you should read AFD-COPYRIGHT

(version 1 or newer).

Copyright
Distribution
Disclaimer
Return Service

1.13 Introduction

Introduction

AddIcon 1s a 1little tool designed for adding icons to... Well, to almost
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everything. Using this program you can create icon to any file, directory or
volume (as Disk.info file). It’s been written as a patch to well known file
manager - FileMaster, which in contrast to for example DirectoryOpus doesn’t
support any option like this. Although this fact you can with no obstacles use
AddIcon with any other program or simply use it as a normal CLI commmand.

1.14 Instructions

Instructions

First of all I’'d like to explain how to use AddIcon installed in FileMaster
(installation is described 1in node Instalation). It’s very simple. All you
have to do 1s enter to the directory vyou want and mark some files or
directories. Next, you should click on the "AddIcon" gadget. Small window will
be opened and you will be asked to type an icon name. Write this name without
path and ’.info’ append. If everything run OK after few moments you will have
your icons created.

AddIcon 1is so inteligent program that reconizes icon type and checks if it
is compatible to marked entry. It means that if you want to add icons to some
text files vyou don’t have to worry about marking by mistake (for example by
"Invert" option) also directories. AddIcon will just omit them. Unfortunately
file type (Project/Tool) is not checked.

Below the CLI/Shell template is described:
AddIcon ICONFILE/A,ENTRY/A/M,ALL/S,QUIET/S
ICONFILE (option required)

It’s Jjust diconfile name. Must be given, as I've written, without path and
’.info’ append. AddIcon will search for this file in one of three directories
in this order:

1) Program searches file AddIconPath in your ENV: assign. This file inludes a
path to icons files stored on your hard disk. It is created during instalation
but if you have installed this program yourself you have to create that file
using any text editor. After successful locking the path AddIcon will try to
read iconfile from that.

2) In case of failure in p.1l) AddIcon will try to read icon from ENV:AddIcon/
directory.

3) If even that fail a default icon will be readed if possible. Default icon
is ENV:Sys/def_inonname.info

ENTRY (option required)
Multiple strings option. This means you can give any number of entries. Just
type a list of files or directories you want AddIcon do add icons to. Note
that it’s necesery to give first of them with full path.

ALL (switch - not required option)

This switch informs program that you’re going to add icons to all

files/directories existing in given directory. In this case only one ENTRY
option must be given and it must be a directory.
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QUIET (switch - not required option)

Do not print any messages. Sometimes it’s very useful option but be awared
that you won’t be informed if the program for any reasons fail.

And now — some examples:

AddIcon txt df0:document
A text file icon will be saved to a file ’'document’

AddIcon pic dh2:Graphics/Pictures/Picture.iff girl.jpg landscapel.gif
A picture icon will be saved to files mentioned above

AddIcon disk "Ram Disk:" df0O: workbench: dhl:
File ’'Disk.info’ will be saved on mentioned volumes

AddIcon drawer dh2:Modules/rock jazz disco metal news QUIET
A few drawer icons will be created in directory dh2:Modules. You won’t be

informed about any errors

AddIcon txt df0:Letters/ ALL
Text file icons will be saved to all files in directory dfO:Letters/

1.15 System requirements

Starting with version 2.0 AddIcon cannot be used under Kickstart 1.3 (on a
standard Amiga 500). For normal work AddIcon requires:

- operating system 2.04+
- icon.library (standard system library)
- few dozen kilobytes of free memory.

— set of icons stored in any directory

This program has benn written 100% in assembler and compliled using AsmOne
1.29 under processor 68000. Source code has 9230 bytes.

1.16 Error Messages

Error messages
During work with AddIcons some error messages can appear:

Error: Bad arguments!
You didn’t type one of required arguments.

Error: Not enough memory for operation
Either you have very low memory or you’re trying to add giganthic 256-colours
icon.

Error: Icon file not found
Icon file could not be found in any of three directories (you probably typed
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wWrong name) .

Error: Entry not found
File or drawer does not exist.

Error: Bad entry type
Entry type does not match to icon type.

Error: Could not open icon.library (any version)
You should save icon.library to your Libs: directory.

1.17 Instalation

Instalation

AddIcon has been designed as a patch for FileMaster (it’s benn tested on FM
3.0 B 2.1). Although this program can be used as a CLI command, using it under
FileMaster 1s much easier. To install AddIcon simpy doubleclick on ’Install’
icon and follow the installer messages. For all of you who would like to do it
yoursef I’11 describe instalation step by step:

a) copy AddIcon executable to C: assign

b) copy any icons set to directory you’ve choosed

c) launch any text editor and type full path to this directory, then save
that file as ENVARC:AddIconnPath; if you don’t have any editor just
type in CLI:

Copy * TO ENVARC:AddIconPath

then type path and press CONTROL+’\’

d) launch FileMaster, run configuration module, click ’Commands’ and then
click any unused gadget.

e) set everything as follow:

Priority: Med

Window: Yes

CD: No Change

Rescan: Source

Start Screen: No Change

End Screen: No Change

Label: AddIcon

Pattern: -

Offset: 0

Signature: -

Command: C:AddIcon {r,IconName} {f} {O}
Stack: 4000

(where ’"——-’ menas that field must be clean)

f) save configuration

If you don’t want to look at error messages (for example if you typed bad
icon name in window) you can also set Window: No. It’s possible to make any
changes 1in the set of icons (saving another icons, deleting them etc.) after
instalation. 1It’s also possible to change directory, where your icons are
stored. Just change path in file ENVARC:AddIconPath - that’s all.
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1.18 What’s in future

What’s in future?

I hope that’s final wversion of this program, but if you send me any bug
raports I will try to fix the bugs as fast as possible.

1.19 Addicon history

History

version 1.0 12.04.1996 o first public release

version 1.1 25.04.1996 o program is more user friendly (new reading
arguments procedure) in CLI

version 1.2 03.08.1996 o bug fixed - now program works correctly
in root directory under FileMaster

version 1.5 18.09.1996 o added possibility of adding icons to more
than one file.

version 1.51 22.10.1996 o icons directory changed to ENV:AddIcon
(mistake in previous version)

version 2.0 06.06.1997 o AddIcon was writted anew; now uses

icon.library and is more reliable

1.20 Other information

Other information

Here is my adress. If you’ve found any bugs or you have any propositions
just write:
ScoTT/Inferno&Blabla
Marcin Ochocki
Lodzka str. 6/19
98-220 Zdunska Wola
Poland

phone (043) 23-61-29
(in Poland ofcourse)

e-mail - not found ; ( — wait till October and contact me then

At the end I would 1like to greet all members of BlahBlah group, all my
frirnds, you my dear User and all those wonderful people who keep Amiga alive.
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