
Ôwiâteczna Awaria



Ôwiâteczna Awaria ii

COLLABORATORS

TITLE :

Ôwiâteczna Awaria

ACTION NAME DATE SIGNATURE

WRITTEN BY July 1, 2022

REVISION HISTORY

NUMBER DATE DESCRIPTION NAME



Ôwiâteczna Awaria iii

Contents

1 Ôwiâteczna Awaria 1

1.1 ÔWIÂTECZNA AWARIA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.2 Opis opcji . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.3 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.4 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.5 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.6 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.7 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

1.8 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

1.9 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

1.10 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.11 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.12 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.13 Historyjka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.14 Status . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

1.15 Kontakt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

1.16 Autorzy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

1.17 Logos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

1.18 Cel gry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1.19 Joystick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1.20 Klawiatura . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8



Ôwiâteczna Awaria 1 / 8

Chapter 1

Ôwiâteczna Awaria

1.1 ÔWIÂTECZNA AWARIA

Gra zrëcznoôciowa:

SWIÂTECZNA AWARIA

(c) Deck Six Elblâg 24.11.1997

H I S T O R Y J K A

C E L G R Y

M E N U G Î Ó W N E

A U T O R Z Y

S T A T U S P R O G R A M U

1.2 Opis opcji

P O W R Ó T
Po uruchomienu gry i obejrzeniu introdukcji pojawia sië menu gry ←↩

.
Aktualna opcja zaznaczona jest migajâcâ obwódkâ.

Opcje rozîoûone sâ na ekranie w ten sposób:

START

KOMPUTER
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GRACZE

MUZYKA

ODGÎOSY

POSTAÊ 1

POSTAÊ 2

POSTAÊ 3

STEROWANIE 1

STEROWANIE 2

STEROWANIE 3

1.3 X

Rozpoczëcie gry.

P O W R Ó T

1.4 X

Tu moûna wyîâczyê muzykë. (czerwony krzyûk na ikonie)

P O W R Ó T

1.5 X

Tu moûna wyîâczyê odgîosy towaûyszâce poczynaniom bohaterów
w trakcie gry (czerwony krzyûk na ikonie).

P O W R Ó T

1.6 X

Wybór liczby graczy.

W grze moûe uczestniczyê od jednej do trzech osób na raz.
Zmieniajâc liczbë graczy znikajâ, lub pojawiajâ sië ich ikony wyboru postaci
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i kierowania.

P O W R Ó T

1.7 X

Wybór komputera

-Maîy komputer symbolizuje Amigë 500, 600 lub 2000.

-Duûy komputer symbolizuje szybsze Amigi (A1200 (najlepiej dopalonâ)
A3000, A4000)

Na Amidze 500, 600 powinno sië graê w ustawieniu pierwszym, poniewaû
drugi wariant gry bëdzie zbyt wolny.

Na szybkich Amigach moûna graê w dwa warianty. Drugi jest jednak
trudniejszy (ale lepszy). Warianty róûniâ sië~algorytmem sterowania postaci.
Na pierwszy rzut oka jest to niezauwaûalne, jednak po nabraniu pewnej pra-
ktyki w jednym wariancie okaûe sië ûe nie jest ona przydatna w drugim.

P O W R Ó T

1.8 X

Wybór postaci:

MIKOÎAJ

BAÎWAN

MISIO

P O W R Ó T

1.9 X

Wybór sterowania bohaterem:

-
Joystick 1

-
Joystick 2
(W przypadku postadania jednego joysticka to on ma nr2)

-
Klawiatura
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P O W R Ó T

1.10 X

M I K O Î A J

Tak. To wîaônie Mikoîaj jest gîównym bohaterem tej histori.
Mikoîaj przynosi prezenty grzecznym dzieciom. A niegrzecznym ...:)

P O W R Ó T

1.11 X

B A Î W A N

Baîwan jest pomocnikiem Mikoîaja. Zawsze chëtnie wszystkim
pomaga. Jego umiejëtnoôci przydajâ sië zwîaszcza na dalszych planszach.

P O W R Ó T

1.12 X

M I S I O

Misio jest duûym pluszowym misiem. Ma oklapniëte ucho i gîowë pëînâ
pomysîów. Przewaûnie jednak popada w tarapaty, z których muszâ go wyciâggaê
przyjaciele.

P O W R Ó T

1.13 Historyjka

W pewne Ôwiëta Boûego Narodzenia Mikoîaj jak zwykle ←↩
przygotowywaî

prezenty. Gdy juû byîy gotowe, zaîadowaî je na swój skuter. Wtem zjawiî
sië podstëpny pingwin i uciekî skuterem peînym prezentów.

Mikoîaj stanâî w obliczu tragicznej sytuacji. Tysiâce ludzi czeka
na jego prezenty. Nie moûe ich zawieôê. Wraz ze swoimi przyjacióîmi
Baîwanem i Misiem wyruszyî ôladem podstëpnego pingwina.
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P O W R Ó T
Tyle sîowem wstëpu (w tej chwili RoLphO za kierownicâ:). Gra, ←↩

której
guide’a masz okazjë teraz czytaê powstaîa dobrze ponad rok temu (’96).
W zaîoûeniu chcieliômy wydaê jâ jako komerca, jednak spóûniliômy sië trochë
i nie wyszîaby przed ôwiëtami, poza tym naleûaîoby poprawiê co nieco w gfx’ie
muzyce i programie (sîowem: wszystko robiliômy w niezîym poôpiechu).

Ale co tam, jest jak jest. Chwilowo mamy co jeôê, wiëc dajemy Wam
drodzy radiowidzowie i telesîuchacze ten rewolucyjny (to od rewolucji w
naszych ûoîâdkach podczas skîadania gry) produkt za totalnâ darmochë!
Sztuka dla sztóky rólz!

Wypatrujcie w przyszîoôci nowych (porzâdnych) produkcji Deck 6
[zdradzë tylko, ûe bëdzie to Mega Extra Super Hiper TETRIS (freeware!?),
niezîa strategia (jeszcze bez tytuîu), oraz (uwaga!!!) komercyjna wersja
Zdzisîawa Bohatera Galaktyki 3d !!!) jeûeli wszystko pójdzie o.k. oczywiôcie,
a bëdzie to trudne, gdyû wiëkszoôê z nas porozjeûdûaîa sië po Polsce w
poszukiwaniu szczëôcia na studiach. No dobra juû koïczë (oczywiôcie moim
ulubionym hasîem :).

AMIGA - wyûszy poziom abstrakcji !

1.14 Status

Program jest FREEWARE
tzn. Moûna go kopiowaê nie pobierajâc za to ûadnych opîat.

Czëôci programu (np.moduîy, grafika) nie mogâ byê uûyte gdzie
indziej bez zgody

Deck Six Software
.

P O W R Ó T

1.15 Kontakt

Deck Six kontakt:

Tomasz Rogacewicz

ul.Suwalska 74
82-300 Elblâg

tel. (0-55) 34-10-04
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P O W R Ó T

1.16 Autorzy

Deck Six:
Tomasz "ST0" Rogacewicz

Paweî "Rolpho" Rogacewicz
Jarek "Mayster" Piotrowski
Rafaî "Unique" Bagrowski
Îukasz "Szaitis" Milewski

Testowanie:
Magda "Mag" Guîajska
Ola "Wielo" Guîajska
Marcin "T-Bear" Michalak
Marcin "Cpt. Spawara" Rusiïski

P O W R Ó T

1.17 Logos
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D e c k S i x S o f t w a r e

P O W R Ó T

1.18 Cel gry

Celem gry jest odzyskanie wszystkich prezentów. Aby zaliczyê ←↩
danâ

planszë naleûy kierowanym bohaterem zbieraê prezenty. Liczba prezentów do
zebrania jest pokazana symbolicznie w prawym dolnym rogu ekranu, na list-
wie dolnej. Na tej listwie pokazane jest teû iloôê pozostaîych "ûyê" bo-
hatera.

Co cztery plansze otrzymujemy hasîo, dziëki któremu moûemy zaczâê
grë od dalszych etapów. Hasîo naleûy wpisaê na ekranie opcji. Po wpisaniu
prawidîowo hasîa, ekran powinien mignâê.

Gdy otrzymamy to samo hasîo, oznacza to, ûe nastëpne trzy plan-
sze sâ juû planszami ostatnimi. Wiëc aby ukoïczyê grë Wpisujâc hasîo
trzeba prejôê siedem plansz na raz.

P O W R Ó T

1.19 Joystick

skok / wspinanie

/\
==
==

___==___
ruch w / \ ruch w
Lewo <=====| Strzaî |=====> prawo

\________/
==
==
==
\/
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zejôcie
po drabince

P O W R Ó T

1.20 Klawiatura

Prawy Alt - ruch w prawo
Prawa Amiga Key - ruch w lewo

Lewy Shift - skok / wspinanie sië
Lewa Amiga Key - schodzenie na dóî

Prawy Shift lub Spacja - strzaî

P O W R Ó T
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