3 p I
Jak to wykonaé...

{button ,JI(">taskwin1',”COLOR_control_points');CW('subcon')} doda¢ lub usuna¢ punkty kontroli barwy

{button ,JI(">taskwin1',"COLOR _calibrate_color');CW( subcon')} zmieni¢ barwy pulpitu

{button ,JI(">taskwin1',"COLOR_adjust_brightness');CW('subcon')} dostosowac jaskrawos$¢ barw pulpitu

{button ,JI(">taskwin1',"Overlay');CW('subcon')} dostosowa¢ jaskrawo$¢ barw okna powtoki wideo

{button ,IE(FE(ati64hlp.stb"),"JI(">install', Setup2')’, JI(">install',"Setup')');CW('subcon')} powrdci¢ do Wprowadzenia

{button ,Contents()} uzyska¢ wiecej informacji



a[
Barwa
Dostosowywanie jaskrawosci barw pulpitu
1 Kiliknij tutaj ll aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
2 Wybierz zaktadke Ustawienia.
3 Kiliknij przycisk Zaawansowane.
4 Wybierz karte Barwa.
5 W polu Jaskrawos$¢ przeciagnij suwak Pulpit w prawo — by zwigkszy¢, lub w lewo — by zmniejszy¢ jaskrawos¢ obrazu.

6 Kiiknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

{button ,AL( color")} Pokrewne hasta



-.- I
Barwa

Dostosowywanie jaskrawosci barw okna powloki wideo

1 Kiliknij tutaj ﬂ aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

2 Wybierz zaktadke Ustawienia.

3 Kiliknij przycisk Zaawansowane.

4 Wybierz karte Barwa.

5 W polu Jaskrawos¢ przeciagnij suwak Powtoki w prawo — by zwigkszy¢ lub w lewo — by zmniejszy¢ jaskrawos¢ okna
powtoki wideo.

6 Kiiknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

{button ,AL( color")} Pokrewne hasta



/15
Barwa

Dostosowywanie jaskrawosci barw okna powloki wideo

1 Kliknij tutaj ﬂ aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

2 Wybierz zaktadke Ustawienia.
3 Kliknij przycisk Zaawansowane.
4 Wybierz karte Barwa.
5 W polu Jaskrawos$é przeciagnij suwak Powtoki w prawo — by zwigkszy¢ lub w lewo — by zmniejszy¢ jaskrawos¢ okna

powtoki wideo.

6 Kiliknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

Wskazowki

= Funkcja ta jest dostepna jedynie wtedy, gdy wyswietlacz, w ktérym otwarto okno powloki, jest ustawiony jako podstawowy tryb
wyswietlania. Kliknij tutaj aby uzyskac informacje, jak zmienic tryb wyswietlania.

{button ,AL( color')} Pokrewne hasta
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Barwa

Dostosowywanie barwy obrazu

1 Kiliknij tutaj ﬂ aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

2 Wybierz zaktadke Ustawienia.

3 Kliknij przycisk Zaawansowane.

4 Wybierz karte Barwa.

5 W polu Krzywa barw, wcisnij przycisk opcji odpowiadajacy danej barwie sktadowej (czerwona, zielona lub niebieska).
6 Ustaw wskaznik myszy nad punktem kontroli, kliknij myszg i przytrzymaj wcisniety jej lewy przycisk.

7 Przy wcisnietym przycisku, przesun punkt kontrolny w nowe miejsce.

8 Wecisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ nowe ustawienia barw.

Wskazowki

= Punktéw nie mozna przeciaga¢ przez sasiednie punkty na krzywe;.
= Koncowego punktu najbardziej na lewo nie mozna odsung¢ od dolnego brzegu.
= Koncowego punktu najbardziej na prawo nie mozna odsung¢ od gérnego brzegu.

{button ,AL("color')} Pokrewne hasta
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Barwa

Aby dodaé/usunaé punkty kontrolne korekcji barw

1 Kiliknij tutaj ﬂ aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

W polu Krzywa barw, wcisnij przycisk opcji odpowiadajacy danej barwie sktadowej (czerwona, zielona lub niebieska).

D a b W N

Aby dodac punkt kontroli, przytrzymaj klawisz SHIFT klikajac myszg na wtasciwym punkcie krzywej barw.
W wybranym miejscu na krzywej barw pojawia sie punkt kontrolny.

7 Aby usung¢ punkt kontrolny, przytrzymaj klawisz CTRL klikajac wskaznik myszy nad punktem kontrolnym, ktéry chcesz
usunggc.

Punkt kontrolny zniknie z krzywej barw.
8 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ nowe ustawienia barw.

Podpowiedz
= Dzieki dodawaniu, usuwaniu lub przesuwaniu punktéw kontrolnych mozesz wygtadzi¢ lub wyostrzy¢ stopniowanie tonéw barw.

{button ,AL( color')} Pokrewne hasta



-.- I
Barwa

Aby przywroéci¢ domysine ustawienia barw

1 Kiiknij tutaj ﬂ , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

2 Wybierz zaktadke Ustawienia.

3 Kiliknij przycisk Zaawansowane.

4 Wybierz karte Barwa.

5 Wocisnij przycisk Domysinie.

6 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ nowe ustawienia barw.

{button ,AL( color')} Pokrewne hasta



Wocisnij ten przycisk, aby przywroci¢ domysine wartosci ustawien barw.



Korekcja barw

Pozwala to na poprawienie rozbiezno$ci miedzy barwg rzeczywistg a wygladem barwy na ekranie. Rozbieznosci barw moga
mie¢ wiele przyczyn, na przyktad:

= oswietlenie w miejscu pracy

= przesunigcia barw na monitorze lub wyswietlaczu



Krzywa barw

Krzywa barw pokazuje wszystkie wartosci nasycenia (od 0 do 255) dla odpowiedniej barwy sktadowej (czerwona, zielona lub
niebieska). W kazdej krzywej barw 0$ pozioma oznacza warto$¢ wejsciowa (to jest wartosé barwy, ktérg program Windows
stara sie wyswietli¢), a krzywa pionowa pokazuje wartos¢ wyjsciowg (to jest wartos¢ barwy, ktorg sterownik wyswietlania pokaze
na ekranie). Wartos¢ 0 (w lewym dolnym rogu ekranu) odpowiada najciemniejszemu odcieniowi danej barwy, a warto$¢ 255 (w
gornym prawym rogu) odpowiada najjasniejszemu odcieniowi tej barwy.



Barwa skltadowa

Trzy barwy sktadowe: czerwona, zielona i niebieska potaczone w réznych proporcjach, sktadajg sie na barwe kazdego z
Pikseli na ekranie. Wartosci kazdej z barw sktadowych sg graficznie przedstawiane na odpowiedniej krzywej barw.



Punkt kontroli

Punkt kontroli to ustalony przez uzytkownika punkt na krzywej barw.. Mozna zmieni¢ wyswietlane barwy przesuwajac te punkty
kontroli mysza.



Gtlebia barw/bpp

Liczba barw, ktére mozna wyswietli¢, zwana tez gtebig barw, jest okreslona przez liczbe bitéw powigzanych z kazdym pikselem,

ktore koduja jego barwe. Jest to okreslone w ustawieniu bpp - (bits per pixel - bitow na piksel). Oto czesto spotykane wartosci
tego ustawienia:

= 8 bpp - co daje 256 barw
= 16 bpp - co daje 65K barw
= 32 bpp - co daje 16.7M barw.



Zwieksza lub zmniejsza natezenie barwy i kontrastu na ekranie. Im wyzsza warto$¢ gamma, tym wieksza jasnos¢ i kontrast
obrazu na ekranie, przy czym Max oznacza ustawienie nie zmienione.



Stuzy za pomoc wizualng przy ustawianiu wartosci barw. Kliknigcie bitmapy pozwala na przetgczanie miedzy trzema kotami
barw.



Dostosowuje wybrang barwe sktadowg (czerwona, zielona lub niebieska), jesli punkt kontrolny na krzywej barw jest przesuwany
mysza.



Zwieksza lub zmniejsza jasnos¢ i kontrast okna powtoki wideo. Im wyzsza wartos¢ gamma, tym wieksza jasnosc¢ i kontrast
obrazu na ekranie, przy czym Max oznacza ustawienie nie zmienione.



Kliknij ten przycisk, aby wybra¢ barwe sktadowa, ktérg mozna zmodyfikowa¢ przez przesuwanie punktdw kontroli na krzywej
barw.



Akcelerator graficzny pozwala na wyswietlanie obrazu w odrebnych trybach wyswietlania, o ré6znych rozdzielczosciach i
czestotliwosciach odswiezania.



Suwak pozwala na rozjasnianie lub przyciemnianie gier Direct3D lub OpenGL w trybie petnoekranowym.



gL
Ustawienia
Witamy w systemie pomocy Pulpitu.
Niniejszy system pomocy utatwia i wyjasnia postugiwanie sie wszystkimi funkcjami urzadzenia.

Jesli karte te zainstalowano po raz pierwszy, powinno sie poswieci¢ kilka minut po jej instalacji na zapoznanie sie z jej
zaawansowanymi funkcjami.

Kliknij tutaj ﬂ aby rozpocza¢ instalacje.



Pomoc Pulpitu

Aby wyswietli¢ numer wersji Pomocy

Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ numer wersji Pomocy.



L]
Wprowadzenie...

Ustawianie wlasciwosci ekranu
Po zainstalowaniu nowych sterownikdw wys$wietlania, nalezy poswieci¢ kilka minut na zapoznanie sie z zaawansowanymi
funkcjami akceleratora graficznego.

Klawiszem F1 mozna w kazdej chwili wyswietli¢ instrukcje uzywania systemu pomocy.

Jak to wykonaé...

zmieni¢ maksymalng rozdzielczo$¢ obrazu

dostosowac pozycje obrazu

dostosowac rozmiar obrazu

dostosowac korekcje barw

uzyskac wiecej informacji

<]




L]
Wprowadzenie...

Ustawianie wlasciwosci ekranu
Po zainstalowaniu nowych sterownikdw wys$wietlania, nalezy poswieci¢ kilka minut na zapoznanie sie z zaawansowanymi
funkcjami akceleratora graficznego.

Klawiszem F1 mozna w kazdej chwili wyswietli¢ instrukcje uzywania systemu pomocy.

Jak to wykonaé...

zmieni¢ maksymalng rozdzielczo$¢ obrazu

dostosowac pozycje obrazu

dostosowac rozmiar obrazu

dostosowac korekcje barw

uzyskac wiecej informacji

1




a[
Jak to wykonaé...

{button ,JI(">taskwin1',"Save_Scheme');CW('subcon')} zapisa¢ schemat ekranu

{button ,JI(">taskwin1',"Delete_Scheme');CW('subcon')} usung¢ schemat ekranu

{button ,JI(">taskwin1',"Recall_Scheme');CW( subcon')} przywrdci¢ schemat ekranu

{button ,JI(">taskwin1',”Assign_Hotkey');CW('subcon')} przypisa¢ klawisz aktywacji schematowi ekranu

{button ,JI(">taskwin1',"Enable_Disable_DisplayDevice');CW('subcon')} uaktywni¢ i wytaczy¢ wyswietlacz

{button ,JI(">taskwin1',"Enable_Disable_Tasklcon');CW( subcon')} przetaczy¢ wyswietlanie ikony aplikacji ATl na pasku zadan
{button ,JI(">taskwin1',"Change_DisplayMode');CW( subcon')} zmieni¢ tryb wyswietlania biezacego wyswietlacza

{button ,IE(FE(ati64hlp.stb"),"JI(">install', Setup2')’, JI(">install',"Setup')');CW('subcon')} powrdci¢ do Wprowadzenia

{button ,Contents()} uzyskac¢ wiecej informac;ji
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Ekrany

Aby zapisa¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

Kliknij w polu Schematy.

D a A W N

Wprowadz nazwe schematu, a nastepnie wcisnij Zapisz.

Spowoduje to zapisanie biezacej konfiguracji dla kazdego wyswietlacza (niezaleznie od tego, czy jest on uaktywniony, czy
wylaczony).

Podpowiedz

W polu klawisza aktywacji mozna przypisa¢ kombinacje klawiszy, dzieki ktorym bedzie mozna wywotaé ten schemat
ekranu.

button ,AL(displays')} Pokrewne hasta
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Ekrany

Aby zapisa¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu w zaktadce Ustawienia.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

Kliknij w polu Schematy.

Wprowadz nazwe schematu, a nastepnie wcisnij Zapisz.

Spowoduje to zapisanie biezacej konfiguracji dla kazdego wyswietlacza (niezaleznie od tego, czy jest on uaktywniony, czy
wytgczony, ustawiony jako podstawowy, czy drugorzedny tryb wyswietlania).

Ok WN

Podpowiedz

W polu Klawisz aktywacji mozna przypisa¢ kombinacje klawiszy aktywacji uzywang do wywotania schematu ekranu.

button ,AL("displays')} Pokrewne hasta




Ok WN
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Ekrany

Aby usuna¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa.
W polu Schemat wybierz schemat ekranu, ktéry chcesz usunag¢.
Woeisnij przycisk Usun.

{button ,AL(displays")} Pokrewne hasta



Ok WN
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Ekrany

Aby usuna¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa.
W polu Schemat wybierz schemat ekranu, ktéry chcesz usunag¢.
Woeisnij przycisk Usun.

{button ,AL("displays")} Pokrewne hasta



abrwWN
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Ekrany

Aby przywroéci¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa.
W polu Schematy wybierz schemat, ktory chcesz przywrdcic.
Wiasciwosci kazdego wyswietlacza sg teraz ustawione zgodnie z wybranym schematem.

{button ,AL(displays")} Pokrewne hasta



abrwWN
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Ekrany

Aby przywroéci¢ schemat ekranu

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Wtasciwosci ekranu .
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa.
W polu Schematy wybierz schemat, ktory chcesz przywrdcic.
Wiasciwosci kazdego wyswietlacza sg teraz ustawione zgodnie z wybranym schematem.

{button ,AL(displays")} Pokrewne hasta
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Ekrany

Aby przypisa¢ klawisz aktywacji schemat ekranu

1 Kiliknij tu , aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Wtasciwosci ekranu .
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa.
W polu Schematy wybierz schemat, ktéry chcesz edytowac.
Kliknij w polu Klawisz aktywacji.
Przypisz klawisz aktywacji wciskajac klawisz.
Weciénij Zapisz.
Aby przywréci¢ schemat, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Alt oraz przypisany mu klawisz.

©CoO~NOOORrWN

Wskazowka

Dostepne sg jedynie niektére kombinacje klawiszy. Jesli zamierza sie wykorzystac klawisz Shift plus inny klawisz, to nie
bedg one dziata¢ razem. Klawisz Shift musi by¢ uzyty tacznie z klawiszem Citrl lub Alt.

button ,AL(displays")} Pokrewne hast
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Ekrany

Aby przypisa¢ klawisz aktywacji schemat ekranu
1 Kiliknij tu , aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

W polu Schematy wybierz schemat, ktéry chcesz edytowac.

Kliknij w polu Klawisz aktywacji.

Przypisz klawisz aktywacji wciskajac klawisz.

Weciénij Zapisz.

Aby przywréci¢ schemat, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Alt oraz przypisany mu klawisz.

©CoO~NOOORrWN

Wskazowka

Dostepne sg jedynie niektére kombinacje klawiszy. Jesli zamierza sie wykorzystac klawisz Shift plus inny klawisz, to nie
bedg one dziata¢ razem. Klawisz Shift musi by¢ uzyty tacznie z klawiszem Citrl lub Alt.

tton ,AL(displays'
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Ekrany

Aby uaktywnic¢ i wytaczy¢ wyswietlacz

1 Kiliknij tu , aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Wtasciwosci ekranu .
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Barwa. )
Wecisnij przycisk przetacznika B dla wyswietlacza, ktory chcesz uaktywni¢ lub wytgczy¢.
Przycisk jest w pozycji wtgczonej, gdy wyswietlana jest ikona wcisnietego przycisku.
6 Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

a A wWN

Wskazowki
Aby méc zmieni¢ wiasciwosci wyswietlacza, musi by¢ on uaktywniony.

il Co najmniej jeden z wyswietlaczy musi by¢ uaktywniony.

button ,AL(displays')} Pokrewne hasta




3 p I
Ekrany

Przetaczanie wyswietlania ikony aplikacji ATl na pasku zadan

1 Kiliknij tu m , aby wyswietli¢ okno Wiasciwosci ekranu.

2 Wybierz zaktadke Ustawienia.

3 Nacisnij przycisk Zaawansowane.

4 Wybierz zaktadke Opcje.

5 Zaznacz "Uaktywnij ikone aplikacji ATl na pasku zadan", aby jg wiaczy¢, lub wyczys¢ to pole, by wytaczy¢.
6 KIliknij Zastosuj, aby zapisa¢ dokonane zmiany.

Wskazéwka

Aby wtgczy¢ klawisze skrotu, musisz zaznaczy¢ te opcje.

button ,AL(displays")} Pokrewne hasta
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Ekrany

Aby zmieni¢ tryb wyswietlania wyswietlacza

1 Kiliknij tu m aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

Kliknij przycisk Podstawowy/Drugorzedny dla wyswietlacza, ktérego tryb wyswietlania chcesz zmienié.

Etykieta przycisku zmienia sie miedzy “Podstawowy" a “Drugorzedny”, zgodnie z biezacym trybem wyswietlania.

Aby mozna byto zmienic¢ tryb wyswietlania danego wys$wietlacza, musi on by¢ wczesniej uaktywniony. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.

abrwWN

6 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.
Wskazowki
Co najmniej jeden z wyswietlaczy musi by¢ uaktywniony.

Co najmniej jeden z wyswietlaczy musi by¢ ustawiony jako wyswietlacz podstawowy.

button ,AL(displays")} Pokrewne hasta
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Ekrany

Aby zmieni¢ tryb wyswietlania wyswietlacza

1 Kiliknij tu m aby wyswietli¢ karte Ustawienia w oknie Witasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Barwa.

Kliknij przycisk Podstawowy/Drugorzedny dla wyswietlacza, ktérego tryb wyswietlania chcesz zmienié.

Etykieta przycisku zmienia sie miedzy "Podstawowy" a "Drugorzedny”, zgodnie z biezgcym trybem wyswietlania.

Aby mozna byto zmienic¢ tryb wyswietlania danego wys$wietlacza, musi on by¢ wczesniej uaktywniony. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.

abrwWN

6 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.
Wskazowki
Co najmniej jeden z wyswietlaczy musi byé uaktywniony.

o Co najmniej jeden z wyswietlaczy musi by¢ ustawiony jako wyswietlacz podstawowy.

' Nie mozna ustawi¢ jednoczes$nie wyswietlacza ptaskoekranowego oraz TV w ten sam tryb wyswietlania.

button ,AL(displays')} Pokrewne hasta




Akcelerator graficzny pozwala na wyswietlanie obrazu w odrebnych trybach wyswietlania, o ré6znych rozdzielczosciach i
czestotliwosciach odswiezania.



Wyswietla liste wszystkich zapisanych schematéow wys$wietlania, tacznie z kilkoma schematami domys$inymi.



Wyswietla klawisz aktywacji dla zaznaczonej pozycji na liscie Schematy.



Wybranie tego przycisku pozwala na zapisanie informacji o biezacej konfiguracji dla kazdego wyswietlacza. Podana nazwa
zostanie dotaczona do listy Schematéw, dzieki czemu bedzie mozna tatwo przywota¢ dane ustawienia ekranu.



Usuwa wybrany schemat ekranu z listy Schematow.



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na monitorze. Gdy opcja ta jest w pozycji "wtaczone;j", ikona monitora pokazuje pulpit
komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 1



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na monitorze. Gdy opcja ta jest w pozycji "wtaczone;j", ikona monitora pokazuje pulpit
komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 2



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na monitorze. Gdy opcja ta jest w pozycji "wtaczone;j", ikona monitora pokazuje pulpit
komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 3



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na monitorze. Gdy opcja ta jest w pozycji "wtaczone;j", ikona monitora pokazuje pulpit
komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 4



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 1



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 2



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 3



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 4



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 1



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 2



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 3



Kliknij tu, aby przetaczy¢ wyswietlanie na wyswietlaczu ptaskoekranowym. Gdy opcja ta jest w pozycji "witgczonej", ikona
wyswietlacza ptaskoekranowego pokazuje pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 4



Kliknij tu, aby przetgczy¢ wyswietlanie na ekranie TV. Gdy opcja ta jest w pozycji "wigczonej", ikona wyswietlacza TV pokazuje
pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 1



Kliknij tu, aby przetgczy¢ wyswietlanie na ekranie TV. Gdy opcja ta jest w pozycji "wigczonej", ikona wyswietlacza TV pokazuje
pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 2



Kliknij tu, aby przetgczy¢ wyswietlanie na ekranie TV. Gdy opcja ta jest w pozycji "wigczonej", ikona wyswietlacza TV pokazuje
pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 3



Kliknij tu, aby przetgczy¢ wyswietlanie na ekranie TV. Gdy opcja ta jest w pozycji "wigczonej", ikona wyswietlacza TV pokazuje
pulpit komputera. Klawisz aktywacji = Alt + 4



Kliknij tu, aby wys$wietli¢ nastepujace karty Wtasciwosci monitora:

Karta Parametry monitora
Karta Dostosowywanie monitora

2 2
Karta Zaawansowane wiasciwosci monitora



Kliknij tu, aby wys$wietli¢ karte Parametry wyswietlacza ptaskoekranowego



Kliknij tu, aby wys$wietli¢ nastepujace karty Wtasciwosci TV:

Karta Parametry TV
Karta Dostosowywanie TV
Karta Zaawansowane wtasciwosci TV

Karta Format sygnatu TV



Wyswietla ikone monitora, co oznacza, ze akcelerator graficzny obstuguje wyswietlanie na monitorze. Gdy monitor jest aktywny,
na ikonie pojawia sie symbol pulpitu.



Wyswietla ikone wyswietlacza ptaskoekranowego, co oznacza, ze akcelerator graficzny obstuguje wyswietlanie na wyswietlaczu
ptaskoekranowym. Gdy wyswietlacz ptaskoekranowy jest aktywny, na ikonie pojawia sie symbol pulpitu.



Wyswietla ikone wyswietlacza TV, co oznacza, ze akcelerator graficzny obstuguje wyswietlanie na TV. Gdy wyswietlacz TV jest
aktywny, na ikonie pojawia si¢ symbol pulpitu.



Pokazuje biezacq rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ od$wiezania monitora.



Pokazuje biezacq rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania wyswietlacza ptaskoekranowego.



Pokazuje biezacg rozdzielczosé i czestotliwos¢ odswiezania obrazu TV.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ monitor miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 6

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ monitor miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 7

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ monitor miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 8

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ monitor miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczo$ciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 9

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 6

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 7

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach odswiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 8

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 9

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 6

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 7

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach odswiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 8

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz ptaskoekranowy miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o
réznych rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 9

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz TV miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczo$ciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 6

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz TV miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 7

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz TV miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczosciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 8

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Kliknij ten przycisk, aby przetaczy¢ wyswietlacz TV miedzy trybami wyswietlania Podstawowym i Drugorzednym (o réznych
rozdzielczo$ciach i czestotliwosciach od$wiezania). Klawisz aktywacji = Alt + 9

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o wyborze trybu wyswietlania, wcisnij przycisk Pomoc w zaktadce Ekrany.



Dla kazdego elementu w tym polu jest dostepna pomoc. Kliknij il na gorze okna dialogowego, a nastepnie kliknij element, o
ktorym chcesz sie wigcej dowiedzieC.



Aby méc uzywac funkcji schematow, do akceleratora graficznego musi by¢ podigczone wigcej niz jedno urzgdzenie.



Aby méc uzywac funkcji schematow, do akceleratora graficznego musi by¢ podigczone wigcej niz jedno urzgdzenie.



Aby méc uzywac funkcji schematow, do akceleratora graficznego musi by¢ podigczone wigcej niz jedno urzgdzenie.



Aby méc uzywac funkcji schematow, do akceleratora graficznego musi by¢ podigczone wigcej niz jedno urzgdzenie.



Aby méc uzywac funkcji schematow, do akceleratora graficznego musi by¢ podigczone wigcej niz jedno urzgdzenie.



Biezacy akcelerator graficzny nie obstuguje funkcji Tryb wyswietlania.



Schemat ekranu

Schemat ekranu zapamietuje informacje o konfiguracji dla kazdego wyswietlacza (niezaleznie od tego, czy jest on uaktywniony,
czy nie).



Schemat ekranu

Schemat ekranu zapamietuje informacje o konfiguracji dla kazdego wyswietlacza [niezaleznie od tego, czy jest on uaktywniony,
czy nie, ustawiony jako wys$wietlacz podstawowy czy drugorzedny (to jest tryb rozdzielczosci oraz czestotliwosci od$wiezania)].



a[
Jak to wykonaé...
{button ,JI(">taskwin1',"MaximumResolution'); CW('subcon')} wybodr najwyzszej rozdzielczosci dla monitora
{button ,JI(">taskwin1',”MaximumRefreshRate');CW('subcon')} wybdr najwyzszej czestotliwosci odswiezania monitora
{button ,IE(FE("ati64hlp.stb"),"JI(">install', Setup2')’," JI(">install',’ Setup')"); CW( subcon')} powréci¢ do okna Wprowadzenia

{button ,Contents()} uzyskac¢ wiecej informacji



a[
Jak to wykonaé...
{button ,JI(">taskwin1',”ScreenPosition'); CW('subcon')} dostosowywanie pozycji obrazu na monitorze
{button ,JI(">taskwin1',”ScreenSize');CW('subcon')} dostosowywanie rozmiaru obrazu na monitorze
{button ,IE(FE("ati64hlp.stb"),"JI(">install', Setup2')’," JI(">install',’ Setup')"); CW( subcon')} powréci¢ do okna Wprowadzenia

{button ,Contents()} uzyskac¢ wiecej informacji



a[
Jak to wykonaé...
{button ,JI(">taskwin1',”Synchronization'); CW( subcon')} dostosowywanie synchronizacji ekranu monitora
{button ,IE(FE("ati64hlp.stb"),"JI(">install', Setup2')’," JI(">install'," Setup')"); CW( subcon')} powrdci¢ do okna Wprowadzenia

{button ,Contents()} uzyskac wiecej informacji



4[]
Ustawienia

Instalacja nowego sterownika ekranu

1

Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.

2 Kliknij przycisk Zaawansowane.
3 Wybierz zaktadke Karta, a nastepnie kliknij przycisk Wtasciwosci.
4 Wybierz zaktadke Sterownik.
5 Kliknij przycisk Aktualizuj Sterownik.
Zostanie wyswietlone okno "Kreator aktualizacji sterownika urzadzenia"
6 Nacisnij Dalej, aby kontynuowac.
7 Wybierz "Wyswietlaj liste znanych sterownikéw dla tego urzadzenia"
8 Nacisnij Dalej.
9 Nacisnij Z dysku.
10 Wi6z dysk instalacyjny ATI CD-ROM. W przypadku karty Rage 128 wpisz polecenie:
D:\install\r1282k (gdzie D jest literg napedu dysku CD-ROM), a nastepnie wci$nij OK.
W przypadku karty RADEON™ wpisz polecenie: D:\install\r62k
lub
Aby zainstalowac¢ sterowniki zaladowane z Internetu:
Wohisz petng Sciezke foldera zawierajagcym nowe sterowniki (lub uzyj przycisku Przegladaj, aby przej$¢ do odpowiedniego
folderu), a nastepnie wcisnij OK.
11 Wybierz nazwe karty graficznej zgodnej z zainstalowanym sprzetem, a nastepnie Nacisnij Dalej.
12 Nacisnij Dalej., aby kontynuowac instalacje.
Pliki nowego sterownika ekranu zostaty skopiowane do komputera.
13 Nacisnij Zakoncz, aby zamkna¢ okno "Kreator aktualizacji sterownika urzadzenia".
14 Kliknij, aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢ karte Wiasciwosci Sterownika, a nastepnie kliknij Tak, aby ponownie uruchomic
Windows.
Wskazowka

Po powtérnym uruchomieniu Windows, program Pomocy DeskTop przedstawi niektére zaawansowane cechy nowej karty
akceleratora graficznego.
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Ustawienia

Zmiana sterownika ekranu

1

10

1"
12

13
14

Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz zaktadke Karta, a nastepnie kliknij przycisk Wtasciwosci.
Wybierz zaktadke Sterownik.
Kliknij przycisk Aktualizuj Sterownik.
Zostanie wyswietlone okno "Kreator aktualizacji sterownika urzadzenia"
Nacisnij Dalej, aby kontynuowac.
Wybierz "Wyswietlaj liste znanych sterownikéw dla tego urzadzenia"

Nacisnij Dalej.

Nacisnij Z dysku.

Wi6z dysk instalacyjny ATI CD-ROM. W przypadku karty Rage 128 wpisz polecenie:
D:\install\r1282k (gdzie D jest literg napedu dysku CD-ROM), a nastepnie wci$nij OK.
W przypadku karty RADEON™ wpisz polecenie: D:\install\r62k

lub

Aby zainstalowac¢ sterowniki zaladowane z Internetu:

Wohisz petng Sciezke foldera zawierajagcym nowe sterowniki (lub uzyj przycisku Przegladaj, aby przej$¢ do odpowiedniego
folderu), a nastepnie wcisnij OK.

Wybierz nazwe karty graficznej zgodnej z zainstalowanym sprzetem, a nastepnie Naci$nij Dalej.
Nacisnij Dalej., aby kontynuowac instalacje.

Pliki nowego sterownika ekranu zostaty skopiowane do komputera.

Nacisnij Zakoncz, aby zamkna¢ okno "Kreator aktualizacji sterownika urzadzenia".

Kliknij, aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢ karte Wtasciwosci Sterownika, a nastepnie kliknij Tak, aby ponownie uruchomié
Windows.

{button ,AL( settings')} Pokrewne hasta



T
Ustawienia

Ustawianie parametréw monitora

1 Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz zaktadke Monitor.

W polu Czestotliwos¢ odswiezania wybierz optymalng czestotliwos¢ monitora.

Wybierz kartg Parametry.

Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC. W przeciwnym przypadku przejdz
0 nastepnego kroku.

W polach Maksymalna rozdzielczo$¢ i Maksymalna czestotliwo$¢ od$wiezania wybierz odpowiednie ustawienia.

8  Wecisnij OK.

N OO WN

9  Wcisnij Zamknij, aby zamkna¢ okno Wtasciwosci wyswietlania.
10 Wcisnij Tak, aby powtdrnie uruchomi¢ Windows.

Wskazoéwka

Po powtérnym uruchomieniu Windows, program Pomocy DeskTop przedstawi niektére zaawansowane cechy nowej karty
akceleratora graficznego.



T
Ustawienia

Ustawianie parametréw monitora

1 Kliknij tutaj m , aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz zaktadke Monitor.

W polu Czestotliwos¢ odswiezania wybierz optymalng czestotliwos¢ monitora.

Wybierz karte Ekrany.

Wocisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego witasciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.

Ok WN

7  Wybierz karte Parametry.

8  Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wci$nij przycisk Uzywaj danych DDC. W przeciwnym przypadku przejdz
do nastepnego kroku.

9 W polach Maksymalna rozdzielczo$¢ i Maksymalna czestotliwo$é od$wiezania wybierz odpowiednie ustawienia.
10 Wecisnij OK.

11 Wecisnij Zamknij, aby zamkng¢ okno Wiasciwosci wyswietlania.

12 Wciénij Tak, aby powtdrnie uruchomi¢ Windows.

Wskazoéwka

Po powtdérnym uruchomieniu Windows, program Pomocy DeskTop przedstawi niektére zaawansowane cechy nowej karty
akceleratora graficznego.
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Ustawienia

Ustawianie parametréw monitora

1 Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz zaktadke Monitor.

W polu Czestotliwos¢ odswiezania wybierz optymalng czestotliwos¢ monitora.

Wybierz kartg Parametry.

Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC. W przeciwnym przypadku przejdz
0 nastepnego kroku.

W polach Maksymalna rozdzielczo$¢ i Maksymalna czestotliwo$¢ od$wiezania wybierz odpowiednie ustawienia.

8  Wecisnij OK.

9  Wcisnij Zamknij, aby zamkna¢ okno Wtasciwosci wyswietlania.

10 Wcisnij Tak, aby powtdrnie uruchomi¢ Windows.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



T
Ustawienia

Ustawianie parametréw monitora

1 Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ karte Ustawienia okna Wtasciwosci ekranu.

2 W polu Czestotliwo$¢ odswiezania wybierz optymalng czestotliwo$¢ monitora.
3 Wybierz karte Ekrany.
4 Wocisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wtasciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyska¢ wiecej informacji.

5 Wybierz karte Parametry.

6  Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC. W przeciwnym przypadku przejdz
do nastepnego kroku.

7 W polach Maksymalna rozdzielczos¢ i Maksymalna czestotliwosé od$wiezania wybierz odpowiednie ustawienia.
8  Wecisnij OK.
9  Wocisnij Zamknij, aby zamkna¢ okno Wtasciwosci wyswietlania.

10 Wcisnij Tak, aby powtdrnie uruchomié¢ Windows.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



T
Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej czestotliwosci odswiezania monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Parametry.

Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
rzeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.

W polu Maksymalna czestotliwo$¢ odswiezania, wybierz pozadane ustawienie czestotliwosci odswiezania.

OT O WN

7 Wocisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.
Ostrzezenie

[ 3
Przed ustawieniem najwyzszej czestotliwosci odswiezania, sprawdz dane techniczne w instrukcji do monitora.
Zastosowanie niewlasciwej czestotliwosci odswiezania grozi uszkodzeniem monitora.

{button ,AL( settings')} Pokrewne hasta



T
Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej czestotliwosci od$swiezania monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Parametry.

abrwWN

7 Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
przeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.

8 W polu Maksymalna czestotliwo$¢ odswiezania, wybierz pozgadane ustawienie czestotliwosci od$wiezania.
9 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

Jesli zostato uaktywnione wyswietlanie na monitorze i na ekranie TV, czestotliwosci od$wiezania beda takie same, gdyz
zastosowanie bedzie miata czestotliwos¢é wyswietlacza o mniejszej czestotliwosci odswiezania.

Ostrzezenie

[ .
Przed ustawieniem najwyzszej czestotliwosci odswiezania, sprawdz dane techniczne w instrukcji do monitora.
Zastosowanie niewlasciwej czestotliwosci od$wiezania grozi uszkodzeniem monitora.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



T
Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej czestotliwosci od$swiezania monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Parametry.
7 Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
przeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.

abrwWN

8 W polu Maksymalna czestotliwo$¢ odswiezania, wybierz pozgdane ustawienie czestotliwosci odéwiezania.
9 Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

Jesli zostaty uaktywnione dwa wyswietlacza, ktére uzywajg tego samego trybu ekranu, czestotliwosé odswiezania ekranéw
bedzie taka sama, gdyz zastosowanie bedzie miata czestotliwo$¢ wyswietlacza o mniejszej czestotliwosci odswiezania. Kliknij tutaj,
aby dowiedziec sie, jak zmieni¢ tryb wySwietlania.

Ostrzezenie

[ b
Przed ustawieniem najwyzszej czestotliwosci odswiezania, sprawdz dane techniczne w instrukcji do monitora.
Zastosowanie niewlasciwej czestotliwosci odswiezania grozi uszkodzeniem monitora.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



a[
Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej rozdzielczosci monitora

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
2 Wybierz zaktadke Ustawienia.
3 Kliknij przycisk Zaawansowane.
4 Wybierz karte Parametry.
5 Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
przeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.
6 W polu Maksymalna rozdzielczo$¢ wybierz pozadane ustawienie dla maksymalnej rozdzielczosci.

Weisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

Monitor automatycznie przejdzie w tryb panoramy, jesli Rozmiar pulpitu (rozdzielczo$¢) w karcie Ustawienia przekracza
wybrang warto$¢ maksymalnej rozdzielczo$ci.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta
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Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej rozdzielczosci monitora

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wocisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wtasciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyska¢ wiecej informacji.
6 Wybierz karte Parametry.
7 Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
przeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.

abhwN

8 W polu Maksymalna rozdzielczo$¢ wybierz pozadane ustawienie dla maksymalnej rozdzielczosci.
9 Wecisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

- Jesli uaktywniono jednoczesnie monitor i ekran TV, oba wyswietlacze automatycznie przejda w tryb panoramy, jesli
Rozmiar pulpitu (rozdzielczo$¢) na karcie Ustawienia przekracza rozdzielczo$¢ wyswietlacza o nizszej rozdzielczosci.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



T
Parametry monitora

Dostosowywanie maksymalnej rozdzielczosci monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Parametry.
7 Jesli monitor jest zgodny z Display Data Channel, wcisnij przycisk Uzywaj danych DDC, aby zakonczy¢ te procedure. W
przeciwnym przypadku przejdz do nastepnego kroku.

abrwWN

8 W polu Maksymalna rozdzielczo$¢ wybierz pozadane ustawienie dla maksymalnej rozdzielczosci.
9 Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

[ .
Jesli uaktywniono dwa wys$wietlacze i ustawiono je na rézne tryby wyswietlania, tryb panoramy zostanie automatycznie
zastosowany dla kazdego z wyswietlaczy o rozdzielczo$ci mniejszej niz rozdzielczo$¢ Pulpitu na karcie Ustawienia.

{button ,AL( settings')} Pokrewne hasta
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T
Dostosowywanie monitora

Dostosowywanie pozycji obrazu na monitorze

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Dostosowanie.
Aby zmieni¢ pozycje obrazu, kliknij jedng z czterech strzatek pozycji w polu Pozycja obrazu.
Cztery strzatki pozycji przesuwajg obraz w lewo, w prawo, w goére lub w dét.
Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Dostosowywanie monitora

Dostosowywanie pozycji obrazu na monitorze

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Dostosowanie.

abrwWN

7 Aby zmieni¢ pozycje obrazu, kliknij jedng z czterech strzatek pozycji w polu Pozycja obrazu.
Cztery strzatki pozycji przesuwajg obraz w lewo, w prawo, w gore lub w dét.

8 Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta
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T
Dostosowywanie monitora

Dostosowywanie rozmiaru obrazu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Dostosowanie.
Kliknij przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowego/Poziomego rozmiaru obrazu, aby zmieni¢ rozmiar obrazu.
Przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowy rozmiar obrazu zwiekszaja i zmniejszaja pionowy rozmiar obrazu monitora.

Przyciski (+) oraz (-) w polu Poziomy rozmiar obrazu zwigekszajg i zmniejszajg poziomy rozmiar obrazu monitora.

6 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Dostosowywanie monitora

Dostosowywanie rozmiaru obrazu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Dostosowanie.

abrwWN

7 Kliknij przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowego/Poziomego rozmiaru obrazu, aby zmieni¢ rozmiar obrazu.

Przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowy rozmiar obrazu zwiekszajg i zmniejszajg pionowy rozmiar obrazu monitora.
Przyciski (+) oraz (-) w polu Poziomy rozmiar obrazu zwigkszaja i zmniejszajg poziomy rozmiar obrazu monitora.

8 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

Regulatory rozmiaru nie sg dostepne, jesli uaktywniono jednoczes$nie monitor i TV.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Dostosowywanie monitora

Dostosowywanie rozmiaru obrazu

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Dostosowanie.

abrwWN

7 Kliknij przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowego/Poziomego rozmiaru obrazu, aby zmieni¢ rozmiar obrazu.

Przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowy rozmiar obrazu zwiekszajg i zmniejszajg pionowy rozmiar obrazu monitora.
Przyciski (+) oraz (-) w polu Poziomy rozmiar obrazu zwigkszaja i zmniejszajg poziomy rozmiar obrazu monitora.

8 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

Wskazowka

Regulatory rozmiaru nie sg dostepne, jesli monitor i TV sg ustawione w tym samym trybie wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
dowiedzie¢ sieg, jak zmieni¢ tryb wyswietlania.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta
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T
Zaawansowane wlasciwosci monitora

Dostosowywanie synchronizacji monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Zaawansowane wtasciwosci.
W polu Synchronizacja kliknij przyciski Pozioma lub Pionowa, aby dostosowa¢ synchronizacje.
Ikony przyciskéw przetaczajg sie miedzy (+) a (-), informujac o synchronizaciji.
Woeisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Zaawansowane wlasciwosci monitora

Dostosowywanie synchronizacji monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Zaawansowane wiasciwosci.

abrwWN

7 W polu Synchronizacja kliknij przyciski Pozioma lub Pionowa, aby dostosowac¢ synchronizacje.

8 Wocisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta
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T
Dostosowywanie monitora

Przywracanie domysinych wartosci rozmiaru i pozycji obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Dostosowanie.
Wecisnij przycisk Domysinie.
Wecisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Dostosowywanie monitora

Przywracanie domysinych wartosci rozmiaru i pozycji obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Dostosowanie.

abrwWN

7 Wcisnij przycisk DomysInie.

8 Wocisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



Ok WN

T
Zaawansowane wlasciwosci monitora

Przywracanie domysinych wartosci synchronizacji obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Zaawansowane wtasciwosci.
Wecisnij przycisk Domysinie.
Wecisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta



T
Zaawansowane wlasciwosci monitora

Przywracanie domysinych wartosci synchronizacji obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.

Wybierz zaktadke Ustawienia.

Kliknij przycisk Zaawansowane.

Wybierz karte Ekrany.

Wecisnij przycisk Monitor.

Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Zaawansowane wiasciwosci.

abrwWN

7 Wcisnij przycisk DomysInie.

8 Wocisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("adjustment')} Pokrewne hasta
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T
Parametry monitora

Aby przywroéci¢ domysine wartosci maksymalnej rozdzielczosci ekranu i czestotliwosci odswiezania obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Monitor.
Wecisnij przycisk Domysinie.
Wecisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL("settings')} Pokrewne hasta



T
Parametry monitora

Aby przywroéci¢ domysine wartosci maksymalnej rozdzielczosci ekranu i czestotliwosci odswiezania obrazu monitora

1 Kiliknij tutaj , aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz karte Ekrany.
Wecisnij przycisk Monitor.
Wyswietlanie na ekranie monitora musi by¢ uaktywnione, aby zmieni¢ jego wta$ciwosci wyswietlania. Kliknij tutaj, aby
uzyskac wiecej informacji.
6 Wybierz karte Monitor.
7 Woeisnij przycisk Domysinie.

abrwWN

8 Wcisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.

{button ,AL( settings')} Pokrewne hasta



"1l
Wykrywanie i usuwanie usterek
{button ,JI("", TROUBLE_tips')} Porady jak wykrywac i usuwac usterki
{button ,JI("",, TROUBLE_fags')} Odpowiedzi na czesto zadawane pytania na temat wykrywania i usuwania usterek
{button ,EF(atiiprxx.exe',”",1);CW( subcon')} Kreator raportu o usterkach

{button ,JI("',, TROUBLE_technical_support')} Serwis techniczny



q[
Wykrywanie i usuwanie usterek
Porady jak wykrywac i usuwac usterki
Klopoty z wyswietlaniem na ekranie monitora moga mie¢ wiele przyczyn. Ponizej wymieniono kilka czestych powodéw ich

wystepowania wraz z zalecanym dziataniem.
Jakie sg objawy?
{button ,JI("",, TROUBLE_tips_low_resolution')} Nie mozna wybra¢ pozadanej liczby barw lub rozdzielczosci obrazu.

{button ,JI("", TROUBLE_tips_no_install')} Sterownik ekranu nie pracuje wtasciwie.



q[
Wykrywanie i usuwanie usterek

Niewtasciwe dziatanie sterownika ekranu

Zainstaluj standardowy sterownik zatgczony na dyskach instalacyjnych Windows NT, stosujac nastepujaca procedure

1
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10
11
12
13
14

Kliknij tutaj m aby wyswietli¢ Wiasciwosci ekranu.
Wybierz zaktadke Ustawienia.
Kliknij przycisk Zaawansowane.
Wybierz zaktadke Karta.
Kliknij przycisk Witasciwosci
Wybierz zaktadke Sterownik.
Kliknij przycisk Aktualizuj Sterownik.
Zostanie wyswietlone okno "Kreator aktualizacji sterownika urzadzenia"
Nacisnij Dalej, aby kontynuowac.
Wybierz "Wyswietlaj liste znanych sterownikéw dla tego urzadzenia"

Wybierz "Wyswietlaj liste catego sprzetu dla tej klasy urzadzen"

Z listy Producenci wybierz ATI Technologies Inc.

Z listy Modele wybierz sterownik wyswietlania odpowiadajacy karcie akceleratora ATI.

Nacisnij Dalej i zastosuj sie do polecen wyswietlanych na ekranie, aby zakonczy¢ dziatanie kreatora.

Nacisnij Zamknij, aby zakonczy¢ instalacje, a nastepnie Tak, aby powtdrnie uruchomi¢ Windows.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

Problemy przy ustawianiu liczby barw lub rozdzielczosci obrazu

Zestaw gtebi barw oraz rozdzielczo$¢ obrazu dostgpny na karcie Ustawienia jest zalezny od mozliwosci zainstalowanego
akceleratora graficznego ATI.

"1l Istnieje mozliwos¢, ze BIOS komputera otrzymuje informacje, ze kombinacja ta jest niedostepna z powodu wybranej
konfiguracji wyswietlacza i akceleratora graficznego.



Serwis techniczny

Po pomoc techniczng nalezy zwrdci¢ sie do sprzedawcy sprzetu.



Odpowiedzi na czesto zadawane pytania
{button ,JI("",” NEW_drivers')} Gdzie mozna otrzymac¢ nowe sterowniki ATI?

{button ,JI(">taskwin1',"ChangeDisplayType2')} Jak mozna zmieni¢ sterowniki ekranu?

{button ,JI("'," Taskbarlcon')} Do czego stuzy ikona ATI na pasku zadan?



Gdzie mozna otrzymac¢ nowe sterowniki ATI?

Nowe rozszerzone sterowniki ATl mozna otrzyma¢ od sprzedawcy sprzetu.



Wyswietla maksymalng dostepnag rozdzielczos¢ i czestotliwosé odswiezania danego monitora.



Wyswietla maksymalng rozdzielczo$¢ dostepna dla danego monitora.



Wyswietla najwyzszg czestotliwo$¢ odSwiezania dostepng dla danego monitora.

Ostrzezenie

[ b
Przed ustawieniem najwyzszej czestotliwosci odswiezania, sprawdz dane techniczne w instrukcji do monitora.
Zastosowanie niewlasciwej czestotliwosci odswiezania grozi uszkodzeniem monitora.



Wocisnij ten przycisk, jesli monitor obstuguje standard Display Data Channel (DDC) — kanat przesyfania danych uzywany przez
nowsze monitory do informowania podtaczonej karty graficznej o parametrach monitora (na przyktad o maksymainej
rozdzielczosci ekranu i gtebi barw).



Wyswietla ikone ilustrujaca rozmiar i pozycje obrazu na ekranie monitora.



Rozmieszcza obraz na ekranie monitora.

Cztery strzatki Pozycji obrazu przesuwajg obraz w lewo, w prawo, w gore lub w dot.

1) Klawisze aktywaciji: Alt w potgczeniu z J, K, |, lub M.



Dostosowuje rozmiar obrazu.

Przyciski (+) oraz (-) w polu Pionowy rozmiar obrazu zmieniajg pionowy rozmiar obrazu. Klawisze aktywacji: Alt w

io’chzeniu z = (znak réwnosci) lub - (dywiz).
Przyciski (+) oraz (-) w polu Poziomy rozmiar obrazu zmieniajg poziomy rozmiar obrazu. Klawisze aktywacji: Alt w
potaczeniu z ] lub [.



Kliknij ten przycisk, aby przywréci¢ domysine ustawienia rozmiaru i pozycji obrazu na monitorze.



Dostosowuje poziomag, pionowg i zespolong synchronizacje monitora. W danych technicznych monitora znajdujg sie zalecane
wartosci.

Kliknigcie przyciskow Pozioma i Pionowa dostosowuje synchronizacje.

Klikniecie przycisku Composite przetgcza synchronizacje.



Klikniecie tego przycisku dostosowuje synchronizacje w poziomie.



Klikniecie tego przycisku dostosowuje synchronizacje w pionie.



Zaznaczenie tego pola spowoduje potaczenie sygnatéw synchronizacji poziomej i pionowej wysytanej przez karte graficzng ATl
do monitora.

Ostrzezenie

Pole synchronizacji zespolonej powinno by¢ zaznaczone jedynie w przypadku uzywania monitora o
synchronizacji zespolonej. Potrzebne informacje o typie monitora znajduja sie w instrukcji obstugi monitora.



Klikniecie tego przycisku przywraca wartosci domysine synchronizacji monitora.



Rozdzielczo$¢ obrazu

Rozdzielczos$¢ obrazu jest to liczba pikseli wyswietlanych na ekranie, wyrazona w postaci Szer. x Wys., gdzie Szer. to liczba
pikseli wyswietlanych w poziomie (szerokos¢), a Wys. to liczba pikseli wyswietlanych w pionie (wysokos$¢). Najczesciej
spotykane rozdzielczosci ekranu to: 640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864 i 1280x1024.



Piksel

Piksel to jedna “kropka” na ekranie. Kazdy piksel moze by¢ innej barwy. Liczba mozliwych barw jest okre$lana przez liczbe bitow
przypisanych kazdemu pikselowi reprezentujaca kolor tego piksela. Jest to wyrazone w skali bpp (bits per pixel, bitéw na piksel).
Najczesciej uzywa sie nastepujacych wartosci gtebi barw:

8 bpp - czyli 256 barw
il 16 bpp - czyli 65 tysiecy barw

"1l 32 bpp - czyli 16,7 miliona barw



Kanatu informacyjny danych ekranu (DDC)

Nowsze monitory uzywaja kanatu informacyjnego, aby informowa¢ powigzang z nim karte graficzng o parametrach monitora (na
przykfad o maksymalnej rozdzielczosci ekranu i gtebi barw). Pozwala to systemowi na przedstawienie uzytkownikowi dostepnych
opcji dla konfiguracji ekranu monitora.



Akcelerator graficzny pozwala na wyswietlanie obrazu w odrebnych trybach wyswietlania, o ré6znych rozdzielczosciach i
czestotliwosciach odswiezania.



Zaznaczenie tutaj zoptymalizuje twoje ustawienia jakosci w OtwartymGL. Dalsze uscislanie moze by¢ zrobione poprzez
nastawienie parametréw w twoich ustawieniach OtwartegoGL.



Zaznaczenie tutaj zoptymalizuje twoje ustawienia wydajnosci w OtwartymGL. Dalsze uscislanie moze by¢ zrobione poprzez
nastawienie parametréw w twoich ustawieniach OtwartegoGL.



Zaznaczenie tutaj moze zwiekszy¢ wydajnos¢ gier uzywajacych wiele tekstur ale moze takze spowodowac spadek jakosci
obrazu.



Zaznaczenie tutaj umozliwi szybkie uaktualnianie czesci ekranu ktére zostaty przesuniete.



Zaznaczenie tutaj moze usuna¢ pewne znieksztatcenia na ekranie, ktére czasem powstajg gdy rozsiewanie (dithering) i
taczenie alfa (alpha blending) sg wiaczone.



Zaznaczenie tutaj obnizy szybkos$¢ ramek na sekunde przy petnym ekranie ale obnizy zaktdcenia obrazu ktére moga wystapic
przy wyzszej szybkosci ramek.



Zaznaczenie tutaj umozliwi przyspieszenie sprzetowe przekrecania strony zeby zmieni¢ bufory petnego ekranu.



Wybranie wyzszej wartosci dla precyzji podpikselowej spowoduje wiekszg doktadno$¢ obrazu, ale moze spowodowaé maty
spadek wydajnosci.



Ustawienie Ostrosc jest zalecane dla wigkszych, bardziej szczegétowych scen.

Ustawienie Rozmyty jest zalecane dla mniejszych, mniej szczegdtowych scen.



Zaznaczenie tutaj zredukuje szybko$¢ ramek na sekunde przy grach na petnym ekranie ale zmniejszy zaktécenia obrazu ktére
moga wystapi¢ przy wyzszej szybkosci ramek.



Zaznaczenie tutaj zapewni wygtadzenie krawedzi obiektu ale spowoduje spadek wydajnosci.



Zaznaczenie tutaj spowoduje spadek wydajnosci. Powiniene$ uruchomic te opcje tylko wtedy jesli gra ktérg uzywasz nie moze
uzywac innych tekstur.



Zalecane ustawienie dla tej opcji jest 32. Wybierz mniejszg wartos¢ tylko wtedy gdy twoja aplikacja ma problemy przy tym
ustawieniu.



Zaznacz, aby uaktywni¢ ikone ATI na pasku zadan.



Dzieki tej funkcji mozna obréci¢ wyswietlany obszar.

Przesun suwak do pozycji -90 , aby przekreci¢ obszar wyswietlania o 90° w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara.

‘il Przesun suwak do pozycji +90, aby przekreci¢ obszar wyswietlania o 90° zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Nacisnij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ poczynione zmiany.



Zaznacz to pole, aby wyswietli¢ liste rozdzielczosci projektora, nastepnie wybierz odpowiednig wartos¢ z listy i nacisnij przycisk
Zastosu;j.



Wybierz odpowiednig rozdzielczos$¢ projektora z listy, a nastepnie nacisnij Zastosuj.



Zaznaczenie tego pola wytgcza inne formaty bufora Z i wymusza uzycie bufora 16-bitowego.



Zaznaczenie tego pola wigcza kompresje tekstury.



Zaznaczenie tego pola wigcza tryb pojedynczego tynkowania.



Wybranie opcji “Oczekuj na synchronizacje pionowg” powoduje zmniejszenie liczby wyswietlanych klatek na sekunde w grach
uruchamianych w trybie petnoekranowym, ale redukuje przesunigcia obrazu, ktére pojawiajq sie przy wigkszej liczbie
wyswietlanych klatek na sekunde.



Wybranie poziomu antyaliasingu petnoekranowego umozliwia ogdlne polepszenie jakosci obrazu, ale spowoduje tez maty
spadek wydajnosci. Jesli wybrany jest tryb “Preferencje aplikacji”, to sterownik bedzie dokonywat antyaliasingu tylko wtedy, gdy

aplikacja bedzie tego wymagata. Jesli wybrany jest tryb “Zawsze wigczone”, to sterownik bedzie wymuszat antyaliasing dla
wszystkich aplikaciji.



Wartos¢ parametru gtebi w buforze Z moze wynosi¢ 16, 24 lub 32 bity. Na przyktad, wybranie opcji “16:24” powoduje obstuge
zaréwno 16- i 24-bitowego bufora Z. Wartosci 16 i 24 sg wybierane domysinie, aby uzyskaé optymalng wydajnos¢.



Umieszczenie znacznika wyboru w tym miejscu umozliwia dodanie 32-bitowego bufora Z, gdzie 8 bitéw jest przeznaczonych na
szablon i 24 bitéw na bufor Z.



Wigcza obstuge skompresowanych formatéw tekstur DirectX. Niektore aplikacje nie mogg obstugiwaé zbyt wielu formatow
tekstur. Wybranie opcji “Wytgaczone” powoduje, ze sterownik nie bedzie obstugiwat skompresowanych formatéw tekstur.
Oznacza to, ze zostanie zmniejszona liczba formatéw tekstur obstugiwanych przez sterownik.



Wybranie poziomu antyaliasingu petnoekranowego umozliwia ogdlne polepszenie jakosci obrazu, ale spowoduje tez maty
spadek wydajnosci.



Wybranie poziomu anizotropowego filtrowania tekstur umozliwia uzyskanie tekstur o wyzszej jakosci przy pomijalnie matym
spadku wydajnosci.



Wybranie wyzszej wartosci czestosci probkowania umozliwia jeszcze wieksze polepszenie ogolnej jakosci obrazu, ale
spowoduje tez maty spadek wydajnosci. Ponadto wymaga wiekszej ilosci pamieci wideo.



Zaznaczenie tego pola przywraca normalny sposob wyswietlania.



Zaznaczenie tego pola obraca obszar wyswietlania o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.



Zaznaczenie tego pola obraca obszar wyswietlania o 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.



Zaznaczenie tego pola obraca obszar wy$wietlania o 180 stopni.



Wyswietla siedem schematow obrotu, ktérym mozna przypisa¢ osobne klawisze aktywaciji.



Kliknij ten przycisk, aby przywroci¢ ustawienia obrotu do wartosci domysinej (standardowe utozenie poziomo).



Kliknij ten przycisk, aby zapisa¢ klawisz aktywacji schematu obrotu.



Wyswietla przypisany przez uzytkownika klawisz aktywacji dla aktualnie wybranego elementu na liscie konfiguracji klawiszy
aktywacji powyzej. Mozna przypisa¢ dowolny klawisz alfanumeryczny (klawisz aktywacji), aby szybko skonfigurowaé¢ kazdy z
siedmiu schematow obrotu. Domysinie, aby przywota¢ schemat, nalezy przycisnaé¢ Ctrl+Alt+klawisz aktywacji. Mozna tez
przypisywac¢ nastepujace kombinacje klawiszy: Ctrl+Shift+klawisz aktywacji, Shift+Alt+klawisz aktywacji.



Kliknij ten przycisk, aby przywroci¢ domysine wartosci ustawien Direct 3D.



Zaznacz to pole, aby wyswietla¢ ostrzezenia dotyczace zmian ustawien D3D.



Wybierz opcje, ktéra usunie niektore artefakty wyswietlania, ktére moga sie pojawiac przy wtaczonym jednoczesnie opcjach
rozsiewania i fgczenia alpha.



Przyciskiem tym mozna ustawi¢ obstuge mgty D3D. Wytaczenie obstugi mgty opartej na tablicy pozwala niektérym grom na
uzycie innej metody mgty.



Zaznacz to pole, aby uaktywnic¢ ikone ATl na pasku zadan. Musi by¢ ono zaznaczone, aby wiaczy¢ klawisze skrotu ATI.



Zaznacz to pole, aby wskaznik myszy odpowiadat obrotowi obrazu (na przyktad aby przy poziomym przesunieciu myszy
wskaznik takze sie przesuwat w poziomie na obréconym obrazie). Pole niezaznaczone oznacza, ze wskaznik myszy bedzie
dalej przesuwac sie zgodnie ze standardowym poziomym trybem wys$wietlania.



Zaznaczenie tego pola powoduje, ze sterownik bedzie uzywac¢ wiecej pamieci wideo, lecz bedzie mogt szybcej wykonywaé
animacje. W wiekszosci przypadkéw nalezy zostawic to pole bez zaznaczenia.



Ten przetacznik pozwala na skonfigurowanie udziatu pamieci systemu przeznaczonej dla grafiki.



Wybranie alternatywnego centrum pikseli moze zapobiec niewtasciwemu wyswietlaniu przez niektére gry D3D tekstu lub
pionowych lub poziomych linii wokét tekstur. Opciji tej nalezy uzy¢ jedynie w przypadku wystgpienia powyzszych klopotéw, gdyz
moze ona zaburza¢ wys$wietlanie w innych grach.



Zaznaczenie tego pola wlaczy obsluge bufora W w grach 3D. Zalecane jest wylaczenie tej funkcji dla gier, ktére nie sa

korzystaja z bufora W.



Zaznacz tutaj, aby wylgczy¢ dostep do listy rozdzielczosci z zasobnika systemowego.



Zaznacz tutaj, aby wigczy¢ komunikaty ostrzegawcze i okna dialogowe Direct 3D.



Zanacz tutaj, by wtaczy¢ przesuwanie pulpitu. Narzedzia tego uzywa sie, gdy obszar wyswietlania i ekran maja rézne
rozdzielczo$ci.



Kliknij ten przycisk, by uruchomi¢ HydraVision Desktop Management. Pozwala to na sterowanie oknami komunikatéw i
dialogowymi w srodowisku wielomonitorowym.



Kliknij ten przycisk, aby dany monitor byt monitorem podstawowym w $rodowisku z wieloma monitorami.



Kliknij ten przycisk, aby utworzy¢ kopie (jednakowy obraz) monitora podstawowego na monitorze drugorzednym.



Kliknij ten przycisk, aby rozserzy¢ pulpit na monitor drugorzedny znajdujacy sie po prawej stronie monitora podstawowego.



Kliknij ten przycisk, aby rozserzy¢ pulpit na monitor drugorzedny znajdujacy sie ponizej monitora podstawowego.
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Wiasciwosci ekranu

Nastepujace karty Wtasciwosci ekranu zostaty dodane lub zmienione, aby udostepnia¢ nowe mozliwosci sterownika ekranu:
' l Karta barw — pozwala poprawia¢ odstepstwa rzeczywistych barw obrazu od warto$ci zamierzonych.

m Karta parametrow — pozwala ustawiac¢ takie parametry monitora jak maksymalna rozdzielczo$¢ i maksymalna
czistotliwoéé ods$wiezania, oraz komunikaja kanatem DDC.

Karta zaawansowanych ustawien — pozwala ustawia¢ rozmiar i pozycje obrazu monitora.

Karta dostosowywania — umozliwia modyfikacje poziomej i pionowej synchronizacji obrazu monitora.
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Wiasciwosci ekranu
Nastepujace karty Wtasciwosci ekranu zostaty dodane lub zmienione, aby udostepnia¢ nowe mozliwosci sterownika ekranu:

o Karta barw — pozwala poprawia¢ odstepstwa rzeczywistych barw obrazu od warto$ci zamierzonych.

Karta Ekrany - pozwala uaktywnia¢ i wytgcza¢ wyswietlacz; pozwala na wyswietlanie okien z parametrami wyswietlacza;
oraz na zapisywanie schematow ekranu, ktére mozna pozniej szybko przywofac.

! Okna z Parametrami wyswietlaczy - pozwalajg na zaawansowana regulacje wyswietlaczy, na przyktad ustawianie rozmiaru
i pozycji obrazu na ekranie wyswietlacza.

Wskazéwka

Do okien z Parametrami wyswietlaczy mozna przejs¢ przez karte Ekrany.
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lkona ATI na pasku zadan

Ikona ATI na pasku zadan umozliwia bezposredni dostep do programéw, ustawien ekranu oraz pomocy podrecznej Pulpitu ATI.

Gdy ustawi sie wskaznik myszy nad ikong ATI, dostepne sg nastepujace ustawienia:

T . y
! rozdzielczo$¢ obrazu

rozmiar pulpitu

' l gtebia barw
Klikniecie prawym przyciskiem myszy na ikone ATI wyswietla menu z nastepujacymi piecioma opcjami:
- Programy ATl—uruchamia wszystkie zainstalowane programy ATl z jednego miejsca
- ' l Schematy—wybiera uprzednio zapisany schemat ekranu
- ' l Ustawienia—wyswietla ustawienia Ikony ATI, Ustawienia ekranu, oraz Ustawienia urzadzen
Pomoc—uruchamia system pomocy Pulpitu ATI
m Wykrywanie i usuwanie usterek—uruchamia program usuwania usterek

Podpowiedz

Program pomocy Pulpitu ATI mozna tez bezposrednio uruchomic klikajac te ikone podwajnie lewym przyciskiem myszy.
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Pulpit

Pulpit Windows wyposazony jest w funkcje Smart View, ktéra zapewnia ustawienie optymalnego obszaru obrazu dla kazdego
trybu wyswietlania (na przyktad rozdzielczosci i czestotliwosci od$wiezania). Oto niektére z zalet Smart View:

! automatyczne zmienianie obszaru pulpitu, aby zastosowac sie do zmian w rozmiarze obrazu zrédtowego.

L wyswietlanie na petnej powierzchni ekranu, gdy tylko jest to mozliwe.

m automatyczne przetgczanie trybu panoramy, gdy jest to wymagane z powodu ograniczen wyswietlacza.

‘Il mozliwos¢ pracy na wyswietlaczch, dla ktérych rozmiar pulpitu przekracza maksymalng rozdzielczo$¢ dopuszczalng dla
tego wyswietlacza.



Kliknij typ ikony, ktora chcesz umiesci¢ dla menu ATI na pasku zadan.



Zaznacz Boczny obraz w polu Menu, aby wyswietla¢ symbol ATI Technologies w menu.



Wiasciwosci ekranu

Okno dialogowe Wiasciwosci ekranu pozwala na dostosowanie ré6znych elementéw ekranu w Windows. Aby uzyska¢ dostep do
wiasciwosci ekranu, kliknij prawym przyciskiem myszy na pusty fragment ekranu, a nastgpnie wybierz pozycje Wiasciwosci.



Menedzer urzadzen

Menedzer urzadzen jest dostepny jako karta okna dialogowego Witasciwosci systemu. Wyswietla on pogrupowana liste
urzadzen w komputerze (a w tym kart graficznych), pozwalajac na wyswietlenie informacji o danym sterowniku urzadzenia, lub
na zmiane jego ustawien.




Sterownik urzadzenia

Jest to czes¢ kodu, ktéra bezposrednio komunikuje sie z czescig sprzetowa danego urzadzenia komputera (takiego jak mysz,
klawiatura, akcelerator graficzny itp.).



Wiasciwosci systemu

Okno dialogowe Wiasciwosci systemu pozwala na sprawdzanie i modyfikacje ustawien systemu, facznie z konfiguracjg karty
akceleratora graficznego (poprzez Menedzer urzadzen). Aby wyswietli¢ okno dialogowe Wiasciwosci systemu, kliknij
dwukrotnie ikone systemu na Panelu sterowania.







