
BlasterControl ±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ
BlasterControl ÌßÛÊßÃ¨ ÊßÈÙ‚ÌÓ¼Þ°ÙÊÞ°‚æ‚è±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚Æ¤3D Blaster 
Savage4 ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŠeŽíÝ’è‚ªs‚¦‚Ü‚·¡

3D Blaster Savage4‚Ì±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ‚ðÝ’è‚·‚é‚É‚Í

1 BlasterControl ÌßÛÊßÃ¨ ÀÞ²±Û¸Þ‚ÌÓ¼Þ°ÙÊÞ°‚æ‚è[±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ]±²ºÝ  
‚ð¸Ø¯¸‚µ‚Ü‚·¡
ÌßÛÊßÃ¨ ÊßÈÙ‚ª±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ‚ÉØ‚è‘Ö‚í‚è‚Ü‚·¡

2 ŠeµÌß¼®Ý‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·¡
3D Blaster Savage4‚Ì±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ¾¯Ã¨Ý¸Þ‚É‚ÍŽŸ‚ÌÝ’è€–Ú‚ª‚ ‚è‚Ü‚· :

Ý’è€–Ú ‹@”\
ÒÓØ ¸Û¯¸ ½Ëß°ÄÞ ½×²ÀÞ‚Å¸Þ×Ì¨¸½ ÒÓØ‚Ì¸Û¯¸ ½Ëß°ÄÞ‚ð’²®o

—ˆ‚Ü‚·¡
ÌßÛ¾» ¸Û¯¸ ½Ëß°ÄÞ ½×²ÀÞ‚ÅSavage4 PRO ¸Þ×Ì¨¸½ ´Ý¼ÞÝ‚Ì¸Û¯¸ 

½Ëß°ÄÞ‚ð’²®o—ˆ‚Ü‚·¡
[o‰×Žž‚ÌÝ’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤ã‹L‚ÌÝ’è‚ªo‰×Žž‚Ìó‘Ô‚É–ß‚è‚Ü‚·¡‚È‚¨¤•W€¸Û¯¸ 
½Ëß°ÄÞˆÈã‚Å‚Ì“®ì‚Í•ÛØ‚µ‚Ä‚¨‚è‚Ü‚¹‚ñ¡
‚Ü‚½¤[Ú×Ý’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤ˆÈ‰º‚ÌÊßÈÙ‚ÅÚ×‚ÈÝ’è‚ªs‚¦‚Ü‚· :
ÊßÈÙ ‹@”\
DirectX‚ÌÝ’è DirectX‚ÉŠÖ‚·‚éÚ×Ý’è‚ðs‚¦‚Ü‚·¡
AGP‚ÌÝ’è AGP‚ÉŠÖ‚·‚éÚ×Ý’è‚ªs‚¦‚Ü‚·

4 •ÏX‚µ‚½Ý’è‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚Í[OK]ÎÞÀÝ‚Ü‚½‚Í[“K—p]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚µ‚Ü‚·¡
•ÏX‚ð·¬Ý¾Ù‚·‚é‚É‚Í[·¬Ý¾Ù]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚µ‚Ü‚·¡

ËÝÄ
 Še±²ÃÑ‚ð‰E¸Ø¯¸‚µ‚Ä¤Îß¯Ìß±¯Ìß ÒÆ°‚æ‚è[ÍÙÌß]ºÏÝÄÞ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚Æ¤‚»‚Ì±²ÃÑ‚Ì‰ðà‚ð•\

Ž¦‚µ‚Ü‚·¡
’ˆÓ
 ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŽí—Þ‚âÊÞ°¼Þ®Ý‚É‚æ‚Á‚Ä‚Í¤Ý’è€–Ú‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚È‚©‚Á‚½‚è¤Ý’èo—

ˆ‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·¡



DirectX‚ÌÝ’è
BlasterControl ±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ºÝÄÛ°Ù ÊßÈÙ‚Ì[Ú×Ý’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤3D Blaster Savage4 
ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŠeŽíÚ×Ý’è‚ªs‚¦‚Ü‚·¡

DirectX‚ÌÚ×‚ðÝ’è‚·‚é‚É‚Í
 ŽŸ‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ/µÌ‚µ‚Ü‚·¡

µÌß¼®Ý ‹@”\
S3TC Ã¸½Á¬ ºÝÌßÚ¯¼®Ý‚ð—
LŒø‚É‚·‚é

‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤S3ŽÐ‚ÌS3TCiTMj 
Ã¸ÉÛ¼Þ°‚É‚æ‚éÃ¸½Á¬ˆ³k‚ª—
LŒø‚É‚È‚è¤Ã¸½Á¬ ºÝÌßÚ¯¼®Ý‘Î‰ž‚ÌDirectX 
±ÌßØ¹°¼®Ý‚É‰—‚¢‚ÄÊßÌ«°ÏÝ½‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·¡

Ã¸½Á¬ Ð¯ÌßÏ¯ËßÝ¸Þ‚ð—
LŒø‚É‚·‚é

‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤DirectX ±ÌßØ¹°¼®Ý‚É
‰—‚¢‚ÄÃ¸½Á¬‚ÌÐ¯ÌßÏ¯ËßÝ¸Þ‚ª—
LŒø‚É‚È‚è¤Ã¸½Á¬‚Ì»²½Þ‚ª•Ï
‰»‚µ‚Ä‚àØÛ°ÄÞ‚Ís‚í‚ê‚¸¤ÃÞ°À“]‘—
‚ÌÊßÌ«°ÏÝ½‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·¡

•`‰æÀ²ÐÝ¸Þ‚ÆØÌÚ¯¼ 
Ú°Ä‚ð“¯Šú‚³‚¹‚é

‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤DirectX ±ÌßØ¹°¼®Ý‚É
‰—‚¯‚é•`
‰æÀ²ÐÝ¸Þ‚ð¤ÓÆÀ‚Ì‚’¼“¯ŠúM†‚ÌÀ²ÐÝ¸Þ‚É‡
‚í‚¹¤‰æ–Ê‚Ì‚¿‚ç‚Â‚«‚â—ô‚¯‚ð‰ðÁ‚µ‚Ü‚·¡

Ð¯ÌßÏ¯ÌßÄÞ Ã¸½Á¬‚ÉÄØØÆ± 
Ì¨ÙÀØÝ¸Þ‚ð“K—p‚·‚é

‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤Ð¯ÌßÏ¯Ìß‚³‚ê‚Ä‚¢
‚éÃ¸½Á¬‚ÉÄØØÆ± Ì¨ÙÀØÝ¸Þ‚ð‚©‚¯¤DirectX 
±ÌßØ¹°¼®Ý‚É‰—‚¢‚Ä¸µØÃ¨‚ðŒüã‚³‚¹‚Ü‚·¡

DirectX‚ÌÝ’è‚ðo‰×Žž‚Ìó‘Ô‚É–ß‚·‚É‚Í
 [o‰×Žž‚ÌÝ’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚µ‚Ü‚·¡

ËÝÄ
 Še±²ÃÑ‚ð‰E¸Ø¯¸‚µ‚Ä¤Îß¯Ìß±¯Ìß ÒÆ°‚æ‚è[ÍÙÌß]ºÏÝÄÞ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚Æ¤‚»‚Ì±²ÃÑ‚Ì‰ðà‚ð•\

Ž¦‚µ‚Ü‚·¡
’ˆÓ
 ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŽí—Þ‚âÊÞ°¼Þ®Ý‚É‚æ‚Á‚Ä‚Í¤Ý’è€–Ú‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚È‚©‚Á‚½‚è¤Ý’èo—

ˆ‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·¡



AGP‚ÌÝ’è
BlasterControl ±ÄÞÊÞÝ½ÄÞ ºÝÄÛ°Ù ÊßÈÙ‚Ì[Ú×Ý’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤3D Blaster Savage4 
ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŠeŽíÚ×Ý’è‚ªs‚¦‚Ü‚·¡

AGP ÒÓØ »²½Þ‚ð•ÏX‚·‚é‚É‚Í
 [AGP ÒÓØ »²½Þ]½×²ÀÞ‚ð½×²ÄÞ‚³‚¹¤ÒÓØ‚Ì»²½Þ‚ð‘Œ¸‚³‚¹‚Ü‚·¡

Ã¸½Á¬ Û°ÃÞ¨Ý¸Þ‚É¼ËÞ±‚È±ÌßØ¹°¼®Ý‚â‘å‚«‚¢Ã¸½Á¬‚ðŽg—p‚·‚é±ÌßØ¹°¼®Ý‚Å‚Í¤AGP‚ÌÒÓØ 
»²½Þ‚ð‘½‚ß‚ÉŽw’è‚µ‚Ü‚·¡AGP ÒÓØ »²½Þ‚ð•K—vˆÈã‚É‘å‚«‚‚·‚é‚Æ¤¼½ÃÑ ÒÓØ‚Ì‹ó‚«—e—
Ê‚ð•N”—‚³‚¹‚Ü‚·‚Ì‚Å¤’Êí‚ÍŠù’è’l‚Å‚²Žg—p‰º‚³‚¢¡

AGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚Ì»Îß°Ä‚ð•ÏX‚·‚é‚É‚Í
 [AGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ð—LŒø‚É‚·‚é]µÌß¼®Ý‚ðµÝ/µÌ‚µ‚Ü‚·¡

ˆê•”‚ÌÏ»Þ°ÎÞ°ÄÞ‚Å‚Í¤3D Blaster Savage4‚ÌAGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ª—LŒø‚É‚È‚Á‚Ä‚¢
‚é‚ÆDirect3D ±ÌßØ¹°¼®Ý‚ª³í‚É“®ì‚µ‚Ü‚¹‚ñ¡‚±‚Ìê‡‚Í¤AGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ð–
³Œø‚É‚µ‚Ü‚·¡

AGP‚ÌÝ’è‚ðo‰×Žž‚Ìó‘Ô‚É–ß‚·‚É‚Í
 [o‰×Žž‚ÌÝ’è]ÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚µ‚Ü‚·¡‚È‚¨o‰×Žž‚ÌÝ’è‚Í¼½ÃÑ ÒÓØ‚Ì»²½Þ‚ÉˆË‘¶‚µ‚Ü‚·¡

ËÝÄ
 Še±²ÃÑ‚ð‰E¸Ø¯¸‚µ‚Ä¤Îß¯Ìß±¯Ìß ÒÆ°‚æ‚è[ÍÙÌß]ºÏÝÄÞ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚Æ¤‚»‚Ì±²ÃÑ‚Ì‰ðà‚ð•\

Ž¦‚µ‚Ü‚·¡
’ˆÓ
 ÄÞ×²ÊÞ‚ÌŽí—Þ‚âÊÞ°¼Þ®Ý‚É‚æ‚Á‚Ä‚Í¤Ý’è€–Ú‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚È‚©‚Á‚½‚è¤Ý’èo—

ˆ‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·¡



‚±‚Ì½×²ÀÞ‚ð½×²ÄÞ‚³‚¹¤Savage4 PRO ¸Þ×Ì¨¸½ 
´Ý¼ÞÝ‚Ì“®ìŽü”g”‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·¡‚È‚¨¤•W€¸Û¯¸ ½Ëß°ÄÞˆÈã‚Å‚Ì“®ì‚Í•ÛØ‚µ‚Ä‚¨‚è‚Ü‚¹‚ñ¡



‚±‚Ì½×²ÀÞ‚ð½×²ÄÞ‚³‚¹¤¸Þ×Ì¨¸½ ÒÓØ‚Ì“®ìŽü”g”‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·¡‚È‚¨¤•W€¸Û¯¸ 
½Ëß°ÄÞˆÈã‚Å‚Ì“®ì‚Í•ÛØ‚µ‚Ä‚¨‚è‚Ü‚¹‚ñ¡



DirectX‚ÉŠÖ‚·‚éÚ×Ý’è‚Å‚·¡



‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤S3ŽÐ‚ÌS3TCiTMj Ã¸ÉÛ¼Þ°‚É‚æ‚éÃ¸½Á¬ˆ³k‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·¡



‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤DirectX ±ÌßØ¹°¼®Ý‚É‰—‚¢‚ÄÃ¸½Á¬‚ÌÐ¯ÌßÏ¯ËßÝ¸Þ‚ª—
LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·¡



‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤DirectX ±ÌßØ¹°¼®Ý‚É‰—‚¯‚é•`
‰æÀ²ÐÝ¸Þ‚ð¤ÓÆÀ‚Ì‚’¼“¯ŠúM†‚ÌÀ²ÐÝ¸Þ‚É‡‚í‚¹‚Ü‚·¡



‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤Ð¯ÌßÏ¯Ìß‚³‚ê‚Ä‚¢‚éÃ¸½Á¬‚ÉÄ×²ØÆ± Ì¨ÙÀØÝ¸Þ‚ð“K—p‚µ‚Ü‚·¡



‚±‚Ì½×²ÀÞ‚ð½×²ÄÞ‚³‚¹¤ÃÞ¨½ÌßÚ² ±ÀÞÌßÀ‚ªŽg—p‚·‚éÒ²Ý ÒÓØ‚Ì»²½Þ‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·¡



‚±‚ÌÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤DirectX‚âAGP‚È‚Ç‚ÌÚ×Ý’è‚ªs‚¦‚Ü‚·¡



‚±‚ÌÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ¤Œ»Ý‚ÌÝ’è‚ð”jŠü‚µ‚Äo‰×Žž‚Ìó‘Ô‚É–ß‚µ‚Ü‚·¡



‚±‚ÌÎÞÀÝ‚ð¸Ø¯¸‚·‚é‚Æ[Ú×Ý’è]ÀÞ²±Û¸Þ‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·¡



‚±‚ÌµÌß¼®Ý‚ðµÝ‚É‚·‚é‚Æ¤AGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·¡
ˆê•”‚ÌÏ»Þ°ÎÞ°ÄÞ‚Å‚Í¤3D Blaster Savage4‚ÌAGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ª—LŒø‚É‚È‚Á‚Ä‚¢
‚é‚ÆDirect3D ±ÌßØ¹°¼®Ý‚ª³í‚É“®ì‚µ‚Ü‚¹‚ñ¡‚±‚Ìê‡‚Í¤AGP »²ÄÞÊÞÝÄÞ ÌßÛÄºÙ‚ð–
³Œø‚É‚µ‚Ü‚·¡




