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) Ubrzani te€aj o MOD, S3M i inim zvuénim datotekama. Rijec€ je o tehnologiji razvijenoj
svojevremeno na racunalcu koje se zvade Amiga i, da znate, prili¢no je impresivna, a predstavlja
nekakav most izmedu WAV i MIDI datoteka.

Vjerojatno znate o ¢emu se radi: WAV datoteke su najobicniji, "glupi" digitalizirani glazbeni
zapis. "Glup" utoliko $to racunalo kod njegova sviranja ne radi niSta pametno nego jednostavno
binarni, digitalni zapis s diska Salje preko D/A konvertera (digitalno-analognog) na zvucnike.
Karakteristika ovakvih zapisa je visoka kakvoéa, ali i vrlo velika rezultiraju¢a datoteka. Formula je
logi¢na: bolja kvaliteta zvuka nosi sa sobom i dulji zapis, pa tako jedna minuta stereo glazbe CD
kvalitete odnosi nesto vise od 10 MB. Sto je mnogo. S druge su strane MIDI datoteke koje u sebi
sadrzavaju kratak zapis o instrumentima, a nakon toga slijede samo note.

Ovakav je zapis daleko kompaktniji, ali kakvoca interpretacije daleko ovisi o hardveru koji se
brine o tome da svaki instrument zvuéi kako bi trebao. Imate li obiénu zvuénu karticu s FM sintezom,
rezultat je jadan, a tek s zvu€nom karticom koja sadrzi tzv. wavetable tablice zvukova za svaki
instrument ovo postaje slusljivo.

Zamislite hibrid: glazbenu datoteku koja sadrzava tablicu instrumenata i notni zapis kao MIDI, plus
samplove instrumenata u WAV formatu. Zadrzava odli¢an zvuk, a rezultirajuc¢a je datoteka daleko
kraca od WAV-a. To je princip na kome radi ovaj program.

Jasno, ne mozete imati i jare i pare, pa netko mora stradati — u ovom je sluc€aju to procesor
koji ima dosta posla obradujuéi 16-kanalni zvuk u realnom vremenu brinuéi se da zvuci maksimalno
dobro. No, MOD 4 WIN to radi takvom lako¢om da vjerojatno ne bi ni znali da je to neki problem.
Interpolacija dinamike i redukcija Sumova kombinirani sa surround emulacijom ukomponirani su u
prekrasno sucelje koje je pravo zadovoljstvo gledati, a ne samo sluSati. Na prosjeCnom Pentiumu sve
radi istovremeno i — prekrasno jednostavno, rijetko kada opterecujuci procesor iznad sasvim



zadovoljavajucih 25%. Vjerujte, vas stari Sound Blaster moze daleko vise nego Sto ste ikada sanjali,
a ovaj program to zivo dokazuje. (S.Roje)




