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Osvrt na program

PolarGraf predstavlja program koji se koristi u sklopu programa LAPIS i koristi se za grafi¢ko
prikazivanje podataka unesenih u tablicu.

Prilikom pokretanja programa, na ekranu se pojavljuju dva prozora (prozor Tablica i prozor Graf).
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Podaci koji su uneseni automatski u tablicu prilikom pokretanja su slu€ajno generirani brojevi prema
odgovaraju¢em algoritmu (dani su samo kao primjer unosa). Ti podaci se uvijek mogu prepraviti ili
izbrisati radi unosa stvarnih podataka. Sve vrijednosti podataka, koje se unose, reflektiraju se kao
promjene na grafu.

Jednom nacinjen graf, moze se umetnuti u program LAPIS gdje se tretira kao objekt kojemu moZemo
mijenjati veli€inu i poloZaj.

Vidi Takoder
Definicije pojmova



Upotreba programa pomogi

Potrazivanje i pretrazivanje informacija kroz pogram Pomo¢ moze se izvrSiti pomocu opcije Potrazi na
traci s dugmadima (foolobar), na nacin da pritisnemo dugme misem ili pritisnemo slovo P na tipkovnici.

Dugme Sadrzaj nas uvijek vra¢a na poc¢etnu stranicu programa, tj. na sadrzaj.

Nakon Sto smo pronasli Zeljenu informaciju, procitali njen sadrzaj, pomoc¢u dugmeta Povratak ili
pritiskom na slovo O na tipkovnici, mozZzemo se vratiti na prethodni prozor.

Pritiskom na dugme Povijest ili pritiskom na slovo V na tipkovnici, otvara se novi prozor koji nam daje
listu svih koraka koje smo da sada napravili, odnosno kratku povijest radnji koje smo uradili od ulaska u
program pomoci.

Pomicanje unutar prozora Pomo¢

Uraditi jedno od slijedeceg:

- pritisnuti strelicu prema dolje na tipkovnici za pomak ekrana prema dolje ili strelicu prema gore za
pomak ekrana prema gore

- koristiti trake navigacije (scroll bar) pomoc¢u misa
Povratak na prethodni naslov

Uraditi jedno od slijedeceg:

- kliknuti na dugme Povratak na traci s dugmetima (foolbar)
- pritisnuti slovo O

Aktivirati opciju brzog pretrazivanja

Uraditi jedno od slijedeceg:

- kliknuti na dugme Potrazi na traci s dugmetima (toolbar)
- pritisnuti slovo P

Zatvoriti prozor Pomo¢i

Uraditi jedno od slijedeceqg:

- iz izbornika Datoteka odabrati opciju 1zlaz
- na tipkovnici pritisnuti tipke Alt+D+Z

Za detaljne informacije kako koristiti pomo¢ (Help) unutar Windows okruzenja, pritisnuti F1 za vrijeme
dok je otvoren prozor pomoéi.



Definicije pojmova
aktivna éelija
clipboard

oznake na grafu
odabir

pismo
tablica

zaglavlje reda/kolone




Aktivna ¢elija

Celija koja je ozna&ena iscrtkanim rubom predstavlja aktivnu éeliju. Svi unosi, popravci i brisanja odnose
se na aktivnu ¢eliju.



Clipboard

Da bismo unutar Windows okruZenja nesto kopirali ili premjestili s jednog mjesta na drugo, nuzna je
uporaba privremenog spremista ili meduspremnika (Clipboard).

Kada obaberemo odredeni dio tablice, a potom izberemo opciju za kopiranje ili pomicanje, onda se
odabrani sadrzaj kopira u meduspremnik.(U meduspremnik se mozZe kopirati i graf.)

Sadrzaj meduspremnika uvijek moZzemo vidjeti tako da pokrenemo program ClipBook Viewer koji se
nalazi u grupi Main.



Celija
Celija je osnovni element tablice i predstavlja presjeciste reda i stupca u tablici. Svaka ¢elija je jedinka
za sebe i moze sadrzati brojeve ili slova neovisno o drugim ¢éelijama.



Graf

Graf predstavlja grafiCku prezentaciju podataka iz tablice. Mijenjajuéi podatke u tablici, mijenja se i
struktura prikaza tih podataka na grafu (proces je automatski).



Legenda

Legenda predstavlja klju¢ na grafu po kojem su predstavljeni redovi u tablici (obi¢no razli€itim bojama).



Odabir

Oznacavanje, selektiranje ili odabir dijela teksta ili grafike u dokumentu predstavlja predradnju koju
uvijek treba izvrsiti kako bismo nad tim dijelom dokumenta izvrsili odredenu operaciju. Odabir mozemo
izvrSiti pomocu miSa ili pomocu tipkovnice.



Osi grafa

Osi grafa sluZe kao referenca za broc€ani ili slov€ani pridjeljak strukturi prikazanog grafa. Npr. obi¢no
podaci prikazani stupi¢ima, ispod svakog stupi¢a imaju redni broj ili ime podatka kojeg predstavilja.



Oznake na osima grafa

Ako Zelimo osi grafa pridjeliti neku dimenziju (npr. vrijeme, sekunde, metri,...) onda uporabljujemo
Oznake Osiju Grafa.



Pismo

S pojmom "Pismo" svakodnevno se susre¢emo. | na$ rukopis, koji ima odredene osobine kao visina
slova (znakova), debljina, razmak itd. , moZzemo smatrati pismom. Dakle, susreCemo se sa svojstvima
znakova koje ¢emo, u nadem slu€aju, prikazivati na ekranu, pa mozemo reci da je pismo skup znakova
u koje ubrajamo slova, brojeve, razli€ite simbole, interpunkcijske znakove, koji imaju obiljezja visine,
debljine, nagiba, boje, odnosno jednom rjecdju oblika.



Tablica

Tablica predstavlja prostor u kojeg upisujemo podatke koji ¢e biti prikazani na grafu. Sastavljena je od
redova i stupaca, a osnovni element tablice je ¢elija (presjek reda i stupca).



Zaglavlje rada/kolone

Zaglavlje svakog reda i svake kolone je inicijalno obi¢no malo drukdije boje nego ostale ¢elije u tablici.
Celije zaglavlja sadrze redne brojeve redova i kolona, a sluze nam i za oznagavanje (odabir) reda ili
kolone s kojim(om) Zelimo nesto raditi. (Npr. pritiskom na krajnju gornju ¢éeliju u lijevom kutu, moZemo
oznaciti sve ¢elije u tablici.)



Izbornik i naredbe u izborniku

PolarGraf ispod naslovne trake sadrzi glavni izbornik koji ima opcije Datoteka, Uredivanije,
Pogled, Izgled Grafa, Formatiranje, Prozor i Pomod, iKojiizgleda kao na slici:

PolarGraf
Datoteka Uredivanje Pogled lzgled Grafa Formatiranje Prozor Pomoc
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Datoteka

Spremi Graf
Izlaz - Povratak u LAPIS

Uredivanje
Kopiraj
Zalijepi
Selektiraj Sve
Brisi Izabrane Celije
Brisi Red
BriSi Kolonu
Pogled
Traka s Izborom Grafova
Broj Celija
Izgled Grafa

PovrSine

Okomite Crte
3D Bar

3D Stupovi
3D Torta

Formatiranje

Boja Podloge Tablice

Boja Znakova u Tablici

Pismo u Tablici

Boja Podloge Grafa

Boja Znakova na Grafu

Paleta Boja Grafa

Promjena Boje Reda na Grafu



Uzorci za Popunjavanje
Oznake na Osima
Promjena Naslova uz Osi
Promjena Naslova Grafa
Legenda

Prozor
Slozi Usporedo
Prikazi Prozor Tablice
Tablica
Graf

Pomo¢
Sadrzaj
Potrazi
O Programu



Traka s alatom (toolbar)

Isjecanje Podataka iz Tablice i Kopiranje u Meduspremnik
Kopiranje Podataka iz Tablice u Meduspremnik
Umetanje Podataka iz Meduspremnik-a
Poravnavanje Podataka Kolone Ulijevo
Centriranje Podataka na Sredinu Kolone
Poravnavanje Podataka Kolone Udesno
Promjena Boje Podloge u Tablici
Promjena Boje Znakova u Tablici

Promjena Pisma u Tablici

Promjena Boje Podloge Grafa

Promjena Boje Znakova na Grafu

Promjena Boje Reda na Grafu

Promjena Oznaka na Osima Grafa

Promjena Naziva Naslova uz Osi Grafa
Promjena Glavnog Naslova Grafa

Paleta Boja Grafa

Promjena Uzorka za Popunjavanje Reda Grafa
Promjena Legende na Grafu
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Vidi takoder
Traka za izbor grafa




Traka za izbor grafa
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Bar Relativho
Okomite Crte
3D Bar

3D Stupovi
3D Torta
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Vodic¢ za tipkovnicu

Pristup izbornicima
Tipke za brzi pristup



Kopiranje grafa u Meduspremnik

Pritiskom miSa na ovo dugme vrsi se kopiranje slike grafa u meduspremnik ( Clipboard) tako da slika
spremljena u meduspremnik postaje dostupna svim aplikacijama u Windows okruzZeniju.



Isjecanje podataka iz tablice i kopiranje u Meduspremnik

Isjecanje dijela teksta ili grafike znaci da privremeno sa zaslona briSemo oznaceni tekst ili grafiku i
spremamo ga u meduspremnik. Uvijek kada zaZelimo ono 8to smo spremili, moZemo unijeti na poziciju
gdje nam se nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Uredivanje odaberemo opciju Isijeci ili
pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici SHIFT+DEL.



Kopiranje podataka iz tablice u Meduspremnik

Kopiranje dijela teksta ili grafike znaci da privremeno s zaslona kopiramo oznaceni tekst ili grafiku i
spremamo ga u meduspremnik. Uvijek kada zazelimo ono $to smo spremili, moZzemo umetnuti na
poziciju gdje nam se nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Uredivanje odaberemo opciju Kopiraj ili
pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici CTRL+INS.



Unos podataka iz Meduspremnika

Kopiranjem ili isjecanjem dijela teksta ili grafike znaci da privremeno sa zaslona kopiramo ili briSemo
oznaceni tekst ili grafiku i spremamo ga u meduspremnik. Uvijek kada zaZelimo ono $to smo spremili,
mozemo unijeti na poziciju gdje nam se nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Uredivanje odaberemo opciju Zalijepi ili
pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici SHIFT+INS.



Poravnavanje podataka kolone ulijevo
Podatke unutar jedne kolone (stupca), pritiskom na ovo dugme poravnavamo uz lijevi rub kolone.



Centriranje podataka na sredinu kolone
Podatke unutar jedne kolone (stupca), pritiskom na ovo dugme poravnavamo po sredini kolone.



Poravnavanje podataka kolone udesno
Podatke unutar jedne kolone (stupca), pritiskom na ovo dugme poravnavamo uz desni rub kolone.



Promjena boje podloge u tablici
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom COLOR u kojem mozemo izabrati boju koju
Zelimo postaviti kao boju podloge u tablici.

= Color

Basic Colors:

Custom Color

[ L]
[ 1E R ] R

Define Custom Colors.

oK || Cancel I

Ovdie je korisniku ostavljena mogucénosr definiranja vlastitih boja. Naime pritiskom na dugme Define
Custom Colors proSiruje se dijalog prozor COLOR i prikazuje se cjelokupna paleta boja.

B asic Colors:

B B
[ i = -

Custom Color

I
CE T L T B R

| Dehne Cuszstom Colors. ..

| oK I | Cancel I | Add to Custom Colors

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Boja
Podloge Tablice.



Promjena boje znakova u tablici
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom COLOR u kojem mozemo izabrati boju koju

zelimo postaviti kao boju znakova u tablici.

= Color

Basic Colors:

Custom Color
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| Define Custom Colors.

I oK || Cancel I

Ovdie je korisniku ostavljena mogucénosr definiranja vlastitih boja. Naime pritiskom na dugme Define
Custom Colors proSiruje se dijalog prozor COLOR i prikazuje se cjelokupna paleta boja.

= Color

Basic Colors:

Custom Color
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I oK || Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Boja

Znakova u Tablici.



Promjena pisma u tablici
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom FONT u kojem mozemo izabrati pismo veliinu
pisma i stil kojim Zelimo ispisati znakove u tablici.

= Font
Font: Font Style: Size: “
MHuptial BT Regular -

OfhicePlanning Itahc
T Plapbhill Bold
' Semaphore Bold Italic

T ShelleyAllegro BT

Sample

AaTEYyZz

This iz a TrueType font. Thiz same font will be
uzed on both your printer and your screen.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Pismo u
Tablici.



Promjena boje podloge grafa

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti podlogu grafa.

= Odabir Boja za Graf
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Boja
Podloge Grafa.



Promjena boje znakova na grafu

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti znakove (slova i brojeve) na grafu.

= Color

Basic Colors:

Custom Color

[ L]
[ 1E R ] R

| Define Custom Colors.

I oK || Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Boja
Znakova na Grafu.



Paleta boja grafa
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom PALETA BOJA u kojem mozemo izabrati palet
kojom Zelimo obojiti strukturu grafa.

= Paleta Boja

[_Pomoc_|

Polor Grof Polor Grof FPolor Grof

Pomoc

Paleta Punih Boja

Na raspolaganju su nam pune boje koje su postavljene inicijalno, pastelne boje (malo blijede) i paleta
sivih boja (zbog vecine crno-bijelih pisaa ovo je dosta zanimljiva opcija).

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Paleta
Boja Grafa.



Promjena boje reda na grafu

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti pojedini red na grafu.

= Color

Basic Colors:

Custom Color

[ L]
[ 1E R ] R

| Define Custom Colors.

I oK || Cancel I

Napomena: Ovu opciju ne mozemo izabrati kada se nalazimo u prvom redu tablice ili kada se nalazimo
u redu u kojem nista nije upisano. Takoder, ovu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje
odaberemo opciju Promjena Boje Reda na Grafu.



Promjena uzorka za popunjavanje reda grafa

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom UZORCI ZA POPUNJAVANJE u kojem
mozemo izabrati uzorak kojim Zelimo ispuniti pojedini red na grafu.

= Uzorci za popunjavanje

™ Uzorci

bez uzorka Odustani

:” r

Napomena: Ovu opciju ne mozemo izabrati kada se nalazimo u prvom redu tablice ili kada se nalazimo
u redu u kojem nista nije upisano.Takoder, ovu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje
odaberemo opciju Uzorci za Popunjavanije.



Promjena oznaka na osima grafa

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom OZNAKE NA GRAFU u kojem mozemo
odrediti uz koje osi grafa ¢emo ispisati oznake (okvir Oznaka Osi Grafa) i da li zelimo ispisivati redne
brojeve elemenata grafa iliimena kolona koje smo zapisali u tablici (okvir Tip Oznake).

= Oznake na Grafu

[~ Oznaka Oz Grafa
! Bez Dznaka

C! Wodorayna ¥ Os

' Okomita Y Os

 Tip Oznake
(& Brojevi

C) Imena Kolona

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Oznake
na Osima.



Promjena naziva naslova uz osi grafa

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom PROMJENA NASLOVA UZ OSI GRAFA u
kojem mozemo odrediti uz koje osi grafa cemo ispisati naslove (okvir Promjena Naslova uz Osi ) i kojim
slovima, u kojoj veli€ini i u kojem stilu (okvir Karakteristike Pisma).

= Promjena Naslova uz Osi Grata

 Promjena Haslova uz Osi

Vodoravna Os: |

Dkomita Os: |

[ K.arakternistike Pizsma

Pizmo: Stl Pisma:

Roman Mormalno

Roman Hormalno

Swiss Makozo

Modern Podebljano

- Podebljano-Makoso
Yeliéina [%]: Podcrtano

v Podcrtano-Makoso
m Podcrtano-Podebljano

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Promjena
Naslova uz Osi.



Promjena glavnog naslova grafa

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom PROMJENA NASLOVA GRAFA u kojem
mozemo odrediti glavni naslov grafa (okvir Naslov Grafa), kojim slovima ¢emo ga ispisati, u kojoj veli€ini
i u kojem stilu (okvir Karakteristike Pisma).

= Promjena Naslova Grafa

~ Hazloy Grafa

Mazlov: |
|

[ K.arakternistike Pizsma

Pizmo: Stl Pisma:

Roman Mormalno

Roman Hormalno

Swiss Makozo

Modern Podebljano

- Podebljano-Makoso
Yeliéina [%]: Podcrtano

Podcrtano-Makoso
Podcrtano-Podebljano

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Promjena
Naslova Grafa.



Promjena legende na grafu

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom LEGENDA u kojem mozemo odrediti da li
zelimo prikazati legendu ili ne (okvir Prikaz Legende na Grafu) i da li ¢emo prikazanu legendu ispisati u
boji ili jednobojno (okvir Prikaz Slova Legende).

 Prikaz Legende na Grafu

(® Bez Legende

Odustani
C! PrikaZi Legendu

[ Prikaz S5lova Legende — ]

® Jednobojni Prikaz

! Prikaz u Boiji

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Formatiranje odaberemo opciju Legenda.
Medutim, ako je izabran graf Torta ili 3D Torta, onda nije moguée prikazati legendu na grafu, jer pomocu
ovog tipa grafa moze se prikazati samo jedan niz podataka.



Povrsine
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuju Cetiri
vrste grafa u obliku povrSina. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora,

graf ¢e poprimiti odabrani oblik.
= lzgled Grafa

| Povriine

[_Pomoe_|

Pomoé

® ¥ 0z Lijevo
Y Oz Dezno

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Povrsine.



Bar
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku greda (bar). Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf
¢e poprimiti odabrani oblik.

lzgled Grafa

[_Pomoe_|

Pomoé

® ¥ 0z Gore

Y Os Dolje

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Bar.



Stupovi
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku stupova. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e

poprimiti odabrani oblik.
lzgled Grafa

Stupovi

® ¥ 0z Lijevo

Y Oz Dezno

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Stupovi.



Crte

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku crta. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

lzgled Grafa

Pomoé

HH
\ s |

® ¥ 0z Lijevo

Y Oz Dezno

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Crte.



Torta

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku torte. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

lzgled Grafa

Ddustani I

® % {is LHuwn

% s Besnn

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Torta.



Bar relativno

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku greda koje su postavljene relativno u odnosu jedna na drugu, sukladno vrijednostima koje
predstavljaju. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e poprimiti

odabrani oblik.
= lzgled Grafa

| B ar relativno

= = =

® ¥ 0z Gore

[ Y 0z Dolje

o —
|

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Bar
Relativno.



Okomite crte

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 4 vrste
grafa u obliku okomitih crta. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf
¢e poprimiti odabrani oblik.

= lzgled Grafa

| Okomite Crte
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju Okomite
Crte.



3D Bar

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku trodimenzionalnih vodoravnih stupova. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i
zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e poprimiti odabrani oblik.

lzgled Grafa

[_Pomoe_|

Pomoé

® ¥ 0z Gore

Y Os Dolje

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju 3D Bar.



3D Stupovi
Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta

grafa u obliku 3D stupova. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf
¢e poprimiti odabrani oblik.
= lzgled Grafa
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju 3D

Stupovi.



3D Torta

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku 3D torte. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog prozora, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

= lzgled Grafa

| 3D Torta
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako u izborniku Tzgled Grafa odaberemo opciju 3D Torta.




Spremi Graf
Pomocu ove opcije moguce je saCuvati graf, koji smo kreirali, u datoteku. Nakon odabira ove opcije u
izborniku, pojavit ¢e se dijalog prozor kao na slici:

= Spremi Grat

Ime Datoteke: 0K

[ ox ]
| '

Format Zapiza

® 'WMF Format
) BMP Format

U prostoru za unos teksta potrebito je upisati ime datoteke u koju Zelimo spremiti graf. Medutim, prije
nego spremimo graf, nudi nam se moguénost spremanja grafa u dva razli¢ita formata zapisa: WMF
(Windows metafile) ili BMP (Bitmap). Nakon odabira Zeljenog formata dovoljno je potvrditi unos i slika
grafa je spremljena.



Prenesi Graf u LAPIS

Pomocu ove opcije omogucavamo direktan prijenos grafa u program LAPIS, a da pri tome ostajemo u
okruzenju PolarGraf-a. Prijenos je moguce uraditi i pri izlasku iz PolarGraf-a (vidjeti naslov Izlaz -
Povratak u LAPIS).



Izlaz - Povratak u LAPIS

Odabirom ove opcije iz izbornika ili pritiskom na dugme kontrolnog izbornika IE‘ na ekranu se pojavljuje
slijedeci dijalog:

= PolarGraf

9 Da li zelite prenijeti graf u LAPIS?

| He I | Odustani I | Pomod I

koji nas pita da li zelimo graf prenijeti u LAPIS kao sliku. Pritisci na dugmad znace slijedece:

Da - potvrdujemo prijenos grafa u LAPIS i izlazimo iz programa

Ne - odustajemo od prijenosa grafa u LAPIS i izlazimo iz programa

Odustati - odustajemo od prijenosa grafa u LAPIS i odustajemo od izlaza iz programa
Pomo¢ - poziv pomoc¢nih informacija koje upravo Citate

Izlazak iz programa moguc je i pomocu tipkovnice istovremenim pritiskom na tipke CTRL+X ili rednim
pritiskom na tipke ALT+D+l.



Isjecanje

Isjecanje dijela teksta ili grafike znaci da se privriemeno sa zaslona brise oznaceni tekst ili grafika i
sprema u meduspremnik. Uvijek kada zaZelimo ono §to smo spremili, mozemo umetnuti na poziciju gdje
nam se nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici SHIFT+DEL,
rednim pritiskom na tipke ALT+U+l, ili ako u traci s alatima pritisnemo dugme:



Kopiranje

Kopiranje dijela teksta ili grafike znaci da oznaceni tekst ili grafiku spremamo u meduspremnik
(Clipboard). Uvijek kada zaZelimo ono $to smo spremili, moZemo umetnuti na poziciju gdje nam se
nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti ako pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici CTRL+INS,
rednim pritiskom na tipke ALT+U+K, ili ako u traci s alatima pritisnemo dugme:



Zalijepi

Kopiranjem ili isjecanjem dijela teksta ili grafike znaci da privremeno sa zaslona kopiramo ili briSemo
oznaceni tekst ili grafiku i spremamo ga u meduspremnik. Uvijek kada zaZelimo ono $to smo spremili,
mozemo umetnuti na poziciju gdje nam se nalazi kursor.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti ako pritisnemo kombinaciju tipaka na tipkovnici SHIFT+INS,
rednim pritiskom na tipke ALT+U+Z, ili ako u traci s alatima
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Selektiraj sve

Ponekad kada Zelimo izbrisati cjelokupni sadrzaj unutar tablice, najzgodniji nacin je odabrati cijelu
tablicu, a onda primjeniti radnju brisanja. Odabir cijele tablice moZemo izvrsiti na viSe nacina:

- uizborniku Uredivanije odabrati opciju Selektiraj Sve,
- na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka CTRL+A,

- redom pritisnuti tipke ALT+U+S

- u tablici pritisnuti krajnju gornju lijevu celiju.

x| 1
: Fuoljet
Red] — =elektiraj sve

2 Red 5




Brisanje izabranih c¢elija
Brisanje odabranih ¢elija u tablici vr8i se na nacin da se prvo odaberu zeljene ¢elije, a zatim uraditi jedno
od slijedeceg:

- U izborniku Uredivanje odabrati opciju Brigi Izabrane Celije,

- na tipkovnici pritisnuti tipku DEL
- redom na tipkovnici pritisnuti tipke ALT+U+B.
Nakon ovoga program nas pita da li smo sigurni da Zelimo obrisati odabrane celije:

@ Jeste li sigurmi da Zelite brizati odabrane celije?

NE |

Ako smo sigurni da je odabrani opseg c¢elija viSe nepotreban za prikaz na nasem grafu, pritiskom na
tipku DA obrisati ¢emo ih, a pritiskom na tipku NE odustajemo od brisanja.



Brisanje reda
Brisanje reda u tablici vr$i se na nacin da se pozicioniramo u Zeljeni red, a zatim uraditi jedno od
slijedeceq:
- uizborniku Uredivanje odabrati opciju Brisi Red,
- na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka CTRL+R,
- redom na tipkovnici pritisnuti tipke ALT+U+R.
Ako je potrebito obrisati vise redova, onda se prvo selektiraju Zeljeni redovi i postupak je isti kao gore.



Brisanje kolone
Brisanje kolone u tablici vri se na nacin da se pozicioniramo u zeljenu kolonu, a zatim uraditi jedno od
slijedeceq:
- uizborniku Uredivanije odabrati opciju Brisi Kolonu,
- na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka CTRL+K,
- redom na tipkovnici pritisnuti tipke ALT+U+L.
Ako je potrebito obrisati vise kolona, onda se prvo selektiraju Zeljene kolonei i postupak je isti kao gore.



Broj Celija
Prozor Tablica sadrzi mrezu redaka i stupaca (¢elija) u koje se upisuju podaci.
= Tablica
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Polj

Inicijalno se mreZa sastoji od 30 redaka i 30 stupaca, medutim, taj broj se mozZe mijenjati u slu¢aju da
nam je potreban smjestaj za veci broj podataka. Treba napomenuti da to je vedi broj celija u mrezi,
program ¢e viSe vremena provesti ispitujuci i provjeravajudi njinov sadrzaj. Stoga je poZeljno izbjegavati
rad s nepotrebnim ¢elijama tablice.

Dakle, promjenu broja ¢elija vr§imo na slijedec¢i nacin:

1. U izborniku Pogled odabrati opciju Broj Celija. Pojavit ¢e se dijalog kao na slici

= Broj Celija

Broj Redova: |3I] :I:

Broj Kolona: I3l] :I: | Ddustani I

2. U prostoru za unos s oznakom Broj Redova mijenjamo broj redova, a u prostoru za unos s oznakom
Broj Kolona mijenjamo broj kolona u tablici

Maksimalan broj kolona i redova koji mozemo postaviti jest 100, a najmanji 4. Ako probamo upisati veci
ili manji broj od ovog opsega, pojaviri ¢e se poruka:

= PolarGraf

® Broj mora biti izmedu 4 i 100,




Povrsine (Izbornik lzgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju , otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuju
Cetiri vrste grafa u obliku povrsina. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijalog
prozora, graf ¢e poprimiti odabrani oblik.

= Color

Basic Colors:

Define Custom Colors...

|| Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+P, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Bar (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju , otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuju
osam vrsta grafa u obliku vodoravnih stupaca. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem
dijaloga, graf ¢e poprimiti odabrani oblik.

= Color

Basic Colors:

Define Custom Colors...

|| Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+B, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Stupovi (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku stupova. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

= Color

Basic Colors:

Define Custom Colors...

|| Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+S, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Crte (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku crta. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

= Color

Basic Colors:

Define Custom Colors...

|| Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+C, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Torta (I1zbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku torte. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

= Color

Basic Colors:

Define Custom Colors...

|| Cancel I

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+T, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Bar relativno (1zbornik Izgled grafa )

Pritiskom na dugme, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8 vrsta
grafa u obliku vodoravnih stupova, koje su postavljene relativno u odnosu jedna na drugu, sukladno
vrijednostima koje predstavljaju. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢ce

poprimiti odabrani oblik.
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+E, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




Okomite crte (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 4
vrste grafa u obliku okomitih crta. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf
¢e poprimiti odabrani oblik.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+O, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




3D Bar (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku 3D greda. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+R, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:
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3D Stupovi (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku 3D stupova. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+U, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:




3D Torta (Izbornik Izgled grafa )

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom IZGLED GRAFA u kojem se pojavljuje 8
vrsta grafa u obliku 3D torte. Odabirom jednog dugmeta od ponudenih i zatvaranjem dijaloga, graf ¢e
poprimiti odabrani oblik.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti pomocu tipkovnice rednim pritiskom na tipke ALT+I+A, ili ako u
traci za izbor grafa pritisnemo dugme:

£




Boja podloge tablice (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom COLOR u kojem mozemo izabrati boju koju
Zelimo postaviti kao boju podloge u tablici.

Ovdje je korisniku ostavljena mogu¢nosr definiranja vlastitih boja. Naime pritiskom na dugme Define
Custom Colors proSiruje se dijalog prozor COLOR i prikazuje se cjelokupna paleta boja.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+P, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Boja znakova u tablici (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom COLOR u kojem mozemo izabrati boju koju
Zelimo postaviti kao boju znakova u tablici.

Ovdje je korisniku ostavljena mogu¢nosr definiranja vlastitih boja. Naime pritiskom na dugme Define
Custom Colors proSiruje se dijalog prozor COLOR i prikazuje se cjelokupna paleta boja.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+Z, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Pismo u tablici (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom FONT u kojem mozemo izabrati pismo
veli€inu pisma i stil kojim Zelimo ispisati znakove u tablici.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+l, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:

el



Boja podloge grafa (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti podlogu grafa.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+G, ili ako u fraci s alatima
pritisnemo dugme:

2



Boja znakova na grafu (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti znakove (slova i brojeve) na grafu.

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+N, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Paleta boja grafa (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom PALETA BOJA u kojem mozemo izabrati
paletu kojom zelimo obajiti strukturu grafa.

Na raspolaganju su nam pune boje koje su postavljene inicijalno, pastelne boje (malo blijede) i paleta
sivih boja (zbog vecine crno-bijelih pisaa ovo je dosta zanimljiva opcija).

Napomena: Istu radnju mozemo izvrSiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+B, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Promjena boje reda na grafu (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom ODABIR BOJA ZA GRAF u kojem mozemo
izabrati boju kojom Zelimo obojiti pojedini red na grafu.

Napomena: Ovu opciju ne mozemo izabrati kada se nalazimo u prvom redu tablice ili kada se nalazimo
u redu u kojem nista nije upisano. Takoder, istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke
ALT+F+R, ili ako u traci s alatima pritisnemo dugme:



Uzorci za popunjavanje (Izbornik Formatiranje)
Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom UZORCI ZA POPUNJAVANJE u kojem
mozemo izabrati uzorak kojim Zelimo ispuniti pojedini red na grafu.

Napomena: Ovu opciju ne mozemo izabrati kada se nalazimo u prvom redu tablice ili kada se nalazimo
u redu u kojem nista nije upisano.Takoder, istu radnju mozemo izvrSiti rednim pritiskom na tipke
ALT+F+U, ili ako u traci s alatima pritisnemo dugme:



Oznake na osima (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom OZNAKE NA GRAFU u kojem mozemo
odrediti uz koje osi grafa ¢emo ispisati oznake (okvir Oznaka Osi Grafa) i da li zelimo ispisivati redne
brojeve elemenata grafa iliimena kolona koje smo zapisali u tablici (okvir Tip Oznake).

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+QO, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Promjena naslova uz osi (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom PROMJENA NASLOVA UZ OSI GRAFA u
kojem mozemo odrediti uz koje osi grafa cemo ispisati naslove (okvir Promjena Naslova uz Osi ) i kojim
slovima, u kojoj veli€ini i u kojem stilu (okvir Karakteristike Pisma).

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+A, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Promjena naslova grafa (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom PROMJENA NASLOVA GRAFA u kojem
mozemo odrediti glavni naslov grafa (okvir Naslov Grafa), kojim slovima ¢emo ga ispisati, u kojoj veli€ini
i u kojem stilu (okvir Karakteristike Pisma).

Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+S, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Legenda (Izbornik Formatiranje)

Pritiskom na ovu opciju, otvara se dijalog prozor s naslovom LEGENDA u kojem mozemo odrediti da li
zelimo prikazati legendu ili ne (okvir Prikaz Legende na Grafu) i da li ¢emo prikazanu legendu ispisati u
boji ili jednobojno (okvir Prikaz Slova Legende).

Primjer kako legenda izgleda na grafu dat je slijede¢om slikom:
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Napomena: Istu radnju mozemo izvrsiti rednim pritiskom na tipke ALT+F+L, ili ako u traci s alatima
pritisnemo dugme:



Slozi usporedo (Izbornik Prozor)

Pritiskom na ovu opciju, prozor tablice i prozor grafa slazu se jedan do drugoga na nacin da svaki
zauzme polovicu ekrana po Sirini i maksimalnu provrsinu po visini. Opciju je takoder moguce izabrati ako
na tipkovnici pritisnemo kombinaciju tipaka SHIFT+F4.



Prikazi prozor tablice (Izbornik Prozor)

U izborniku prozor ova opcija je obi¢no priguSena, $to znaci da je nedostupna sve dok je prozor tablice
vidljiv na ekranu. Ako kojim sluajem prozor tablice zatvorimo, onda pritiskom na ovu opciju, moZzemo ga
ponovo otvoriti.

Napomena: Prilikom zatvaranja prozora tablice i njegovog ponovnog otvaranja, podaci se u tablici
ponovo postavljaju na inicijalne vrijednosti (generiraju se slu€ajni brojevi), stoga pri odluci o zatvaranju
prozora treba puno pozornosti.



Tablica (Izbornik Prozor)

Odabirom ove opcije postavljamo prozor tablice aktivnim. Pri tome kvacica s lijeve strane opcije uvijek
pokazuje da li je aktivan prozor tablice ili prozor grafa.
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Graf (Izbornik Prozor)

Odabirom ove opcije postavljamo prozor grafa aktivnim. Pri tome kvacica s lijeve strane opcije uvijek
pokazuje da li je aktivan prozor tablice ili prozor grafa.

PolarGraf

iatiranje WGkl
Slozi usporedo Shift+F4

Prikazi prozor tablice

Kwacical 1 Tablica
IV 2 Graf




Sadrzaj (izbornik Pomog)

Odabirom ove opcije poziva se program Pomodi s time da se inicijalno prikazuje prva stranica pomoci s
naslovom Pomo¢ za PolarGraf.



Potrazi
Pritiskom na ovu opciju vrsi se prerazivanje u programu Pomo¢ po odredenom pojmul.



O programu (izbornik Pomog)

Odabirom ove opcije poziva se prozor koji sadrzi informacije o nazivu aplikacije, autorskim pravima i
autoru programa.

Aplikacija PolarGraf verzija 1.0
Copynights® 1995, Tvrtka “Polar"

Autor: Damir Prusac

Podaci o Sustavu I

Odabirom dugmeta Podaci o Sustavu, mogu se dobiti osnovne informacije o trenutnom stanju sustava.



Pristup izbornicima

Pristup izbornicima i opcijama unutar njih mozZe se osim miSem vrsiti i pomocu tipkovnice. Pri tome
obi¢no treba pritisnuti kombinaciju tipaka ili redom pritisnuti dvije ili viSe tipaka. Pod kombinacijom tipaka
podrazumijevamo istovremeni pritisak na dvije ili viSe tipaka, a pod rednim pritiskom podrazumijevamo
pritisak odgovarajucih tipaka jedna iza druge.

Slijedeca tablica prikazuje otvaranje izbornika u glavnom izborniku pomoc¢u tipkovnice:

Tipke Izbornik
ALT+D Datoteka
ALT+U Uredivanje
ALT+P Pogled
ALT+I Izgled grafa
ALT+F Formatiranje
ALT+R Prozor
ALT+M Pomoé

Kako pristupiti opcijama u:
izborniku Datoteka

izborniku Uredivanje
izborniku Pogled
izborniku Izgled grafa

izborniku Formatiranje
izborniku Prozor

izborniku Pomo¢



Izbornik Datoteka

Pristup opcijama u izborniku Datoteka

Tipke Izbornik
ALT+D+S Spremanje Grafa u Datoteku
ALT+D+P Prenesi Graf u Lapis

ALT+D+| Izlaz - Povratak u Lapis



Izbornik Uredivanje

Pristup opcijama u izborniku Uredivanje

Tipke Izbornik

ALT+U+| Isijeci

ALT+U+K Kopiraj

ALT+U+Z Zalijepi

ALT+U+S Selektiraj Sve
ALT+U+B Brisi Izabrane Celije
ALT+U+R BriSi Red

ALT+U+L BriSi Kolonu



Izbornik Pogled

Pristup opcijama u izborniku Pogled

Tipke Izbornik

ALT+P+T Traka s Izborom Grafova
ALT+P+B Broj Celija



Izbornik Izbor grafa

Pristup opcijama u izborniku Izbor grafa

Tipke Izbornik
ALT+I+P Povrsine
ALT+I+B Bar

ALT+I+S Stupovi
ALT+I+C Crte
ALT+I+T Torta
ALT+I+E Bar Relativno
ALT+I1+O Okomite Crte
ALT+I+R 3D Bar
ALT+I+U 3D Stupovi
ALT+I+A 3D Torta



Izbornik Formatiranje

Pristup opcijama u izborniku Formatiranje

Tipke Izbornik

ALT+F+P Boja Podloge Tablice
ALT+F+Z Boja Znakova u Tablici
ALT+F+I Pismo u Tablici

ALT+F+G Boja Podloge Grafa
ALT+F+N Boja Znakova na Grafu
ALT+F+B Paleta Boja Grafa
ALT+F+R Promjena Boje Reda na Grafu
ALT+F+U Uzorci za Popunjavanje
ALT+F+O Oznake na Osima
ALT+F+A Promjena Naslova uz Osi
ALT+F+S Promjena Naslova Grafa
ALT+F+L Legenda



Izbornik Prozor

Pristup opcijama u izborniku Prozor

Tipke Izbornik

ALT+R+S Slozi Usporedo
ALT+R+P Prikazi Prozor Tablice
ALT+R+1 Tablica

ALT+R+2 Graf



Izbornik Pomo¢

Pristup opcijama u izborniku Pomo¢

Tipke Izbornik
ALT+M+S Sadrzaj
ALT+M+P Potrazi

ALT+M+O O Programu



Tipke za brzi pristup

Pristup izbornicima i opcijama unutar njih mozZe se osim miSem vrsiti i pomocu tipkovnice. Pri tome
obi¢no treba pritisnuti kombinaciju tipaka ili redom pritisnuti dvije ili viSe tipaka. Pod kombinacijom tipaka
podrazumijevamo istovremeni pritisak na dvije ili viSe tipaka, a pod rednim pritiskom podrazumijevamo
pritisak odgovarajucih tipaka jedna iza druge.

Slijedeca tablica prikazuje otvaranje izbornika u glavhom izborniku pomocéu tipkovnice kombinacijom
tipaka:

Tipke Radnja

CTRL+X Izlaz iz Programa (Izbornik Datoteka -opcija Iz1laz - Povratak u LAPIS)
SHIFT+DEL Isijeci (pomicanje teksta ili grafike, Izbornik Uredivanje- opcija Isijeci)
CTRL+INS Kopiranje (kopiranje teksta ili grafike, I1zbornik Uredivanje- opcija Kopiraj)
SHIFT+DEL Umetanje teksta ili grafike (Izbornik Uredivanje- opcija Zalijepi)

CTRL+A Selektiranje svih ¢éelija u tablici (Izbornik Uredivanje- opcija Selektiraj Sve)
DEL Brisanje izabranih ¢éelija u tablici (Izbornik Uredivanje- opcija Brigi Izabrane
Celije

CTRL +R Brisanje tekucéeg reda u tablici (Izbornik Uredivanje- opcija Brisi Red)

CTRL +L Brisanje tekuce kolone u tablici (Izbornik Uredivanje- opcija Brisi Kolonu)
SHIFT + F4 Slaganje prozora tablice i prozora grafa usporedo (lIzbornik Prozor - opcija

Slozi Usporedo)



Kako uraditi

Kako spremiti graf u datoteku

Kako kopirati dio podataka tablice

Kako isjeci dio podataka tablice

Kako umetnuti dio tablice

Kako izbrisati red podataka u tablici

Kako izbrisati kolonu podataka u tablici
Kako sakriti traku s izborom grafova

Kako promijeniti boju podloge u tablici
Kako promijeniti boju znakova u tablici
Kako promijeniti pismo u tablici

Kako poravnati znakove u tablici

Kako promijeniti izgled grafa

Kako promijeniti boju podloge grafa

Kako promijeniti boju znakova grafa

Kako promijeniti paletu boja grafa

Kako promijeniti boju reda na grafu

Kako promijeniti uzorak za popunjavanje reda na grafu
Kako promijeniti uzorak za popunjavanje za graf torta
Kako promijeniti boju odsjecka torte

Kako promijeniti oznake uz osi grafa

Kako promijeniti naslove uz osi grafa

Kako promijeniti glavni naslov grafa

Kako dodati legendu

Kako sloziti prozor tablice i grafa usporedo



Kako kopirati graf u meduspremnik
Kopiranje grafa u meduspremnik (Clipboard) znadi sliku grafa iz prozora Graf kopirati u meduspremnik
¢ime ona postaje dostupna svim aplikacijama unutar Windows okruzenja. Sam postupak kopiranja
mozemo izvrsiti na tri nacina:
1. Prozor grafa udiniti aktivnim (kliknuvSi na njega ili izborom opcije Graf u izborniku Prozor.U
izborniku Uredivanje odabrati opciju Kopiraj, zatim dovuéi pokaziva¢ miSa povrh opcije
Uredivanije u glavnom izborniku i pritisnuti lijevu tipku miSa. Nakon Sto se otvori padajuéi izbornik
opcije Uredivanije, dovuéi pokazivat miSa povrh opcije Kopiraj i pritisnuti lijevu tipku misa,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+D+M,
3. Dovuci pokaziva¢ miSa povrh trake s alatom iznad ikone

i pritisnuti lijevu tipku misa.
Slika grafa kopirana u meduspremnik moze se umetnuti u bilo koju aplikaciju kao objekt-slika.



Kako kopirati dio podataka tablice

Kopiranje dijela podataka iz tablice u meduspremnik (Clipboard) znaci da zeljene podatke, koje smo
prethodno odabrali, kopiramo u meduspremnik ¢ime postaju dostupni svim aplikacijama unutar Windows
okruzenja. Sam postupak kopiranja mozemo izvrSiti na Cetiri nacina:

1. U izborniku Uredivanje pomoc¢u miSa odabrati opciju Kopiraij,

- odabrati u prozoru Tablica podake koje Zelimo kopirati u meduspremnik. Podatke odabiremo
jednostavnim pritiskom lijeve tipke miSa na ¢éeliju koja Zelimo da je prva koja sadrZi Zeljene podatke i
povlacimo misa (lijeva tipka ostaje pritisnuta pri povlacenju) preko zZeljenih ¢elija,

- nakon odabira celija, dovedemo pokaziva¢ miSa povrh opcije Uredivanije u glavhom izborniku i
pritisnemo lijevu tipku misa,

- nakon $to se otvori padajuéi izbornik opcije Uredivanje, dovuéi pokaziva€ miSa povrh opcije
Kopiraj i pritisnuti lijevu tipku misa,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+U+K,

3. Na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka CTRL+INS,

4. Dovuci pokaziva¢ miSa povrh trake s alatom iznad ikone

i pritisnuti lijevu tipku misa.

Vidi takoder
Kako unijeti dio tablice




Kako isjec¢i dio podataka tablice

Isjecanje dijela podataka iz tablice u meduspremnik (Clipboard) vrsi se u svrhu pomicanja tih podataka s
jednog mjesta na drugo u tablici. Zeljene podatke, koje smo prethodno odabrali, briSemo s ekrana i
kopiramo u meduspremnik ¢ime postaju dostupni svim aplikacijama unutar Windows okruzenja. Sam
postupak kopiranja mozemo izvrsiti na Cetiri nacina:

1. U izborniku Uredivanje pomoéu miSa odabrati opciju Isijeci,

- odabrati u prozoru Tablica podake koje Zelimo kopirati u meduspremnik (a izbrisati s ekrana). Podatke
odabiremo jednostavnim pritiskom lijeve tipke misa na ¢eliju koja Zelimo da je prva koja sadrzi Zeljene
podatke i povlacimo misa (lijeva tipka ostaje pritisnuta pri povlacenju) preko zeljenih celija,

- nakon odabira celija, dovedemo pokaziva¢ miSa povrh opcije Uredivanije u glavhom izborniku i
pritisnemo lijevu tipku misa,

- nakon §to se otvori padajuéi izbornik opcije Uredivanje, dovuéi pokaziva€ mida povrh opcije
Isijeci i pritisnuti lijevu tipku misa,

- podaci se briSu iz odabranog dijela tablice, a ekvivalentno tome i sa grafa,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+U+I,

3. Na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka SHIFT+DEL,

4. Dovuci pokaziva¢ miSa povrh trake s alatom iznad ikone

i pritisnuti lijevu tipku misa.

Vidi takoder
Kako unijeti dio tablice




Kako unijeti dio tablice

Unos podataka (spremljenih pomoc¢u jedne od naredbi kopiranja ili isjecanja) iz meduspremnika moze
se izvrsiti na Eetiri nacina:

1. U izborniku Uredivanje pomoc¢u miSa odabrati opciju zalijepi,

- pozicioniramo se u ¢eliju za koju Zelimo da je prva od koje éemo umetati podatke iz meduspremnika,
- nakon odabira celije, dovedemo pokaziva¢ miSa povrh opcije Uredivanije u glavnhom izborniku i
pritisnemo lijevu tipku misa,

- nakon §to se otvori padajuéi izbornik opcije Uredivanje, dovuéi pokaziva€ miSa povrh opcije
Zalijepi i pritisnuti lijevu tipku misa,

- podaci se prikazuju u tablici i ekvivalentno tome na grafu,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+U+Z,

3. Na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka SHIFT+INS,

4. Dovuci pokaziva¢ miSa povrh trake s alatom iznad ikone

i pritisnuti lijevu tipku misa.

Vidi takoder
Kako kopirati dio podataka tablice
Kako isjeci dio podataka tablice




Kako izbrisati red podataka u tablici
Da bismo izbrisali red podataka u tablici potrebito je uraditi jedno od slijedeceg:

1. Pozicionirati se u red koji Zelimo izbrisati, a zatim u izborniku Uredivanje pomocéu miSa odabrati
opciju Brisi Red. Na ekranu ¢e se pojaviti pozor koji trazi potvrdu brisanja odabranog reda (npr. 1.
red):

= Brisanje Reda 1

Bnzete Red?

Ako smo sigurni da zelimo obrisati sve podatke u odabranom redu, pritisnemo dugme DA, a uprotivhom
NE.

2. Pozicionirati se u red koji zelimo izbrisati, a zatim na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka CTRL+R.
Daljnji postupak je isti kao pod to¢kom 1..

3. Pozicionirati se u red koji Zelimo izbrisati, a zatim na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+U+R. Daljnji
postupak je isti kao pod toc¢kom 1..

4. Oznacimo red koji zelimo obrisati, npr. da miSem kliknemo na zaglavlje reda, a zatim pritisnemo tipku
DEL na tipkovnici ili pod izbornikom Uredivanje odaberemo opciju Brisi Izabrane ¢elije
(ALT+U+B).



Kako izbrisati kolonu podataka u tablici
Da bismo izbrisali kolonu podataka u tablici potrebito je uraditi jedno od slijedeceg:

1. Pozicionirati se u kolonu koju Zelimo izbrisati, a zatim u izborniku Uredivanje pomocu misa
odabrati opciju Brisi Kolonu. Na ekranu ¢e se pojaviti pozor koji trazi potvrdu brisanja odabrane
kolone (npr. 2. kolona):

= Brisanje kolone 2

Bnzete kolonu?

Ako smo sigurni da zelimo obrisati sve podatke u odabranoj koloni, pritisnemo dugme DA, a uprotivhom
NE.

2. Pozicionirati se u kolonu koju zelimo izbrisati, a zatim na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka
CTRL+K. Daljnji postupak je isti kao pod toc¢kom 1..

3. Pozicionirati se u kolonu koju Zelimo izbrisati, a zatim na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+U+L.
Daljnji postupak je isti kao pod to¢kom 1..

4. Oznaciti kolonu koju zelimo obrisati, npr. da miSem kliknemo na zaglavlje, a zatim pritisnemo tipku
DEL na tipkovnici ili pod izbornikom Uredivanje odaberemo opciju Brisi Izabrane ¢elije
(ALT+U+B).



Kako sakriti traku s izborom grafova
Ovisno o sklonostima korisnika prema okruzenju, korisnik moze postaviti traku s izborom grafova vidljivu
ili nevidljivu. Sakriti traku se moze na dva nacina:

1. U izborniku Pogled pomocéu misa odabrati opciju Traka s Izborom Grafova,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+P+T.

Vidi takoder
Traka s izborom grafova



Kako promijeniti boju podloge u tablici
Boja podloge tablice koja je inicijalno postavljena je bijela i svaki put kad iznova pokrenemo program
PolarGraf boja podloge tablice ¢e biti bijela. Promjena boje se vrsi na jedan od slijedecih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Boja Podloge Tablice... |lzbor ove
opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedecoj slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je odabrati Zeljenu boju za podlogu u tablici i pritisnuti dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+P. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima priisnuti ikonu

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti boju znakova u tablici

Boja znakova u tablici podrazumijeva boju svih znakova koji se upisuju u tablicu. Moguce je mijenjati
samo znakove zajedno u svim ¢elijama, a ne pojedinacno znak u ¢eliji ili u skupu ¢elija. Inicijalno
postavljena boja za znakove je crna i svaki puta kad iznova pokrenemo program PolarGraf, boja
znakova u tablici ¢e biti crna. Promjena boje se vrsi na jedan od slijedecih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Boja Znakova u Tablici... lzbor
ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedecoj slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je odabrati Zeljenu boju za znakove u tablici i pritisnuti dugme OK,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+Z. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima priisnuti ikonu . Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti pismo u tablici

Karakteristika pisma u tablici podrazumijeva iste karakteristike svih znakova koji se upisuju u tablicu.
Moguce je mijenjati pismo samo za sve ¢elije, a ne pojedinaéno znak u ¢éeliji ili u skupu ¢elija. Inicijalno
postavljeno pismo u tablici je Arial CE i svaki puta kad iznova pokrenemo program PolarGraf, pismo u
tablici ¢e biti Arial CE. Promjena pisma se vrsi na jedan od slijedeéih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Pismo u Tablici... |lzbor ove opcije
uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je odabrati Zeljeno pismo (Font), veli€inu pisma (Size) i stil pisma (Font
Style: Bold - podebljano, ltalic - nako$eno) i pritisnuti dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+1. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu

&

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako poravnati znakove u tablici

Znakove u tablici (brojeve i slova) moguée je poravnavati na nivou kolone, tj stupca. Postoje tri nacina
poravnanja: uz lijevi rub celije (stupca), uz desni rub i poravnanje na sredinu. Poravnanje se vrsi tako da
prvo pozicioniramo kursor u tablici u Zeljeni stupac i pritiskom misa odaberemo jednu od Zeljenih ikona
na traci s alatima:

03 - poravnanje uz lijevi rub stupca
[ - poravnanje na sredinu
b - poravnanje uz desni rub stupca

Takoder je moguce poravnati veci broj kolona istovremeno. To radimo tako da odaberemo kolone u
kojima Zelimo postaviti poravnhanje, a onda izvr§imo klik na odgovarajucu ikonu.



Kako promijeniti izgled grafa
Pod promjenom izgleda grafa podrazumijevamo promjenu tipa grafa. Tipovi grafa koje je moguce
odabrati i prikazati u programu PolarGraf su redom:

- Povrsine

- Bar

- Stupovi

- Crte

- Torta

- Bar Relativno
- Okomite Crte
- 3D Bar

- 3D Stupovi

- 3D Torta

Izgled grafa (tip) moZemo promijeniti na jedan od slijedeéih nacina:

1. U izborniku Tzgled Grafa pomocu miSa odabrati jednu od opcija, gdje opcije predstavljaju tipove
grafa. Izbor jedne od opcija uzro€i pojavu dijalog prozora koji sadrzi podtipove za odabrani tip grafa. Od
ponudenih podtipova potrebito je izabrati jedan i pritisnuti dugme OK. Npr.

- ako smo izabrali opciju (tip grafa) Crte. .., na zaslonu ¢e se pojaviti dijalog prozor kao na slici:
Iz ovog dijalog prozora potrebito je izabrati odredeni podtip grafa tako $to miSem pritisnemo ikonu koja

sadrzi sliku zeljenog podtipa i pritisnuti dugme OK. Izgled grafa se mijenja i podaci iz tablice su prikazani
u obliku grafa s crtama.

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+I+slovo koje je podcrtano u opciji (izbornik Tzgled Grafa).
Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u toéki 1.,

3. Najjednostavniji nacin za promijeniti tip grafa je na traci za izbor grafova odabrati ikonu s Zeljenim
tipom grafa, a zatim iz prikazanog dijaloga odabrati Zeljeni podtip (postupak je isti kao u tocki 1.)



Kako promijeniti boju podloge grafa
Boja podloge grafa koja je inicijalno postavljena je bijela i svaki puta kad iznova pokrenemo program
PolarGraf, boja podloge grafa ce biti bijela. Promjena boje se vrsi na jedan od slijedecih nacina:

1. U izborniku Formatiranje miSem odabrati opciju Boja Podloge Grafa. lzbor ove opcije uzrodi
pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je odabrati Zeljenu boju za podlogu grafa i pritisnuti dugme OK,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+G. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,
3. Na traci s alatima priisnuti ikonu
)

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti boju znakova grafa

Boja znakova na grafu koja je inicijalno postavljena je crna i svaki puta kad iznova pokrenemo program
PolarGraf, boja znakova na grafu ¢e biti crna. Promjena boje se vrsi na jedan od slijedecih nacina:

1. U izborniku Formatiranje miSem odabrati opciju Boja Znakova na Grafu. lzbor ove opcije
uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:
Iz ovog dijalog prozora potrebito je odabrati Zeljenu boju za znakove na grafu i pritisnuti dugme OK,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+N. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,
3. Na traci s alatima priisnuti ikonu

)

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti paletu boja grafa
Pojam palete mozemo protumacditi kao promjenu cjelokupnog spektra boja na grafu, a posebno ih je
zgodno Kkoristiti kada nemamo pisac u boji. U programu PolarGraf postoje tri moguénosti "spektra” kojeg
mozemo prikazati na grafu, a mozemo im pridruziti slijedec¢a imena:

- Paleta Punih Boja

- Paleta Pastelnih Boja

- Paleta Sivih Boja

Izbor spektra boja odabiremo na jedan od slijedecih nadina:

1. U izborniku Formatiranje miSem odabrati opciju Paleta Boja Grafa... lzbor ove opcije uzrogi
pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

Izborom jedne od tri ikone vrSimo odabir spektra boja, a zatim pritisnemo dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+B. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu
)

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..

Kako se spektar boja odrazava na grafu mozemo zakljugiti iz slijedecih slika:

- Paleta Punih Boja
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- Paleta Pastelnih Boja



aleta Boja

Folor Grof PolLor Grof Folor Grof

Pomoé I

Paleta Pastelnih Boja

Graf

PolarGraf

L ™ " = o T = [ s |

FPolor Grof

Odustani

Paleta Sivih Boja

Graf

PolarGraf

[ s ™ " = T o [ e |







Kako promijeniti boju reda na grafu

Pri pokretanju programa PolarGraf inicijalno je postavljena tablica podataka 3x4 (tri reda i Cetiri stupca,
ne racunajuci naslove za stupce i retke). Takoder su brojevi u tablici generirani iz slu¢ajnog niza brojeva
i kao takvi prikazani na grafu. Za tri niza podataka (tri retka) postavljene su i tri boje (plava, zelena i
crvena). Svaki novi upisani podatak u tablici neposredno se o ituje i na grafu, pa i svaki novonastali
redak ¢e imati svoju boju. Ta boja se opet generira iz slu¢ajnog skupa boja. Promjena boje reda se vrsi
na jedan od slijedecih nacina:

1. Pozicionirati se u redak za koji Zelimo promijeniti boju i u izborniku Formatiranje miSem odabrati
opciju Promjena Boje Reda na Grafu... lzbor ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na

slijedecoj slici:
Iz ovog dijalog prozora potrebito je pritiskom miSa na ikonu s bojom odabrati Zeljenu boju i pritisnuti

dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+R. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu
[i

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti uzorak za popunjavanje reda na grafu
Svaki redak na grafu predstavljen je odredenom bojom. Ako nemamo pisac u boji, onda ¢e boje s
priblizno istim koeficijentom nijansi sivoga, izgledati isto kada ih ispiSemo na papir. Da bismo razlikovali
nizove podataka (serije podataka) na grafu, odnosno da bi se razlikovao redak od retka, mozemo boje
redova ispuniti odredenim uzorcima. Promjena ili postavljanje uzorka za red se vrsi na jedan od
slijedecih nacina:
1. Pozicionirati se u redak za koji Zelimo postaviti uzorak i u izborniku Formatiranje pomocu misa
odabrati opciju Uzorci za Popunjavanje... lzbor ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na
slijedecoj slici:
Iz ovog dijalog prozora potrebito je pritiskom misa na ikonu s uzorkom odabrati Zeljeni uzorak i pritisnuti
dugme OK,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+U. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,
3. Na traci s alatima priisnuti ikonu

=

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..

Vidi takoder
Kako promijeniti uzorak za popunjavanje za graf torta



Kako promijeniti uzorak za popunjavanje za graf torta

Svaki redak na grafu predstavljen je odredenom bojom (za grafove stupaca, bar, crte,...). Za grafove
torte (2D Torta i 3D Torta) svaki odsjecak je predstavljen odredenom bojom Ako nememo pisac u boji,
onda ¢e boje s priblizno istim koeficijentom nijansi sivoga, izgledati isto kada ih ispiSemo na papir. Da
bismo razlikovali odsjecke torte na grafu, odnosno da bi se razlikovao stupac od stupca, mozemo boje
odsjecaka ispuniti odredenim uzorcima. Promjena ili postavljanje uzorka za odsjec¢ak se vrsi na jedan od
slijedecih nacina:

1. Pozicionirati se u prvi redak stupca (redak s podacima za graf torta) za koji Zelimo postaviti uzorak i u
izborniku Formatiranje pomoéu mida odabrati opciju Uzorci za Popunjavanje... lzborove
opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedecoj slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je pritiskom misa na ikonu s uzorkom odabrati Zeljeni uzorak i pritisnuti
dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+U. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pomoc¢u misa odabrati ikonu
[i

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..

Vidi takoder
Kako promijeniti uzorak za popunjavanje reda na grafu



Kako promijeniti boju odsjecka torte

Svaki novi upisani podatak u tablici neposredno se odituje i na grafu, pa i svaki novonastali stupac ¢e
imati svoj odsjec€ak na grafu i svoju boju. Promjena boje odsjecka se vrsi na jedan od slijedecih nacina:
1. Pozicionirati se u prvi redak stupca (redak s podacima za graf torta) za koji zelimo promijeniti boju i u
izborniku Formatiranje pomoéu mida odabrati opciju Promjena Boje Reda na Grafu... lzbor
ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je pritiskom miSa na ikonu s bojom odabrati Zeljenu boju i pritisnuti
dugme OK,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+R. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu
[

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti oznake uz osi grafa
Pri pokretanju programa PolarGraf, uz os X, tj. vodoravnu os na grafu, postavljeni su brojevi koji
oznacavaju redni broj skupa podataka iz tablice (redni broj stupca). Te oznake je moguce promijeniti i
postaviti naslove kolona (tekst koji piSe u nultom retku tablice, odnosno retku prije prvoga - koji nije
numeriran). Da bismo to ucinili potrebito je uraditi jedno od slijedeéeg:
1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Oznake na Osima... lzbor ove opcije
uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:
Iz ovog dijalog prozora potrebito je pritiskom miSa na opciju Imena Kolona u okviru Tip Oznake
odabrati tu opciju i pritisnuti dugme OK,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+O. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,
3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu

=

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti naslove uz osi grafa

Na grafu je inicijalno postavljen samo naslov PolarGraf, koji se ovisno o podacima i svrsi grafa moze
adekvatno promijeniti. Medutim, ¢esto su nam potrebiti i naslovi uz osi grafa kako bi pojedinoj osi
pridruzili nekakvu dimenziju ili veli€¢inu (npr. vrijeme, prodaja, koli¢ina, ...). Ti naslovi nisu inicijalno
postavljeni, ali se mogu dodati na jedan od slijede¢ih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Promjena Naslova uz Osi... lzbor
ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je u okvir Promjena Naslova uz Osi upisati zeljeni naslov uz vodoravnu
i uz okomitu os. Uz to jo§ mozemo odrediti izgled tih naslova u okviru Karakteristike Pisma. Na
raspolaganju su nam tri porodice pisama (Roman, Swiss i Modern) za koje mozemo odabrati stil pisma
(podebljano, nakoSeno, podebljano-nakoseno, ...), kao i veli€inu pisma u postotcima. Izmedu pojedinih
opcija u ovom dijalog prozoru (a i inaCe) se pomi¢emo pomocu tipke TAB ili pomocu pritiska miSa na
pojedinu opciju.Nakon postavljanja Zeljenih parametara potrebito je pritisnuti dugme OK za potvrdu
unosa ili dugme Odustati za odustajanje od unosa i neprihvacanje promjena,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+A. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,
3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu

=)

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako promijeniti glavni naslov grafa

Na grafu je inicijalno postavljen naslov PolarGraf, koji se ovisno o podacima i svrsi grafa moze
adekvatno promijeniti. To moZemo uraditi na jedan od slijedecih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomocu miSa odabrati opciju Promjena Naslova Grafa... lzbor
ove opcije uzro€i pojavu dijalog prozora kao na slijedecoj slici:

Iz ovog dijalog prozora potrebito je u okvir Naslov Grafa upisati zeljeni naslov. Uz to jo§ mozemo odrediti
izgled naslova u okviru Karakteristike Pisma. Na raspolaganju su nam tri porodice pisama (Roman,
Swiss i Modern) za koje mozemo odabrati stil pisma (podebljano, nakoSeno, podebljano-nakoseno, ...),
kao i veli€inu pisma u postotcima. Izmedu pojedinih opcija u ovom dijalog prozoru (a i inace) se
pomi¢emo pomocu tipke TAB ili pomoéu pritiska miSa na pojedinu opciju.Nakon postavljanja Zeljenih
parametara potrebito je pritisnuti dugme OK za potvrdu unosa ili dugme Odustati za odustajanje od
unosa i neprihva¢anje promjena,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+S. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu
[i

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako dodati legendu
Sto je legenda, najbolje opisuje naredna slika:
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Ako Zelimo na naSem grafu oznaditi $to nam koji redak predstavlja, onda ¢emo to uraditi dodajuéi
legendu i to na jedan od slijedeéih nacina:

1. U izborniku Formatiranje pomoc¢u miSa odabrati opciju Legenda. .. Izbor ove opcije uzroCi
pojavu dijalog prozora kao na slijedeco;j slici:

U okviru Prikaz Legende na Grafu potrebito je odabrati opciju Prikazi Legendu. Uz ovo je moguce i
odabrati u okviru Prikaz Slova Legende da li ¢e se slova u legendi prikazati u baji ili ne,

2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+F+L. Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u
tocki 1.,

3. Na traci s alatima pritisnuti ikonu
[}

Pojavljuje se dijalog prozor ekvivalentan opisanom u tocki 1..



Kako sloziti prozor tablice i grafa usporedo
Da bismo prozor tablice i grafa slozili usporedo, te tako maksimizirali prikaz ovih prozora, potrebito je
uraditi jedno od slijedeéeq:

1. U izborniku Prozor pomoéu misa odabrati opciju S1ozi Usporedo.. .,
2. Na tipkovnici redom pritisnuti tipke ALT+R+S,
3. Na tipkovnici pritisnuti kombinaciju tipaka SHIFT+F4.



Podaci Celije

Dvostrukim pritiskom mi8a na neku od celija u tablici, pojaviti ¢e se ovaj dijalog prozor u kojem je
upisana vrijednost ¢elije nad kojom smo izvrsili dvostruki pritisak. Ovaj dijalog nam zapravo sluzi za
editiranje sadrzaja pojedine ¢éelije. Naime, ako u neku ¢eliju Zelimo upisati neki broj, jednostavno se
pozicioniramo u Zeljenu ¢eliju i utipkamo broj. Takav unos ¢e kao poslijedicu imati brisanje sadrzaja
Celije koji je postojao prije unosa broja (ako je postojao). Ovaj nacin ne briSe prethodnu vrijednost, ve¢
nam daje mogucnost da je modificiramo.

Sli¢an udinak se postiZe ako se pozicioniramo u Zeljenu Celiju i umjesto da izvrdimo dvostruki pritisak
miSem, na tipkovnici pritisnemo F2. U tom slu€aju se nece pojaviti novi prozor s podacima celije, ve¢ ¢e
se kursor pozicionirati u redak ispod trake s alatima (redak za unos) gdje moZemo mijenjati unos u
odabranu celiju.






