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Crusade
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Ritter habens nicht leicht

Crusade scheint das Ergebnis langer Uberlegungen dariiber zu sein,
wie man Strategiespiele ansprechender gestalten kann. Und das
Ergebnis kann sich sehen lassen; allein schon die Editoren haben es
mir angetan. So kdmpfte der " jb-Clan" kurzerhand gegen den "kate-
stamm" und zeigte dessen Leuten, wo es lang geht. So viele
Variationsmdglichkeiten verdienen ein Extralob.Die Grafik - mit
Ausnahme der Animationen - bleibt im Rahmen des Ublichen, SVGA
wird also nicht unterstiitzt. Und die Musik? Na ja, man hort sich das
ein-, zweimal an, dann stellt man wahrend des Spiels die Musik leiser
und begnugt sich mit den Soundeffekten. Alles in allem ist Crusade
trotzdem allemal eine prima Wahl fir Hobbystrategen.

Jirgen

Crusade

Caesar 11 (Preview)
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Ein Lob den Lotsen

Mir war eigentlich schon immer klar, dal} es im Flugverkehr alles
andere als einfach zugeht, aber was unsere Fluglotsen Tag fir Tag
leisten missen, erscheint mir nach dem Test des neuen Trimark-
Spiels einmal mehr als bewundernswert. Air Havoc Controller ist
zwar nur eine Simulation, aber selbst bei 10 Pixel-Flugzeugen im
simulierten Luftraum, angezeigt auf dem Radar, standen mir schon
die Haare zu Berge - und das real. In Wirklichkeit mdchte ich diese
Verantwortung lieber nicht tragen.

Jiirgen

Air Havoc Controller

Fuzzy's World



Fuzzy's World
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Cyberbikes



Grottenschlecht

Nur Nostalgiker, die den Zeiten des C-64 immer noch nachtrauern,
werden Uberhaupt ein positives Wort fur Cyberbikes Gbrighaben.
Es ist mit Abstand das schlechteste Renn-Action-Game seit der
Einfiihrung von 386er PCs. Die Grafik besteht aus mit der Axt
bearbeiteten Polygonen, und das Gameplay ist so
abwechslungsreich wie ein Kornfeld bei Windstille. Bei der Musik
rollen sich einem die FuRnagel auf, und die Soundeffekte stammen

wohl aus der frihen Kreidezeit. Nein danke, Gametek!
Marcus

Cyberbikes
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Elisabeth 1. (Preview)
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Pole Position (Preview)
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Hexagon (Preview)
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Das Geheimnis des Schlosses



Fein fiir grof3 und klein

"Das Geheimnis des Schlosses" mag zwar kein Spiel im
ursprunglichen Sinn sein, macht aber mindestens genausoviel
Spald wie ein gutes Buch und bietet dartber hinaus noch ein
phantastisches Werkzeug, um seiner Kreativitat freien Lauf zu
lassen. Nicht nur Erwachsene, sondern auch Kinder waren an
unserem Test dieses Produkts beteiligt. Das Resultat:
Stundenlange nervenschonende Ruhe und hinterher sogar
durchaus sehenswerte Filme", die die These widerlegen, dal} die
Kids heutzutage keine Phantasie mehr hatten. Doch davon mal
ganz abgesehen: Mir hats selbst tierischen Spall gemacht, meinen
eigenen Cartoon zusammenzubasteln - und das ohne die
geringsten Programmierkenntnisse!

Antje

Das Geheimnis des
Schlosses
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Buried in Time



Zu Besuch bei den Mayas

Selten ist mir ein so spannendes Adventure untergekommen, das
tatsachlich die Moéglichkeiten der neuen Technik in puncto Film und
Video ausnutzt. Hier sind Videoszenen nicht einfach nur
schmiickendes Beiwerk, sondern passen sich perfekt in die tolle
Atmosphare des Games ein. Dazu kommt eine sehr originelle
Story, die selbst alte Abenteuer-Profis noch mit (iberraschenden
Wendungen verbliifft. Sicherlich, Action sucht man hier vergebens,
und wer statt auf Gehirnakrobatik eher auf wilde Ballereien mit
Aliens steht, sollte sich eben lieber ein Shootem-Up zulegen.
Echte Abenteurer jedoch kdnnen mit Buried in Time nichts verkehrt
machen. Und damit tschif, ich muR jetzt bei den Mayas ein
bilchen fir Ordnung sorgen.

Antje

Buried in Time
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QPOP



Frif mich

QPORP ist der lustige kleine Erstling eines jungen Spielelabels. Das
Windows-Game bietet eine cartoonahnliche Grafik mit wirklich
witzigen Figuren. Als Besonderheit wird ein Bildschirmschoner
mitgeliefert, der Szenen aus dem Spiel zeigt. Diese Szenen bilden
den absolut komischen Teil des Spieles, das Fressen und
gefressen werden" bekommt hier vollig neue Dimensionen.Ich bin
gespannt, was von der Firma Kiwi Games demnachst noch
kommen wird, denn dieser erste Vorstol in Richtung
Computerspiele ist schon mal gelungen.

Jirgen

QPOP
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‘Wikhle eine Hewegung
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Ball-Bewegung einrichien

Bewegungs-Einstellungen

Geschwindigkel :
Werzidgerung :
arfprall-Zulall :
Aulprallsicherheil :

[
B
L |
—

Richtungen
Anzahl der Richtungen: O g O 16 @ 32|
| Start-Richtung setzen |

] Bewegung am Start

| Bewegung festen |

[ ok ] [awbeechen| | nine |

Start-Hichiung

Eine oder mehr Richtungen wihlcn




Klik&Play im Handumdrehen

Ein Klick auf das Lautsprechersymbol 6ffnet die Bibliothek mit den Gerduschen

Klickt auf den Ball, und wéhit die Option Aufprall
Klickt auf das Power-up, und wahlt die Option ... zerstéren
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Klik&Play im Handumdrehen

Ereignis Aufprall
rechten Spielfeldrand trifft Vorhang



==|  Klik & Play - Einzelschritt-Editor - weltraum.gam

Feuerknopf 1 gedriickt

o | 24| schient nufln Richtung {— |in der

Geschwindigkeit 100




=]
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Sounds

‘Wiihle won

Wave-Dalei

anderen Spiclen
diezem Splel

[ Wicht zu unterbrechen

| | Abbrechen | | Hile |




Objekt *Grofle Blase' vertindern

o

Groffe Blase

Verliigbare Aktishen :

Aufprall “Grofle Blase"

Spielrereich mit “Grole Blase™ einhiilien

“Grofle Blase" zerstifren

“Grafle Bla.." schiefll aul ein anderes Objekd




Objekt “Power-up £ verdndern

e

Verliigbare Aktishen :

Autprall "Power-up o*

Spielbersich mit " Power-up £ cinhiillen

“Power-up 4 zersidren

“Power-up ..." schielt aul ein anderes Objekt




=] Klik & Play - Einzelschritt-Editor - Spiell.gam

IE hjllll‘llel‘l mil |E

-Mlpriﬂ
'5 ple "croak?"” spiel




"""l Klik & Play - Einzelschritl-E ditor - weltraum.gam

IEWHEHI den Spielbereich rechls

- : Spiel beenden




==| _ Klik & Play - Einzelschritt-Editor - weltraum.gam

Letzte|r] wurde zerstiin

. : Zum nichsten Rahmen springen




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;;ExecTask(qchPath,"magazin/klicplay/setup.exe',0);][Help=4:Info zum Programm;Programm
starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}






Ishar Il

Star Trek - The Next Generation:
A Final Unity

Star Trek - The Next Generation:
A Final Unity (zum zweiten)

Simon the Sourcerer Il

Und wieder:
Simon the Sourcerer Il

X-COM - Terror from the Deep
Space Quest VI

Alle Artikel findet Ihr auch jeweils in einer Write-Datei, die Ihr (iber den Write-Button aufrufen, und
nattirlich auch ausdrucken kénnt.




Ishar 11



Siehe Skizze

(Siehe Skizze)



(Siehe Skizze)

(Siehe Skizze)

(Siehe Skizze)

(Siehe Skizze)



(Siehe Skizze)

(Siehe Skizze)






Simon the Sourcerer 11












Simon the Sorcerer 11












Star Trek - The Next Generation:
A Final Unity















Star Trek - The Next Generation:
A Final Unity






Siehe Skizze












X-Com: Terror from the Deep



Alles Roger oder was?



'Stooge

Fighter 1lI" (Wer das
beim ersten Mal gewinnt, ist entweder ein Betriiger oder arbeitet bei ScumSoft!)



(Hier flunkert Mr. Wilco, denn "im Handumdrehen" schliel3t hier die Handbuch-Sicherheitsabfrage
ein. Roger darf keine Details nennen, aber eine Hilfe sei gestattet, denn das Logical ist alles
andere als leicht [qgilt fiir die englische Version]: 1) Beginnt mit Punkt 4 auf Seite 12. 2) Lest Euch
die Punkte a), b) und c) auf Seite 7 genau durch, denn Punkt 4 auf Seite 12 steht im Gegensatz
zur Aussage von Seite 7 im Abschnitt unter dem grauen Bereich. Wenn Ihr diese Punkte klar vor



Euch habt, ist der Rest ein Klacks!)

(Und wie es weitergeht, das erfahrt Ihr in der ndchsten PC Spiel, denn erstens ist es schon spét,
zweitens sind schon drei Seiten voll! Also, bis dann ...
Jjb)



Gefangnis auf Zach's Island

¥ Startpunit
1 Eine Elster aus der Zochandlung besorgt den Schilsss!
2 Drese Tir schlielt gegen 4 Ubr morgens, alse Beeilung !

W aulerer

7 Teremonisn-Raum (Schidssel mitnehmend

3 GehsEmgang der mit dam Schilissel von 2" benutzbar ist
A Ausgarg (flhrt nur nach draulen und nicht mehr Zurtick)




Jon's Island
(Norddstlicher Teil)
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Jon's Island
{suidlicher Teil)
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Door with Niche
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{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/ishar2.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/simon2_1.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/tng1.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/tng2.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/xcom.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/simon2_2.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;ExecShell(qchPath,
"Open', ‘'magazin/loesung/spaceq.wri', 0);;][Help=4:Info;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!prglupe.bmp}






Und ewig wildern die Sianger




Das erste Mal



Last Train to London



Danksagung



Originalversion besser?



N6, héchstens mit den vielen anderen Lesern, die anderer Meinung sind, den Machern besagter
Spiele, mit dem freundlichen Tankwart von nebenan, der sowieso fiir alles Versténdnis hat, und
mit Karl Ranzeyer, der bekanntlich tot ist.

Erwartest Du jetzt noch einen Kommentar? NG, nicht nach den Beispielen mit den Top 5 ... - pfffft.
Ubrigens hast Du recht: Die Geschmécker sind verschieden, unser Geschmack war in dieser
Ausgabe aber sehr eindeutig, und von daher ...



Icon-Sammlung



Nur ein Leser



Ein saddder Brief ... - also, Autogramme - das ist so eine Sache. Keiner von uns ist bereit, auch
nur ein Gramm seines Autos abzugeben (Halt: Stefan bietet an, Du kbnntest seinen Wagen
waschen und alles mitnehmen, was dabei runtergesplilt wird.). Aber man war wenigstens so nett,
die fahrbaren Untersétze ndher zu beschreiben. Marcus fahrt - wenn er nicht gerade auf seiner
Harley sitzt - des éfteren in einem weil3-griinen Wagen, der sogar eine blaue Lampe auf dem
Dach hat. Jiirgen hat sich vor kurzem einen BMW der 8er-Reihe geholt, seinen Benz fahrt jetzt
Vera. Thomas zuckelt in einem Ferrari durch die Gegend, Stefan Iaf3t sich im Jaguar fahren, und
mein edles Geféahrt ist dank des schénen Wetters immer noch ohne Dach.

Nun zur Kritik:

3) Seitdem Wigald Boning in der Werbung ist, haben die Affen nicht mehr viel zu sagen. Also kann
es auch mit den Scan-Proggies etwas dauern.

4) Das war keine Inhaltsiibersicht, das war ein Suchbildrétsel, aber das hast Du wohl nicht
geschnallt.

5) Ja, lal3 die Morddrohungen ruhig an mich schicken, ich leite sie dann umgehend an Dich weiter.
Wing Commander IV: Kommt! Fest versprochen.

Das mit den Griif3en ... Also wenn das weiter einreifsen sollte, mach ich ‘'ne Extra-Rubrik
Lesergrii3e”. Oder ich stelle mich in eine anrufbare Telefonzelle und warte darauf, dal8 mich Lars
Cohrs oder Peter Lack callen... Halleluja 0138/6000 (fiir Nicht-Hessen-3-Hérer: Das ist eine
samstégliche Rundfunksendung). Ubrigens: Wenn es mal wieder Pop&Weck-TV gibt, wiirde ich
mich sehr (iber Faxgriil3e in der Zeit von 7.10-8.00 Uhr freuen (macht ja eh keiner).



Frage und Antwort



Media-Analyse



So langsam I6st sich die Diskette im Laufwerk auf, auf der dieser sogenannte Einleitungstext ist.
Mébchte mal wissen, wer bis hierhin gelesen hat.

Ja, und die Wésche wird vor allem dann besonders sauber, wenn sie von einem gewissen Reiner
gewaschen wird. Es heil8t doch immer: ... weils Reiner wéscht.” Ich als Hausmann (oder heil3t
das Hausmiill?) mul8 sowas ja wissen.

Forellenrahmsuppe mit Fenchelkraut



Ich werd das Rezept morgen mal ausprobieren. Falls ich beim ndchsten Mal nix schreiben sollte,
haben mir die Prozente zu sehr zugesetzt ...

Alter Schniffler, du ...

Und darauf soll ich jetzt antworten? Hey Grol3er, es ist Mittwoch, und da stehe ich grundsétzlich
mit dem linken Ful3 zuerst auf. Also mach Dich auf was gefalit.

1. Man kénnte es ja mal mit Erhitzen" probieren, was meinste, wie schén die Farben dann
verlaufen?

2. Ja, man bekommt nicht jeden Tag eine geklebt.

3. Warum wohl? Was die meisten interessiert, sind doch wohl die Spiele des Monats. Und die
prasentieren wir gleich als erstes im Mag. Bis auf diese komischen Gesichter neben den Charts
sieht die Seite ja auch ganz nett aus.

4. Kennst Du eigentlich diese Situation: Man l&uft durch den Park, ahnt nix Béses, und plétzlich
tritt man mit dem Ful3 voll in die Sch... - ...6n ist das nicht! So was &hnliches ist Dir sozusagen mit
diesem Brief bei mir passiert.

5. Nein, da steht PC Spiel mit CD-ROM" und nicht irgendwas mit PC". Ich glaube, ein solcher
Titel wére auch nicht gerade ideal. Man stelle sich das mal bildlich vor: Irgendwas mit TV



Spielfilmen", Irgendwas mit Spiegel"...

6. Und ich schreibe sie gerne, also ergénzt sich das doch wieder prima.
7. Das OOPS war auf der 9, wegen der Vollversion mul3te das OOPS geschoben werden. Hast
Du lbrigens das Reiskorn entdeckt? Nein? Leider verloren.
8. Ach was!

9. Apropos: Mini find ich besser als MIDI ...

10. Bitte.

11. Und die Arbeit erst ...

11a. Siehe 8.

12. Ja, siehe Kochrezept.

13. Eben. Ein paar Spenden mehr, und ich kénnte mal
wieder schén Urlaub machen.

14. Macht es eigentlich Spal3, dauernd auf und ab zu
scrollen?

15. SO gut kenne ich Dich nun auch nicht.

PP.PPP.S.: Adresse wird nur abgedruckt, wenn es
ausdrticklich so gewiinscht wird. Aus diesem Grund kam
Zensi.

Ich weild zwar, wie ich heil8e, aber ich vergesse mich sehr
leicht - und stehe kurz davor! Also lieber zum n&chsten
Brief klicken. Du schreibst ja eh bald wieder! ***



Langeweile



Zu guter Letzt



Und das wars fiir diesmal. Man liest sich!









Reporter jagt Morder Alone in the Dark 3 (Comic):

Biing! fiir's Volk Was bisher geschah
Hubi-Action Polizeiallta

Haufenweise Levels
Mit 600 DM startklar firs

Rock-'n'-Roll-Adventure

Rennfieber

Internet
SSI geht fliegen .
Homeshopping

Gametek bedient Genres

Cryo goes Space
Flugi einmal anders

Hilfe bei der Jobsuche
Neue Battle-Isle-Lektiire

Werbespiel von Rotring

Reporter jagt Morder



Biing! fiirs Volk



Hubi-Action



Rock-'n'-Roll-Adventure




Rennfieber



SSI geht fliegen




Gametek bedient Genres



Cryo goes Space



Flugi einmal anders



Alone in the Dark 3 (Comic):
Was bisher geschah




Polizeialltag



Haufenweise Levels
Violewce

S "%g% % EE . IT]
Levels, and Usilizies
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Mit 600 DM startklar fiirs Internet




Homeshopping

s
&

=3 =k
b




Hilfe bei der Jobsuche



Neue Battle-Isle-Lektiire



Werbespiel von Rotring






TWENTY

CEMNTURY
ENTERTAIMMENT




SUPERCUP 95






Air Power

Archibald Applebrooks Abenteuer
Ascendancy

Command & Conquer
Fade to Black

The Hive
Pinball lllusions
QPOP (Bildschirmschoner)
QPOP (Demo)
Wetlands

The Need fpr Speed




Air Power




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Archibald Applebrooks Abenteuer




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Ascendancy




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Command&Conquer

A w| b




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Fade to Black




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



The Hive



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:;;;;][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Wettbewerb

TWENTY

CENTURY
ENTERTAINMENT




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp'");;;CopyFiles(qchPath, demos/wettbwrb', *C:/demos/pinball')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



QPOP Bildschirmschoner



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;;ExecTask(qchPath, demos/qpop/scrndisk/install.exe’, 0);][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;;ExecTask(qchPath,"demos/qpop/demodisk/install.exe’, 0);][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



The Need for Speed
:.{I,l':‘l REa ;:'\'H. ——




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;ExecTask(gchPath,"demos/kiyeko/autoplay.exe',
0);ExecTask(qchPath,"demos/kiyeko/install.exe’, 0);][Help=4:Info zum Programm;Programm
starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;ExecTask(qchPath,"demos/doko/dokodemo.exe’,0);;][Help=4:Info zum Programm;Programm
starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



CopyFiles(qchPath, demos/wettbwrb', *C:/demos/pinball')



Fuzzy’'s World

Kamango
Leas Reise durch die Zeit

Mr M
Pictris
Teen Agent

Triangolo
Wari

Wings of Thunder

Bricklayer
Cubix

Real Black Jack
Skat 2010



“Loch par

Spicler 1 (§) Schliige s =



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp'");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/fuzzy', C:/sharewar/fuzzy')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Kamango

Shareware; Registrierung: 15 DM; Autor: Martin Klein; Muster von: CDV



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp'");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/kamango', “C:/sharewar/kamango')|[Help=4:Info
zum Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Leas Relse durch die Zelt

|_F Eies I_Hin'l I




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Pictris

Punkte:
ge2a64

Reiken:
|aaL7?

Lavel!
@i

Pics 1Swaps

Fl1 fir Rilfe




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/pictris', *C:/sharewar/pictris')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Teen Agent

o H L




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp'");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/teen’, “C:/sharewar/teen')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}
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Triangolo



{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp'");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/triangol', *C:/sharewar/triangol')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;CopyFiles(qchPath, sharewar/wari', “C:/sharewar/wari')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Wings of Thunder




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp][Macro=4:PopuplD(qgchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Bricklayer

| Bricklayer v1.7 - UNREGISTERED E
File oplions AutoPlay  Evenls  Help

- { i




{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;ExecTask(gchPath, sharewar/brick/bricklyr.exe',0);;CopyFiles(qchPath, sharewar/brick’,
*C:/sharewar/brick’)][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}






{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;ExecTask(gchPath, sharewar/cubix/cubix.exe',0);;CopyFiles(qchPath, sharewar/cubix’,
"C:/sharewar/cubix')][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}
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{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;ExecTask(qchPath, sharewar/blackj/rvbj.exe',0);;CopyFiles(qchPath, sharewar/blackj',
“C:/sharewar/blackj")][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}
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{ewc mvtbar2, ToolbarPane2, [Width=31][Height=31][BkGnd=!bkprg.bmp]
[Macro=4:;;ExecTask(qchPath, sharewar/skat2010/install.exe',0);][Help=4:Info zum Programm;Programm
starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}
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