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Neue Wertung



Vollversion



Revolverblatt



Techno

Hallo Klaus.

Wehe, einer féllt mir in den Rlicken oder schubst mich vor die StraBenbahn! Wie? Ach so, in
Eschwege gibt es ja gar keine StraBenbahn.

Zu spét. Vera hat mir den letzten Rest O-Saft vor meiner Nase ausgetrunken. Was sie nicht
wullte: Er war schon ca. drei Monate alt dementsprechend war dann auch ihr Gesicht.
Wahrscheinlich ist das auch der Grund, warum sie die letzten Tage ihres Hierseins nicht in der
Redaktion verbringt.

Mal ganz nebenbei gefragt: Ist die Techno-Diskussion noch immer so interessant? Momentan
gibt es ein viel heiBeres Eisen, und das betrifft uns Spieler eigentlich noch viel mehr. Die USK
(das sind die mit den Altersfreigaben) hat in einem Presseschreiben darauf hingewiesen, dal3 sie
einer eventuellen Indizierung von "Phantasmagoria” entgegentreten wolle. Es handele sich nicht
um ein typisches Brutalo-Game, sondern um eines, das dem Horrorgenre zuzurechnen sei.

Was meint Ihr? Mlissen Brutalitdten in einem Spiel liberhaupt sein? Haben derartige Szenen
Euch unter Umsténden schon beeinflul3t (Alptrdume, Schlaflosigkeit, Wutgefiihle oder
Rachegeliiste)? Oder 1463t Euch das Ganze ziemlich kalt? Let's talk about blood.



Lob ...

Hey Klaus,

Wolfram tippt neuerdings die Briefe ab (und amdisiert sich dabei kbniglich), aber er ist nicht
taglich hier, von daher bleibt doch einiges an mir hdngen. Ja, bedauere mich nur ... An dieser
Stelle noch einen Nachtrag zu mehreren Briefen, in denen wil3begierige Leser erfahren wollen,
was Kate in seiner Freizeit (was ist das?) hért.

Ich fahre mehr auf Altertiimer ab, wie z.B. Deep Purple, Stones, Jethro Tull oder auch
Supertramp. Mein Lieblingslied seit mehreren Jahren ist ,Shine on you crazy diamond von der
,Wish You Were Here-LP von Pink Floyd. Das sind die musikalischsten 16 Minuten, die mir je
untergekommen sind. Und damit habe ich meine Schuldigkeit getan und all jenen, die mich
fragten, was ich ,gern hére, eine (Teil-)Antwort gegeben. Wiirde ich auch noch die nicht
genannten Interpreten auffiihren, wére mein jetzt guter Ruf schnell dahin.



... und Tadel



Shareware-Schwerpunkt zu machen, dann bleibt es nattirlich nicht aus, dal3 sie die gleichen
(aktuellen!) Spiele nehmen wie andere. Es bedienen sich ja alle Redaktionen der gleichen
Hersteller.

Was die Wertung angeht, habe ich bereits einem anderen Schreiberling geantwortet, dal3 wir
sie ab der 12/95 dndern werden. Dal3 wir keine Prozentwertung wollen, wurde hinreichend gesagt
und auch begriindet.

Verbesserungsvorschlége fiir die CD sind sogar sehr willkommen, denn die
Benutzungsoberfldche hat ja nix mit dem Inhalt zu tun. Wenn Dir also etwas einféllt, was Du da
drauf sehen méchtest, dann schreib letztendlich machen wir Blatt und CD fiir die Leser, nicht
fiir uns.

Deine Einstellung zur Besprechung mangelhafter Spiele ist interessant Dich interessiert also
nicht, wenn ein Spiel nix taugt und willst nicht davor "gewarnt" werden? Ubrigens sind sehr viele
"Bomben" knapp am Stern vorbeigegangen (siehe z.B. Lion King; ein an sich sehr gutes
Jump'n'Run, bei dem die Steuerung, die in diesem Genre entscheidend ist, aber jeglichen
Spielspall zunichte macht). Und natiirlich missen wir begriinden, warum ein Spiel nix taugt,
genauso wie wir begriinden miissen, warum das eine oder andere Produkt so herausragend ist.

Tja, wie Du siehst, ist Dein Brief oh Wunder doch erschienen. Und das, obwohl das
Feedback nur einer macht. Ach (brigens, es gab bestimmte Griinde, warum wir es damals nicht
so machen konnten. Aber auch die wurden ausfiihrlich begriindet und von den meisten akzeptiert.

So, und nun schreib einen neuen Brief und diesmal etwas Nettes, sonst werde ich sauer und
vergreife mich an einem unschuldigen Papierkorb.



Sie leben



Nicht jeder Soundtrack kommt gut an, Du bist tibrigens der erste, der ihn negativ beurteilt.
Naja, ich mag dafiir Techno nicht ...

Die Fragen nach langer Unterredung mit meinem Psychotherapeuten habe ich mich dazu
entschlossen, sie nicht nur mit abzudrucken, sondern auch noch zu beantworten:

1) Was willste jetzt héren, den alten Witz mit der Pinzette oder was? Falls Du des Klickens
maéchtig bist, schau Dir mal das Bild "vor" dem Feedback an und lies den Text links davon. Da
steht was von "Onkel".

2) Vermutlich, weil soeben meine Valium-Tagesration ausgegangen ist. Und das, ohne mir zu
sagen, wo sie hin will.

3) Das frage ich mich auch schon lange. Ich kénnte ldngst Bundeskanzler sein oder
wenigstens Préasident der USA.

4) Weil vermutlich die Rechte zu teuer sind, und die Linke will nicht.

5) Versuch's doch mal beim Patentamt.

6) Ja, wo bleibt es denn? Im Bus verspétet, im Stau auf der B 7, in der Werra ...

7) Nicht direkt bevorzugt, ich lese sie grundsétzlich zuerst, weil mir das Umformatieren von
DOS-Text auf Winword 6.0 so viel Spal8 macht.

8) Mein PC arbeitet in einem solchen Moment erst recht: Einige Schriften rauschen vorbei, der
interne Lautsprecher piepst kurz, und dann steht am Ende véllig einsam und allein C:>. Ich
weild bis heute nicht, warum das so ist, aber es wird wohl wie alles logisch erklarbar sein.



Kopierschutz



Bewertung



Frauen und Computer



der zweiten PC Spiel) beschlo8 man dann, selbiges auf der CD zu verewigen. Das Leserecho
beweist, dal3 dies eine kluge Entscheidung war, wobei ich mal dahin gestellt lasse, ob es nun an
den tollen Briefen oder an der Person liegt, die Dir hier antwortet ...



Jot Kah, die Vierte



An dieser Stelle unterbrechen wir mal eben kurz und geben eine wichtige Meldung bekannt:
Der Fahrer des gelben R 4 mit dem Kennzeichen MK (fiir Merkwdirdiger Kreis) AA 001 wird
gebeten, seinen Wagen von dem Kanaldeckel herunter zu fahren, auf dem das linke Vorderrad
parkt. Unten sind némlich Arbeiter, und die méchten ganz gerne nach Hause.

Und dazu reist der Mann extra in die Staaten, man fal3t es nicht.



Nun, Jiirgen wird ihn leider nur noch von der CD lesen kénnen, zum Produktionszeitpunkt
dieses Feedbacks war er bereits weg (siehe Einleitung). Da ein Leser ohnehin gefordert hat, dal3
mehr (ber STTNG usw. berichtet werden soll, habe ich grundsétzlich nichts dagegen
einzuwenden, wenn das aus Leserreihen kommt (die wissen ohnehin meist mehr als andere st
keine Ironie).

Und was die Lange des Feedback angeht: Das héngt stets davon ab, wie viele wirklich
interessante Briefe hier eingehen (mit Betonung auf interessant, nicht auf eingehen). Und soeben
traf Deine Nummer 5 hier ein ..., den nehme ich jetzt auch noch mit. Dabei handelt es sich
tbrigens um eine kleine Geschichte, die sich unser Jot Kah selbst ausgedacht hat (sagt er in
einem Begleitschreiben. Am Ende isses doch was Autobiographisches. Wenn ja, schick mal ein
Bild von dem Muttermal!). Damit méchte ich mich auch fiir diesen Monat empfehlen bis zum
néchsten Mal.



Heimliche Begegnung der besonderen Art



Okay, einen Satz dazu: Solche Geschichten werden gerne genommen, falls also noch jemand
so etwas auf Lager hat. In diesem Fall wére eine Fortsetzung nicht verkehrt. Da die Geschichte
ohne Titel war, habe ich mir erlaubt, ihr einen zu verpassen.
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Time Trouble (Preview)
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Grand Prix Manager (Preview)
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Au weia!

THE SKIN GAME AT BIGHORN
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Grafik:
Sound:

Celebrity Poker

5 Vdargpan b dwaking T
Game  Isdfe  Dan (e Dptsl Hels

i by 0 10



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopupID(qchPath,
"PopupReview4>Popup');;;][Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien
kopieren] [sound=!click.wav]lwertung.bmp}



Celebrity Poker

Hersteller:
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Preis:
System:

Magic Carpet 2 - Die Niederwelten
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Super Nachfolger

Magic Carpet 2 - Die Niederwelten
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PGA Tour Golf '96
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Links und Co.

Mit Links und PGA '96 verhalt es sich wie mit dem Hasen und
dem Igel: Uberall, wo PGA Tour Golf hinlauft, ist Links 386
schon da. So ist PGA '96 trotz der Verbesserungen
keineswegs der neue Golf-Uberflieger, der endlich mal fallig
ware. Ballkameras und MenU-Design sind letztendlich
nebensachlicher Schnickschnack. Und die Schlagtechnik war
bei Links 386 bereits ausgereift, bevor EA jemals an eine
Beseitigung der eigenen Mangel dachte. So denn: Wir
warten auf die nachste Runde der Streithahne.

PGA Tour Golf '96

Wertung:
Grafik:
Sound:
Hersteller:
Preis:

Skaphander
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Spannung ohne Blut

Skaphander
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Pitfall - The Mayan Adventure
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Klassiker ganz neu

Pitfall - The Mayan Adventure
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Burn Cycle
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Schade, schade, schade!

Nach der hochgelobten CD-i-Version hatte ich mir
mehr von diesem Game versprochen. Obs an der
Maschine liegt? Ich weil3 es nicht. Sicher ist nur, da
selbst altere Games wie das Daedalus Encounter in
puncto Grafik und Video die Nase definitiv weiter vorn
haben als Burn Cycle. Lassen wir das Game also als
Erstlingswerk einer neuen PC-Software-Firma
durchgehen und harren dessen, was danach kommt.

Burn Cycle

WERTUNG:
Grafik:
Sound:
Hersteller:
Preis:

Championship Manager 2 (Preview)
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Road Warrior

i’
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Top Gun - Fire at Will (Preview)
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Space Marines (Preview)
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Phantasmagoria

























Wer Lust hat, kann sich von Don durch die Geheimgange verfolgen lassen. Man stof3t auf die Leiche
von Cyrus (vorher rutscht Adrienne in der Blutlache aus). Geht man ins Theater, warten ebenfalls eine
Leiche (kaum identifizierbar, aber wahrscheinlich handelt es sich um Harriet) und Don, der sich Uber
Adriennes Gehabe lustig macht.

Wer auf richtige derbe Splatter-Szenen steht, sollte einmal den Hebel am Stuhl ziehen, ohne Don den
Weihnachtsmann zu geben. Die Frisur, die Adrienne auf diese Weise erhalt, macht bestimmt jeden
Barbler aufder Welt ne|d|sch Das Wort ,,Haarspalterel ist hier goldrichtig.

: : a Ganz besonders hart ist die Sequenz, wenn der Damon
Adrlenne erW|scht (Man braucht nur zu versuchen, durch die Tir des Theaters zu flichten. Das Bild
will ich Euch nattrlich nicht vorenthalten.).

Man sollte im Verlauf des Spiels alles untersuchen, was nicht niet- und nagelfest ist (manches auch
mehrfach in verschiedenen Kapiteln). Im Kinderzimmer bewegt sich irgendwann der Schaukelstuhl, in
einem Spiegel sieht man, dal} der elektrische Stuhl ein Eigenleben hat und so weiter. Wer wirklich
alles sieht, hat mehr vom Spiel, und deshalb lohnt es sich, das Ganze unter diesem Aspekt noch
einmal durchzuspielen.

MECHWARRIOR I - 31ST CENTURY COMBAT



Typ: "Protect”

Typ: "Trial of Position"

Kampftips:









Flight of the Amazon Queen















Ultima Underworld 11






Simon the Sorcerer Il - Komplettlosung



Im SchloB



Piratenschiff



Insel

Todesfestung
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SUPERCUP 95



SUPERCUP 95
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Jodeln inklusive

Bretthupferl
Grand Prix 2

Sega goes PC
Turbo Anti Virus 9.6

Neuer Sonderpreis auf dem
Brettspielemarkt

Spiel mit! 95 in Oldenburg

Computerborse bei Rastatt
PC spricht italienisch

Bomico auf Promi-Schau

Jodeln inklusive

Sexualaufklarung am PC
Riviera Country Club

Alone in the Dark 3
Schnell, schneller, Hexerei

Vier alle

Englischstunden
Fernsehen intern

Vier Rapper fiir ein
Hallelujah
HeiRe Preise

Hobbyland "95
Streng geheim




Bretthupferl




Boxenstop mit Microprose



Sega goes PC



Turbo Anti Virus 9.6



Neuer Sonderpreis auf dem Brettspielemarkt



Spiel mit! '95 in Oldenburg



Computerborse bei Rastatt



PC spricht italienisch



Bomico auf Promi-Schau



Sexualaufklarung am Computer



Links-Nachschub: Riviera Country Club



Alone in the Dark 3 (Comic): Was bisher geschah



Schnell, schneller, Hexerei




Vier alle




Streng geheim!



Hobbyland '95



Englischstunden

=1 Grvwmatic




Fernsehen intern




Vier Rapper fiir ein Hallelujah




Heil3e Preise
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Wie funktioniert ein Diabologic-Spiel?




[[NEISTPR
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Triangle
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Rodge Rock
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Morphello
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Headbanger
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Skunny: Back to the Forest
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Breakfree
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Abuse
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Tsingtun
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Taking Care of Business
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POD
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Winopoly

e e i T




{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, sharewar/winpol_w', “C:/sharewar/winpol_w')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}






{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, sharewar/liga_w', "C:/sharewar/liga_w')][Help=4:Info zum
Programm;Programm starten;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
program.bmp}



Peg Solitaire

Gere Opbors Helo
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Econs Arena
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In Dark
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So spielt man Strategie-Games
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Battle Isle - Erbe des Titan
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Crusade

;255;255;0;0Bei solch gron+ L' en Gebieten sollte man erst mal
in die Defensive gehen"]baggage.bmp}Greenwoods neuestes Game spielt in jener Zeit, in der Ritter
noch Ritter waren, die (meistens) Mann gegen Mann kXmpften. Ziel ist auch hier die Eroberung von
Feindesland, um so die eigene Machtposition zu festigen. Einfachste Handhabung, tolle Filmsequenzen
sowie Editoren for Einheiten und Szenarien machen das Spiel zum echten Strategieknnller.




Frontlines
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Dune 2







Metal Marines
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;255;255;0;0Das Debriefing. Die Feindbasis wurde
erfolgreich ausgel d'scht"]baggage.bmp}Bevor man selbst Marines losschickt, sollte im Zielgebiet auf
jeden Fall die Verteidigung ausgeschaltet sein. Dabei die Basis von unten (vorne) nach oben (hinten) hin
aufrollen.









Jagged Alliance
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XCOM - Terror from the Deep
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Fatal Racing
Apache Longbow
Magic Carpet 2
Primal Rage
FX-Fighter

Time Trouble
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Apache Longbow
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Primal Rage

. OF OLD EARTH.
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FX-Fighter
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Time Trouble

...................
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The Dig
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Besuch bei Gremlin









