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Zeit;eise ins Abenteuer

BAttieisie 3
Innycar Bacing 2
Impenumsomanum
PULLY Stue

o el

TOF-DEMUS — IEHR SPASYS

_Die Riickkehr ins Spukhaus: 11 Hour



_Soviel Action haben Sie auf hrem pg | | Endlich ein 3D-Action-Flugsimulator der
T geseneen:snnn'mﬂ ist ein wirklich SpaB macht! Erieben Sie Arcade-

Shoot’em-Up! der Extraklasse! Schnelles Action pur - fast wie am Automaten!
und weiches Scrolling, iiberdimensio- Dringen Sie mit dem Radix-Superfighter

: in’s Innere eines gigantischen Raum-
nierte Watfen und bildschirmgroBe Explo-
sionen lassen sofort Spielhallen-Feeling schiffs ein, richien Sie erheblichen Scha-
aufkommen! den an, und retten Sie die Erde.

FEATURES:
- 2 Spieler gleichzeitig moglich
- gerenderte Filmseguenzen

- bombastische Soundefiekte

+ CONTINUE-Funktion

SIIAREWAREVEIISION
PI.US 9 WEITERE SHARE-
763

- 27 Missionen auf der Planeten-
oberflache und im Raumschiff g
- dynamische Licht-/ Schatienefiekie i

i- NUR DM 9,9 95' =
w{“’*ﬂzm TR

. gerenderte Grafiken/Animationen | Filhren Sie das mutigste Parchen von
- bis zu 4 Spieler im Netzwerk oder "Mysteria" durch ihr grilBtes Abenteuer.
2 Spieler bei Modemplay Erlisen Sie die Menschen von blutriin-

_stigen Kreaturen und zerstiren Sie den
Ursprung des Bisen! Die detailgenauen
Kampfszenen verleihen dem Jumpé&Run-
Game einen unverkennbaren Charakter.

FEATURES:

- 26 nervenaufreibende Levels

- Sechs unglaubliche Endgegner
- weiches 360-Grad-Scrolling

SPIELBARE nzmo
PLUS 9 SHAREWARE- | || |
ISPIELE, #CDR2725 Wl
NUR DM 9,95 [k
w?u - ; |

BRI

s -
.

“: WA AT
bR

HAREWAREVERSIO
+PLUS 9 SHAREWARE
 SPIELE, #CDR2108

Underaround Rivers
29 Score: 1459

-
-

DV-SOFTUWARE

DM79,°

oM79: ) | il

CD-ROM , | ARCADE-ACTION AUF DEM Pc! CD-ROM
BEST-NR. BEST-NR.
CDR2726 CD, BEST-NR. CDR2109 CDR2764

' ...JETZT IM HANDEL | @' FAX (0721)
oder dlrekt?f!“cnb\f. | 76014 Karlsruhe 9 72 24'24

\ (0721) |

|

) 972240

MAILBOX: 0721-72014, 15 (N,8,1) ® COMPUSERVE ID: 100022,274



A us dem Feld derim Heft
vorgestellten Spiele-Neu-
erscheinungen kiirt die Redaktion
alle vier Wochen die besten
Games des Monats. Hier sind sie
also, die “Top 5” der PC Spiel

im Monat Februar sowie die
entsprechenden Stimmen der
einzelnen Redakteure. Ebenfalls
ermittelt wurden die beste Grafik
und der beste Sound in einem
Spiel im Monat Februar.

% 2 =t
BleSteRGratilk:

Rebel Assault 2

Bester Sound:

Time Gate -
Knight’s Chase

1. Worms
| 2. Torin’s Passage
3. Pro Pinball: The Web

Wl

1. Pro Pinball: The Web
2. Torin's Passage
3. Warcratt Il - Tides of Darkness

1. Eurofighter 2000
2. Warcrattll - Tides of Darkness
3. Rebel Assault 2

L. IndycarRacing 2
| 2. Eurofighter 2000
3. Rhe Riddle of Master Lu

1. Warcratftll - Tides of Darkness
2. Worms
3. Eurofighter 2000

1. Time Gate - Knights Chase
2. The Riddle of Master Lu
3. Eurofighter 2000

Eurofighter
2000

Flugsimulation ohne Bordwaf-
fen ist wie Apfelstrudel ohne
Bl Vanillesauce: Es schmeckt,
| aber “mit” schmeckts halt
noch besser. Keine Frage, daBB
der Nachfolger von TFX alle
Fans begeistern wird, auch
wenn sie ansonsten lieber

friedlich fliegen. Seite 50

Ihre Aktionen erinnern ein wenig an
die zwerchfellerschiitternden Stunts
der Lemmings: Wenn die Worms
zum Kampf auf Leben und Tod ge-
geneinander antreten, bleibt garan- |
tiert kein Auge trocken.

The Riddle of Master Lu

Wie weiland Indiana Jones erlebt
Robert Ripley bei
schungsreisen rund um die Welt die
haarstrdubendsten Abenteuer. Wer
Geschichten um obskure Geheim-
nisse liebt, sollte sich die Teilnahme
an der spannenden Exkursion nicht

Worms

entgehen lassen.

PC SPIEL

3

Warcraftll -
Tides of Darkness

Die Zeit bleibt nicht stehen - schon gar
nicht im Computerspiel. So haben die
Interessengruppen seit den Tagen des er-
sten Teils kraftig aufgeriistet und liefern
sich im zweiten Teil des Strategiechammers
noch spektakuldrere Schlachten.

Seite 115

Seite 109

Torin's Passage

Sierras neuer Held hat einen berithmten Va-
ter: Al Lowe heiB3t er und setzte schon vor
dJahren den unvergleichlichen Leisure Suit
Larry in die Welt. Wahrend dessen SpéBe
sich eher ans aufgeklarte, altere Publikum
richteten, machen Torins Abenteuer allen Al-

tersgruppen einen Riesenspal3.  Seite 152

seinen For-

STONE LIALL

Seite 105




Shareware

Sogar Flugsimulationen sind in der
Shareware-Szene mittlerweile vertreten:
Black Knightist eine der schénsten.
Aber auch das runde Dutzend weiterer
Titel kann sich sehen lassen:

Arcy 2 Bslz

Boxes TC Choplifter
Evasive Maneuvers  Spiele-Lexikon
Mahjongg95 Pong 95
Robot Battle Star Quest 1
Threat Wasteroids

e

Black Knight

GAME-Line

Unsere Leser kénnen mehr als spielen! Wieder préasentie-
ren wir deutliche Beweise: Games, Cheats und andere fei-

ne Sachen, die Ihr uns geschickt habt!
® All Americans werkstatt

(| Energic: IEMNENNNNNN Schwicrigkeits-Stufe; 2 s . g’eorgd L il Abieihing
S e gibt's wieder mal das

TR Klik&Play-Demo

& Cleitk Advarced zum Mitmachen beim

Players Edition Tutorial (Seite 144).

8 Marhis Racto B Weiterhin befinden

8L oo sich auf der CD: zahl-

@ Die Spielebox reiche Niitzlichkeiten

wie Cheat-Datenban-
ken, Mailbox-Verzeich-

nisse, Virenscanner  Kjjk&Play-Demo
und In-Game-Cheater

Blood of Evil

Secret Service
Losungen, Tips und Tricks,
die’s wirklich bringen:

® Rebel Assault 2

Spiele: P ': a:
Piele- -
® Knights of Xentar /

magazin Lo - vi
® Caesarll Rebel ! BEPue=j§ bi

® Command & Conquer Assault 2 ‘ . : -
® [ emmings 3D : o . 2

® Tyrian




Neben einer mega-umfangreichen
Demo von Battle Isle 3, dem Strategie-
hammer aus dem Hause Blue Byte,
gibt’s auch in diesem Monat nur das
Feinste vom Feinen:

Battles in Time

Chewy Comic

Double Trouble

Heroes of Might and Magic
Slideshow

Indy CarRacing 2

Imperium Romanum

The Machines

Pinball Wizard 2000

Putty Squad

Rayman

Firestorm Thunderhawk 2

-

s )
PC SPIEL

auBerdem:
Feedback, Videcausschnitte
{(Voodoo Lounge, Star Trek
Voyager), News, Reports und
vieles mehr
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Spotlight

Nachrichten, Neuheiten, Trends.......e..3
Die Heft-CD 2/96 4
Bretthupferl 22
ENTERTAINER
Multimedia-News 60 _ ;
Das Neueste iiber Comic |
Star Trek - Vovager o062 Alone in the Dark 3 - Teil 12.........135 |
Neu aus Hollywood: Money Train...........64 © Vents d’Ouest/Infogrames
| Surfen im Netz mit America Online........97
| CD-Rocklexikon Music Central......... .98
Rolling Stones go PC....cu ..100 H e
| Wigald Boning antwortet......... 102 iy s L
Horroradventures 28
Was PC-Spieler angenehm schaudern 1483t
Jump’n'Runs 32
Da hiipft das Spielerherz

Report

S0 000 BARBORBBOONBLBEOLNOBBRERBRBERERINES

I-Glasses 26
Fenster zu einer neuen Welt

Report: Per Brille in die

dritte Dimension Seite 26
Wettbewerbe
The Riddle of Master Lu - :(night’s A e R 106
] ndycar Racing ... 156
Konkurrenz fir Indiana

Jones

Seite 105 Lupe
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Capitalism 132
Wir machen Millionére

Werkstatt
Backups 139
Die Backup-Versicherung
Klik&Play-Tutorial (3) .emmmsesnes 144

In 30 Minuten zum eigenen Spiel

Rubriken
TR R EEEENEE NN N N NN NN N NNNENEN)

Unterwegs im Internet ... 14
Topaktuell vor ... Jahren ..

Audio-Spuren
Biicherkiste
Entertainer.
Kleinanzeigen, Marktplatz.....cococn. 122
Inserentenverzeichnis.... el
Heft im Heft, CD-Booklet.........c. 147

mpressum 150
Leserbriefe Lo
NVorschau 158
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Spielfeld

Auf einen Blick
Das aktuelle Spieleangebot
Eurofighter 2000 )
Der langerwartete Nachfolger von TFX N
F1 Grand Prix Manager ... Y
Hinter den Kulissen des Formel-1-Zirkus
Rebel Assault Il 54
Balleraction wie im Kino

11th Hour 56
Rétselspal3 im Geisterhaus

The Riddle of Master Lu......orrne. 105
Abenteuer a la Indiana Jones

Time Gate - Knight's Chase............106
Per Zeitmaschine ins Mittelalter
Caribbean Disaster ... 108
Strategiethriller mit Ron Williams

Worms 109
Wiirmerkrieg zum Ablachen

The Baven Project - 110
Franzésische Ballerinvasion

Mission Critical 112
Allein auf der MilchstraBBe

Mission Super L Q. . eeeeneessmsrnsseenn 1 14
Wigald Bonings Lieblingsspiel

Warcraftll 115
Echtzeit-Schlachten vom Feinsten
Wipeout 116
Schwerelos in die Zukunft

Virtual Karts 117
Per PC auf Schumis Spuren

Road Warrior 118
Balleraction im Comic-Taxi

Indycar Racing 2 119
Wer bremst, verliert

Command: Aces of the Deep...............120
U-Boot-Sim mit Sprachsteuerung

Fighter Duel 121
Erst schieBen, dann fragen

Trophy Bass 124
Wer féngt die meisten Pixelflossler?

Pro Pinball: The Web ... 127
Die Kugelrolitin 3D

The Hive 128
Interaktive Balleraction

Shivers 129
Klick Dich durch die Gruft

Heroes of Might and Magic ......ccc..... 130
Strategie in der Might-and-Magic-Welt
Thexder 131
Ballern mit Nostalgieeffekt

Pool Champion 151
Billardsim mit Rollenspielelementen
Torin’s Passage 152

AdventurespaB fiir die ganze Familie

This Means War 154
Strategie fiir Friedenskdmpfer
Der Seelenturm 155

Sei schlauer als der Tower

Torin’s Passage Seite 152

Willi Lemkes

Zusétzliche Reviews im CD-Magazin |

CivNet

Das Dschungelbuch

Der Teamchef (Preview)

Endorfun

Mortal Coil

Shock Wave
Assault(Preview)

Touché

Trivial Pursuit

FuBballmanager

Time Gate - Knight’s Chase
Seite 152

|| ansprache.

| Jederzeit
wir namlich in

l| Zukunft auch fiir

|| Eure elektronische

|| Post erreichbar, und .
| zwar im Internet (Néheres dazu in der Ru- ||
| brik “Spotlight”). Das soll keine einseitige
|| Sache werden, denn neben Antworten wol- ||
| len wir auf diesem Wege bald zusatzliche

Prosit Neujaht!

dJa, ich weil3: Auf dem Titel dieser Ausgabe '
steht die Nummer 2/96 - trotzdem wird fiir
die meisten von Euch das Jahr noch jung

| sein, und deshalb wiinscht Euch die Redak-
|| tion an dieser Stelle, daB es ein gutes wird |}
|| und daB die Highscore-Elfe Euch stets zur

Seite steht.

AuBerdemn gibt's einen zweiten dJahres- ||
wechsel: Die vorliegende ist namlich die ||
zwolfte Ausgabe unseres Magazins, und im ||
néchsten Monat feiert die PC Spiel ihren 1. Ge-

| burtstag. Da ist es wirklich Zeit fiir einen guten
| Vorsatz, oder? Wir haben uns jedenfalls vorge-
|| nommen, 1996 alles daranzusetzen, ein Heft

nach Euren Wiinschen zu machen.
So weit, so gut: Rhetorische Kraftakte die- |]

| ser Art stehen wohl in jeder Jubildums-

Deshalb
untermauern  wir

|| das ganze gleich

noch mit einem
neuen Angebot:
sind

Goodies bieten. Mehr wird allerdings noch ||
nicht verraten ...
Und noch ein Hinweis in eigener Sache:

|| Einige warten sicherlich gespannt auf die
l| Auflésung unserer Wahl zum “PC Spiel des

Jahres”. Die gibt es aber erst in der nachsten
Ausgabe, denn bei RedaktionsschluB3 die-

|| ses Hefts war die Auszdhlung noch nicht
|| abgeschlossen. Doch so viel ist sicher: Die

unter allen Einsendern verlosten Preise ha-

|| ben rechtzeitig unter den Weihnachtsbau-

men der Gewinner gelegen, und wir hoffen, ||

| sie haben ein wenig SpaB gebracht.

Und sonst? Man kann nur hoffen, daB3 die

| Feiertage kein allzu groBes Loch in Euren

Etat gerissen haben, denn noch einmal vor

|| der zu erwartenden Winterpause langen die ||
| Entwickler kraftig zu und prasentieren ei- ||
|| nen Sack voll Neuerscheinungen, die zum ||
| groBten Teil duBerst spielenswert ausgefal- ||
| len sind. Natiirlich stellen wir sie - wie ge-
|| wohnt - samt und sonders vor und kiiren ||
|| auch wieder eine Top 5 des Monats mit den
|| Spielen, die uns Redakteuren den Jahres-

| wechsel versiiBt haben. Viel SpaB beim Le-
|| sen wiinschen Euch




*  Wer will Werders Willi?
A\ uch Werder Bremens riihriger Ma-
1 \na leiht nun einem FuBballspiel
seinen Namen. Willi Lemkes FuBball-
manager ist eine Mischung aus Manage-
mentsimulation und Action, entwickelt
aus den élteren Titeln Kick Off und Pre-
mier Manager 2. Was auf den ersten
 Blick vielversprechend aussieht, erweist

! sich in der Praxis leider als ziemlich lieb-
 los hingehauene Zweitverwertung: Eine
teilweise uniibersichtliche Benutzer-
fithrung, fehlerhaft oder gar nicht iiber-

~ setzte Zwischentexte, unterdurchschnitt-
licher Sound und ein reichlich oberflichliches Handbuch trii-

‘ben den SpaB in vielerlei Beziehung. Schade, denn es sind

- 'dmchaus qute Ansitze zu erkennen, die bei hoherer Qualitit

AVTT TALIT

an

- der Umsetzung durchaus eine interessante Herausforderung

bieten kénnten. - Eine ausfithrlichere Spielbeschreibung
ﬂbﬂgensnnMagazknaufderHe&-CD

Atari-Klassiker
fiirden PC

ast sieben Jahre ist es her,

da war Tempest 2000 eines
der beliebtesten Arcade-Games
in den Spielhallen. Jetzt kommt der Klassiker fiir den PC. Das
dreidimensionale Actiongame hat nichts von seinem Reiz verlo-
ren und bietet sich fiir ein kleines Action-Intermezzo in der Mit-
tagspause an. In wenigen Wochen diirfte die CD im Handel sein.

Neues Rollenspiel von | ‘Vi@ri Studios

Von den Merit Studios (Figh-
ter Wing) kommt jetzt ein
Rollenspiel in isometrischer
Perspektive. Trial by Magic hat
so ziemlich alles, was man von
einem zeitgeméBen Computer-
Rollenspiel erwarten
kann. AuBer einer aus-
fithrlichen Character-
Engine werden 25 Le-
vels, SVGA, Zwischen-
sequenzen, Dutzende
von Zauberspriichen und
haufenweise bosartige
Monster im Game sein. Laut
Merit Studios soll das Pro-
gramm bereits ab einem
486/25 SX laufen. Vor dem
Frithjahr '96 wird das Game
aber nichtim Handel sein.

Datenbank fiir Musikfreaks

om Keller Verlag erreichte uns jetzt Keller's Musik Katalog

'96, cine Datenbank fiir Musikfreaks. Insgesamt sind auf der

CD 110.000 Tontrager aus allen Muskbereichen. Fiir denjeni-
gen, der sich nur an den Songtitel erinnemn kann, besteht die
Moglichkeit, immerhin auf mehr als 380.000 Musiktitel zuriick-
zugreifen. Weiterhin stehen 2000 Covermotive zur Auswahl. Als
Clou gibt es noch eine eigene Plattenverwaltung, die direkt mit
der Datenbank zusam-

T T= menarbeitet. Wir haben
(]t ] e | e | e

/[l
=

Preissenkung flir Breach 3

ute Nachrichten fiir Strategie-Gambler. Das Strategie-Game

Breach 3 von Impressions wurde kurzfristig im Preis gesenkt.
Statt knapp 100 DM steht jetzt nur noch die Halfte auf der Packung.
Was natiirlich nicht mit der Halbierung des Inhalts einhergeht.

Dreifacher Zauber

imon the Sorcerer, der Welt beliebtester Zauberlehrling, erfreute

bereits vor dem Weihnachtsfest seine zahllosen Anhénger mit einer
dreifachen Uberraschung. Die “Limited Edition” bringt beide Aben-
teuer des verhinderten Topmagiers inklusive eines T-Shirts, das von
Fans bestimmt nicht oft genug gewaschen werden wird. Ganze 140
DM sollen fiir das Dreierpa-
ket iiber die Ladentheke ge-
hen, aber dieses Geld ist fiir
diejenigen, die Simon noch
gar nicht haben, auf jeden
Fall gut angelegt Wer sich
beeilt, findet vielleicht trotz
des Kaufrauschs vor Weih-
nachten noch ein Exemplar
der begrenzten Auflage.

[omiimn—] || bt | || | | das Teil unter Windows
rorme | und Win 95 getestet und
' fir gut befunden. Fiir
knapp 50 Mark ist die
Datenbank im Handel
oder bei der Josef Keller
GmbH & Co. Verlags-
KG, 82317 Starnberg,
zu beziehen.

¥ il

Ohrenpower

on Spectra Video

kommt jetzt die ulti-
mative Soundlésung fiir
Euren PC. Wer sich mit
maBigen 20 bis 60 Watt
aus Standard-Aktivboxen
nicht zufriedengeben will,
kann jetzt mit dem Screen-
Beat-Super-Woofer-Sy-
stem die  Nachbam
schrecken. Knackige 100 Watt knallen da aus den Speakemn. Der
zuschaltbare Sub-Woofer macht aus dumpfen Explosionen im
Game ein halbes Erdbeben. Das Set kann bei Spectra Video, unit
27 Northfield Industrial Estate, Beresford Avenue, Wembley HAO
1 NW in England fiir umgerechnet 350 DM geordert werden.

[PCSPEL__ 8 ___2/%




ER BRACHTE DEN HA$ UND RAUBTE IHRE SEELEN. BIS ZU DEM TAG, ALS TREEAC SICH ERHOB.

Amiga Games 7/95: Play 'I;?;&SIOB:
85% " .
Amiga Games Award" Play Time Star’

Amiga Magazin 8/95:
85%

"Spiel des Monats"

Amiga Joker 8/9 95:
85%
"Joker Hit"

MCV 8/95 (Amiga):
"Sicherer Top-Titel.
Dieses Produkt miis-
sen Sie fithren."

1e im Spieleeinerlei
. der Seelenturm hat

e =n

Insider 7/95 (Amiga):

las Z Kult-
":l'"eug ey "Marktchancen:
Sehr gut."

BLACK LEGEND PrASENTIERT ENE PARYS TECHNOGRAFX PRODUKTION
EIN sPiEL voN STEPHEN PARYS “DER SEELENTURM”
PROGRAMM JAMES MCADAM STEVE PARYS srieLpesicN CHRIS COOPER
JAMES MCADAM szenario CHRIS COOPER GILL PARYS
musik CHRISTOPH PIASECKI koorpimnatioN b-GBE ROLF NEUMANN

GRAFIK CHRIS COOPER TiTEL KLAUS WICK
s LOKALISIERUNG POLYLANG LTD., SHEFFIELD STEFAN PIASECKI
P Sy ppbng o Y ROMAN zuM sPiEL. MICHAEL SCHONENBROCHER

iir Hindler exklusiv bei:




DAY T/
WP & SwiNGeCE A 4

oI

Tie Fighter jetzt auf CD

ie Weltraum-Ballerorgie Tie Fighter von
LucasArts gibt es jetzt als CD-ROM-Edi-
tion. Das Teil kommt als englisches Original

N\ U '

mit deutschem
Handbuch und
soll um die 90
Mark im Laden
kosten. Fiir Star-
Wars-Fans diirf-
te es wohl kei-
ne Frage sein,
was als néach-
stes zu tun ist,
oder?

Aloneinthe Dark 3 (Comic):
Was bisher geschah

Held Edward Camby war in der Geister-
stadt Slaughter Gulch auf der Suche nach
seiner Freundin Emily. Dummerweise standen
einige Untote dieser Suche im Weg. Nach zahl-
reichen Abenteuern fand Edward sie schlieBlich in einer Héhle. Doch die
Zombies geben nicht so leicht auf. Nach einem verzweifelten Kampf auf Le-
ben und Tod steht der Held mit dem Riicken zur Wand und sieht direkt in das
lange schwarze Rohr einer Winchester. Wird er Emilys und sein Leben retten
kénnen? Lest selbst ..

Die letzte Episode des zwélfteiligen Comics findet [hr ab Seite 135 in
dieser Ausgabe. Der vollstandige Comic erscheint im Splitter-Verlag, Gol-
lier Str. 16,80339 Miinchen, Tel: 089/506778.

PR S &
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randneu von Soft-

ware 2000 kommt
die aktuelle Version des
Bundesliga Manager
Hattrick, diesmal auf
CD. Aber das ist beileibe
nicht die einzige Neue-
rung: Unter anderem wurden samtliche Daten aktuali-
siert, die neue Drei-Punkte-Regel wurde integriert, und
selbstverstandlich sind alle Updates enthalten, die seit
Erscheinen der letzten Version veréffentlicht wurden.

PC Spiel

Kein AnschluBB unter dieser Nummer

Die Ausgabe 12/95 der PC Spiel enthielt unter anderem einen Beitrag
iiber das Spiel VGA Planets und iiberdies die Rufnummern einiger
Mailboxen, die weitere Informatio-
nen, kostenlose Update-Versio-
nen und Tools zum Spiel bereit-
halten. Dabei ist uns leider ein
Fehler unterlaufen. Die tatséchli-
che Rufnummer der Pentagon
BBS lautet 0421/5979422,
wéhrend die von uns irrtiimlich

angegebene schon lange auBer :
Betrieb ist. :

Build Starships

INTERNETional

urra, geschafft! Nachdem jede

Menge Leute beméngelt ha-
ben, daB uns ein Briefkasten fehlt, ist
es uns endlich gelungen, einen
Schmied zu finden, der uns ein Exem-
plar fiir elektronische Wurfsendun-
gen zusammenl&ten konnte. Auf neu-
deutsch: PC Spiel ist ab sofort im In-
ternet zu erreichen. Die Adresse:

Redaktion.PC-Spiel@Tronic.de
Schreibt uns reichlich, wir verspre-

chen auch, fleiBig zu antworten. Und
wenn [hr uns etwas schicken méch-

tet - zum Beispiel Euer frischent-
wickeltes Super-duper-Spiel, das Thr
der Welt nicht vorenthalten und des-
halb fiir die Cover-CD zur Verfligung
stellen wollt -, dann seid Ihr natiirlich
auch willkommen. Alle Dateieinsen-
dungen sollten allerdings an folgen-
de zweite Adresse gehen:

CDROM.PC-Spiel@Tronic.de

PC SPIEL

schén anzusehen und sehr detailverliebt. Die Steuerung lauft komplett tiber die Maus
| und kommt ohne umfangreiche Meniis aus.

! Das satirische Adventure soll dieser Tage fiir Windows 95 auf den Markt kommen.
| DerPreis: 99,95 DM.

| ul) i stovage
Build Ship
Buid Hulls Build Beams il
Build Engines Build Torpedo Tubes Do Not Build

Caesar im Hi-Tech-Fieber

Ein biBchen mutet das neue Rainbow-Arts-Ad-
venture wie die Flintstones an. Imperium Ro-
manum spielt zwar zu Caesars Zeiten, ist aber auf
dem Technologiestand der Neuzeit. Der junge Held
Gajus Ludus jobbt in einem Museum. Ziem-
lich schnell wird ihm klar, daB3 etwas nicht
stimmt. Was hat schlieBlich ein Funktelefon
oder ein Geldautomat im Rémischen Reich
zu suchen. Klaro, die Zeitreisepiraten haben
einigen Unfug angestellt. Gajus sieht natiir-
lich seine Chance und bewahrt das Imperium
vor MiBbrauch. Damit nimmt der Spieler
auch schon die Geschicke des Reiches in sei-
ne mausbewehrte Hand und rettet es.

Die Oberfliche des SVGA-Adventures ist

10 2/96




- STAR,
- KANGEKS

DIE STRATEGISCHE RAUMFLUG-SIMULATION

“Die Piloten der STAR RANGERS-Grenzpatrouille sind der

. Schrecken jedes Raumschurken. Mit ihren iiberlichtschnellen
e Kampficigern sorgen sie fiir Recht und Ordnungin der Galaxis.
Schwingen Sie sich hinter die Kontrollen eines waffenstarrenden
Hyperiets.und gehen Sie mit Laser, Partikelkanone und
Torpedowerfer auf Alienjagd. Wer Sieger in diesem galaktischen
Schachspiel bleibt, entscheiden nicht nur die Kiinste-am
Feuerknopf: Bevor Sie in heifle Raumgefechte mit dnbekannten
Gegnern einsteigen, planen Sie lhre Routen durch die
MilchstrgBe nach takfischen Erwiigungen. Nicht alle Wege durch
die Raumsektoren fishren dabei zum Erfolg. Strategische Sack-
gassen.und feindliche Hinterhalte machen den Roumpolizisten
das Leben schwer. Nur gut, daB Sie sich auf Ihren Fliigelmann
verlassen kannen, der thnen hoffentlich den Riicken freihilt.
Wer auf Nummer sicher gehen michte,kann im Arcade-Modus
alle komplizierten Flugmanéver einiiben, bevor es im Campaign-
Modus richtig zur Sache geht. Drei Schwiefigkeitsabstufungen -
fordern gleichermaBen Neulinge, wie alte Hasen im
Raumkampfgeschft.

durch hothuuﬂb’ser;u‘e

m nervenzerfetzenden Arcade-Modus

gieteil im Campaign-Modus

Raumnavigution, freie Routenplanung
rgie-Management

Individuelle Sthwierigiu_aitsubstufungen
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Aliens, Viren
und Raumschiffe

liens, Viren und Raumschiffe sind die
Zutaten fiir Softgolds Space-Adventu-
re Alien Virus. Natiirlich gibt es jede Menge
kleine Viecher, die auf den Namen Alien
horen. Joshua Stone erwacht nach einer
langen Weltraumreise aus dem Tiefschlaf
und findet eine auf den ersten Blick voll-
kommen leere Raumstation vor. Das wiére
ja alles halb so
schlimm, wenn
es da nicht e
ne  gewisse
Person namens
Cara Oceana
gébe. Das hiib-
sche Girlist die
Freundin un-

seres Helden, und die ging bei der Landung | :

auf der Station verloren. Die Aufgabe des
Spielers besteht nun darin, die geliebte Ca-
ra aufzuspiiren, alle Aliens auszurotten und
schlieBlich die Raumstation zu verlassen.
Das Adventure wurde komplett mit geren-
derten Bildern und Zwischensequenzen
unterlegt. Fiir die entsprechende Soundun-
termalung sorgen stimmungsvolle Hinter-
grundgeréusche, Musik-Tracks und iiber
eine Stunde Sprachausgabe. Ein weiteres
Merkmal soll die re-
lativ einfach zu
bedienende Point&
Click-Steuerung sein.
Adventure- und Ali-
en-Freaks werden
fir 7995 DM si-
cherlich auf ihre
Kosten kommen.

Neues Internet-
Café in Hamburg

Auch in Hamburg gibt es jetzt ein Inter-
net Café. Das LOG IN bietet auBer Ge-

trainken und Snacks einen Zugang zum
Internet. Der Dienst soll per Zeit abgerech-
net werden und 9 DM pro Stunde kosten.
Die Adresse: Hiitten 49, 20355 Hamburg.

1>

auch sei, erste Screenshots versprechen ein
deutliches Update gegeniiber dem ersten Teil,
der derzeit von der Fachpresse verrissen wurde.
Features der Roboter-Priigelorgie sind: 24
fein abgestimmte Schwierigkeitsstufen, 28
verschiedene Robot-Charaktere, ein dynami-
scher Soundtrack von Bryan May (Queen),
verbesserte Intelligenz, die jedem Charakter
seinen eigenen Kampfstil gibt, und vieles mehr.

Herz und Nieren gepriift haben.

Rise of the Robots I

M, T ur ein paar Wochen, dann diirfte Rise of the Robots II:

¥ Resurrection auf den Markt kommen. Nach langer Ent-
wicklungszeit hat man bei Acclaim/Empire wohl einen End-
spurt eingelegt, um das Teil fertig werden zu lassen. Wie dem

Trotz aller Begeisterung werden wir natiirlich erst ur-
teilen, wenn das fertige Produkt vorliegt und wir es auf

100 fiir 59

D as besondere digitale deutschsprachige Filmle-
xikon” verspricht M&T Interactive mit der neu-
en CD-ROM:Serie Filmfiihrer. Fertig sind der Film-
fithrer Science-fiction und der Filmfiihrer Western,
ahnliche Titel fiir die Genres Krimi, Comedy, Action
sowie Familie & Kinder sollen folgen. Je hundert aus-
gesuchte Titel aus der gewahlten Kategorie werden

T Der schwarze Falke
The Searchers

1 ridn LISA, 1966 P

mehr oder weniger ausfithrlich vorgestellt, und im groBen und ganzen ist die Prasentation lie-
bevoll gemacht. Stellenweise wurde aber wohl mit heiBer Nadel gestrickt, denn Clint East-
woods Weiller Jiger, schwarzes Herzist eher weniger ein Western, und bei Aliens - die Riick-

Aliens - Die Riickkehr
‘Nlimns

FACTS INHALT

kehrfallen bestimmt jedem Fan ein paar mehr Akteu-
re als nur Sigourney Weaver ein. Gut sind aber die {lei-
der seltenen) digitalisierten Trailer zu einigen Titeln
und das Zugabeprogramm, eine erweiterbare Daten-
bank speziell fiir Filmfreunde. Schade, daB3 das zwar
ein paar Beispieldaten, aber nicht die Informationsba-
sis des jeweiligen Genrefiihrers enthélt. Alles in allem
erscheint so der Preis von 59 DM pro Modul noch
ziemlich stolzim Vergleich mit dem Gegenwert.

Schleimiger Held kehrt zuriick!

uper Putty galt 1993 als originellstes Videospiel. Nun steht der Nachfolger mit dem
Namen Putty Squad vor der Tiir. Der soll noch witziger werden als sein Vorgénger,

so verspricht es zumindest Hersteller Acclaim. Putty
selbst sieht auf den ersten Blick gar nicht aus wie ei-
ne Zentralfigur, schlieBlich ist er nur ein kleiner Hau-
fen Schleim. Jenes glibberige Zeug weiB sich aber
durchaus zu wehren: Es kann springen, schlagen .
und sich strecken. Das Endprodukt soll tiber 60 Le-
vels mit Parallax-Scrolling und knallbunten Grafi-
ken umfassen. Neben den witzigen Soundeffekten
wird es einen Soundtrack, den “Putty Rap” geben.
Im Februar werden wir Genaueres erfahren.

(PCSPEL 12 ___2/%]

DerHeld istim wahrsten
Sinne des Wortes ein Schleimer
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Surfin' WWW
Andreas l.ober
unterwegs im Internet

Willkommen in 1996. Was das neue Jahr fiir Euch
und uns bereithalt, dariiber sollen mal die Astrologen
spekulieren, Wir starten durch mitneuen Adressen.

Nach den Silvester-Knallern die Action-Knaller; 3D |

Gaming Scene heiBt ein Link, bei dem es abgeht. In-

fos, Cheats, weitere Links, Demo- und Shareversio- |}

nen sowie neue Levels zum Downloaden gibt's fiir
Magic Carpet, Terminal Velocity und viele andere
Spiele des Genres unter
http://www.polumu.se/html/ac/spel htm

Also, was mich

Fahrfehler

psala, da sind uns doch tatsach-

lich die Bilder durcheinanderge-
raten. Was im Bericht iiber die Kolner
Spielemesse irrtiimlich als “Formula I
Grand Prix 27 gezeigt wurde, ist
natiirlich der “Formel I Manager” von
Software 2000. Die Schiedskommission gab uns
auf, die nachsten 17 Seiten auf Bewéhrung zu
fahren.

Y T —
personlich  an- Wﬁ[ﬂﬂi e
3 I

geht, da lost das TERMINAL VELOCITY
Wort “Cocktail” |mmemimeetme =

Erinnerungen an

eine mMilde SOM-  |smumep et b

T Do i g o K

mernacht in Grie-
chenland aus, wo

es der Barkeeper
einfach nicht fas-

4
C ]

Entspanne Dich ..

eniger Spiel, dafiir mehr legale Droge -
das ist Endorfun von Wamer Interactive.
Das Game versetzt den Spieler durch Farben und
Soundtrack in einen trance&hnlichen Zustand.

sen konnte, daB
so wenige Leute so viele Cocktails trinken - und uns
schlieBlich noch eine Runde B-52s ausgab .. = Aber
ich méchte hier ja niemand zum Alkoholiker ma-
chen, und andere Leute denken an ganz was ande-
res: schicke Menschen, hei3e Flirts in Anzug und
Abendkleid ... - stilvoll eben. Wer schon immer nach
Rezepten suchte, wird im Netz fiindig bei Acats In-
ternet Bar Page.
Sogar an eine
Suchoption wurde

Soom an & Faster WWW ssrver mear you {smse address thoogh)

gedacht: Name des
Drinks eingeben -
Rezept wird ausge-
spuckt.  Einzelne
Bestandteile einge-

e e, T p ben - Name des

it

= 24 Drinks und voll-

stindiges Rezept
erscheint. Dafiir, daB zur Cocktail-Party die weibli-
chen Gaste im “kleinen Schwarzen” kommen, muB3
aberimmer noch jeder selbst sorgen:
http://www.eduisyliv.se/ mikwe/acats.html
Erst seit kurzem onli-

Wissenschaftler haben herausgefunden, daB ge- DerHeartbeut Level

wisse Computerspiele das menschliche Him dazu bringen, Endorphin (Gliickshor-
mone) auszuschiitten. Und genau darauf zielt Endorfun ab. Beim Spielablauf geht es
weniger darum, Levels zu schaffen oder Punkte zu holen, als um reine Entspannung.

Die Grafiken wirken auf den ersten Blick zwar et-
was ungewohnlich, zichen den Spieler aber recht
schnellin ihren Bann.

Die Aufgabe besteht darin, einen pulsierenden
mehrfarbigen Wiirfel {iber ein freischwebendes Ra-
ster zu steuern. Auf dem Raster erscheinen blinkende
Farbfelder, die der Spieler mit dem Wiirfel iiberrollen
soll,um damit Lebenskraft einzusammeln.

LY

Filr Endorfun el Das funktioniert aber nur dann, wenn die Oberseite
4% J i 5 i des Wiirfels die gleiche Farbe hat wie das zu tiberrollen-
ruhiges Bild

de Feld. Schwierig wird’s, wenn auf dem Raster zusétz-
lich Farbbléicke auftauchen. Die grenzen namlich das Bewegungsfeld des Wiirfels ein,
kénnen aber ebenso wie die pulsierenden Teile aus dem Weg geraumt werden.
Endorfun bietet drei verschiedene Varianten. So kann man entweder gegen die
Uhr, um die beste Punktzahl oder um die meiste absorbierte Lebenskraft spielen.
Wihrend die Raster mit der Zeit an Komplexitat gewinnen, werden dem Unter-
bewuBtsein positive Botschaften vermittelt, wie: “Du kannst Deine Ziele erreichen”

ne ist ein deutsches

Fantasygame mit
dem klangvollen Na-
men Cthulhu Park
Das Szenario ist ein
wenig  abgedreht,

und das Teil erinnert
sicher nicht ganz zu- @ M 5

oder “Wenn Du weiBt, was Du willst, gehért es schon Dir”.

Diese Stimmen verbergen sich in der sogenannten “Weltmusik” und sind fiir das
menschliche Ohr nicht wahmehmbar. Und genau diese Suggestion muf3 es wohl
gewesen sein, die englische Tageszeitungen in Atem hielt. Im Kénigreich machten
die versteckten Botschaften den einen eher
Angst, wahrend andere zu begeisterten Endor-
fun-Anhéngern wurden.

fallig an den Klassi-

ker MUD, wartet aber noch mit - stellenweise stilvoller - '

Grafik auf. Das Abenteuer beginnt bei

http://www.cyberteam.com/cthulhu_park

Das war's fiir heute, liebe Leute - bis demnéchst! |}

Wer in der Zwischenzeit schreiben mochte: Lob ist
immer willkommen (na ja, Kritik notfalls auch) ...

mail 135@romarin.univ-aix.fr

In der PC-Spiel-Redaktion gibt es itber das Psy-
cho-Game ebenfalls geteilte Meinungen. Die
Kommentare reichten bei uns von: “Das ist ja wohl
voll nervig” bis zu “Oh, Mann - bin ich entspannt”,

Da hilft wohl nur eins: Selbst antesten! Wer's
nicht gleich kaufen will, ist mit unserer Heft-CD
12/95 gutberaten, denn da findetlhrein Acht-Le-  Nicht gerade harmonisch
vel-Demo von Endorfun. In diesem Sinne;: Relax! - oderdoch?

PC SPIEL 14 2/96




INFOGRAMES

ENTERTAINMENT

ODOL

Paris J//’/, unzahlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli- -
chen Be- 7,
gegnung
mit Wolfr

dem teufl

entfiihrt seine Verlobte in

Um seine Freundin zu retten, mul ¢ er durch
das TIMEGATE zuriick in das Jahr | 4 AU,
doch hier beginnt das Abenteuer erst “wirk-
lich. In mehr als 300 diisteren Szenarien mit
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou-
randshading be-
gegnet William
in Gber 1000 3D-
Echtzeit-Anima-
tionen 40 ver-
schiedenen
i Charakteren mit
Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Méachte der
Dunkelheit durchsetzen kénnen; das
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und
in seine Zeit zuriickkehren...?!

Systemanforderungen:
IBM PC oder 100% kompatibel,
486 DX 1l 66 MHZ "
8 MB RAM A e e T :
Doublespeed CD-ROM -
Laufwer!

Betriebssystem:
MS-DOS und Windows

Infogrames Entertainme
Im Medianark 5b .




Das Erste, aber
noch lange nicht
das Letzte ...

~ S Am Nachmittag, als Diumeline den
- Maulwurf heiraten sollte, kehrte die

| Schwalbe zuriick."Heirate den alten
 Maulwurf nicht* sagte sie#Ich

_kann uns von hier wegbringeaf®
Probier’s
mal mit

Moderne Mérchen
archen und verstaubte Biicher - die
it der Gemiitlichkeit diirfte es bei der Kombination stimmt nicht mehr,
. ¥ Il Firma Virgin schon ein biBchen langer denn jetzt erstrahlen Marchen auch in Sil-
her sein. Denn schlieBlich arbeitet man in der berglanz auf der CD. Frisch aus der Presse
Spieleschmiede hart an neuen Softwareent- ist hier Daumeline vorzustellen, mit dem Trimark sich einen neuen deutschen
wicklungen. Markt erobern will. Angelehnt ist die Gestaltung ohne Zweifel an die berithmten Li-
Nach den Er ving Books von Braderbund, ohne allerdings deren Komplexitat ganz zu errei-

c chen. Die Story vom daumengroBen

folgen der Dis-
ney-Klassiker

“Aladdin” und

“Konig der

; Loéwen” gesellt
t‘ sich nun auch

Wunschkind kennt wohl jeder, und wer
mehr iiber den Verfasser des Marchens wis-
sen will, bekommt dazu mit einer kleinen
Dokumentation auf der Programm-CD Ge-
legenheit; ein Wérterbuch ist ebenfalls in-
klusive. Klickt man in den 12
; Bildschirmen herum, erscheinen

e s i kleine Animationen, klickt man

Y e, ek e et e (= |2l  auf die einzelnen Worter der Ge-
. ' ‘ schichte, werden diese zwecks
Lesenlernen einzeln vorgespro-
chen. Alles in allem ganz nett ge-
macht, aber zum Preis von 50
DM ein biBchen wenig Substanz.

B Und so flog die Schwalbe sie zu einem Platz,
an dem magische Blumen wuchsen. Hier
lebten nur Leute, die nicht griBer waren als
Diumeline selbst!

G b 3
i mindcon Maduchon  Mowdh | als
schaukeln dritter im Bun-

de dazu. Fans
wissen langst, worum es geht: Das Dschun-
gelbuch - als Jump'nRun. Neben alten Be-
kannten wie Balu dem Béaren und King Louie
laBt man Mowgli an Lianen durch den
Dschungel schaukeln.

Der Affenjunge in roten Shorts muB3 eine
bestimmte Anzahl Edelsteine einsammeln,
ehe er einen der insgesamt zwolf Level ab-
schlieBen kann. Natiirlich sind im Dschungel
auch allerlei bedrohliche Tiere unterwegs,
gegen die sich Mowgli mit zuvor eingesam-
melten Friichten wehren kann. AuBerdem

gibt es iiberall tiefe Schluchten, die es zu Der Ausnahmezustand
iiberwinden gilt.

Das Game ist zwar nicht sehr einfalls-, dafiir Command&Conquer—Fans aufgepafBt! Ende Januar ist es soweit: Es er-
aber zeichentrickreich gestaltet. Die Grafiken scheint die totale Herausforderung - jeweils sechs neue Missionen fiir
sind so lala - nix Besonderes, aber annehmbar. GDI und NOD plus zehn neue Multiplayer-Levels fiir alle Besitzer von Com-
Gute Laune kommt sicher bei echten Dschun- mand&Conquer Teil 1: Der Tiberiumkonflikt. Am Design der Levels haben
gelbuch-Fans auf, denn die kénnen wihrend sich die Macher von Westwood die Zahne ausgebissen, um auch dem besten
des Spielens die Titelmelodie mitpfeifen. Ihr Strategen einen absoluten Héllentrip zu bieten. Ed Castillo von Westwood
wiBt schon: Probier’s mal mit Gemiitlichkeit ... meint “Brett Sperry spielte an den

diideldiideldi .. Missionen im Schnitt zwei bis sechs

Und auch Tier- Stunden. Und Brett gehért zu den Be-

freunde wer- sten. Er 14Bt uns alle hier im Netz-

den begeistert werk-Modus wie die letzten Anfanger

sein, denn Vie- aussehen! Das Ganze ist ein wahres

chergibt'sreich- Himmelfahrtskommando.” Die insge-

lich. samt zwolf véllig neuen Missionen

Eine CD- und zehn neuen Multiplayer-Levels

ROM st fiir kommen auf einer CD. Die ist aber

Das Dschun- nur mit der deutschen Version von

gelbuch nicht Command&Conquer Teil 1: Der Ti-

notig, das Game ist auf drei Disketten unter- beriumkonflikt zu spielen. Der Preis

gebracht. Back to the roots? Keineswegs! Der ist tief angesiedelt. Gerade mal 29,95

Disney-Klassiker braucht namlich Win 95. DM will Virgin fiir die Mission-CD haben. Im Hauptmenii von Command &

Warum das so ist? Frag Dich selbst! Conquer wird durch die Installation der Mission-CD ein neuer Meniipunkt inte-

(90 DM, Systemvoraussetzungen: 486 griert, mit dem sich jede der neuen Missionen einzeln anwéhlen 1aBt. Gleichzei-

DX2/66,8 MB RAM, Singlespeed-Laufwerk) tig erfolgt durch die Mission-CD ein Update, das einige kleinere Probleme von

C&C mit bestimmten Grafikkarten, Windows 95, CD-ROM-Laufwerken sowie
gewissen Cheats beseitigt.




CD-ROM

11th Hour DV 89,99 Der Reeder DV 798,99 Mortal Coil DA 6490 * Vd
3 D Lemminge DA 89,99 Der Talismann DV 7499 Myst - Special Edition DV 69,99
Destruction Derby DA 89,99 NASCAR Racing DA 79,89
3 D Die Siedler DV 39,09 NASCAR Racing Track Pack DA 3999
P ' Dreamweb DV 2499 NBA Live 96 DV 8999 *
A L L Entomomorph (Windows) DA 72982 Need for Speed DV 79,99
Escalation * NHL Hockey 968 DV 8499
Extreme Pinball DA 59,09 Panzer General 2 /Wing5 Dv 7299
Fade to Black DV 8299 PGA 486 Tour Golf 96 DA 8299
6 9 FIFA Soccer 98 DV 79,88 Phantasmagoria ( 6 CD ) (Win85) DV 8999
Flight 0. t. Amazon Queen Dv 79,99 Pinball Dreams Deiluxe DA 69,99 ’
’ Flight Simulater 5.1 EV 87,89 Pinball Fantasies Deluxe DA 7799
Absolute Zero Dv 7999 Flotte Fiitzer Dv 54,99 Pinball Wizzard 2000 bDv 6799 *
Adams Family Pinball DA 67,99 Pitfall Win85 Dv 8999
Agile Warrior F-111X -
AH-84 Longbow DV 8460 * FORMULA ONE GP 2
Alir Power DA 7499

ALBION
DM 89,99

kX - Fighter

 TELEFONNUMMERN:

DV - DEUTSCHE VERSION
) EANLEITUR

DM98.99

DA 79,99
DV 89,99

GENE WARS

Gabriel Knight 2 (Win95)

Primal Rage

Police Q_ge_st S.

WIR FUHREN AUCH 3,5 ZOLL DISKETTEN :
und unverbindlich cm’ 1

* Pole Position DM

(07247)1254

FAX: (

Preisliste Rostenlos

WAT DM79.99.

90

:

Alien Legacy DA 72,99 Prisoner of Ice DV 4959 1St Distorion AW BV G Es
Alien Virus DV 5999 * D M 8 4 9 Pro Pinball - The Web v sg,ga TrieEne Wn L
[} Psycho Pinball DV 69,99 Try-Tryst MIn95 DA (o
Hattrick / karion DV, mzgs %0 Socew DV 74.99 s Navy Fighters Plus DV 8299
A L l E N S Heart of Darkness DA 8999 * Under a Killing Moon DV 8489
Heraos o et 2 g% RAMN TRAINER 2 22" o one
Hexen EV 97,99 ikings n
DM74,99% s
: Voligas Dv 8299
> DM69,99

Alone in the Dark Teil 1+2+3 Dv 5998 Raven Project Dv 58,89
Amerika 1861-1865 DV 94,99 Ravenloft 2 Stone Prophet DA 79,89 WA R C R A F T 2
Anvil of Dawn DA 7999 * Rayman DA 77,99
Apache Longbow DV 7499 Rebel Assault 2 DA 69,88
P o M fokescasciwmes  Ev 19s RSN noEe L DM79.99
Armored Fist DV 69,99 Uobell 1 el bv
Ascendancy DV 7999 IH'-"“BI" R'é“" D¥ 99,99 Seavf:gger:ds DV 79,99
Assault Rings DA 8200+ IMoeum Sl gv gg-gg Sensible Golf DA 6499  Wargeme Bundle EV 7499
Aztec - Empire of the Blood DV Jeg G Shanghai Great Moments (Win85) DV 79,88  Warhammer - im Schatten /Win95 DA 7499
Battle Beast Dv 7499 Inca Collection (1+2) DV 69.99 ghannara DA 79.89
Battle Isle 2 + Mi disk DV 7489 Indy Car 2 enhanced Vers DA 89,99 - ¢ wRrieee 2 Usiixe ExiLa
attle Isle issiondis g . Shockwave MWin 85 DV 84,89 Werewolf vs Comanche DV 8999
gam: Ld!s:! 83 89,88 . Silent Hunter DA 7299 *
azooka Sue * Silent Steel (4CD) DV 108,
g%ﬂ;\e(éu';gmmn gx 113%993 Inap ‘ a'r Racn/lg l Sim City 2000 Collection MWing5 DV 94,89 |
" v Sim Isle Dv 79,89
Biing DV 64,89 Sim Tower /Win DV 79,99
g:ggg: CD;:I: g‘vl ;g.gg - Sim Town (Wing5) DV 89,99
! \ Simon 1+2 Spezial Edition DV 99,89
S:F‘:‘g e Dv 5499 DM Space Marines DV 7999
ind Date \Win DA 54,89 Space Quest 6 DV 79,89 |
Braindead 13 DV 7499 s Quest Coll. 1-5 DA 8409 |
Buried in Time DV 79,99 ksl LS B sa0s |
Buming Steel 4 DV 72,99 J. Madden Football 96 D" (Ba:ag: JEAes SRR R 2 b |
Business Talk DA 9998 Jagged Alliance OA 7999 PO ieolanety bV  B4.99 ) !
: i Jagged Alliance DV 8999 gyar control 3 il ] ]
o CASA R 2 D M 7 99 Kings Quest 7 DV 89.99 giar Trek- TNG a F.U. (Collectedit) EV 139,99  wellands DA 7299
2 Kings Quest Cdl. 1-6 DA B4.99 giar Trek 3- TNG a Final Unity V99,99  Whales Vi 2 DV 7799
) Knights Ch DV 8999 i % ales Voyage 11
ights Chase 89 Star Trek interactive Manual EV 8999 \ing Comander 3 DV 9999
_ ) Knights of Xentar DV 89,99 j 9 ;
Caribbian Disaster DV 8999 Lands of Lore 2 DV Star Trak Omnl'ped_la EV 79,90 a
| CD-Rom Collection Vol 1 DA 9999 o T8 ek ‘:lf:;;m“‘ 2
: g::g‘sf:‘“a";z"s'ggg’w 2 gg 999 | Locus 94,99 Steel Panthers DA 72,99 '
Chewy - Flucht von F5 Ov 7oeg Lost Admiral 2 DA Stonekeep DV 89,99
B 2 no s msesmm sl s n VY19 L OMIMANCIer
Civivet DV 9999 Lukas v col, 8, SUDRE TS i
Claim to Power Min95 DV 9999 Made in Germany Comp. DV 64,99 Super Street Fighter 2 Turbo DA 7299
Clearing House pv 6999 Magic Carpet 1 + Data DV 89,99 Superkarts Plus DV 49,99
Comand & Conquer DV 8999  Magic Carpet 2 DV 79,99 Syndicate 2/ Wars DV
Comand & Conquer 2 ov * Magic the Gathering Wing5 DV 99,99 Synergist- Close Up pv
Command Aces of the Deep DV 9499  Mechwarior 2 Exp.-Pack DV 4999 T-Mek DA 78,99 *
Commodore 64 Action Pack Win95 EV 3489  Mechwarrior 2 DV 79,99 Temtation Sammlung OV/DAS7,09
Conquest o. t. New World DV Megapack 4 DA 8999 Terminal Velocity DA 69,99
Cradhine Sk DV 34909  Metal Marines /Win EV 7499 TFX - Euro Fighter 2000 DV 89,99
Crusade DV 8499  Microsoft Golf Win EY 78,00 10 B Nona | R
Crusader DV 79,99 LI g e Dig 4,
Cyberia 2 DV 8999 The Hive /Wing5 DV 57,89 Wipeout DA 94,99
Cybermage Dv 8299 * The Mutation of J.B DV Wolf DV 72,99
Cyberspeed /Win95 DV 7499 The Riddle o. Master Lu Dv 80,99 Worms DV 7299
Daedalus Encounter (Windows) DV 9989 Thexter / Wing5 DA 64,89 Wrath of Gods ' EV 119,99
| Das schwarze Auge 1 DV 3899 This means War! Win85 DV 9299 * X- Wlng +aller Data’s +verb. Graflk DV 64,99
! Das schwarze Auge 2 DV 69.89 Thunderhawk 2 DV 79,09 X-Fighters US Dv 9299 *
Deathkeep AD&D Win85 Ev 7989 * Thunderscape DV 7409
| Der Kaptaist DV 7999 D ‘ Till A s 2 DOVMIGEGOD , 99 *
| Der Maister DV 5499 | Tiny Troops DA 7299 *
j Der Planer + Extra Disk Dv 39,89 = L A 0 bJ | Top Gun - Fire At Will EV 10499 Zone Raiders DA
V&r&in&ebiﬂgﬂngen < Versand nir m Inland )
AbDM 250 Pvrtofreif\’on’qnsse. DMG.go{Eumsd?ecE oder Bmlkeiuzug)i)ei Nﬂcf)mﬁme DM 1050.774 [.Nan{mnf:megehdar.
Firr bestellte und nicht angevonnmene Ware berechien wir DM 20- passchall Fiir Druckfehler ibernehmen wir keine Haftung,




... vor zwei Jahren

bydetektiven Sam & Max auf die Reise in

brachte Sierra/Dynamix eine gelungene Fortsetzung des Flugsimula-
tors Aces over the Pacific. Ein vélliger Flop wurde Rallye von Euro-
press.

... vor drei Jahren
Microprose kam mit Formula One Grand Prix auf den Markt und si-

cherte sich damit die Vorherrschaft bei den Rennsims. Ebenfalls Refe-
renzstatus hatten die Sim-Profis mit Flugi F-15 Strike Eagle IIl. Ein su-

pergutes Action-Adventure leistete sich
Coktel Vision mit Inca. Absoluten Kultsta-
tus bekam Virgins A Weniger
fir die Technik, denn die war grotten-
schlecht; aber die Ideen waren erste Sah-
ne. Spielziele wie Grab a Groupie, Hotel-
zimmerverwiisten oder Klau den Géasten
das Sushi waren einfach kostlich.

... vor vier Jahren
von LucasArts war genau im Sinne der Adventure-
|Spe¢is. Held Guybrush wurde zigtausendfach tiber die Insel gesteuert.
Immer auf der Suche nach neuen Rat-
seln und Abenteuern lieBen sich die
Spieler nicht selten vom Morgengrau-
en iiberraschen. Rollenspieler fuhren
auf Eye of the Beholder Il ab. SSI traf
mit diesem Game ins Schwarze.

szene reichlich tote Hose.

... vor fiinf Jahren
Powermonger von Electronic Arts war der gelungene Nachfolger von
Populous mit dhnlichem Suchtcharakter. Sierra ging mit King’s Quest
Vins Rennen, und Lucasfilm brachte Secrets of Monkey Island (siehe
vor vier Jahren). Crash Course (Spectrum Holobyte) war eines der er-
sten 3D-Rennspiele. Spriinge, Loopings und Steilkurven machten trotz
der miesen Steuerung einen Hol-
lenspaB. Auf dem Flugi-Markt war
|| Blue Max der Kandidat fiir einen
Award. Die Doppeldecker-Simula-
tion brachte Mindscape viel Ruhm.
AuBerdem - man mag es kaum

eVl Wing Commander, Teil 1

wurde aus der Taufe gehoben.

... vor sechs Jahren
Den Startschul3 zu einer neuen Form der Rennspiele gab Electronic
Arts mit Indy 500. Nie gekannte Ge-

schwindigkeit in VGA waren das MaB
der Dinge. Zwar gab es nur das eine
Rennoval, aber dafiir konnte man es

heftig ging es mit Myth fiir alle gangi-

mit beeindruckenden Features bestiickt.

Uber den groBen Teich kamen gleich zwei ||
Knaller. Einmal ging es mit den beiden Hob- ||

den Comic-Krimi. Und einmal wurde es rich- |}
_ tig schlitpfrig mit IS NINSTIVASeine Aben- (|
teuer im Beach Club wurden legendar. Lu- [
casArts und Sierra landeten mit diesen |}
Games Riesenhits. Mit Aces over Europe ||

AuBerdem liefen Populous II, Kaiser, |}
Barbarian II und Smash TV. vom ||
Band. Ansonsten war in der Spiele- ||

darauf richtig knacken lassen. Richtig |

gen Plattformen zu. Das Shootem Up ||
lief vor allem auf der guten alten Brotki- |
ste (C-64). Erste Gehversuche in Sa- |

chen Action-Adventure machte Cine- |}
maware mit|{@e= Rt R CHBELEN R Die Amiga-Version war schon

cus | |

PC SPIEL

Gedéchtnis wie’n Sieb

er Vorreiter auf dem Gebiet der Edutainment-Software schlagt
wieder zu: Coktel bringt in seiner Discovery-Serie jetzt die zu-
vor nur auf englisch erhéltlichen Sierra-Denkspiele komplett neu
{iberarbeitet auf deutsch und auf CD heraus. Nachdem die jiingsten
Computerspieler mit den Playtoons bereits bestens versorgt sind,
steht fiir die etwas élteren jetzt
Denk- und Knobelspal3 mit
Dr. Brain auf dem Programm.
Das verlorene Gedéacht-
nis hat eine sehr witzige Vor-
geschichte: Als Dr. Brain sei-
ne neueste Erfindung im
Selbstversuch  ausprobiert,
tibertragt er seiner Versuchs-
ratte statt eines kleinen
Stiickchens seiner Intelligenz
alles, was er bisher im Kopf
hatte. Und so stehen da jetzt
eine etwas damlich gucken-
de Einsteinratte und ein min-
destens genauso dumm aus
der Wésche schauendes Ex-
Genie, dem mit Hilfe von iiber
1500 Aufgaben der Grips
wieder zuriickgefiillt werden muB. Die spannend aufgemachten Fra-
gen umfassen zehn verschiedene Bereiche, wobei Nr. 10 allerdings
erst zur Verfiigung steht, wenn die vorigen neun geltst wurden.
Ob Musik, 3D-Konstruktion, Wortrét-

18

sel, Labyrinth oder Logik - die Aufgaben
sind meistens auf mehrere Arten losbar,
und durch die drei Schwierigkeitsgrade,
die jederzeit verdndert werden kénnen,
auch fiir Nicht-Genies zu knacken. Je
héher der Schwierigkeitsgrad, desto
héher allerdings auch die Punktausbeute.

Stick mit Vieren

enn’s beim Joystickkauf ein Thrustmaster sein soll, der

Geldbeutel aber etwas schmaler ausfallt, kommt unter
Umstanden der neue XL Action Controller in Frage. Vier Feu-
erknopfe und ein Vierwege-Daumen-
schalter werden zum Preis von knapp
80 Mark geboten. Im Zusammenspiel
mit dem Weapon Control System der
gleichen Firma kann das Eingabegerét
mit speziellen Funktionen belegt werden;
man darf es aber auch fiir sich allein wie
einen normalen 2-Tasten-Joystick
einsetzen. Wie alle Thrustmaster-
Modelle kommt der XL Action
Controller in Deutschland ex-
klusiv von Leisuresoft.

2/96
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ﬁ)ie vorééstellten CDs wurden
| uns vom Malibu Plattenversand

zur Verflgung gestelit

Audio-Spuren
gehort von Marcus

0S/2-Spielesammlung

on IBM kommt jetzt eine OS/2-Spielesammlung heraus. Auf der CD sind im-

Garbage: Garbage
(Mushroom Rec)

Diesen Namen sollte man sich
merken. Mit Garbage wird alterna-
tive Rock-Geschichte geschrie-
ben. Stimmungsvolle Songs mit
einer wunderschénen Voice von
Shirley Mansan. Ein biBchen fithlt
man sich bei den Sounds an die

merhin acht Games. Strategie gibt es dabei mit Sim City Classic und Star
Emeperor. Zwei Klassiker der Kartenfraktion stehen mit OS/2 Poker und 0OS/2
Blackjack auf dem Spielplan. In Sachen Brettspiele gibt es TD-Gammon, eine
Backgammon-Variante mit ausgekliigelten Feinheiten. Knobelspal3 steht mit Micro
Learn Game Pack Volume 1 an. 13 Aufgaben werden die grauen Zellen rauchen
lassen. Action gibt es schlieBlich mit mit Havoc
und Rapid Assault.

Classic Games

Zeit vor der Erfindung des Rave
erinnert. Hypnotisierende Loops,
treibende Beats und eine Menge virtuoser Arbeit an Gitarre
und Bass. Die Songs sind sehr unterschiedlich und haben
doch einen gemeinsamen roten Faden. Das extrem gelun-
gene Debiit wird in Insiderkreisen schon als Geheimtip ge-
handelt. Ob Garbage eine ahnliche Karriere bevorsteht wie
Oasis ist noch nicht raus. Qualitativ stehen sie auf jeden Fall
sehr hoch im Kurs. Kreativitét jenseits der Charts. Garbage
bringt viele frische Ideen und verdient den Titel “Scheibe
des Monats”

Alice in Chains: Alice in Chains
(Columbia Rec))

Ich war schon immer der Meinung, da
der eigentliche Konig des Grunge Ali-
ce in Chains heiBt. Die neue Auskopp-
lung zeigt dies mehr als deutlich. Im
Gegensatz zu Nirvana und Konsorten
steht hier ein Konzept hinter der Band,
das sich an der Musik ausrichtet und

nicht am Image. Im Vergleich zum Vor-
ganger Jar of Flies bietet die neueste
Alice-Scheibe ein wesentlich breiteres Spektrum in Sachen
Songstrukturen. Wer auf Grunge steht, sollte sich das Teil
unbedingt mal anhéren. Gelegentlich erinnern die akusti-
schen Einlagen an die ersten Killing-Joke-Scheiben. Viele
Songs stehen unter einem diister-manischen Stern. Das Teil
| | ist anders, aber besser als die vielgelobte Jar auf Flies. Eine
Bereicherung fiir jede gutsortierte Grungesammlung.

|| Cypress Hill: 11

|| (Temple of Boom)

| (Sony Music)

Jau, das lasse ich mir doch gefal-
len. Entspannter Hip Hop mit
| jazzigen Unterténen. Cypress
Hill aus Los Angeles zeigen mit
der Temple of Boom, daB3 cooler
Hip Hop nicht monoton sein
muB. Die engagierten DJs von
Cypress Hill beweisen einmal

mehr, daB sie den Kult verdienen, der von der Fangemeinde

um sie betrieben wird. Auf jeden Fall bietet sich die Temple
of Boom fiir ein paar Finger- und Armverrenkungen an,
wihrend der Kérper den Beats fast automatisch folgt. Ge-
naues Zuhéren ist auf jeden Fall angebracht - die Texte
schreien danach, wahrgenommen zu werden. Meine An-
|| spieltips sind “Throw your set in the air” und “Everybody
|| must get stoned”.

The Hair & Skin Trading Co.: The

Hair & Skin Trading Co.
(Freek Rec)
Unter dem Bandnamen Loop waren

Company schon zu fritheren Zeiten ex-
perimentell unterwegs. Aber was auf
dieser Scheibe geboten wird, ist echt

dort ein verspielter BaBlauf, der sich im

gedrehteste, was ich dieses Jahr im CD-Player hatte.

die Musiker der Hair & Skin Trading ||

hartgesotten, Samples, Echos, hier und ||

Hintergrund rumdriickt und die Alibi-
funktion dafiir iibernimmt, daB es sich um Musik handelt. ||
Auf jeden Fall ist die Hair & Skin Trading Company das Ab- ||

Zwar sind die Games nicht gerade die neuesten
Knaller, aber immerhin sind ein paar Klassiker da-

| I.‘-'_‘MRP

bei.
Als Hardwarevoraussetzung gibt IBM einen ;
386SX mit VGA-Karte, Maus, CD-ROM-Laufwerk, o AP "ﬂ"i g
8 MB RAM und eine der OS/2-Warp-Varianten an. e b |
AuBerdem sind Englischkenntnisse von groBem _Qi ~
Nutzen, da alle Games im Original kommen. :
Preislich ist die Spielesammlung recht giinstig i
angesetzt. Ca. 59 Mark muf3 der Spieler fiir das
Teil ablatzen.

Kontrastprogramm

Sierra kennt keine Hemmungen: Der dick bepackte Lkw hatte gerade erst
alle neuen Sierra-Programme der Weihnachtsproduktion vor der Tiir ab-
geladen, da erzéhlte uns Al Lowe bei einem Besuch in der Entwicklungsabtei-
lung in Bellevue, USA, daB3 an Urlaub trotzdem nicht zu

denken sei. Gestern wurden die letzten Laufpléne und :?ﬁ* SIERRA’

Storyboards von Torin und Shivers von den Wéanden ab-
genommen, heute zieren bereits die Entwiirfe fiir die nachsten beiden Games
dieselben Stellen. Eins ist dabei aber schon mal sicher - unterschiedlicher geht
es kaum, denn was versteht Larry schon von Technik...

Tia, es ist jetzt offiziell: Der siebte Teil der Larry-Saga ist in der Mache und soll
noch vor Weihnachten '97 die Herzen der Madels/Méanner erfreuen. Wie ge-
habt wird Al Lowe seinen abgrundtief abgefahrenen Humor zu neuen Héhen
erheben. Wie die Optik von Larry 7 aussehen soll, steht jedoch noch nicht fest.
Al steht auf dem Standpunkt, daB alle bisher gesehenen gerenderten weiblichen
Helden null Erotik ausstrahlen und deshalb eigentlich nur gezeichnete Damen
in Frage kdmen. Seine Co-Designer méchten dagegen geme neue Motion-Cap-
ture-Techniken verwenden. Wer sich durchsetzt - wir werden ja sehen.

Einig ist man sich dagegen bei den Entwiirfen des zweiten Adventure-Pro-
jekts, dessen Optik von einem aus der Werbung kommenden Grafiker betreut
wird. Hinter dem Arbeitstitel CyberAgent verbirgt sich ein Science-fiction-Pro-
gramm, und kein geringerer als Mark Siebert zeichnet fiir das Script verant-
wortlich. Im Gegensatz zu seinen groBen Space-Quest-Hits soll CyberAgent al-
lerdings eher auf der seriésen Seite angesiedelt sein und auch ein geriittelt Ma3
an Strategie besitzen. Das bedeutet diesmal also Himn- statt Lachmuskeltrai-
ning, denn Thr miiBt auf einem fremden Planeten, dessen Bewohner genau wie
die Menschheit zuvor noch nie Kontakt zu anderen Weltraumrassen hatten,
quasi in das Gehim eines Roboters schliipfen, um herauszufinden, welcher
Verrater unbedingt einen Krieg zwischen den beiden Vélkern entfachen will.

Die ersten Bilder der Aliens wirkten genau wie das Spielkonzept ziemlich
exotisch. Uberhaupt kommt die Optik den edlen Grafiken der Gateway-Games
von Legend Entertainment recht nahe - wenn das Gameplay dieselbe Qualitat
aufweist, diirfen wir uns nachste Weihnachten auf ein weiteres sehr schénes

und spannendes Game freuen.
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1:Action

: engl. Spiel
e/d : deut. Anleitung
d : komplettdeutsch

Aufgepasstund
zugefasst!

So finden Sie lhr Spiel :

2:Simulation e
3:Adventure 4: Sport
5:Rollenspiel 6: Geschickl.
7:Sammlung 8: Strategie

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

CD SPIELE CDSP

CEEETTEERE

e ==

Computersystems GmbH

Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

Kornebachstr.95
g Tel. 0231 - 53 11 334
gg. Musikzirkus DO 53 1 1 335
44143 Dortmund 1
=
Mo-Fr 1100-1830  Fax. 0231-53 11 333
Sa 11.00- 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00
Angebote Unsere Spiele des Monats:
7th Guest eld 3 25-
Bioforge Mission d s #-
Burning Steel 3 ed 2 39-
Dunell 4.3 28
Dschungelbuch(PC3.5)) d 3 3
Dreamweb d 3 -
Flugsimulator5.1dt d 2 11 _The Price of Freedom...
Handof Fate d 2 33
History Line 14-18 d 2 25
Indy CarRacing ed 2 29-
Labyrinthof Time ed 3 20-
Landsof Lore d 3, 28
Monkey Island | oder Il je d 3 3-
NHL Hockey94 ed 4 29-
Panzer General ed 2 20-
Pirates Gold d '3 8-
Popolous |l + Powermonger e/d 2 29-
Privateer ed 2 29
Railroad TycoonDeluxe(35) d 2 29-
Rally Championship d 2 38
Returnto Zork d 3 2
SimCity Enhanced d 2 2
Simonthe Sorcerer1* d 3 2
SimontheSorc. 1+2incIShitd 3 84
SpaceHulkClassic d 1 2
SSN 21 Seawolf d 2 2
Star Trek 25th Anniversary d 3 2
Syndicate Plus d 2 %
TheHidden Below d 1 25
Ultima7 Classic ed 5 29-
UltimaUnderworld 1+2 ed 5 29- T S ele a f CD ROM
X-ComTerrorfromtheDeep d 2 38-

1
3
1
8
1
s
4
4
2
4
8
3
2
3
2
2
2
1
3
1
2
1
1
1
1
]
4
2
3
2
2
2
2
3
3

8
2
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3DPinball Qutpost 69-  MagicCarpetll d
5thMusketeer e'd 2 59-  Maniac Mansion2DOTT d
11th Hour ed 8 87- Mechwarriorll d
AcesCollection (3xAces) efd 3 55- Monopoly d
Aces ofthe DeepMission d zus 39- MortalCoil eld
Across the Rhine d 2 99- NascarTrackPack eld
ActionSoccer d 4 74- NBALive'9s* d
Air Power d 2 69- NBAJamTournament efd
Alien Odyssey d 1 65 NeedforSpeed d
Aliens* d 2 69 NHL 96 d
Alone in the Dark ll incl. | d 3 65- PanzerGeneral lI(WS5)* d
Alone in the Dark Il d 3 59 PerfectGeneralll eld
Apache Longbow d 2 79- PGATourGolf9' eld
Ascendancy d 8 79- Phantasmagoria(7CDs)" d
Battlelslell d 8 79- PinballFantasiesDeluxe eld
Battle Race* e/d 1 63« Pinball lllusions eld
BazookaSue* d 3 85- PinballWizard 2000* eld
Biing d 2 69- Pitfall(WIN95) eld
Bioforge d 3 69- PoliceQuestVSWAT d
BleifuB d 2 B55- PrimalRage ed
Buried in Time d 2 T79- ProPinball The Web d
BurnCycle d 2 79- PsychoPinball (]
Burning Steel Il d 2 39- Quake*(ID-Soft!l) [}
Braindead13* d 3 69- Rayman® eld
Caesar2 d 8 79- RebelAssault2 e
Capitalism d 8 77- RedGhost" d
CarribeanDesaster d 2 85- SensibleWorldof Soccer d
Carrier Strike Force d 2 75- ShellShock* d
Civil War(Amerika) d 8 79- Shivers' eld
CIVNet d 8 89- SimCity 2000Collection d
ChampionshipManager2 d 2 9%- Simlsle d
Colonization d 8 8- SimTown d
CommandAcesoftheDeep d 3 84- SimTower d
Comancheincl.Mission1&2 d 2 65-  Simonthe Sorcererll d
Command & Conquer d 8 79- SpaceQuest6 d
Command & Conquerll* d 8 88
Creature Shock IREE B Sehr geehrte Kunden,
Crusade d . 8N Wir fihren auch Amiga,CD32,
Crusader-NoRemorse 'R Playstation, Erotik, Shareware und
Cyberia PR Phillips CD-i. Fordern Sie unseren
. Gesamtkatalog an. Neuerschei-
Cyfsyien e nungen erfragen Sie bitte telefo-
Daedelus Encounter d 2 8. ey
Das Schwarze Auge| d 3 9. HO Team
i s Héndleranfragen erwiinscht !
DerSeelenturm* d 5 69 9 :
DestructionDerby e/d 1 85- SpaceMarines
Discworld d 1 79-  StarTrekAFinal Unity d
Dragon Lore d * 3 24- SternenschweifDSAIl ]
Dungeon Master Il d 5 79- SteelPanther* d
Dungeon Keeper* d 3 89- Stonekeepincldt.Update e
EarthSiege d B8 79- SU27Flanker* eld
EarthSiegeExpansionCD  d zus 49-  RanSoccer d
EarthwormJim* e 1 65 RavenProject eld
Elder Scrolis I * e 5 84- SystemShock d
Entornorph* e/d 5 69- TekWar eld
F1GrandPrix2* d 2 99- TerminalVelocity e/d
Fade to Black d 1 86- TerminatorFutureShock* d
FatalRacing e/d 2 64- TieFighter SVGA eld
FIFASoccer96 d 4 79- TieFighter Mission Def.o.Emp.d
Fighter Duell d 3 65 Tiit d
Flight Commander Il d 2 69 TheLostEden eld
Flightofthe AmazonQueen d 3 76- TheRiddle of MasterLu efd
Frankenstein* d 2 99- ThisMeansWar!* d
Future Dimension* d 1 59- Thunderscape* d
FX - Fighter d 1 79- Thunderhawk2* d
Gabriel Knight 2 ed 3 8- TotalDistortion* e
GrandPrixManager d 2 89- TopGun -Fireat Will d
Hardball4 d 7 74- Torin'sPassage* d
Heartof Darkness* d 2 B89 TransportTycoonDeluxe' d
Hexen (ID-Soft) e 1 69- Trivial Pursuit d
Hi-Octane d 1 89 USNAVYFightersGold d
Hohlenwelt d 3 #- Voligas d
Incredible Machine2* d 8 79- Warcraftll d
Indy CarRacing |l d 2 74- WestwoodCompilation* d
Jagged Alliance d 8 B9- WilliLembkesFuBballMan. d
Jewels ofthe Oracle d 3 79- WingCommander3 d
Kaiser Deluxe d 2 5- WingCommanderd* d
Kings Quest7 d 3 59  Witchaven e
Legend of Kyrandia3* d 3 29- WerewoltvsComanche e
Lemmings 30 ed B8 B89- WhalesVoyagell d
Little Big Adventure d 3 69- WipeOut d
MadTv2* d 2 79- Woodruff-Schnibbleo.A. d
Made in Germany Hits ‘95 d sm 65- WWFWrestlemania d
Magic CarpetPlus Y d
Angebote freibleibend und unverbindlich sol

Wing Commander|l

eld

2

Nicht aufgefiihrte Titel auf Anfrage

arawa

Aktion Replay MK4 V4.3
CD-ROM ATAPI 2 Speed
Conner1275 MBCFSA

Game Card Eliminator

Joystickumschalter (1oder 2 Player)

Gravis Analog Pro Joystick
Gravis Firebird

Gravis Phoenix

Gravis Gamepad

Gravis Ultrasound Max
Thrustmaster Flight 2

CH Paddles incl. Nascar Rac.
CH Flight Stick
CH Combat Stick

sungen

Aloneinthe Dark 3

Bioforge

Das Schwarze Auge 1oder2je
DarkForces

Dungeon Masterll

Flight of the Amazon Queen
Hohlenwelt Saga Teil 1
Indiana Jones 4

King's Quest7

Lands of Lore

Legend of Kyrandia lll

Might & Magic 5 incl. World of Xeen

Monkey Island 1 oder2je
Phantasmagoria

Ravenloft Strahd's Possesion
Sam&Max

Simonthe Sorcerer i
Space Questt

Stonekeep

Star Trek TNG A Final Unity
System Shock

Ultima 8 Pagan

Uttima Underworld 1 oder 2
Voligas

Woodruff

Wizardy7

11 thHour

149.-
99.-
419.-

M.
39-
55.-
119.-
179.-
35.-
299.-
129-

109.-

1990
1990

Wir fihren alle Hint-Shop Losungen !

wir30DMK

ge der Vorrat reicht. Produkt- und Preisédnderungen vorbehalten. Die
angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten unsere AGB, die
wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berr
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

ischale!

Der Druiden-

zirkel
59.

EarthwormJim*

Death Gate

DasSpielzumFilm!

69.-

Komplett
deutsch

Komplet

deutsch nur

Quake

Endlichder3. Teuemesgroﬂen

. 89.-

Warcraft 2

Die Schlachtum Azeroth gehtweiter!

nur 74'

LEX EP
2000

79.--

Komplett

englisch

Komplett
deutsch

Kormpet

deutsch ~ MUF

Sony Playstation

nur ws-"

Star Trek Judgement Rites
Alone in the Dark 1

Legend of Kyrandia 3
Nascar Racing

m je nur 29-"

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
versenden wir ohne Aufpreis in Sicherheitsverpackungen !

Rebel Assault 2

Maoge dieMachtmitunssein!!

The Dig

Super Adventure! 6 8
Komplett englisch je nur .



Bretthupfer! .

Martin Wehnert

Dafiir oder dagegen? wird noch einmal fett belohnt. Fiinfmal wie-
derholt sich dieses Schema, danach be-

stimmen die meisten Punkte den Sieger.

Das regeln wir schon
Autor: Karl-Heinz Schmiel; fur 3 bis 5 Spieler
ab 12 Jahren; Hersteller: Moskito Spiele, Schach fiir Nonsensfreunde
- Minchen; Prels: ca. 45 DM Eigentlich tragen zwei Spieler eine ganz
(L] . -
In Kurze e _ norme_:.le Schachpartie aus. L!eder erhalt
Karl-Heinz Schmiel hat nur aus Regelnund ~ aber fanf Tschach-Karten auf die Hand. Pro
Unktlich zur Spiel ‘95 in Essen, der groften Regelanderungen ein ganzes Spiel fabrizi- Zug darf davon eine ausgespielt werden,
Publikumsveranstaltung zum Thema Spie- ert, das trotz einiger taktischer Moglichkei- die sofort vom Stapel ersetzt wird. Die Kar-
Ie: E;r?ﬁc,ﬁw:.r?emed:relrx;:tder Deut- ten seinen SpaB hauptsachlich aus den im-  ten verandem fiir einen Zug bestimmte
N S en : / : mer neuen - oft kaum vorhersehbaren -
selt werden darf die Auszeichnung mit dem e ittty
“Spiel des Jahres”, das alljighrich im Frihsom- egebennellSih g < ¢ Tschach

ugrunde miissen die

mer von elf Fachjoumnalisten gekirt wird. Der
er Reihe sind, neue

Deutsche Spiele Preis resultiert aus einer

"Autoren: Clequin & Faidutti (deutsche Bear-

Spieler, wely beitung: Birgit Irgang); fur 2 Personen ab 10

| Leserumfrage der Zeitschrift “Péppel-Revue” Regelkarten fausspielen und zur Abstim- Jahren; Hersteller: Heidelberger Spielever-
und Voten von Fachhéndlem, Joumalisten mung stellen. Je Aachdem, ob diese ange- lag; Preis: ca. 12 DM
sowie Spieleclubs. Sieger in diesem Jahr: “Die nommen oder abgelehnt werden, gibt es
Siedler von Catan” (auch Spiel des Jahres) — farbige Chips. Viel hangt natiirlich davon

ein schéner Doppelerfolg fir Autor Klaus Teu- ab, welche Regeln ge
ber und den Verlag Franckh Kosmos. Weitere .

Plétze: 2. Linie 1 von Stefan Dorra; Goldsieber
Spiele; 3. Stemenhimmel von Tom Schoeps;

' a n | Iﬂum
¥ L ByiGSeSi A B

Goldsieber Spiele; 4. Maulwurf Company 9 A s
von Virgina Charves und Bertram Kaes; Ra- A s R E“‘“ 2
@ | vensburger, 5. Medicivon Reiner Knizig; Ami- ¥
u/ ) go; 6. Galopp Royalvon Kiaus Teuber; Gold- w s I — e ‘_,::'.:
= sieber Spiele; 7. Buzzle von Eberle, Kitredge, ‘ R c " o N H =y e O b

Olotkg; Franjos;

Da auch Condottiere von Dominique Erhard DENN WIR WISSEN JA, WAS WIR TUN . . .
(Eurogames) mit Platz 11 noch gut dabei ist,
hat von allen Titeln, die bei der Auszeichnung
“Spiel des Jahres” beriicksichtigt wurden, also
lediglich La-Trel von Richard Morgan keinen
Platzim Feld “Deutscher Spiele Preis”.

Einen Sonderpreis fur herausragende Neu-
entwicklungen im Spielebereich erhielt die
amerikanische Firma Wizards of the Coast fur
ihr neuartiges Trading-Card-Game Magic —~
the Gathering. Zur Spiel '95 lieBen sich die

Schachregeln oder stellen ganz neue Ge-
setze wie die folgenden auf: Der Gegner
muB Ziige zuriicknehmen oder unter Zeit-
druck ausfithren, auf einmal ziehen alle
Bauern nur noch diagonal und schlagen
geradeaus, Figuren werden zu Kamikaze-
angreifern, die sich und alle angrenzenden
Figuren vom Brett fegen, Felder mutieren

zu schwarzen Lochem, die einfach nicht
KARL-HEINZ-SCHMIEL e

Wizards deshalb nicht lumpen und prasen- mehr existieren..
tierten ihre neueste Erweiterung zu Magic Aller Absurditat zum Trotz entpuppt sich
erslrn_ais gieeenig in Engli5$h Un:j Déue In einer Wertungsrunde gibt es dann end- Tschach ¢ sl _mehr als ein einfa-
t::f?;i:};gz:ibg:s;ciz:; :T;EZETS:ELM:: lich Punkte fir die mihsam ergatterten  ches Gliicksspiel. Auch bm_,TSChaCh wird
s o *e Chips, doch auch hier kommt es auf die ge- ISQttthfn Endes der C:)es(:ere hﬁ i Kart
s ; S rade geltenden Regeln an. Da kann zum atege gewinnen, der die richtigen Karten
gimr:pr?:qﬁnj::? ;Isecr:‘\::téu_bzg;g: Beispiel ein ganzer Berg von Chips nur we- zum richtigen Zeit;?unkt ausspielt !
unverstandlich in meinen Augen, denn eine nig wert sein, wepp es auf einmal zehn Bo- . W-enn S.chac.h ciebbos aile ot rie
der dirftigen Grafik angepafite Spielidee er- nuspunkte fiir elnzelne C‘hlps einer Farbe len ‘St'. wie seine Fan.s gerne l}\ehaupten,
gibteben auch nur ein mageres Gesamtbild. gibt dann ist Tschach die unbedingt d‘.azu-
Vielleicht bin ich aber nicht mehr kindisch ... - Und um das ganz Te gehorende Narrenkappe. Und wenn diese
pardon, kindlich genug fur solche Spiele- ben, folgt schlieBlich noch die Prognose-  Kappe auch noch fiir so wenig Geld zu ha-
reien. runde. Wer zu Beginn richtig getippt hat, ben ist, sollten sie sich nicht nur die

auf welchem Platz er am Ende liegt, der ~ Schachkonige ofter einmal aufsetzen.
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Sie managen ein Formel-1 - Team.
Platz 1 oder Platz 20 - es liegt ganz hei lhnen!
Grand Prix Manager

DIE BESTEN FORMEL 1 SPIELE GIBT ES NUR BEI MICROPROSE!

Spectrum HoloByte - MicroProse WWW Site: http://www.microprose.com. Mailbox: 05241-946484
Lizensiert von FOCA an Fuiji Television. Grand Prix Manager © 1995 Edcom Ltd., Verpackung und Handbuch © 1995 MicroProse.




Prost, Neujahr!
Legend of Kyrandia 3 —— a o
Magic Cards Legend of Kyrandia 1 Unser Neujahrs-Tip:

Der Renner aus den Lands of Lore Wi n g
USA jetzt auch bei uns! Dune 2

Magic komapl:znw:&%’li)a-lgom CO mman d er
the Gathering 1V

- Trading Card Game — CD-ROM

Starter Pack 3.Ed., dt. 14,80

Booster Pack 3. Ed., dt. 4,80 99 99
Starter Pack 4. Ed., dt. 16,99 J
Booster Pack 4. Ed., dt. 5,49

Renaissance . 3,49

Heimatlander 3,99

Homelands engl. 2,99

Zwei Kniiller zum Jahresanfang!

Der .Panzer
Druidenzirkel General 2

Attic's actionlastiges Der SSi-Strategie-
SVGA-Adventure Meilenstein geht nun

Bitte anschnallen! | . konnte DAS Rollen-  in neuem Gewand in
Zwei actiongeladene Rennspiele 4 spiel 1996 werden! die zweite Runde!

zu absolut schnellen Preisen! L i CD-ROM CD-ROM

Hi Octane o= ’ Ly 69,99 69,99

39,99
Super Karts

CD-ROM

Kreditkartén

Das Warten hat sich gelohnt!
der einfachste und bequemste Weg

Neuj 1y i
Unsere Neujahrsknaller! §= IndyCar Rac'ng 2
M agic Carpet Der Nachfolger préasentiert sich mit schneller Anmm":"i:':e"‘:t;a\"md;e::‘i“é?

SVGA-Grafik und originalgetreuen Strecken. 3 \hre Bes
dt. Version, CD-ROM sl datum durchgeben un: p:'::.nnanme

39,99 ; 7 CD-ROM 79,99 : : | r_gen ?)nnelf?slllgn

Die Siedler { Pole Position

dt. Version, CD-ROM Ascon's Formel 1-Manager, dt.

PC Disk und CD-ROM
29,99

Da sich mein Namens-Wettbewerbs-
Team noch immer durch die taglich
ankommenden Namensvorschlage
kampft, steht mein Name immer noch

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale nich fest. Darmit wir nun aber zu einer

4 Entscheidung kommen kénnen, werden
BismarckstraBe 63 — 1__2169 Berlin (Steglitz} Namens-Vorschlage nur noch bis zum
Telefax (030) 794 72 199 15, Januar 1996 beriicksichtigt. Den
: i . Sieger werden wir dann endlich in der
Telefonische Bestellannahme: nachsten Ausgabe bekannt geben.

030 794 72 1 1 1 Wir wiinschen an dieser Stelle allen
unseren Kunden ein gutes neues Jahr!
Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Drucklsgung noch nichi erschienen! Alle Preise in OM incl. 15% MwSt, Imttmer und Preisdnderungen
vorbehalten! Es gefien unsera Allg. Geschéfisbedingungen, die wir aufl Wunsch gerne vorab zusenden.
. Nachnahme: 8,99 DM + 3, Post-NN-Gebihr ~ Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250 - DM llwert im Inland el
Exprass-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM




PC-Spiele

1944 - Across the Rhine (dt.)
3D Ultra Pinball (dt.)

Action Soccer (dt.)

Addams Family Pinball
AH-84D Longbow (dt.)
Albion (dt.)

Alien Odyssey

Aliens

Anvil of Dawn

Apache Longbow (dt.)
Archibald Applebrook (dt.)
Ascendancy (dt.)

Atari 2600 Action Pack Vol.2
ATF US (X-Fighters, dt.)

Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95

Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan
Battle Isle 3 (dt.)

Bazooka Sue

Bermuda Syndrom (dt.)

Biing! (dt.)

Bioforge Mission CD

BleifuB — Screamer

Bolo

Burning Steel 4 (dt.)

Caesar 2 (dt.)

Capitalism

Caribbean Desaster
Championship Manager 2 (dt.}
Chewy — Esc von F5 (dt.)
CivNet (dt.)

Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99

Command & Conquer
Conquest of the New World (dt.)
Creature Shock (dt.)

Crusade (dt.)

Crusader — No Remoarse (dt.)
Cybermage — Darklight Aw. (dt.)
Cyberspeed (dt.)

Deathkeep AD&D

Der Druidenzirkel (dt

Der Seelenturm (dt.)

Der Talismann (dt.)
Destruction Derby

Die Siedler 2 (dt.)

Die total verr. Rallye/mit Pad
Dime City (dt.)

Discwaorld

Dschungelbuch

Dungeon Keeper (dt.)
Dungeon Master 2
Earthsiege Expansion Pack
Earthworm Jim 2 (Win 95, dt.)
Empire 2

Entomorph

Extreme Pinball

Fade to Black (dt.)

Fatal Racing

FIFA Soccer 96 (dt.)
Flightsimulator 5.1 (dt.)
Flight Shop (fir FS 5.1)

Frankenstein (dt.)
Gabriel Knight 2

Gene Wars (dt.)

Gone Fishin'

Grand Prix Manager (dt.)

Berlin — Neukdlln
JonasstraBBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestral3e
Bus 144

39,95/59,95

Disk

89,95

PC-Spiele CcD
Hardball 5 ' 89,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99
Hattrick (Ikarion) 99,95
Heros of Might & Magic (dt.) 79,95
Hexen 99,85
Hugo (CD: neue Levels!) 69,99
Human Recall (dt.) 79,99*
IndyCar Racing 2 79,99
- 79,99*
99,95
89,99
69,95
99,95
99,95
79,95
89,95
99,899"
89,95
89,95
49,99
79,99
69,99
69,99
69,95
89,95

69, 99 69,09

Jagged Alliance (dt.) 99,99
Jewels of the Oracle

79,95 Kaiser Deluxe

89,95 Knights of Xentar (dt.)

59,99 Lemmings 3D

89,99* Lost Eden (dt.)

Magic Carpet 2 (dt.)

Magic the Gathering (dt.)

Mechwarrior 2 (dt.)

Mephisto Genius 2.0

Micro Machines 2 Limited Edition

Mission Critical

Maonopoly

Mortal Coil

Myst (dt.)

169,99 Nascar Racing

79,89" Nascar Racing Track Pack 39,95

79,99 NBA Jam Tournament 89,99

89,95 -  89.99"

89,99 Need for Speed (dt.) 89,95

99,99 NHL Hockey '96 89,95

69,99 Panzer General 2 69,99*

69,99° Peroxyd 49,95

PGA Tour Golf 96

Phantasmagoria (US/dt.)

Pinball 95 (Maxis)

Pinball Wizzard 2000

Pinball World

Pitfall (nur Windows 95!)

Pole Position (dt.)

Police Quest Collection (dt.)

Pool Champion

Pro Pinball - The Web

Psychic Detektive

Psycho Pinball

ranSoccer (dt.)

ranTrainer 2 (dt.)

Raven Project (dt.)

Rayman (dt.)

89,99 8999" Rebel Assault 2

89,95 2
49,95 Ring der Nibelungen

Road Warrior

Sam & Max (dt.)

Sensible Golf

Sensible World of Soccer

Shanghai — Great Moments (dl.)

Shell Shock

Shivers

Shock Wave

Sid Meier Coll

Pirates Gold, Ral

49,95
69,95
79,95
89,99°
79,99
69,99
39,89
58,89
59,95

89,99*
89,99°

79,95

89,95
79,95/99,99"
39,99*
69,99"
69,99
79,95
89.99°*
89,99"
69,99*
49,99
79,99*
89,95
79,95
79,99
59,99
79,99°
69,99
89,99°
69,99°
69,99
59,95
69,99"
79,99
89,99
79,99"
79,99
89,99"

99,95
89,99°
99,95
89,95
89,95
89.99°
79,99"
79,99*
69,99°*
79,99"
69,99*
79,99
99,95
89,99°

8999*
89,95
49,95
69,99
79,95
79.99*
59.98°
99,85
69,85
89,85
119,95
89,85
199,99°
79.99*
89,89
89,99
48,95
89,89

69,99
69,95
69,99*
79,99

89,85
49,95

: Civiliz,, Coloniz.,
coon Deluxe 89,99
tire0et
119,99
99,95
79,95
89,85
79,95
79,95
49,99
79.88"
89,85
79,95
69,89
89,99
99,85
79,95
79.95
85,00
79,99
85,00
69,99
89,99°
79,89
79,99
69.99

Silent Steel (d1.)

Sim City 2000 Collection (dt.)
Sim Isle (dt.)

Sim Tower (dt.)

Sim Town (dt.)

Simon the Sorcerer 2 (dt.)
Skunny

Space Academy

Space Marines (dt.)

Space Quest 6 (dt.)

Star Rangers (dt.)

Star Trek Judgement Rites Enh
Star Trek TNG: Final Unity (dt.)
Steel Panthers
Sternenschweif (DSA 2, dt.)
Stonekeep

Tek War

TFX EF 2000 (dt.}

The Dig

This Means War! (dl.)
Thunderhawk 2
Thunderscape (dt.}

Tie Fighter

79,95

78,98"

Tiny Troops
Top Gun - Fire At Will (dt.)

M

Berlin - Steglitz Berlin — Friedrichshain
BismarckstraBBe 63 Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 37 11
S-Bahn 1 Feuerbachstr. =~ U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersannpiatz
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Nonnendammallee 82

Nonnendammauee

PC-Spiele CD Disk
89,99
79,99°
69,99

PC-Preishits (sotange voray CD
Populous 2 & Powermonger 29,95
Privateer 29,95
Ravenloft 2 — Stone Prophet 39,95

52986

Total Distortion

Touché — 5th Musketeer (dt.)
Tower 99,99
Turrican 2 59,99
Transport Tycoon incl World Editor 89,99
Under a Killing Moon AKTION! 69,95
US Navy Fighter Gold (dt.) 99,95
Virtual Karts (dt.) 89,99°

VoltiasfFull Throttle (m.%” 8995
. (dt)

| 79,99
Warhammer 79.99"
Warlords 2 Deluxe 79,95 Star Trek — 25th Anniversary
Warplanes 2 109,99 Strike Commander
Werewof vs. Comanche (dt.)

79,95 Super Karts
Wetlands (dt.)

59,95 29
Willy Lembkes FuBball Manager 69,99 Syndicate Plus (dt.)
Wing Commander 4 (dt.) 99,99°* System Shock (dt.)
WipEout 99,99 Tank Commander (dt.)
Witchaven 69,95 Temptation: Legend of Kyrandia 2,
Worms 69,99 Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95
WWF Wrestlemania: Arcade 89,99 TF.X 20,99
X-Wing (incl. aller Zusalzdisks, dt.) 79,95 Tornado 19,95
Z 69,99 " TV-Show: Bingo 9,95

o TV-Show: Der Preis ist heifl 9,95
PC-Preishits (solange voray CD TV-Show: Familienduell 9,95
1942 Pacific Air War Gold 39,95 TV-Show: Glicksrad 9,95
7th Guest 19,95 TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt 9,95
Aces Collection: Aces over Europe, TV-Show: Riskant 9,85
Aces of the Pacific, Red Baron U.F.O. - Enemy Unknown (dt.) 3995 39,95
Aces over Europe Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 29,95 39,95
Alone in the Dark 2 Ultima Underworld 1+2  komplett 29,85
Archon Ultra USS Ticonderoga (dt.) 29,99
Virtuoso (dt.) 19,99
Wing Commander 2 29,95

29,99
Wings of Glory 39,95
X-COM - Terror from the Deep 39,95

Software der anderen Art CD  Disk
3D Atlas 99,99*
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-Atlas 49,95
D-Info (elektron. Telefonbuch) 4995
D-Jure (Gesetzestexte) 39,95
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95
Pegasus 2/95 (Shareware) 29,95
PC-Fahrschule 39,95
129,00
Tele-Info (Telefonbuch, Okt.95) 39,99
Tuneland (dt.) 79,95

Vi D's fiir MPEG-PC' DI
Forrest Gump 49,95
Mr. Bean - Unseen Bean 29,95
Pink Floyd — Pulse 59,95
49,95
699,95

Reunion (dt.)
Shadow Caster

Sim City Enhanced (dt.)
Simon the Sorcerer (dt.)
Software Manager
Space Hulk (dt.)

SSN 21 Seawolf (dt)
Star Crusader (dt.)

29,95
19,95
39,95

29,85
29,95
18,99
29,95
29,95
39,99
19,95
29,95
29,99
29,95

49,95
19,99

29,95
19,95
19,95
39,95
39,95
20,99
39,95
29,95
29,95
29,95

Beneath A Steel Sky

Buzz Aldrin's Race into Space
Civilization

Colonization (dt.)

Dark Sun 2 (e.dA)

Das Schwarze Auge 1 (dt.)
Dawn Patrol (dt.)

Der Clou (dt.)

Der Patrizier (dt.)

Der Trainer (dt.)

Desert & Jungle Strike  komplett 49,95

Die Siedler (dt.) 2099
. 29,99
39,95

Dream Web (dt.)

39,95
19,95

EA Sports: Rugby World Cup
Elite Plus

Empire Deluxe (dt.)
F-14 Fleet Defender
Fields of Glory (dt.)
Formula 1 Grand Prix
Freddy Pharkas
Front Lines (dt.)
Gunship 2000

Hell (dt.)

Hi Octane (dt.)

Hlslcri Line 1914-1918 (dt.

IndyCar Racing

Ishar Trilogy

Jungle Strike

Kolumbus (dt.)

Labyrinth of Time

Lands of Lore (dt.)

Larry 1-6 Collection

Last Dynasty (dt.)

Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Lemmings 2 incl. Lemmings 1
Made in Germany: Anstoss,
Battle Isle 2, Sternenschweif
Mad News (dl.)

Magic Carpet (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Orion

39,95
39,95
39,95
39,95

39,95
29,95
39,99 Itimedia-. hor
29,98 CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed
Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

. Netzteil)

Di-Grundgerat

299,95
199,99
319,99

59,95
ab 5,99

19,95
39,95
19.99
20,95
29,95
29,95
39,99
39,99
29,95
29,95

3,5" MF 2HD

Joysticks
CH Flightstick Pro
CH Virtual Pilot Pro

Gravis Joystick Analog

Gravis Joystick "Firebird"

Gravis Joystick "Phoenix”

Gravis Eliminator Game Card

Logi Thunderpad

Logi Wingman Light

Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme

Thrustmaster Flight Control System
mw

Gamecard PC (2 Porls)

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
Extreme Games

Lemmings 3D

Novastorm

Street Fnihlar — The Movie

69,99
39,95
39,99
29,95
39,95
19,99
2095
39,95
39,95

319,95
29,95

Microcosm

Monkey Island 1 (dt.)
Monkey Island 2 (dt.)
NHL Hockey 94 29,95
Noctropaolis (dt.) 29,95
North & South 9,95
Oldtimer (dt.) 29,95
Panzer General (e.dA.) 39,95
PGA Tour Golt 29,99
Pirates Gold (dt.) 39,95

558,95
89,95
69,95
69,95
69,95
89,95

Berlin — Tegel
Brunowstraf3e 10

Hamburg — Harvestehude
Grindelberg 73-75

Berlin — Spandau

Tel.: (030) 381 17 20 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102
i Obe
2 ‘_:‘ o e
0D g #
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Kaum ein Spielegenre hat
in den letzten Jahren eine
so rasante Entwicklung
erfahren wie die 3D-
Games. Seit Utima Under-
world haben die Engines
einen Leistungsgrad er-
reicht, bei dem das zwei-
dimensionale Monitorbild
zum Hindernis wird. Die
Zubehdérindustrie offeriert
jedoch Moglichkeiten,
dieses Manko durch neve
Technologien zu umgehen.

'ﬂ ? 1 em ist es nicht schon so ge-
gangen, daf er, schwer ver-
letzt, die Tankanzeige der
Kettensédge auf Reserve, in
einem dunklen Kellerlabyrinth stand und
sich dringend gewiinscht hat zu wissen,
was hinter der ndachsten Gangbiegung lau-
ert? So perfekt die Engines moderner 3D-
Spiele auch sein mégen, das ganze Genre
hat noch einen schwerwiegenden Nachteil:
Leider ist ein herkémmlicher Monitor nicht
in der Lage, ein wirklich dreidimensionales
Bild zu produzieren. Das ganze sieht zwar
plastisch aus, aber den Kopf in das Monitor-
bild zu stecken und um die Ecke zu linsen,
das bleibt dem neugierigen Spieler ver-
wehrt.

3D PER BRILLE

Um ein Monitorbild tatséchlich plastisch zu
gestalten, dafiir wurde schon einiges ver-
sucht (Wer kann sich zum Beispiel nicht an
die nervigen Rot-Blau-Pappbrillen erinnem?),
aber annehmbare Bildqualitét hat erst die Vir-
tual-Reality-Forschung erbracht. Vom Cyber-
space, wie ihn die Science-fiction-Literatur im-
mer wieder gerne beschreibt, ist der Heim-PC
aus Kosten- und Leistungsgriinden trotzdem
immer noch Lichtjahre entfernt.

Die stindig wachsende Zahl derjenigen,
die sich mit dem Thema 3D auseinanderset-
zen, wirft von Zeit zu Zeit einige Entwicklun-
gen auf den Markt, die der wartenden Cyber-
kundschaft zeigen soll, daB man Fortschritte
macht. Eines der erfolgversprechenden Ver-
fahren auf dem Weg in den Cyberspace sind
die sogenannten Shutterbrillen.

Zwinkerbrille

Obwohl Sanyo auf der IFA 95 recht ein-
drucksvoll bewiesen hat, daB man dreidi-
mensionale Bilder auf einem Fernseher auch
ohne zusétzliche Brille sichtbar machen
kann, steht es noch ziemlich in den Sternen,
wann diese neue Technologie fiir jedermann
verfiigbar wird. Bis entsprechende Displays
eine Bildqualitat erreichen, die denen moder-
ner VGA-Monitoren entspricht, ohne daB da-
bei in die Preisregion eines Ferrari-Neuwa-
gens vorgestoBen wird, geht mit Sicherheit
noch eine lange Zeitins Land.

Mit dem Shutterprinzip ist es jedoch schon
heute durchaus méglich, ein einigermaBen
stabiles, farbiges 3D-Bild zu erzeugen, wenn
man nur eine entsprechende Brille einsetzt.

Das Shutterprinzip beruht darauf, daB das
menschliche Auge nur einer ziemlich gerin-
gen Bildfrequenz folgen kann. Moderne VGA-
Monitore mit 100 Hz schaffen es, 100 Bilder
pro Sekunde auf den Schirm zu bringen; das
Auge nimmt jedoch schon bei knapp 30 Bil-
dem pro Sekunde eine zusammenhangende
Bildfolge als fliissige Animation auf. Wenn al-
so ein 100-Hz-Monitor abwechselnd je ein
Bild fiir das rechte und linke Auge anzeigt und
diese Bilder auch ausschlieBlich vom jeweili-
gen Auge gesehen werden, dann entsteht
eine dreidimensionale Animation. Diese
erscheint immerhin noch mit 50 Bildern pro
Sekunde und ist damit schnell genug, um als
fliissig bezeichnet zu werden.

Natiirlich wiirde es niemand schaffen,
100mal pro Sekunde absolut exakt mit den
Augen zu zwinkern (auBer vielleicht mit Hilfe il-
legaler Substanzen?!), und deshalb iibernimmt
diesen schwierigen Part die sogenannte Shut-

Gibt's leider nicht auf Krankenschein

terbrille. Im Prinzip besteht sie aus zwei LCD-
Anzeigen, wie man sie beispielsweise in einem
Game Boy findet. Die Brille wird in das Signal
der VGA-Karte geschleift und schaltet abwech-
selnd eine der Anzeigen auf durchsichtig und
die andere auf undurchsichtig. Das geschieht
so schnell, daB man auBler einem leichten
Dunklerwerden der Brille vom eigentlichen
An- und Abschalten nichts merkt (ahnlich wie
bei einer Neonrohre, die ja auch 50mal pro Se-
kunde an- und abgeschaltet wird).
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dJetzt fehlt nur noch ein Schritt Wenn das
Programm, das die Monitorbilder erzeugt,
mitgeteilt bekommt, daB3 es abwechselnd
eine rechte und eine linke Ansicht der Szene-
rie erzeugen soll, entsteht ein plastischer
Effekt, der sich sehen lassen kann.

3D-Max
Der derzeit giinstigste Weg, um zu einem an-
nehmbaren, plastischen Spielfeld zu gelan-
gen, fithrt iiber die 3D-Max-Brille von Kasan.
Das knapp 300 DM teure Hi-Tech-Spekulier-
eisen wird vom Tier Zwo Verlag in Bonn ver-
trieben und ist ein Zubehorteil, das so einfach
funktioniert, wie man sich das immer ge-
wiinscht hat.

Das System besteht aus einer 8-Bit-Steck-
karte, die in einen freien Slot im PC kommt, je
einem Ein- und Ausgang fiir das Kabel des
VGA-Signals und einem AnschluB fiir die ei-
gentliche Brille. Im Lieferumfang enthalten ist
auBerdem eine CD mit Treibersoftware und
einigen Demoprogrammen.

Nach der Installati-
on, die innerhalb gl
von 10 Minuten
auch von Nicht-
fachleuten ausgefithrt wer- §
den kann, ist es bereits mog-
lich, beliebte 3D-Games wie
Hi-Octane, Magic Carpet oder
Descent aus einer véllig neuen Perspektive
zu erleben. Das ganze funktioniert mit Billig-
VGA-Monitoren zufriedenstellend und mit
modemen  Spitzenmonitoren  geradezu
traumhaft. Statt auf einer platten Mattscheibe
befindet sich das Spielfeld nun irgendwo in ei-
nem imagindren Raum zwischen Brille und
Meonitor.

Um es gleich vorwegzunehmen: Der
schnelle Blick um die Ecke bleibt Spielem
noch immer verwehrt, denn mit einem echten
3D-Ambiente hat man es halt immer noch
nicht zu tun. Aber gerade bei orientierungs-
verwirrenden Games wie Descent finden
sich plétzlich Ecken und Nischen, die vorher
gar nicht als solche er-
kennbar waren.

Man darf nicht verges-
sen, daB die Spiele selbst
ja eigentlich fiir einen 2D-
Monitor entwickelt wur-
den und gar nicht die néti-
gen Freiheitsgrade und
Tastensteuerungen fiir al-

3D-MAX

Hersteller: Kasan

53113 Bonn

Produktinfo

Preis: ca. 300 DM

Lieferant: Tier Zwo, Weselstr. 12,

denen dreidimensionales Sehen von vomn-
herein zum Gameplay gehért und nicht nur
Feature ist. Die 3D-Max-Birille ist ein giinstiger
Einstieg in die 3D-Welt und bringt jede Men-
ge Software fiir ein gewaltiges Aha-Erlebnis
mit sich.

I-Glasses

Noch wesentlich cyberorientier-
ter sind die sogenannten I-Glas-
ses, die jedoch im Grunde eben-
falls auf dem beschriebenen
Verfahren basieren und bis auf
die zusétzlichen Steuerungsop-
tionen zu den 3D-Max-Games
kompatibel sind.

Nachteile bei der Herstellung

von Cyberhelmen sind die Displays. Her-

kémmliche Helme haben fiir jedes Auge
einen eigenen kleinen LCD-Bildschirm. Da
solche Bildschirme, wenn sie farbig und hoch-
auflésend sein sollen, sehr teuer sind, werden
auch die Brillen sehr teuer, da man ja zwei der
Kkleinen Schirmchen braucht.
Die [-Glasses kombi-
~ nieren einen zentral
" angebrachten LCD-
Monitor mit einem
Spiegelsystem und ein-
p gebauten Shuttergldserm.
Das macht den Cyberhelm nicht
nur billiger in der Herstellung, sondemn redu-
ziert auch noch das Gewicht dramatisch.
Trotzdem sollte man bedenken, daB ein
I-Glasses-Helm in den
Preisregionen eines wirk-
lich guten 17-Zoll-Moni-
tors liegt und diesen kei-
nesfalls ersetzen kann.
Dafiir gibt's ein zusétz-
liches Gimmick, namlich
die Méglichkeit, an den

I-Glasses

Spiel
ohne Grenzen

Wer sagt's denn: Kaum hat man in einem |
Artikel darlber gemeckert, daB niemand |
richtige Cybergames entwickelt, schon er- |
reicht einen die

Meldung, daB so |
etwas doch ge- |
schieht, und zwar |
mitten in Deutsch- |
land. Die Firma |
VRT schreibt gera- |
de fur Escom eine |
eigene Spielese- |
rie, die die kom- |
pletten Fahigkei- !
.~ ten der |-Glasses unterstiitzt. Wir haben uns |
. die Vorabversion von InCyberia ansehen |
dirfen und kdnnen es kaum erwarten, Euch |
im nachsten Heft brandaktuelle Infos zum |
| ersten “echten” Cyberspace-Adventure zu
| liefern. 3 Tom |

Produktinfo

Preis: ca. 2000 DM (inkl. Tracker)
Hersteller: Virtual I-O
Vertrieb: Escom, Tiefgartenstr. 9,
64646 Heppenheim

Auch fiir derartige Eigenschaften ist es aus-
schlaggebend, wie tief die [-Glasses in die Pro-
grammierung eines Spiels integriert wurden.
Ein nachtréglicher Patch iiber das eingangs
erwahnte 3D-Spiel 148t zwar beispielsweise
die Umgebung plastisch erscheinen, die an-
greifenden Monster sind jedoch noch immer
zweidimensional. Auch der Blick um die Ecke
istin den Originalroutinen
des Games nicht vorgese-
hen. Bei den mitgeliefer-
ten Patches fiir gangige
3D-Games ist also durch
die Mehrausgabe gegen-
iiber der Shutterbrille
nicht viel gewonnen, zu-
mal die Implementierung

Helm einen Head-Trak-
ker anzuflanschen. Ein
solcher Tracker enthélt einen Lage-Sensor,
der die momentane Kopfhaltung des Spie-
lers via serieller Schnitt-
stelle in den Rechner
speisen kann. Ein Spiel
kann diese Positionsda-
ten auswerten und als
erweiterte  Steuerungs-
moglichkeit nutzen. So
1aBt sich beispielsweise
die Steuerung eines Flug-

le Bewegungen unterstiit-

zen. Es wird jedoch lediglich eine Frage der
Zeit sein, wann sich die Spieleindustrie dieser
Technik annimmt und Spiele produziert, bei

zeugs mit dem Joystick
realisieren, wihrend der Pilot gleichzeitig sei-
nen Blickwinkel durch Kopfbewegungen
steuert.

(PCSPEL 27 2% |

des Trackers in bezug auf
Prézision sehr zu wiinschen tibrig 1a5t.

Auf der mitgelieferten CD finden sich je-
doch auch Demoprogramme, die speziell
fur die [-Glasses geschrieben wurden. Sie
zeigen, daB alles perfekt funktionieren
konnte. Es wird also Zeit, sich fiir groBere
Produktionen der beschriebenen Maglich-
keiten anzunehmen. Wie auch immer: Wer
ein Fan von Cyberpunk-Romanen ist und
endlich eigene Erfahrungen auf diesem Ge-
biet sammeln méchte, findet in den I-Glas-
ses ein Produkt, das zur Zeit das beste Preis-
Leistungs-Verhaltnis im Genre aufweisen
kann. a

tom




GRUSELN MIT SPASS

Voodoo

und blaue

Augen

Grusical-Fans wissen es schon lange:
Das Bose lauert iiberall da drauBBen,
und nur unerschrockene PC-Helden
kénnen es besiegen. Selten jedoch
war das Bése so Ubermdchtig wie
heute - eine ganze Reihe hochka-
ratiger Programme schickt sich an,
Spielern das Fiirchten zu lehren.

uch die digitalen Er-

scheinungsformen

des Grauens sind

mannigfaltig, und
so kommt es, daB sowohl noch et-
was verzagte als auch recht abge-
brithte Geisterjager auf ihre Kosten
kommen. Eindeutig auf die letztge-
nannte Zielgruppe abgestimmt ist
zum Beispiel Sierras Sieben-CD-
Monster Phantasmagoria, prall ge-
fiillt mit Spannung, Videos und Mu-
sik.

Phantasmagoria ist kein Adven-
ture im bewéahrten Sierra-Stil, denn
auch hier ging man mit der Zeit und
integrierte  Videosequenzen mit
“echten” Schauspielern in das Spiel-
geschehen. Daher erinnert das

Phantasmagoria:
Ein todernstes
Katz-und-Maus-
Spiel beginnt

Phantasmagoria:
nix fiir schwache
Nerven oder
Minderjéhrige

PC SPIEL

Im Voodoo-Museum macht sich Gabriel Knight kundig

Spiel mehr an einen guten Grusel-
streifen als an ein konventionelles
Adventure. Das Gameplay ist tiber-
dies um einiges linearer und weni-
ger komplex als bei bisherigen Sier-
ra-Adventures:

Gerade erst haben Adrienne De-
laney und ihr Mann Don Gordon
begonnen, ihr
Haus einzurichten, eine uralte Villa
in Neuengland, die seit Jahren leer-
gestanden hatte, da fangt der Arger
auch schon an. Zum einen sind da

neuerworbenes

die Alptrdume, die Adrienne andau-
ernd plagen, zum anderen die beun-
ruhigenden Verdnderungen ihres
Mannes. Als Don, véllig entgegen
seiner fritheren Natur, immer launi-
scher und aggressiver wird, beginnt
Adrienne, sich Sorgen zu machen.
Bei der Erforschung des alten Hau-
ses kommt sie langsam dem
schrecklichen Geheimnis auf die
Spur: Der frithere Besitzer des Hau-
ses, ein Magiekiinstler namens Car-
no, hatte seinerzeit einen Damonen
entfesselt, der alsbald von seinem
Befreier Besitz ergriff. Seit Camos
(unnatiirlichem) Ableben lauerte
dieser Ddmon auf ein neues Opfer.
Und das hat er nun gefunden.
Schon bald muB3 Adrienne um ihr
Leben kampfen ..
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Trotz (oder gerade wegen) zahlrei-
cher Anleihen bei
Biichern ist aus Phantasmagoria
ein {iberaus spannendes und vor al-
lem nervenaufreibend gruseliges
Spiel geworden. So werden zum
Beispiel Erinnerungen an Stanley
Kubricks Meisterwerk  Shining
wach (zu dem Stephen King die
Story lieferte) oder an diverse
Lovecraft-Erzédhlungen. Fans won
Stephen-King-Romanen und -Ver-
filmungen kommen jedenfalls voll
aufihre Kosten.

Leider gehen die etwas lineare
Handlung und die vielen Videosze-
nen zu Lasten der Spielzeit, aber da-
mit verhalt es sich wie mit einem
guten Film: Man kann ihn wieder
und wieder angucken, und noch da-
zu entdeckt man bei “Phantasma-
goria” auch nach mehrmaligem
Durchspielen immer noch Videos-
zenen, die man zuvor iibersehen
hatte. Das Spiel spart nicht mit bluti-
gen Mordszenen, und ist daher nur
bedingt fiir Zartbesaitete und Min-
derjahrige geeignet. Fiir Herbst '96
ist {ibrigens eine Fortsetzung ge-

Filmen und

plant - leider nicht mehr unter der
Leitung von Roberta Williams.

Ebenfalls von Sierra kommt das
schon etwas éltere und nicht ganz
so blutige Gabriel Knight, das auf
traditionelleren ~ Adventurepfaden
wandelt. Gabriel Knight ist Handler
fir seltene Biicher und (Méchte-
gern-)Schriftsteller im French Quar-
ter in New Orleans, der Metropole
tief im Siiden der USA, einem bro-
delnden Gemisch aus den Kulturen
von Franzosen, Angelsachsen und
afrikanischer Sklaven. Und - wie
der Spieler bald erfahrt - die Stadt
ist das Zentrum des Voodoo-Kults
in den Vereinigten Staaten.




H.P. Lovecraft:

Howard Phillips Lovecraft, gebo-
ren 1890 in Providence, Rhode
Island, der in Filmen und Spielen
aus dem Horror-Genre immer
wieder zitiert wird, gilt heute als
einer der bedeutendsten ameri-
kanischen Autoren von Schauer-
geschichten. Zeit seines Lebens
ein Sonderling und AuBenseiter,
von ignoranten Herausgebem
héaufig abgelehnt, wird er heute
von Kritikern oft mit GréBen wie
E. A Poe in einem Atemzug ge-
nannt. Auch in Deutschland hat
er mittlerweile eine stattliche und
Uberaus begeisterte Fange-
meinde gewonnen. Einen GroB-
teil seines Lebenswerkes stellen
die zahlreichen Kurzgeschichten
dar. AuBerdem gibt es noch
zwolf langere Werke von ihm,
darunter die Prisoner-of-lce-Vor-

lage "Die Berge des Wahn-

sinns”, Die meisten seiner Werke
erschienen in der amerikani-
schen Zeitschrift “Weird Tales”
und wurden erst spdter in Buch-
form herausgegeben.

Lovecraft schuf eigens fur seine
Erzéhlung eine komplexe My-
thologie, komplett mit Géttern,
urzeitlichen Wesen und schreck-
lichen Kulten, die im fiktiven Buch
des veriickten Arabers Abdul
Alhazred, dem flrchterdichen
"Necronomicon”, beschrieben
sein sollen. Es handelt von ural-
ten, kosmischen Rassen, die lan-
ge vor dem Menschen die Erde
besiedelten, sich furchtbare
Schlachten lieferten und in De-
kadenz untergingen. Gétter mit

unaussprechlichen Namen wie

“Cthulhu”, “Azathoth” oder “Itha-
qua” planten mit Unterstitzung
einiger irdischer Vélker, die Erde
zu unterjochen, jedoch wurden
sie nach titanischen Kampfen
wieder ins Weltall vertrieben.

Viele von Llovecrafts Erzéhlun-
gen beschdftigen sich mit dun-
klen Kulten, die an abgelegenen
und unheimlichen Orten der
Welt Uberlebt haben und die
diese Gotter auf Hexensabba-
ten verehren und ihnen Men-
schenopfer darbringen. Finstere

Tréume beherrschen die Opfer
dieser Kulte. Anderen, den
Traumgehem, erschlieBen sich
im Schiaf morbide Parallel-
welten voll faszinierender Phan-

tasiegestalten. In Lovecrafts Er-

zd@ihlungen hemnscht meist eine
Stimmung von Zerfall und Ver-
wesung, die Handlung spielt in
uralten, heruntergekommenen
Stadtvierteln und in Gegenden,
die von den Menschen gemie-
den werden. Llovecraft be-
schréinkt sich dabei meist auf un-

~ scheinbare und doch furchterre-

gende Andeutungen des Grau-
ens, das oft nur fir einen kurzen
Augenblick sichtbar wird.

Lovecrafts Werke scheinen sich
hervorragend fur Spiele aller Art
zu eignen. Es gibt sogar ein
Lovecraft-Pen&Paper-Rollen-
spiel von der Firma Chaosium.
Hochwertigen Computerspielen
mit Lovecraft-Thematik hat sich in
der Vergangenheit hauptsach-
lich die Firma Infogrames gewid-
met: Shadow of the Comet
Uberzeugte vor mehr als zwei
Jahren durch die spannende
Story und dichte Atmosphdre.
Der Nachfolger Prisoner of Ice
bringt Grafik, Sound und Bedie-
nung auf den allemeuesten
Stand, entfemt sich jedoch auch
weiter von der Vorlage dls sein
Vorgénger. Im 3D-Klassiker Alo-

. ne in the Dark schlieBlich steuert

man den Detektiv Camby durch
eines der fur Lovecraft typischen,
verfallenen Landhéuser Neu-
englands, |16st Ratsel und er-
wehrt sich unzahliger Ungeheu-
er. Die damals revolutiondre 3D-
Grafik weiB auch heute noch zu
gefallen, und die beklemmende
Stimmung kommt immer noch
genauso gut riber, zumal es
mittlerweile fur wenig Geld zu-
sammen mit Teil 2 der Saga auf
einer CD erhdltlich ist

Wer ibrigens Lovecrafts Ge-
schichten selbst kennenlemen
mochte, ist zum Einstieg mit dem
Taschenbuch “Cthulhu Geister-
geschichten” vom Suhrkamp
Verlag gutberaten.

Preisknaller

(solange Vorrat reicht)
7h Guest 19,95
Campaign 19,95
Dawn Patrol 29,95
Desert+Jungle Str. 44,95
Dune 2 29,95
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Knallhart kalkuliert - Unsere
TOP 10

Die Siedler 2 74,95
Dungeon Keeper 79,95
Formula 1 GP 2 89,95
Indy Car Racing 2 67,95
NBA Live 96* 74,95
Pole Position 79,95
RAN Trainer 2 69,95
Rebel Assault 2 64,95
\Warcraft 2 69,95
Wing Commander 4* 89,95

Flight of the Intruder 19,95
Formula 1 GP 29,95
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Hell 19,95
Inca 19,95
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Jurassic Park 19,95
King's Quest 6 19,95
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Noctropolis 29,95
Patriot 19,95
Populous2/Powerm. 29,95
Return to Zork 29,95
Silent Service 2 19,95
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Simon t. Sorcerer 1 29,95
Space Quest 4 19,95
Syndicate plus 29,95
System Shock 29,95
Team Yankee 19,95
TFX 29,95
Tomado 19,95
Ultima 142 Classic 29,95
Ultima 7 Classic 29,95
War in the Guif 19,95
Wing Armada 29,95

X-COM+Subwar2050 59,95

Z

Spiel des Monats:

64,95

Wir vertreiben keine ,Erotik* und keine indizierten Spiele!

3D Lemmings 89,95 |Metal Lords* 79,95 | Voligas dt. 77,95
3D Pinball 64,95 [Millenia* 59,95 |Wargame Bundle 74,95
5th Musketeer* 89,95 |Mission Critical* 74,95 |Warhammer 74,95
11t Hour 79,95 |Monopoly 67,95 |Werewolf/Comanche 69,95
AH 64 Longbow* 79,95 |Myst dt. 64,95 |Westwood Compilat. 69,95
Albion 79,95 [NBA Jam Tourn. 84,95 |Wetlands 54,95
Aliens 69,95 [Need for Speed 74,95 |Wing Commander 3 89,95
Alien Odysee 69,95 INHL Hockey 96 74,95 |Worms 59,95
Alien Virus e, 59,95% Panzer General 64,95 |X-COM dt. 59,95
Amerika / Civil War 69,95 |[PAWS 64,95 GOLF

Anvil of Dawn* 69,95 [Perfect General 2 69,95 |Sensible Golf 59,95
Apache Longbow 64,95 [Phantasmagoria 74,95 |PGA Tour Golf 96 74,95
Ascendancy 74,95 |Pinball lllusions 54,95 |Links 386 + 2 Platze 59,95
Battle Isle 3 74,95 |Pitfall Win95 74,95 |Viele Platze fiir 49,95
Bermuda Syndrom* 79,95 |Pro Pinball.The Web 49,95 Flugsims
Bioforge Gold* 79,95 |Psycho Pinball 64,95 |Liste ,Flugsims* anfordemn
Braindead 13 59,95 [RAN Soccer 69,95 [Airbus 2 (Win95) 69,95
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Carribbean Disaster 79,95 [Red Ghost* 79,95 [FS 5 Scen. Designer 64,95
Carrier Strike Force* 74,95 |Riddle of Master Lu 79,95 |FS 5 Flight Shop* 79,95
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Civilisation Net 79,95 |Schleichfahrt* 84,95 |Europe 1 54,95
Command Aces 0.tD. 72,95 | Sens. W. of Soccer 69,95 |alle Regionen D/AU je 44,95
Crusader 74,95 [Shannara 69,95 (Multimedia Miinchen2 49,95
Cybermage* 74,95 |Shell Shock 74,95 |Hongkong 4495
Deathkeep AD&D* 74,95 |Shock Wave Win95* 69,95 Hardware

Der Planer 2 69,95 [Sid Meier Classics 79,95 | Liste , Zubeh6r* anfordem
Der Seelenturm 69,95 |Silent Hunter 69,95 | Joysticks

Destruction Derby 84,95 |Sim City 2000 Collect. 82,95 |CH Flightstick 79,95
Dime City 74,95 |Simon the Sorcerer2 69,95 |CH Flightstick Pro 139,95
Dungeon Keeper 79,95 |Space Marines 74,95 [CH Virtual Pilot 149,95
Earthworm Jim 2 +1* 62,95 |Space Quest 6 74,95 [CH Pedals+Nascar R. 99,95
Entomorph 69,95 9 x Star Trek Sidewinder + Fury3 119,95
Fade to Black 79,95 |25 Anniversary 24,95 | Gravis Gamepad 29,95
Formula One GP 2* 84,95 |Next Generatione. 79,95 |Gravis Analog 39,95
Frankenstein 89,95 |Next Generation dt. 89,95 | Gravis Analog Pro 44,95
Gabriel Knight 2 79,95 | Generations* aA. |Gravis Firebird 99,95
Games Cheat 29,95 |Omnipedia e. 74,95 | Gravis Phoenix 159,95
Grand Prix Manager 84,95 |Steel Panthers 69,95 |Neu | Thrustmaster
Harvester* 89,95 | Stonekeep 89,95 [TM XL Action Control 59,95
Heroes o Might&Magic?Q.Qs Su 27 69,95 [TM FCS Flight2 119,95
Imperum Romanum* 74,95 | Talisman 69,95 |TM F16 Flight 239,95
King's Quest 7 59,95 | Tie Fighter SYGA 59,95 | TM Weapon Contr. 2179,95
Kingdoms of Germany39,95 [TFX 2000 EF 79,95 (TM Form. T2 Lenkr. 239,95
Mad TV 2* 74,95 [This means Warl* 84,95 [Soundkarten

Made in Germany 59,95 [ Thunderhawk 2* 74,95 |Uttrasound ACE 169,95
Magic Carpet 2 74,95 | Thunderscape 74,95 |Ultras. Plug&Play 249,95
Magic the Gathering 94,95 Ticonderoga Win95 74,95 |SB 16 VE IDE 159,95
Mechwarrior 2dt. 69,95 | TOP GUN 94,95 |SB 32 Plug&Play 269,95
Mech 2 Data Disc.  a.A. |US Navy Fight. Plus 82,95 [Yamaha SW 20 PC 249,95
Mega Pack 4* a.A. |Virtual Carts* 94,95 |Yam. Wavetable Up. 199,95

Preise beziehen sich meist auf die deutsche Version incl. Eilservice
Viele Titel auch in 3,5 lieferbar - Losungen (Hint Shop) ab DM 19,95

Preise Stand 4.12.95 - * = noch nicht verfiigbar am 4.12,
Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersatz
Nachnahmeversand: DM 10,90 + 3,- NN-Gebiihr, Vorkasse / Scheck DM 7,90, jeweils ab DM 250,- frei




Schon seit Tagen sind die Lokalzei-
tungen voll von Meldungen iiber
mysteridse Voodoo-Morde, bei de-
nen die Opfer meist grausam ver-
stiimmelt Merkwiirdige
Symbole wurden auBerdem an den
Tatorten gefunden. Neugierig, wie

wurden.

er nun einmal ist, entscheidet Gabri-
el sich, Nachforschungen anzustel-
len; sein Vorwand: Er wolle tber
das Thema eine Novelle schreiben.
Schon bald befindet sich Gabriel
tief in der bedrohlichen Welt der
Menschenopfer und des Voodoo.
Im Laufe des Spiels findet er auch
mehr iiber seine Vorfahren, die Rit-
ters aus Deutschland, und deren
“Schattenjager’-Tradition  heraus.
Es kommt, wie es kommen muf:
Gabriel tritt in die FuBstapfen der
Ahnen und wird ein “Schattenja-
ger”, ein Bekémpfer des Bosen auf
der Welt.

Gabriel Knight spart zwar nicht
mit gruseligen und mitunter bluti-
gen Szenen, doch es entsteht nie
der Eindruck, vor einem Splatter-
spiel zu sitzen. Dazu ist die Atmo-
sphare des okkulten New Orleans
einfach zu iiberzeugend, fesselnd
und realistisch. Das wird durch die
iiberaus gelungene Sprachausgabe
der CD-Version noch verstérkt: In
der englischen Version lieh zum
Beispiel Tim Curry (‘Rocky Horror
Picture Show”, “Clue”) Gabriel seine
Stimme. Auch die Musik paBt exzel-
lent zur Atmosphare, die sich lang-
sam, aber stetig aufbaut und sich
gegen Ende immer unheimlicher
verdichtet.

Im Gegensatz zum ratselarmen
Phantasmagoria ist Gabriel Knight
nicht innerhalb eines Wochenen-
des geknackt. Die Rétsel sind zahl-
reich und sehr logisch, aber doch
recht hart, so daB3 das Spielvergnii-
gen lange Zeit anhalt. Die Grafik ist
zwar nicht mehr ganz auf der Héhe

Eingeschleimt:

Prisoner of ice:
Lavastréme in
der Antarktis

Gotter, auf die Erde zuriickzurufen.
Dazu kommen noch Auseinander-
setzungen mit den Prisoners of Ice,
froschartigen Wesen, die im ewigen
Eis der Antarktis kaltgestellt waren,
bis die britische Marine zwei der
Kreaturen zur néheren
Untersuchung in einem
U-Boot abtransportierte.
Als ob das alles noch
nicht genug ware, muB3
sich Ryan auch noch mit
Nazi-Agenten
schlagen. Dabei lernt er,
ahnlich wie sein groBes
Vorbild Indy, die verschie-
densten Ortlichkeiten im
Spiel kennen: Die Falk-

land-Inseln, Buenos Aires

herum-

S5 Eahastdiia Do und sogar die Zukunft.
i der Zeit (kein SVGA, keine Videose- “Prisoner of Ice” legt viel Wert auf
der Prisoners aus . . e
quenzen), aber wen stort das schon  gepflegte Gruselstimmung, die vol-
angesichts der erwéhnten Vorziige,  lig ohne Blut auskommt. Wohlige
zumal man das Spiel mittlerweile  Schauer beim Erscheinen eines Pri-
mit etwas Gliick “gebraucht” giin- soners wechseln sich mit Ratsel-
stig erwerben kann. passagen im Indiana-Jones-Stil ab.
Wesentlich nervenfreundlicher ~ Besonders furchteinfléBend ist “Pri-
als die vorgenannten Titel gibt sich soner of Ice” zwar nicht, aber stun-
Infogrames’ Prisoner of Ice. Wie denlanger Spielspal3 vor einem in-
bei dem etwas betagten Vorgéanger teressanten literarischen Hinter-
Shadow of the Comet liegt auch  grund ist garantiert.
diesem Spiel eine Erzahlung von Kenner der Vorlage werden den-
H. P. Lovecraft zugrunde, namlich  noch ein wenig enttduscht sein:
die Berge des Wahnsinns. Stellenweise wird der Cthulhu-My-
In der Rolle des amerikanischen  thos eher frei ausgelegt, und die
Geheimagenten Ryan muB3 man ei- Story wirkt manchmal etwas kon-
nen unheimlichen Kult daran hin-  fus. a
dern, die “GroBen Alten”, urzeitliche Elmar Schwarzl
Prisoner of Ice b yICD on BM‘?O Infogrumﬁ's
Shadow ofthe  Disk ca. DM?O“ Infogrcmas”” %wngmmﬁér‘ai
Comet i e “":"‘:‘Tf‘m_‘:“ "9 & =" %,WUWQ
B - sndrictmebrgarz e
Gabriel Knight  CDIDisk
Cthulhu  Taschenbuch ca.DM15 B i é“ﬁﬁélgmmen
geschlchten | s il ;
L i Bl _
4 ,.-}j Hd&efundmuene
] He o e D&hr
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Versand Serwvice GmblH

ISHAR lll KOMPL.DT, 3,5 9,90

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19,90
PANZERGENERAL DT, ANL. 3.5" 24,80
PIZZA CONNECTION KOMPL DT. 85,90
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5" 9,90
SHANGHAI 2 DT. ANL 19,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5" 19,90

STARLORD KOMPL. DT, 3,5" 29,90
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH 49,90
SUBWAR 2050 INKL. MISSION DISK KOMPL. DT.
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K. D.3,5" 49,90

WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5 29,90
WOLF 35" 24,90
XENOBOTS 3,5° 29,90
[ CD-ROM-GAMES |
3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A 79,90
5TH MUSKETEER DT. HANDBUCH 89,90
11TH HOUR KOMPL. DT. 99,90
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT ANL. 39,90
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG 85,90
7TH GUEST DT. ANL. 4,90
ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA - 14,95
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,90
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,90
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90
AIR POWER KOMPL. DT. 49,90
ALBION KOMPL. DT. 89,90
ALIEN VIRUS * 99,90
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - 79.90
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KF. DT. 45,90
ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 29,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT. 65,90
ALONE IN THE DARK 3 KOMPL. DT, 89,90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,90
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION 9,80
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 79,90
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D 89,80
ASCENDANCY KOMPL, DEUTSCH 85,90
ASSAULT RIGS DT. HANDB. * 9,00
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 69,90
ATARI ACTION PACK VOL. Il 9,90
ATARI 2600 ACTION PACK VOL. | 28,90
AUFSCHWUNG OST DELUXE ED\TION K.D. 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39,90
BAQ FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL. 5.1 K.D 88,90
BATMAN FOREVER DT. ANL. % 99,90
BATTLEBEAST KOMPL, DT. o

69,90
BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2+ PANZERGENERAL DV 39,90
BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85,90
BATTLE RACE DT. ANL. 89,90

BATTLE TEAM CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 20,90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,90
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 79,90
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT. 79,90
BIING! KOMPL.DT. 69,90
BIOFORGE KOMPL. DT. 85,90
BITMAP-BROTHERS COMPILATION INKL (‘OD%{

CADAVER / MJ\G\C POCKETS / XENON 2

SPEEDBALL 2 DT. ANL 69,90
BLEIFUSS KOMPL. DT, 65,90
BOLO DT.ANL. 49,90
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT. 85,90
BRETT HULL HOCKEY 85 DT. ANLEITUNG 79,90
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT. 69,90

BUREAU 13 29,90
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 -

BURN CYCLE DT. ANL 89,90
BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT, 49,80
BURNING STEEL || KOMPL. DEUTSCH 39,90
BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 29,90
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH 3 69.90
BUZZ ALDRIN RAGE INTO SPACE 24,90
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 85,90
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH 39,80
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH 89,90
CARRIER STRIKE FORCE KOMPL, DEUTSCH 89,90
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDL| E 35,90
CD 4 COLLECTION INKL. ZOOL 2 / LOTUS 3

-SPACE CRUSADE / PREMIERE MANAGER 2 29,90
CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT. 79,90

CIVILIZATION 35,
CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT, 99,80
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- % 88,90
CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 68,00
COCKTEL KID COLLECTION inkl. WOODRUFF &
SCHNIBBLE, 3NCREDIBLE MACHINE, ADI MATHE,
ADI DEUTSC

LDLON\ZNION KOMPL. DT. 49,90
CONQUER DT. ANL. 79,90
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 49,90
COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION 89.90
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT, 89,90
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 85.90
CONQUEST OF THE NEW WORLD % 99,90
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT, 85.90

CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT.
CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. DT. *59 90
CYBERSPEED DT. ANL.

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT.
DARK SUN Il DT. ANL

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH
DAS SCHWARZE AUGE {DSK) KOMPL.DT
DAWN PATROL 29,
DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT.
DEATHKEEP AD & D DT, ANLEITUNG * B
DER CLOU INKL, PROFI SCENERY KOMPL. DT.
DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT,
DER MEISTER KOMPL. DT

DER REEDER KOMPL.DT.

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DESTRUCTION DERBY DT. ANL.

DIE VERRUCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD

DIME CITY KOMPL. DEUTSCH

DOGFIGHT DT.HANDB.

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT.
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT.

DREAMWESB

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS

DUNE | KOMPL.DT.

0
39,80

Wicdemany "

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

[ PC/IBM-Disketten | ] CD-ROM-GAMES |
ALADDIN tDISNEY! DT.ANL. 59.90 DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT, 39,90
AL QADIM 3, 24,90 DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 5,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 24,90 EARTHWORM JIM 2 (INKL. EWJ 1) DT. ANL % 59,90
DELTA -V- 3,6" 35,90 EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR - 69,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29,90 ENDORFUN DT. ANLEITUNG 59,90
DRAGONS LAIR 24,90 ENTOMORPH - THE PLAGUE- 79,90
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5" 49,90 EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL.DT. 45,90
EARTH SIEGE KOMPL. DT, 25‘90 EXTREME PINBALL * 79,90
FIRE & ICE 3,5" 24,90 F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 29,90
FS 5.0/5,1 SCENERY HONG KONG KOMPL. DT. 49 80 FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 9,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90 FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A, 39,90
HUGO DTANL. 3.5" 59,90 FANTASY FEST COLL. INC, DUNGEON HACK/

STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/
FANTASY EMPIRE
FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT.
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT.
FIFA INT, SOCCER INCL. GHAVIS GAME PAD
FLAMINGO TOURS KOMPL.D
FLIGHTCOMMANDER Ii KOMPL DEUTSCH
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT,
FLIGHT PACK 2 INKL. F19 STEALTH FIGHTER /
MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT.
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY HAWAII
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EUROPE 1 (BAO)
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. #
FRANKENSTEIN - INTERPLAY -
FREDDY PHARKAS DT. ANL.
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON
FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT.
FUZZY WORLD - MINIGOLF — DT. ANLEITUNG
FX FIGHTER
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - %
GADGET

GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,90
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. 29,90
GONE FISHIN 39 BO

GRANDEST FLEET DT.ANL.
GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPL. DT. # 59 aa
HARDBALL 4 ag.

HARDBALL & 89, 9!3
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION 89,90
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 79,90
HELL KOMPL. DT, 29.90
HERQES OF MIGHT & MAGIC 85,90
HEXEN DT, 79,90
HIGH SEA THADER:: KOMPL.DT. 69,90
HI-OCTANE DT. AN 49,90

HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 39,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT
HOT NEWS 2 7,90

HUGO Ill ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 79,90
HUMAN RECALL KOMPL. DT, .90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,90
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90
INDY CAR RACING Il 85,90
INFERNC 24,90
IRON ASSAULT 29,80
IRON HELIX DT.HANDB 22,90
ISHAR TRILOGY 1-3 2090
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90
JAGGED ALLIANCE KOMPL, DT, 89,90
JOHNNY MNEMONIC DT. ANL. 59,90
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90
JUNGLE STRIKE 29,90
JURASSIC PARK 24,90
KAISER DE LUXE KOMPL.OT. 65,80
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,90
KINGS QUEST 7 KOMPL. DT, - JEWELCASE - 59.90
KIYEKO UND DIEBE DER NACHT KOMPL.OT.

KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9 95
KLICK'N PLAY KOMPL.DT.

KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89 ‘JO
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 3{; 90

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT. 89 90
L-ZONE

LANDS OF LORE DT. ANL. 34.90
LARRY 1 -6 COLLECTION DT, ANL. 38,90
LAST DYNASTY KOMPL. DT. 35,90
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 28,90
LEMMINGS 182 28,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,90
LINKS 386 INKL. 2 SCENERYS 49,90
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD % 49,80
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTHY cLus 49,90
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,80
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90
LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,80
LOST EDEN KOMPL. DT. 79,90
LOST INTIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 29,90

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 35,90
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

- DAY O, TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79.90
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT, 69,90

MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 69,90
8!

MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH % 5,90
MAGIC CARPET INKL. HIDDEN WORLDS K. DT. 59,90
MAGIC CARPET Il KCMPL. DEUTSCH 99,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54,9

MARCO POLO KOMPL. DT. 50,90

MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /

AL QADIM / ~-RAVENLOFT 1&2 / DARK SUN 1&2 TB 90
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. .90
MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. ’1'3 90

MECHWARRIOR Il EXPANSION SET KOMPL. DT. 44,90
MECHWARRIOR Il - CLANS - KOMPL. DT. 85,90
MEGA RAGE 24,80

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT.

MICROMACHINES Il DT, ANLEITUNG

MILLENIA - ALTERED DESTINIES - KOMPL. DT. 5

MISSION CRITICAL DT. ANL.

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT.

MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT.

MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT.

MORTAL COIL DT. ANL.

MYST KOMPL. DT

NAPOLEONICS INKL. AUSTERLITZ /
BORODING 8 WATERLOO

NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE

NASCAR TRACK PACK

NAVY STRIKE KOMPL. DT. |

NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG

NBA LIVE 96 DT. ANL. *

NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH

NETWORK Ad KOMPL. DT.

NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS

NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB.

NOCTROPOLIS KOMPL. DT.

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell |
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990189 FR, 900_1700

Laden in KASSEL
Finffensterstrafie 9
Mo.~Fr. 900-1800, Sa, 1000~ 1400 Uhr

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-1800,
Sa. 999-1290 Uhr

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM :

0S = DM x8

| CD-ROM-GAMES |

[ CD-ROM-GAMES

=

NORTH & SOUTH

OLDTIMER KOMPL.DT.

PANIC IN THE PARK DT, ANL,
PANZERGENERAL DT. HANDB.
PANZERGENERAL 2 |
PATRIZIER KOMPL. DT.

PC GAMES GHEAT

PERFECT GENERAL Il

PERFECT PINBALL DT. ANL 24,90
PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89,80
PHANTASMAGORIA 85,90
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,90

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL 59,90

PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT. # 79,80
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG 69,90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 85) K. DT 78,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 85,90
PLAYER MANAGER 2 65,90
POLE POSITION F1 KOMPL, DT. % 89,90
POLICE QUEST COLLECTION 79,90
POLICE QUEST S.W.A.T. DT. ANL. 79,90
POOL CHAMPION 90

69,
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL. 28,90
POWER, CORRUPTION & LIES COLLECTION (VIRGIN)54,90
POWER PACK INKL. MAD TV / RANTRAINER /

DER PLANER KOMPL. DT. 69,90
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT. 29.90
POWER UP COMPIL. INKL. PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL 49,90
PRIMAL RAGE KOMPL, DEUTSCH 79,90
PRINCE OF PERSIA LOLLLL TION 54,90
PRISONER OF ICE KOMPI
PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG
PROJECT PARADISE DT. ANL.

PROJECT TODESPLADDE

PRO PINBALL - THE WEB - DT, ANL.
PSYCHO PINBALL

Q.POP KOMPL, DEUTSCH

QUANTUM GATE

RAN SOCCER KOMPL, DT,

ran TRAINER 1 KOMPL. DT.

ran TRAINER 2 KOMPL. DT.

RAILROAD TYCOON DE LUXE

RAVENLOFT INKL, MAUSMATTE

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.
REBEL ASSAULT KP DT./DT. UNTERTEIL
REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF.
RED GHOST KOMPL. DT,

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION

REUNION

RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL.

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.

ROAD WARRIOR DT, ANLTIUNG

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG
SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL
SCREAMBALL DT, ANL.

SEAWAR DT, ANL

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT,

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE
SEELENTURM KOMPL. DT,

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT.
SHADOWCASTER KOMPL.DT.

SHANGHAI 2 - GREATEST MOMENTS - KOMPL. DT. BB 90
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH | -

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC)

39,90
85,90

99 JO
SHIVERS DT. ANL. 79,9
SHOCKWAVE (WIN 95) DT. ANL. 89,90
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 29,90
SIEDLER 2 KOMPL. DT. % 85,90
SID MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL.DT. 89,90
SILENT HUNTER KOMPL, DT, 79.90
SILENT STEEL KOMPL. DT. 115,90
SIM BOX INCL. DER PLANER, MAD TV, -
RAN TRAINER KOMPL. DEUTSGH 48,90
SIM ANT CLASSIC KOMPL, DEUTSCH 49,95
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT 85,90

SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL 24,90

SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /
A-TRAIN 4

SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIM ISLE - MAXIS -

SIM LIFE CLASSIC KOMPL, DEUTSCH

SiM TOWER / WINDOWS DT.ANL

SIM TOWN KOMPL. DT,

SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT.

SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL. DT.

SKINS GOLF AT BIG HORN DT, ANLEITUNG

SKUNNY DT. ANLEITUNG

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG

SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG

SPACE HULK CLASSICS

SPACE MARINES KOMPL. DT.

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 4

SPAGE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT

90
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 20,90
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 85 SOCCER /

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P 60,90
STARCRUSADER KOMPL, DT. INCL. DATA 28,80
STAR RANGERS DT. HANDB. 59,
STAR TREK 25TH, ANNIV,/SPRACHAUSGABE 24,90
STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99,90
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 99,90
STAR TREK NEXT GENERATIDN KOMPL.DT. 89,90
STAR TREK: OMNIPEDI 78,90
STARDUST SUPER EDITION DTANI 24,90
STARLORD KOMPL DT, 29,90
STEEL PANTHERS - SSI - 89,90
STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY - 99,90
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 34,90
SU-27 FLANKER 69,90
SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL. DT,

SUPERKARTS

SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT.
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH

TANK COMMANDER KOMP. DT.

TASK FORCE 1942 DT.ANL. 39,90
TEK-WAR DT. ANL. 79,90
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL 69,90
TERRA B: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT 99,90
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 98,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

THE DIG - LUCAS ARTS - DT. ANL
THE HIVE WIN/95

THE RAVEN PROJECT DT. ANL
THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT. % 39 90

/ UP DATEF

THUNDERSCAPE - S8 - B9,9(

TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL /UPDATEF. 79,90
TILT - PINBALL - DT. ANL. 59,80
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT 85.90

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D, 29,90
TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL. DT. % 109,90
TORINS PASSAGE KOMPL. DT.
TORNADO INKL. OPER. DESERTSTORM
TOTAL DISTORTION
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DT.ANL 89,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL DT ;
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.f
TURRICAN 2 DT, ANLEITUNG
UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL.
ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG
ULTIMATE BODY BLOWS DTANL.
ULTIMA UNDERWORLD | & I (CLASSIC)
UNDER A KILLING MOON inkl. LOSUNG DT.HANDE, 49,90
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL DT 90
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D
U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT.

ATUAL KARTS KOMPL. DT. %
VOLLGAS KOMPL. DT.
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D.
WARGAME COLLECTION -SSi-
WARHAMMER -FANTASY BATTLE
WARLORDS Il DELUXE
WARRIORS DT. HANDBUCH
WAYNE GRETZKY & NHLP ALLLSTARS DT, ANL, %
WEREWOLF V8 COMANCHE KOMPL DT.
WETLANDS — TAKE A DEEP BREATH -
WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE /

— KYRANDIA 1 8 2 / DUNE 2 DT VERSION 89
WHALES VAYAGE | 2
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D.
WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA.

1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC.
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL
WINGS ARMADA DT, ANL
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT, ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL DT
WING COMMANDER IV KOMPL. DT,
WING OF GLORY DT. ANL
WIPE OUT DT. ANLEITUNG
WITCHAVEN DT. ANLEITUNG
WORMS KOMPL. DEUTSCH
WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 05) 0
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 39 %0
X WING COLLECTORS KOMPL. DT
.Z" (BITMAP BROTHERS) DT, HANDB. |
ZONE RAIDER DT. ANL.
ZOOP DT, ANLEITUNG

[ CD-ROM-MULTIMEDIA ]

3 D GAME GREATION SYSTEM KOMPL. DT
ABC WORLD OF ANIMALS (WINS5)
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER
BERTELSMANN UNILEX 1896 KOMPL. DT.
CINEMANIA MS 96 / WINS5 —ONLY-
CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS

DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT, (COMPACT VERLAG) 38 90
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS

DIE PRINZEN - INTERAKTIVE —

DUMONT REISEFUHRER ,PARIS' KOMPL, DT,
DUMONT REISEFUHRER ,VENEDIG® KOMPL. DT

SYSTEM- K.D. %

5
59,90
ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS / WIN 85 DT. ANL. 109,90
ENCARTA WORLD ATLAS 96 109,90

FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIMES - 59 90
GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT.

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT ’9 ‘J’\
HAYDN — AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT. 58,90
KON-TIKI INTERAKTIV (THOR HEYERDAHL) K.D 65,90
LANGENSCHEIDTS SPRACHENKALENDER ENGL. 9629
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT
MONEY LINE INT, BOSENANALYSE KOMPL. DT
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME
MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT)

PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL
PATCHWORK 1/96 KOMPL. DT.

PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD)

PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD)

PEGASUS WINDOWS 95

TELE INFO CD (33 MIO. deutsche Tslefonanschlusse):is 90
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT.

VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - -1.
WIE EIM MULITMEDIA-PC FUNKTIONIERT K.D 45,

[_PC-Soundkarteanubehér |

FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER
FLCS F-18 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER

MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER -
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER -

TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -
WEAPON CONTROL WCS MARK Il

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -

ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -

LOGITEC WINGMAN EXTREM

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB.
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR
JOYSTICK SUNCOM FX 3000

MITSUMI kX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE 50\‘N._JKARTFN 0
VIRTUAL PILOT PRO DTANL. 159 ‘H‘
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB. 239,90
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB. 258,90
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199,90
YAMAHA YST-M5 - STEREOLAUTSPRECHER - 98,90

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentreil
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Anspruchsvoll

Shoot'em-Up.

Ebenfalls immer noch eine Empfehlung wert sind Oscar von Fair, |

Prehistoric 2 von Ti-
tus und das grafisch
bestechende Lolly-
pop von Rainbow
Arts. Und vom Ami-
ga auf den PC
gehupft ist Super-
frog (Team 17), das
ebenfalls noch eini-
| geshermacht

Zool und Zool 2 von Gremlin |
waren lange Zeit Referenzspiele,
was schnelle Jump'n'Runs an-
geht Inzwischen sind sie tech- |
nisch, vor allem in puncto |
Scrolling, nicht mehr ganz auf |
dem neuesten Stand. Spielerisch
miissen sie sich aber auch hinter |
neueren Produkten keinesfalls |
verstecken. Zool geizt nicht mit |
Extras und Boni, der Held kann sich an Wénden festsaugen, es |
gibt knackige Endgegner und als Bonusspiel noch ein kleines

Farbenfrohe Grafik,
putzige Animationen
und durchspielte
Stunden, obwohl man
doch “nur kurz mal”
spielen wollte — daran
erkennt man ein gutes
Jump'n’'Run. Wir
nehmen das Genre
genaver unter die
Lupe, zeigen die
Meilensteine und
trennen die Spreu
vom Weizen.

dhrend alles von
interaktiven Spiel-
filmen und drei-
dimensionalen Ac-
tiongames redet, stiirmt ein Game
mit deutlichen Jump’n'Run-Einfliis-
sen die Charts: Hugo. Und das, ob-
wohl die spielerischen Qualititen
den Erfolg kaum rechtfertigen.
Zugegeben, das Spiel ist vom Fern-
sehen her bekannt und hat daher
einen gewaltigen Startvorteil; ande-
rerseits zeigt sich daran aber iiber-
deutlich, daB auch auf dem PC fiir
derartige Games ein Markt da ist.
Die Hersteller von Konsolen ha-
ben das schon lange bemerkt. Nicht
umsonst sind die Maskottchen der
Videospiele-Giganten Sega und
Nintendo die Hauptpersonen von
Jump’n'Run-Games. Als erstes kam
Nintendo auf den Dreh. Mit Super
Mario Brothers produzierte man ein
Spiel allerhéchster Qualitat und
spekulierte darauf, daB das Game
gut genug ist, die Leute dazu zu
bringen, ein NES zu kaufen und
nicht etwa einen Homecomputer.
Die Rechnung ging auf, und bei

Alles was SpaB
macht

Manic Minerwar mein erstes eige-
nes Computerspiel, und seither
haben mich die Hipfspiele nicht
mehr losgelassen. Auch wenn sie
nicht — wie gute Adventures — eine
echte Geschichte erzdhlen, die
Dinger machen einfach Laune.
Daher habe ich mich auch mal da-
zu hinreiBen lassen zu behaupten,
es wdre kaum moglich, ein
Jump'nRun zu programmieren,
das keinen SpaB macht. Von dem
Grusel-Trio Hugo, Zorro und Kénig
derLéwen muBte ich mich zwar ei-
nes Schlechteren belehren lassen,
aber alle anderen hier vorgestell-
ten Spiele sind durchaus unter-
haltsam.

Andreas

Nintendo achtete man peinlich ge-
nau darauf, daB nicht irgendwelche
Klone auf Homecomputern den
Kauf der Konsole iiberfliissig mach-
ten. Als mit Great Giana Sisters
eine nicht nur besonders freche,
sondern auch ausgesprochen gute
Kopie des Hits auf dem C-64 er-
schien, reagierte man - ungewohn-
lich in einer Branche, in der abge-
kupferte Spielideen an der Tages-
ordnung sind - mit einer Klage
gegen die Herstellerfirma Rainbow
Arts und erreichte die Einstellung
des Vertriebs.

Doch was war eigentlich so neu
Super Mario
Brothers, daB3 es einen ungeahnten
Boom des Genres einleitete? Schon
ganz zu Beginn der Ara der Compu-
terspiele hiipfte ein Held iiber Platt-
formen, auf denen Fasser gen Erde

und genial an

rollten, muBte ausweichen und
springen. Dabei waren gute Reak-
tionen und ein Gefiihl fiir Gefah-
rensituationen notig. Die Rede ist -
natiirlich - von Donkey Kong Von
der Spielhalle fand es bald seinen
Weg ins heimische Wohnzimmer.




Dennoch war die erste groBe
Jump'n'Run-Welle auf Homecom-
putern etwas anders gelagert. Bei
Manic Miner waren exaktes Timing
und pixelgenaue Positionierung an-
gesagt. Sinn der Sache war, alle
blinkenden Gegenstande aufzu-
sammeln. Jeder der zwanzig Levels
bestand aus nur einem Bild, das
aber jeweils mit vielen Gemeinhei-
ten ausgestattet war: ebenso spitze
wie tddliche Gegenstande, Forder-
bénder, langsam abbréselnde Platt-
formen und Feinde mit festgelegten
Bewegungsmustern. Eine beachtli-
che Vielfalt an Méglichkeiten, das
Leben auszuhauchen, war damit
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Konsolen-Klon: Great Giana Sisters (C-64)

gegeben. Wer frisch drauflos mar-
schierte, war bald tot. Man muBte
also seinen Weg genau planen.

Der Nachfolger, Jet Set Willy,
gab Spielern mehr Freiheit, denn
man konnte von einem Raum zum
nachsten wandern und so die

HocusPocus

Wahrend die Vollpreisfirmen einen
Domréschenschlaf schliefen, gab's
schon seit ein paar Jahren jede
Menge Shareware-Jump'n'Runs.
Die beiden gréBten Anbieter, Apo-
gee und Epic Megagames, kamen
im vergangenen Jahr mit groBen
Titeln auf den Markt.

Hocus Pocus ist der jungste Genre-
Streich von Apogee. In einem Fanta-
sy-Szenario mit Monsterhorden muBB
man versteckte magische Gegen-
stéinde finden. Spielerisch liegt der
Schwerpunkt eher auf Suchen nach
wichtigen Gegenstdnden als auf
guten Reaktionen. Der Schwierig-
keitsgrad ist dabei augenscheinlich
auf Anfanger abgestmmt Stim-

TTROLS Ti11 of the Jungle

Jill of the Jungle

Im Sharewaresektor tut sich was

mungsvoll-dustere Grafik und ein
dazu passender Soundtrack sind
die Stérken des Spiels. Das Scrolling
ist m&Big, die Steuerung sauber.
Macht SpaB, aber das Feeling, das
ein Spiel zum Hitmacht, fehltleider.

DaB Spielgefuhl und Steuerung so
bieder sind, verwundert ein wenig,
wenn man auf die dlteren Apogee-
Titel schaut. Mit der Serie um Com-
mander Keen wurde seinerzeit
erstmals bewiesen, daB PC-
Jump'n'Runs so schén wie ihre Kon-

Jazz Jackrabbit

solenvettem sein kdnnen; auch
heute sind Keens Abenteuer gut zu
spielen, dllerdings technisch nicht
mehr ganz up-to-date.

Der Top-Titel des groBen Konkur-
renten Epic MegaGames, Jazz
Jackrabbit, ist in dieser Hinsicht
(Technik) mit das Beste, was der
Markt zu bieten hat Butterweiches
Scrolling und perfekte Steuerung

bringen ein Spielgefiihl wie auf der
Konsole. Jazz rennt und schlittert so
hemich, schaut éngstlich in die Tiefe,
wenn er am Rand einer Plattform
héngt, und ballert alles um, was ihm
in den Weg kommt Das ganze ist
actionbetont, zum Teil auch anfén-
gertauglich, wird in héheren Levels
aber ordentlich schwer. Schon die
Shareversionen (heben dem eigent-
lichen Spiel gibt es mittlerweile zwei
Weihnachtsausgaben von '95 und
'96) beschéftigen eine ganze Weile,

und die Voliversion ist mehr als um-
fangreich. Sehr gut!

Die dlteren Spiele von Epic Mega-
games haben dagegen noch eine
vergleichsweise lahme Steuerung,
doch auch Jill of the Jungle und
Xargon bieten viel Abwechslung.
Neben den beiden GroBen im
Sharewaregeschdft mitden Jump'n
Runs gibt es noch eine Reihe inter-

Der Aufstand der Dinge

essanter Angebote anderer Ent-
wickler. Der Aufstand der Dinge
hat eine witzige Anleitung, der Held
springt munter durch die Gegend,
und das Game kdnnte mit ein
biBchen mehr Abwechslung und
einer auf personliche Vorlieben ein-
zurichtenden Steuerung durchaus
empfehlenswert sein. Ahnliches gilt
- fur Sinaria 1 und eine Reihe von
Abenteuem des Eichhomchens
Skunny. Auch Vinyl Goddesses
from Mars (der Titel parodiert ein
Spiel aus graver Textadventure-
Vorzeit) weist zwar ein dhnlich gut-
es Scrolling wie Jazz Jackrabbit auf,
istaber spielerisch eher bieder.

fr— |

| . L%
Vinyl boddesses from

Mars
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Anspruchsvoll

Zwei neve Zugdnge hatte das
Jump'n'Run-Genre in den letz-
ten Monaten aus der Reihe der
Vollpreisanbieter zu verzeich-
nen. Pitfall — The Mayan Ad-
venture ist eine neue Episode
fur einen Klassiker, der netter-
weise als Bonusspiel integriert
wurde. Als Spiel fur Windows 25
ist es in puncto Hardwareanfor-
derungen deutlich anspruchs-
voller als die Konkurrenz, aber
auch die Qualitét 1&Bt nichts zu wiinschen Ubrig (PC Spiel
11/95). Und auch Rayman hat alles, was Genrefreunde sich

#

Pitfall - The Mayan
Adventure

wiin-schen kénnen:
Im Comic-Stil geht
es durch aufwendig
gestaltete Levels mit
zahllosen Extras und
vielen Ubersaschun-
gen. Hier ist unter
anderem der
Humor Trumpf (PC
Spiel 1/96).

Probleme in beliebiger Reihenfolge
angehen.

Erfolgsstory:
Super Mario Brothers
Super Mario Brothers machte mit
diesem Spielprinzip  endgiiltig
SchluB. Neue Stromungen, die ein-
zelne Jum[;'n'Runs schon vorher
hatten, wurden vereint und ge-
schickt kombiniert. Gegenstéande
aufsammeln, ja! Aber nicht unbe-
dingt als Voraussetzung, um den
Level zu beenden, sondern vor-

ausgefeiltere Angriffsmuster der Feinde.

Knackpunkt
Steverung & Scrolling

Technisch schwer zu redlisieren ist ein weiches Scrolling, wenn
- wie beim PC - im Computer kein Hardwarescrolling einge-
baut ist Das Verschieben des gesamten Bildschirmspeichers
muB méglichst ruckelfrei vonstatten gehen, denn mit einem
ruckeligen Scrolling ist meistens eine hakelige Steuerung ver-
bunden. Das problemlose Steuern des Helden ist aber die
Hauptsache bei Jump'nRuns mit Tendenz zu Geschicklich-
keitsaufgaben, und wenn es technisch hapert, missen
spielerisch andere Schwerpunkte gesetzt werden - statt
komplizierter Spriinge beispielsweise knackigere Rétsel oder

PC SPIEL

nehmlich als Bonus. Es ging ums
bloBe Uberleben bis zum Levelen-
de, die Timingprobleme wurden
entscharft, so daB man auch mal
munter drauflosstirmen konnte,
ohne sofort dahingerafft zu werden.
So schaffte das Genre den Sprung
von der Tiiftelaufgabe zum idealen
Pausenfiiller.

AuBerdem lieB man sich etwas
einfallen, damit die Levels auch bei
wiederholtem Durchspielen noch
spannend blieben, jede Menge ver-
steckte Extras und Geheimraume
namlich, die man beim ersten
Durchgang selten findet, die sich
aber als extrem niitzlich erweisen.
Bonusgegensténde und Extrapunk-
te fiir das schnelle Beenden eines
Levels boten zusé&tzliche Herausfor-
derungen fiir Wagemutige.

Inzwischen hatte es sich auch
durchgesetzt, der Spielfigur Waffen
in die Hand zu geben. Besonders
viel SpaB3 machte es jedoch, wenn
man bei Mario auf die Feinde hiip-
fen durfte, um sie zu eliminieren,
wahrend sie bei einem Frontalan-
griff ohne Waffen tédlich waren.
Vielleicht war das nicht besonders
logisch, machte aber Laune!

AuBerdem lief Mario nicht mit ei-
ner konstanten Geschwindigkeit,
sondern konnte beschleunigen,
wenn er ein Stiick weit in dieselbe
Richtung lief. Dies fithrte zu einem
Schlittern beim Abbremsen. Dersel-
be Effekt trat iibrigens auch beim
Springen auf, so daB komplizierte
Spriinge auf kleine Plattformen ein
geriittelt MaB an Geschicklichkeit
erforderten. Einzelne Spiele im alten
Stil gab es noch eine Weile, doch
bald war das “Easy playin” von Ma-
rio das MaB aller Dinge. Heute sind
Games a la Manic Miner deshalb
nur Antiquitaten.

Konkurrent Sega war nicht faul
und schickte mit Sonic ein Spiel ins
Rennen, das die meisten Eigen-
schaften von Mario aufwies, noch
ein wenig mehr auf Tempo setzte
und genausoviel Spal3 machte. In
Mode kamen Umsetzungen von
Automatenspielen, die zwar die
Qualitat der Spielhallenvorbilder
grafisch nie, spielerisch selten er-
reichten, immerhin aufwendige Le-
velendgegner zum Standard mach-
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ten, die beeindruckend groB3 und
nur mit ausgekliigelten Angriffs-
techniken kleinzukriegen waren.
Mit der immer gréBer werdenden
Anzahl von Jump'n’/Run-Games vor
allem auf Konsolen gaben die Pro-
grammierer ihren Helden oft noch
spezielle Angriffs- oder Fortbewe-
gungstechniken (sogenannte Spe-
cial-Moves) an die Hand, um fiir Ab-
wechslung zu sorgen. Bekanntestes
Beispiel: Sonic kann sich zusam-
menrollen und so die Gegner iiber
den Haufen kegeln. Andere Games,
vor allem auf Homecomputern,
paarten das Geschicklichkeits-
element noch mit kleinen Tiiftel
eien: Erst muB anderswo ein
Schliissel gefunden, dann mit sei-
ner Hilfe eine Tiir gedffnet oder ein
Schalter umgelegt werden, um

GroBBe Namen,
nichts dahinter

£ b\ W, Ad A\

Die Jump'n'Run-Spiele Zorro und
Hugo tragen zwar groBe Namen,
sind aber spielerisch eine Riesen-
enttéuschung, so daB man von ei-
ner Anschaffung eigentlich nur ab-
raten kann. Zorro kann weder fur
Grafik noch fir technische Umset-
zung nennenswerte Pluspunkte
einheimsen und ist Uberdies viel zu
schwer. Und Hugo lebt allein vom
Femsehruhm. Die Herausforde-
rung im Spiel besteht lediglich dar-
in, stets im richtigen Moment die
richtige von zwei Tasten zu
driicken - alles andere ist Zu-
schauen, und auch das ist nicht
besonders abwechslungsreich.
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VIRTUAL KARTS ist eine Go-Kart-Simulation,
die Realitatsnghe und puren Fahrspaf in
sich vereint! Detaillierte SVGA-Graphik,
Virtual Cockpit, Karttuning, 10 verschiedene
Rennstrecken, Network-Play - alles, was Sie
von einer echten Rennsimulation erwarten,
finden Sie in VIRTUAL KARTS!

Spectrum HoloByte - MicroProse World Wide Web Site: hitp://www.microprose.com




Wem die im Spiel erzéhlte

Story von The Dig noch |
nicht literarisch genug |
war, der kann sich jetzt f
auch das originale Buch-
zum-Spiel bestellen. Kein

Geringerer als der Altmei-

ster phantastischer Aben-

teurestorys, Alan Dean

Foster, hat das Teil ge-

schrieben. Die Geschich-

te folgt im groBen und |

ganzen dem Plot des |
Spiels, erzahlt jedoch eine andere Variante des Geschehens,
die sich gametechnisch wohl nicht so gut umsetzen lieB. A. D. |
Foster (ET, Bannsanger, Alien, Commonwealth-Zyklus) ist |
ein Garant dafiir, daB die Spannung des Buchs der des Spiels |
in keinem Punkt nachsteht Leider bisher nur in Englisch er- |

| haltlich.
The Dig, A.D.Foster, Warner Books,
ISBN 0-446-67254-8
Die Grafikprogrammie-
rung unter WIN 95 ist ein

Gebiet, auf dem deutsch- Graﬁl\pmgm“mlierung

mit

sprachige Literatur diinn g 5
B » Windows 93

gesédt ist. Um so erfreuli-
cher, daB sich Data Becker
endlich des Problems an-
genommen und ein wirk-
{ lich gelungenés Buch zum

Thema verdffenlicht hat.
| Zwar handelt es sich im

Grunde nur um eine ge- AL
DATA BECKER
naue Beschreibung, wie i’

man mit WinG umzugehen hat (den Win-95-Zusatz gibt's
wohl nur, weil sich so was im Moment gut verkauft), aber auch
hier sind potentielle Entwickler gierig nach jedem gedruckten
Wort. Die einzelnen Kapitel erklaren sehr detailliert die Pro- '

grammierung von 2D- und 3D-Actiongames unter C++ und ;

Pascal fiir Windows. Reichlich Demoprogramme und die bei-
| gepackte CD machen das Werk zu einer sinnvollen Ergan-

zung jeder Programmierbibliothek. Wiinschenswert wiére

| noch ein wenig Material iiber die DirectX-Technik oder darti- |
ber, wie man bei modernen visuellen Compilern wie Delphi |
oder VB vorgeht. Aber fiir den Preis von 69 DM bekommt

man im Moment nichts Besseres.

Grafikprogrammierung unter WIN 95, M. Rasch,

Data Becker, 69 DM, ISBN: 3-8158-1173-2
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Rayman

Vorschein zu bringen. Auch heute

weiterfithrende Platformen zum

gibt es, wenn man grob unterschei-
det, diese beiden Hauptstrémungen.
Die Spiele im Konsolen- oder Arca-
destil ziehen Spieler schneller in
ihren Bann, leben aber auch viel star-
ker von kleinen Unkonzentrierth®
ten, was manchmal stérker frustriert
als die computertypischere Knobel-
variante.

Stiefkind PC?
Wahrend es auf Homecomputern
eine ganze Reihe Jumpn'Run-
Games unterschiedlicher Qualitat

Animationswunder: |
Aladdin und Lion King

Nachdem man bei Virgin
bereits mit Cool Spot ein
gelungenes Jump'n'Run vom
Mega Drive auf den PC um-
gesetzt hatte, kamen die
Disney-Lizenzen  Aladdin
und Lion King dran. Beide
bestechen durch liebevolle
Animationen. Aladdin zum
Beispiel jongliert zwischen-
durch schon mal mit Apfeln, den Héndlem rutschen die Hosen
auf den Boden, worauf sie erschreckt auf die Unterhose
starren. Das Spiel selbst
bietet zwar wenig
AuBergewohnliches, ist
aber trotzdem kompe-
tent gemacht und aus-
gesprochen ab- wechs-
lungsreich. Und der K&-
nig der Léwen bietet
optisch ebenfalls Erst-
klassiges: Simba féngt
sich gerade noch ab,
wenn er am Rande einer Plattform landet und schaut herzal-
lerliebst vorbeifiegenden Schmetterlingen nach. Wegen
eines Uberhthten Schwierigkeitsgrades, unterentwickelter
Kollisionsabfrage und hakeliger Steuerung muB trotzdem ab-
geratenwerden.
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Central Cavern

Machte Jump'n'Runs populéir:
Manic Miner (Spectrum)

gab, sah es auf dem PC anfangs
schlecht aus. Die Hardwarevoraus-
setzungen der frithen PCs waren
unzureichend, denn die Gerate wa-
ren fiirs Biiro konzipiert und boten
im Gegensatz zu den Konsolen kei-
ne Unterstiitzung fiir spieltypische
Funktionen. Erst in den letzten Jah-
ren haben sich Geréate durchgesetzt,
die genug Power haben, um z. B. ein
sauberes Scrolling und einen fliissi-
gen Spielablauf auf die Beine zu
stellen. Aber wahrend einige Share-
warefirmen schon langer auf den
Hiipf-Zug aufgejumpt sind, kom-
men die Vollpreisfirmen erst nach
und nach auf den Trichter.

AuBer Gremlin, die mit Zool 1
und 2 lange Zeit die Referenzspiele
lieferten, traute sich bisher nur Vir-
gin mit Cool Spot, Aladdin, Lion
King (und nun dem Dschungel-
buch) an die Sache heran. Erst neu-
erdings stieBen Activision mit Pitfall
und Ubi Soft mit Rayman zur Riege
der Jump'n'Run-Hersteller.

Warum sich die anderen Firmen
so sehr zuriickhalten, ist Christian
Weikert, Leiter der Presseabtei-
lung von Virgin Deutschland, rat-
selhaft. Dort ist man namlich mit
dem Erfolg der Titel iiberaus
zufrieden und hat auch allen
Grund dazu: Alle drei Titel waren
unter den Top 5 der deutschen
Verkaufscharts. Q

al

ca. 2000 Spiele - Titel sténdig vorratlg
24 h - Schnellversand |
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~ StarkeReserve

Monate wie dieser sind schrecklich. Nein, nicht fir
Euch - im Gegenteil: Ihr diirft Euch freuen, daB die

Auswahl interessantester
Neuerscheinungen
einmal viel gréBer ist als die
Zeit, sie zu spielen. Wir haben
bei 50 aufgehért zu zahlen,
aber das kénnt Thr - wenn
Thr wollt - auf den néchsten
Seiten  besser machen.
Schrecklich ist eine solche
Flut trotzdem, nadmlich fiir al-
le Spiele, die so gut sind, daB
sie in anderen Monaten mit
Abstand das Zeug zum Etap-

wieder

pensieger hétten, die nun aber mit mehr als einer
Handvoll &hnlich hervorragender Produkte konkur-

rieren miissen. Diese
Spalte widmen wir
deshalb diesmal
denjenigen  Titeln,
die im harten Ge-
fecht um unsere Re-
daktions-Top-5 nur
knapp geschlagen
wurden

Brandneu ist zum
Beispiel Der Seelen-
turm von Black Le-

gend. Dem Rollenspiel mit dem besonderen Touch
gebiihrt eine besondere Empfehlung - nicht nur fiir

Fans des Genres. Wer

dagegen die Adven-
tures mit der gehori-
gen Portion Grusel aus
dem Hause Infogra-
mes schatzt, sollte
Time Gate - Knight's
Chase auf keinen
Fall verpassen. Ganz
schlicht Indycar Ra-
cing 2 nennt sich die
enorm verbesserte

Neufassung der Rennsimulation von Papyrus, die
den Kampf um die Pole Position noch einmal viel
schéner macht. Und wer einmal die andere Seite der

Boxengasse bes-
ser kennenlernen
méchte, der sollte
ohne Zaudern
zum Grand Prix
Manager von
Microprose grei-
fen und um den
Gewinn der Kon-
strukteurswertung
im Formel-1-Zir-
kus streiten. Viel-
leicht gehért Thr
aber zu denjeni-

gen, die ein gepflegtes Ballerspiel allem anderen vor-

Rebel As-
sault 2

ziehen. In diesem Fall ist Re-
bel Assault 2 von LucasArts
sicherlich die erste Wahl in
diesem Monat - natiirlich
wird in Form interaktiver
Spielfilmsequenzen  auch
wieder jede Menge fiir Ohr
und Auge geboten. Und
ebenfalls reichlich Action
bietet Pro Pinball: The Web,
Empires neuartiger PC-Flip-
per, dessen besondere Vor-

|| ziige in duBerst realistischer Darstellung und ebensol-

chem Spielgefiihl liegen.

Legende

Alle Spiele mit einer Redaktionswertung sind von der gesomten Redaktion gepriift worden.

0Punkte

Vom Kauf eines solchen Spiels kann nur abgeraten werden. Entweder gibt es keinen er-
kennbaren SpielspaB, oder erwird durch schwerste technische Méngel vollkommen zunich-

te gemacht.
1 Punkt

Das Spiel hat ein paar Vorziige, aber mindestens ebenso viele Nachteile. Vor einer Anschaffung sollte
man sich in jedem Fall ein eigenes Urteil bilden. Beim Kaufbleibt das Risiko der EnttGuschung

2Punkte

Ein durchschnittiches Spiel ohne echte Highlights. Es ist durchaus spielenswert, aber das je-
waeilige Genre bietet Besseres. Wer das weil und in Kauf nimmt, wird bei einer Anschaffung

trotzdem nicht enttGuscht.
3Punkte

Ein gutes Spiel. Genrefans mégen es aufjeden Fall und werden die Anschaffung nicht bereuen

4 Punkte

Ein sehr gutes Spiel, das zum Besten gehért, was das jeweilige Genre bietet Man solite es auf jeden

Fall gesehen haben.
5Punkte

Ein herausragendes Spiel, das neue Standards im jeweiligen Genre setzt Rundum gelungen, garan-
tiert es kaum endenden SpielspaB fur (fast) jeden Geschmack. Bedingungslos zu empfehlen

Das Spiel kommt auf
CD-ROM.

Das Spiel kommt auf
(3,5-Zol-Disketten.

Das Spiel lauft unter
Windows.

Das Spiel wurde von der Redaktion [noch) nicht bewertet

- xx Das Spiel wird auf Seite XX / wurde in Ausgabe X/XX ausfuhriich vorgestelit

Grafik, Sound und Komfort (Installation, Bedienung usw.) werden unabhdngig von der Note fir das
Spiel bewertet Es gelten die gleichen Kriterien — obwohl natrich ein gutes Spiel mit einer schlechten
Grafik oder einem miserablen Sound immer noch ein gutes Spiel bleibt

11*Hour

Knobelspiel, ca. 120 DM, Her-

steller: Trilobyte, Muster von:

Virgin

In der Rolle eines Journalisten
geht’s zuriick ins Spukhaus aus
7th Guest, in dem wieder zahl-
reiche Knobelaufgaben zu 16-
sen sind. Spielerisch so gut wie
der Vorgénger, grafisch noch
besser.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 56
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Ballerspiel, 79 DM, Hersteller:
Tantalus Software, Muster von:
ProCom Datentechnik

In ferner Zukunft versucht die
Menschheit, die verlorene Erde
zuriickzuerobern. Das horizon-
tal scrollende Ballergame bietet
eine opulente Intro und schwie-
rigste Levels.

Systemanforderungen:
386DX/40,4 MBRAM,VGA,

Maus

@0
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Rollenspiel, ca. 110 DM, Her-

steller/Muster von: Blue Byte

Nach dem Absturz eines
Raumschiffs auf einem fernen
Planeten gilt es fiir die iiberle-
benden Besatzungsmitglieder,
| sich in der fremden Zivilisation
zurechtzufinden. Mit einiger
Verzégerung soll das Klasse-
Rollenspiel im Januar tatséch-
lich verfiigbar sein.
Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

@ PCSpiel 12/95

Autorennspiel, ca. 110 DM,
Hersteller: Grafitti, Muster von:
Virgin

Sechs Fahrzeuge stehen fiir
heiBe Rennen auf drei Strecken
bereit. Am meisten Spal3 macht
das Game mit bis zu acht Mit-
streitern im Netz.

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MB RAM, VGA

@ PC Spiel 1/96

Adventure, ca. 80 DM, Herstel-

ler: Ice, Muster von: Softgold

| Nach der Landung auf einer

Raumstation sieht es fiir Jos-

| hua Stone gar nicht rosig aus:
| Die Freundin ist plétzlich ver-

schwunden, und fiirchterliche

| Aliens sind  verantwortlich.
| MaBiges

Adventure  mit
Sprachausgabe und gerender-

| ten Grafiken.

| Systemanforderungen:

386/25,4 MBRAM, SVGA,

| Maus

Managementsimulation,
ca. 100 DM, Hersteller/Muster
von: lkarion

es, den herrschenden Streit um
Ideologien zum eigenen wirt-
schaftlichen Vorteil auszunut-
zen. Das fiir eine Management-
sin.alation eher ungewohnli-
che Thema bietet eine enorm
spannende Herausforderung,

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MBRAM,VGA,
Maus, ca. 10 MB auf Festplatte

" ||®"_mehrauf S. 108
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Auf einer karibischen Insel gilt

207 Games-Edition

A.D.AM. Reise d. den Kérper
ADl-Lernsoftware

ADAC Special Auto 96

ER

‘-wu__...
BERTELSMANY
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LEXIK’)N .-
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PATCHUORK

PC-Fahrschule f. Win.
Pegasus 2.0 '95/96
Pegasus Games (Doppel-CD)

Pegusus Source ‘95/96
asus WIN ‘95
P Il Paradise
RAN SAT1 Fuf3ball ‘95/96
| Quiz
Professional
SchWINn Euro-Translator
Shool em up Games
Helfer

Versandkostenanteil 5,90 (ab 200,- frei!). Zahlung bequem per
Vorkasse (Scheck), Bankeinzug oder Nachnahme (zzgl. NN).
Schulen und Behdrden werden auf Rechnung beliefert.

Handleranfragen erwiinscht!

49,00
27,90
27,90




Championship
Manager 2

Donneritag 10 August 1995

Managementsimulation, ca.
130 DM, Hersteller: Domark,
Muster von: Microprose

Das aufwendige FuBball-Ma-
nagementprogramm  kommt
jetzt komplett in Deutsch mit
Kommentaren von Eurosport-
Moderator Wolfgang Ley.

Systemanforderungen:
486SX, 8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Maus

USK-Altersempfehlung: ohne
Beschréankung

@ PCSpiel 11/95

Strategiespiel, ca. 130 DM, Her-
steller/Muster von: Microprose

Als Herrscher fithrt man einen
Volksstamm aus der Zeit der Ja-
ger und Sammler bis in die néhe-
re Zukunft Die neue Version des
Klassikers mit  zahlreichen
Mehrspielermodi hat an Faszinati-
on nichts eingebiiBt

Systemanforderungen:
486/25,8 MB RAM, SVGA, ca.
30 MB auf Festplatte

USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung

@ CD-Magazin

Aces ofthe Deep

U-Boot-Simulation, ca. 120
DM, Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Sierra/Coktel

Seekrieg unter Wasser in zahl-
reichen Missionen. Erstmals in
einem solchen Spiel kénnen
Befehle via Sprachsteuerung
gegeben werden, sofern ein Mi-
kro vorhanden ist Auch die
neue Version gehoért zum Be-
sten, was das Thema hergibt.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA

USK-Altersempfehlung:ab 16

@ mehrauf S. 120
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Strategiespiel, ca. 120 DM, Her-
steller: Sierra On-Line, Muster

von: Sierra/Coktel

Mehrere Parteien streiten im
mittelalterlichen England um
die Konigswiirde. Kommt es
zur eigentlichen Auseinander-
setzung, dann geschieht das
oft in kleinen eingebauten

Actiongames.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung:ab 12

WIR WOLLEN, DASS DIESER
E%EDG CHIRAL SEINE AroM)-

N-VERSUCHE ENDLICH AU
COMPUTER

DURCHFOHRT &

o
MIT HOHER SOEICH
KAOAZITHT CEHOLT 5

DARS IST. EIN IKAMEL,
DU BLOEDMANNE
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Dr. Brain

Edutainment, ca. 90 DM,
Hersteller: Coktel Vision,

Muster von: Sierra/Coktel

In dem Lernspiel fiir Kinder

geht es um den verriickten Dr. |}

Brain, der bei einem Experi-
ment sein Gehirmn mit dem einer
Laborratte vertauscht hat Uber
1000 Rétsel, die auf wissent-
schaftlicher Forschungsarbeit
basieren, warten darauf, gelost
zu werden. Emplfehlenswert.
Systemanforderungen:

486/25 100,8 MB RAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk

Druid - Daemons

ofthe Mind

Adventure, ca. 100 DM, Her-

steller/Muster von: Sir-Tech

|| Im Traum bekommt der Held

die Kréafte seiner Druiden-Vor-
fahren tbertragen und macht
sich auf die Suche nach einem
verschollenen Verwandten.
Das Action-Adventure der
“Jagged-Alliance”-Macher
sieht vielversprechend aus.
Systemanforderungen:
486/33,4 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Maus,
ca. 12 MB auf Festplatte

@0

Das Dschungelbuch

Jumpn’Run, ca. IUUD'\-I Herstel-

ler: Eastpoint Mustervon: Virgin

Mowgli und seine tierischen
Freunde erleben allerhand
Abenteuer im Urwald. Die Jagd
geht durch zahlreiche toll ani-
mierte Levels. Ein durchaus
empfehlenswertes Game mit
Grafik in gewohnter Disney-
Qualitat. Eine DOS-Version ist

ebenfalls enthalten.

Systemanforderungen:
486DX2/66,4 MB RAM,
VGA, Doublespeed-Laufwerk

@ CD-Magazin

. Knobelspiel, ca. 70 DM, Her-

Sinn, sondern vielmehr ein Me-

|| mente eines Konzentrations-

Endorfun

steller: Warner Interactive

Kein Spiel im eigentlichen

ditations- und Entspannungs-
programm will dieses Produkt

sein. Trotzdem weist es Ele-

spiels auf.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, SVGA,

Doublespeed-Laufwerk

& (CD-Magazin

Bereiten Sie sich auf die
schrecklichste Nacht
Ihres Lebens vor! Das
merkwiirdige “Museum
des Seltsamen und des
Ungewdhnlichen” wird
Ihnen so manche Uber-
raschung bereiten!
Unter den seltsamen
Gegenstanden von
Professor Windlenots
Sammiung hausen bise
Geister ... und sie sind
Ihnen schon auf der
Spur! Viele Ritsel und
Puzzles warten auf
Lisung, phantastische
Hintergriinde und ein
packendes Szenario las-
sen Sie ein unglau-
bliches Abenteuer erle-
ben. Shivers ... Kénnen
Sie die Herausforde-
rung annehmen und
der Gefahr ins
Auge sehen?
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- Kampfflugsimulation, ca. 120
|| DM, Hersteller: DID/Ocean,
| Muster von: Bomico

Politisch korrekt fliegt man die [§

Einsatze dieser Kampfflugsimula-
tion in einer zwar real existieren- |

|den und wirklichkeitsgetreuen | i
Szenerie (Skandinavien), aber in [§ =

einem fiktiven Szenario. Das |
Nachfolgeprodukt des bereits

| hochgelobten TFX ist das derzeit
| | wohl beste Produkt seines Genres. {{

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MBRAM,
VGA, Doublespeed-Laufwerk,

|| ca. 5 MB auf Festplatte

@mehrauf S. 50
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|| Ballerspiel, ca 80 DM, Hersteller: |
4 1 Tnmark, Mustervon Soﬂgo[d i

| In der Rolle eines mterstel]aren
Spezialagenten darf man sich |

in diesem Win-95-Spiel durch
20 verschiedene Actionlevels |
ballem. Das gute Spiel wird
durch sehr gute Grafik und |

Klasse-Sound aufgewertet.

Systemanforderungen: 1
486DX2/66,8 MBRAM,VLB- |

oder PCI-Grafikkarte, Double-
speed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung: ab16 | i

@ mehrauf S. 128

| Adventure, ca. 130 DM,
| Hersteller: CAPS Software,

| Tauchen entdeckt der Spieler- |
charakter ein legendires Pira- |
tennest und erlebt gefahrliche
Abenteuer.

| Kampfflugsimulation, ca. 100
| | DM, Hersteller/Muster von:
| Philips Media

| Im Marineflieger gehts gegen ||
| Scharen von Feinden. Mehr ({5
* || Actionspiel als Flugsimulation, |

| macht dieses Game doch eine
| Menge SpaB.

Systemanforderungen:
~ |1486/33,4 MBRAM,SVGA,
|| Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 1

P

Muster von: NBG

Abenteuer unter Wasser: Beim |

| || Systemanforderungen:
1| 486/25,4 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

PC SPIEL 44

Managementsimulation, ca.
| 120 DM, Hersteller/Muster
von: Microprose

|| Jenseits der Boxengasse geht

| es um den Formel-1-Erfolg in

|| der Rolle des Teamchefs in ei-
| nem Rennstall - eine enorm |§

| spannende Herausforderung

1 Systemanforderungen:

| 486/33,4 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Maus,
| ca 5 MB auf Festplatte

USK-Altersempfehlung: ohne
| Beschrankung

@ mehrauf S. 52

|| Autorennsimulation, ca. 100 |

DM, Hersteller: Papyrus, Muster

| von: Virgin

| Die neue Version der Rennsi-
| mulation  bietet

Systemanforderungen:
| 486/33,4 MBRAM,VGA,
| Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 119

2/96

|zu erlangen.

spannende |
| Rennen der Indycar-Serie im |

noch realistischeren Gewand. |
| Trotz weniger Anderungen |
| spielerischer Art ein MuB fir |

| Strategiespiel, ca. 100 DM, Her-
teller: New World Computing,
| Muster von: Softgold

Als einer von drei Knegsherren
| versucht man, die Herrschaft
im Might&Magic-Kénigreich
Isometrisches
| Strategiespiel mit gewohnter

il New-World-Qualitat Fiir Fans.

| Systemanforderungen:
| 486/33,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

| |'®" mehrauf S. 130

| Adventure, ca. 130 DM, Her-{ j
| steller/Muster von: Legend )

| Allein auf einem havarierten |

. | Raumschiff, muB die Explosion '

' des Kernreaktors verhindert.: :

| werden. Das Adventure ist ||

| spannend, gelegentlich aber et- |
| was textlastig.

| Systemanforderungen




| Aulicinen ok

Mission Super.Q.

e ]

Adventure, ca. 100 DM,
Hersteller: CAPS Software,
Muster von: NBG

| Eine Terrorgruppe hat einen

Kommunikationssatelliten er- ||
| obert und die Crew verschwin- ||

[ | den lassen. Der Spieler hat die

Aufgabe, den Satelliten wieder ||

gangbar zu machen und die

Crew zu finden. Eine eher un-

logische und zahflissige Ge-
schichte.

Systemanforderungen:
486DX2/66,4 MB RAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk

& mehrauts. 114
5,

Mortal Coil

|| Ballerspiel ca. 80 DM, Herstel-
|| ler: Vic Tokai, Muster von:

Virgin

Ein vom Spieler gesteuertes

Team kampft gegen die Invasi- ||

on der AuBerirdischen. Neben
Balleraction gibt es strategi-
sche Elemente. Nur fiir Fans

| einigermaBen interessant.

Systemanforderungen:

486/33,4 MB RAM, VGA,
Doublespeed-Laufwerk, ca. 10
MB auf Festplatte

USK-Altersempfehlung:ab 16
@ CD-Magazin

|| Myst - Special Edition

Knobeladventure, ca. 100 DM,
Hersteller: Broderbund, Muster
von: Bomico

Die grafisch opulente Rétselrei-
se durch die Geheimnisse einer
in Deutsch inklusive eines
Screensavers, Wer's noch nicht
hat, macht mit einem Exemplar
dieser limitierten Auflage be-
stimmt einen guten Kauf.

Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,
SVGA, Maus

USK-Altersempfehlung: ohne ||
Beschrankung

£

seltsamen Inselwelt gibt's jetzt [

Overdrive/
Arcade Pool

Kompilation, ca. 80 DM,
Hersteller: Team 17/Ocean,
Muster von: Bomico

Zwei Klassiker, neu aufgetischt.
Billard-Freaks und Anhéanger
des Rennsports werden mit
dieser Kompilation gleicher-
maBen bedient. Leider entspre-
chen die beiden Games nicht ||
mehr heutigen Qualitétsstan-
dards.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM,VGA

Y |

Police Quest SWAT

Adventure,ca. 110 DM,
Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Sierra/Coktel

Als Mitglied der SWAT, einer |}
Eliteeinheit der Polizei, erlebt ||

man die Probleme eines sol-
chen Jobs. Zur brandneuen eng-

lischen Version (4 CDs) gehért ||
ein Gutschein fiirs 15-Mark-Up- ||

date auf die kommende deut-
sche Fassung. Lauft unter DOS,
Windows und Win 95.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA,
Doubelspeed-Laufwerk, Maus,
ca. 15 MB auf Festplatte

@0

Billardsimulation, ca. 100 DM,
Hersteller/Muster von: Mindscape

Eine Billardsimulation mit sechs ||

verschieden Spielvarianten und
einer eingebauten Adventure-
Funktion: Gewinnt man oft ge-
nug, winken Meisterschaftsspie-

le in Las Vegas. Das bisher wohl ||

beste Spiel seiner Art.

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MB RAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung: ohne

| Beschrankung

@ mehrauf S. 151
@

|| gelungene, neuartige Flippersi-

1 486DX/33,4 MB RAM, SVGA
|| USK-Altersempfehlung: ohne

e moents. 127
kS,

Flippersimulation, ca. 80 DM,
Hersteller: Empire, Muster von:
Bomico

Endlich mal wieder ‘ne wirklich
mulation. Zwar gibt es nur ei-
grammierer extrem viel Wert

auf Realismus und Spielbarkeit
gelegt.

Systemanforderungen:

Beschrankung

— .

nen Tisch, dafiir haben die Pro- ||

|| Ballerspiel, ca. 70 DM, Herstel-

|| der Spieler: den Kerlen ein paar ||
|| Raketen in die fetten Raum-

| | Systemanforderungen:
486/33,4 MB RAM, SVGA

0

ler/Muster von: Epic MegaGames

Auf dem entfernten Asteroiden
Theta-2 wird eine Kolonie von
Invasoren belastigt. Aufgabe

schiffe zu jagen. Gute Action
und cooler Sound!

p———] |

{PCSPEL__ 45 29




Blize

Ballerspiel, ca. 100 DM,
il | Hersteller: Cryo, Muster von:
| | Mindscape

Eine Handvoll Rebellen kampft
gegen auBerirdische Invasoren.
Der Spieler bekommt natiirlich
| die schwierigsten Aufgaben.

Das Ballerspiel ist nicht

| schlecht, aber von Level zu Le- | fi8

vel von wechselhafter Qualitat.

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MB RAM,
VGA, Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung:ab 12

@ mehrauf S. 110
I

|| gehortdazu.

| Rebel Assault Il - The||

Hidden Empire

Ballerspiel, ca. 100 DM, Her-
steller: LucasArts, Muster von:
Softgold

' versum gehen weiter. Als Rebell ||

schein fiirs 30-Mark-Update auf

Systemanforderungen:
486DX2/66,4 MBRAM,
VGA, Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 54

Die Abenteuer im Star-Wars-Uni- |
|| kampft man sich durch zahlreiche | 4
Filmlevels. Wie erwartet ein riesi- | |

ges Spielvergniigen. Ein Gut- '

die kommende deutsche Version

The. Riddle of
Master Lu

Adventure, ca. 120 DM, Her-
steller: Sanctuary Woods, Mu-
ster von: Centregold

Auf der Suche nach einem ma- ||
| gischen Siegel erlebt der Kurio-

sititensammler Robert Ripley

|| phantastische Abenteuer. Gra-

fisch gut aufgemachtes Adven-
ture mit massig Sprachausgabe

und anspruchsvollen Réatseln.

Systemanforderungen:
486/25,8 MBRAM, SVGA
(VESA), Doublespeed-Laut-
werk

@ mehrauf S. 105 |

Road Warrior

Ballerspiel, ca. 100 DM, Her-
steller: Gametek, Muster von:

Selling Points

|| Als Taxifahrer in einer Cyber-

city gilt es, seinen Lebensunter-
halt zu verdienen. Da die
Konkurrenz groB ist, braucht es ||

dazu reichlich Ballerei. Vorwie- ||

| gend fiir Fans.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM,VGA

USK-Altersempfehlung:ab 16

| @ mehrauf S. 118
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Ronnyim Erdbeeriand

Edutainment, ca. 90 DM,
Hersteller: Scops Software,
Muster von: Selling Points

Im Zauberland muB Ronny ei-

nige Aufgaben erfilllen, um

neue Tricks fiir seine Vorstel-

lung zu lernen. Das 3D-Adven-

turespiel bietet hochwertige
Render-Grafiken und deutsche
Sprachausgabe.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM,

USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung

S0 m

| In den verwinkelten Géngen

4| der sich von den Seelen un-

SVGA, Doublespeed-Laufwerk

Rollenspiel, ca. 100 DM,
Hersteller/Muster von:
Black Legend

des Seelenturms muB ein bo-
ser Ddmon bekampft werden,

schuldiger Menschen ernéhrt.
Das Rollenspiel mit dem be-
sonderen Touch ist allemal ein
Spiel wert.

Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM,VGA, CD-
ROM-Laufwerk

@ mehrauf S. 155
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Adventure, ca. 120 DM, Her-

steller: Sierra On-Line, Muster
von: Sierra/Coktel

Mystisch angehauchtes Ad-
venture: Ein Archéologe ist auf
der Suche nach wertvollen Ar-
tefakten. In stimmungsvoller
Umgebung sorgen Gespenster
fir Schrecksekunden. Keine
neuen Elemente, aber trotzdem
‘ne Menge Spielspal.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung:ab 12

= nehrauis. 129
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Sid Meier's Classic
Collection

Kompilation, ca. 120 DM, Her-
steller/Muster von: Microprose

Mit Civilization, Colonization,
Pirates!Gold und Railroad Ty-
coon Deluxe enthélt dieses Pa- ||
ket vier der beliebtesten strate-
gischen Simulationen fiir den
PC. Sehr empfehlenswert.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MBRAM,VGA,
Maus, ca. 30 MB auf Festplatte

USK-Altersempfehlung: ab 6

- und Rechtshander

' gleichermaBen, integriertes
digitales Steuerkreuz fiir
Rundumsicht, ergono-
mischer Griff mit Metallkern,
neue Mechanik und verbes-
serte Standfestigkeit.

unverbindliche Preisempfehlung

DM 99,95 |

SV 240 PC FLIGHT FORCE*

Das Basismodell des Profi-Malo&-Juysﬁnks.-
m | |

2 Tasten, ergonomischer Griff
neue Mechanik und verbesserte

unverbindliche Prai

SV 231 PC PROPAD 4
Das digitale PC Pad mit 4 Tasten.
Jump'n Run in Perfection!

unverbindliche Preisempfehlung
DM39,95

GmbH - FarEast-Import-Export

Die innovative
Joystick-Generation

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

* 3 Jahre Garantie
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Simon HaemSor‘cerell' I

Limited Edition

A
&

i W |
Kompilation, ca. 140 DM, Her-

| steller: Adventuresoft, Muster

von: Bomico

| Die zwei Abenteuer des Jung-

magiers Simon, der gegen den

bosen Zauberer Sordid antritt, |
finden sich im Paket mit einem |

Simon-T-Shirt. Die begrenzte

|| Auflage macht ein erstklassiges
| Sammlerstiick fiir alle, die beide
Games bisher noch nicht hatten. |

| Systemanforderungen:

386DX/40,2 MB RAM,VGA,

Maus

USK-Altersempfehlung: ohne :

Beschrankung

e .3

Strategie, ca. 120 DM, Herstel-
| ler/Muster von: Microprose

|| Nach dem Ausbruch eines |
| Computervirus geht die Wirt- |
| schaft der Welt den Bach run-
|| ter. In den folgenden Biirger-
| kriegen gilt es, durch Taktik,

Spionage und eine funktionie-

| rende Infrastruktur einen Frie-

den zu erzwingen.

Systemanforderungen:

| 486/33,4MB RAM,VGA, ca.
| 16 MB auf Festplatte

: _' mehr auf S. 154

| Kampfflugsimulation, ca. 130 |
‘| | DM, Hersteller: SSI, Muster von: |
Mindscape '

| Kampfflugfans, die alle NATO-

Maschinen schon geflogen ha-

ben, steigen hier in die russi- ||
sche SU-27 und bestehen zahl- | §
| reiche schwierige Missionen.

Vielversprechend.

Systemanforderungen:

|| 486DX2/66,8 MBRAM,
| SVGA, Doublespeed-Lauf-
| werk, ca. 8 MB auf Festplatte

|| USK-Altersempfehlung:ab 12 _

& m

Adventure, ca. 100 DM, Her-

| steller/Muster von: Infogrames |

|| Als Zeitreisender schlagt man |
sich im Mittelalter mit Rittern
1 | herum und muB, wie es bei Ad- |
| | ventures ublich ist, knackige |
Ritsel bewaltigen. Freunde der |
| leicht gruseligen Infogrames- |
| Geschichten sollten auch die- |
| ses Spiel nicht verpassen. I

| Systemanforderungen:

486DX2/66,4 MBRAM,

| VGA, Doublespeed-Laufwerk

e metauts. 106

.

PC SPIEL

Steins  ein

| Flugmissionen
| moglichen Gegner. Wer sich

Adventure, ca. 100 DM,
| Hersteller/Muster von:
Software 2000

" | Held Alex muB aus seiner Ge- |§
| fangenschaft entkommen und |
mit Hilfe eines magischen |

Dimensionstor

|| schlieBen. Ein Adventure mit |

interessanter  Story, jedoch

- | | reichlich zahem Ablauf.

Systemanforderungen:

|| 486,/33,8 MB RAM, SVGA,
| Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung: ab 6

| Kampfflugsimulation, ca. 110
| DM, Hersteller/Muster von:
| Microprose

|| Uber die Top-Gun-Piloten-
| schule geht's in zahlreiche

gegen alle

inmal wie Tom Cruise fiithlen

| méchte, sollte getrost ein Spiel-
chen wagen.

Systemanforderungen:

486DX2/66,8 MBRAM, SV-

| GA, Doublespeed-Laufwerk,

oundkarte

USK-Altersempfehlung:ab 12 |

. Jump’'n’Run, ca. 100 DM,

Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Sierra/Coktel

Mit einem bewaffneten Roboter ||
erobert man ballemd Levels
voller Plattformen, wie sie
schon das Oldie-Vorbild aus-
machten. In erster Linie fiir |

i Nostalgiker ein paar Spriinge :

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MBRAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk

USK-Altersempfehlung: ab 12

| Adventure, ca. 120 DM, Her-
| | steller- Sierra On-Line, Muster
| von:Sierra/Coktel

iBauembursche Torin macht |

ich auf die Suche nach seinen ||
von einer bdsen Hexe entfihr- |

| ten Eltern. Das Adventure kann ||

iingeren und Alteren gleicher-

| maBen gefallen.

| Systemanforderungen:

| 486/25,8 MBRAM, SVGA,

| Maus, Doublespeed-Laufwerk,
| ca. 2 MB auf Festplatte

| USK-Altersempfehlung: ohne

%Chrﬁ:itlfuf s. 152 '
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: Adventure, ca. 100 DM, Her-
| steller: U.S.Gold, Muster von:
Centregold

Als Musketier habr Ihr einen

und drohende Gefahr vom Ko-
| nigreich abzuwenden. Gute

| Grafik und stimmige Ratsel bie- |
| ' ten genug Adventurespal3 fiir [§

| Genrefans.

|| Systemanforderungen:
E 386DX/33,4 MBRAM, SV-
| GA, Doublespeed-Laufwerk

il USK-Altersempfehlung: ohne
| Beschrankung

il ﬁ CD-Magazin

(==

| Strategie, ca. 100 DM, Herstel-
| ler: Blizzard, Muster von:
| Bomico

| Im Krieg zwischen Orcs und
| Menschen treten bis zu sechs
| Spieler gegeneinander an, um
ihre Einheiten zum Sieg zu
fiilhren. AuBerst gelungenes
| Echtzeit-Strategiespiel.  Léauft
unter DOS, Windows, Win 95.

Systemanforderungen:
86/44,4 MB RAM, SVGA,
| Doublespeed-Laufwerk

| USK-Altersempfehlung:ab 16
@ mehrauf S. 115

K

Erbschaftsstreit zu schlichten |

|| Gesellschaftsspiel, ca. 100 DM,
| Hersteller/Muster von: Virgin

: Quizspiel nach der bekannten
'_ | Brettvariante.
|| Fans kommen auf ihre Kosten,
denn die Umsetzung ist sauber |

| ausgefithrt. ‘

Systemanforderungen:
86/33,8 MBRAM,VGA,
oublespeed-Laufwerk

@ CD-Magazin

|| Angelsimulation, ca. 120 DM,
| Hersteller: Sierra On-Line, Mu-
|| stervon: Sierra/Coktel

Hartgesottene ||

,i

|| Simuliertes Sportfischen in finf |
Gewassern, [§

| amerikanischen
| Multimedia-Lexikon liefert In-|
| formationen zum Thema. Das |

!
| Spiel macht mehr SpaB, als Lai- | f

en erwarten méchten.

| Systemanforderungen:

|| 486DX2/66,8 MB RAM, SV-

| GA, Doublespeed-Laufwerk,

| USK-Altersempfehlung:ab 12

» Vﬁlli I.emkes

FuBballsimulation, ca, 90 DM,

Hersteller: Anco, Muster von:
Virgin

Managementsimulation  und |
FuBballaction. Bis zu vier Spie

das Produkt ab.

Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM, SVGA,

Doublespeed-Laufwerk, Maus, | ]

Joystick

Beschrankung

@ CD-Magazin

o

SRE—-

8 PC SPIEL

| Rennsimulation, ca. 120 DM,

; Hersteller/Muster von: Micro-

Das erste Mal, daB Kart-Ren- |

nen in eine Simulation mit Rea- |
| litatsanspruch umgesetzt wur-
| den. GroBer SpaB im Netz- |

werkspiel gegen echte Gegner,

| als Solospiel eher langweilig.

Systemanforderungen: Penti- |
| um 75,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

| USK-Altersempfehlung: ohne ||
| Beschrankung -

(_' mehr auf S. 117

o

Sosmm |

FuBballmanager I |

|| Rennspiel, ca. 100 DM, Herstel-

ler: Psygnosis, Muster von:
Sony Interactive

Rennspektakel mit Raumglei- ||

tern.  Sechs  verschiedene |

ler machen mit. Eine reichlich [[f " ]| [racks; Gegner konnen mit

nachlédssige Ausfithrung wertet

| fahrerischen Mitteln oder Waf- |
fengewalt bezwungen werden. |
Mit der relativ einfachen, aber |

schnellen Grafik ist das ganze ||

durchaus empfehlenswert.

| Systemanforderungen:

|| 486DX2/66,8 MBRAM,

USK-Altersempfehlung: ohne | {11 yGA Doublespeed-Laufwerk

@ mehraus. 116 .

49 " 2 B

Strategie, ca. 90 DM, Hersteller: .
| Team 17/Ocean, Muster von: |
| Bomico

| Zwei Teams kriegerischer

| Wiirmer versuchen sich gegen- |

seitig auszurotten. Zug um Zug
werden die Attacken vorgetra-

gen. Bis zu 16 Spieler vor ei-

| nem Rechner haben sehr viel

i Systemanforderungen:
|

386DX/254MBRAM,VGA ||

USK-Altersempfehlung: ab 6

(.' mehr auf S. .

y % .
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Verkehr auf dem
Flugfeld - das ist
wirklich neu

=1 =ex

Eine Seaeagle-
Rakete aufdem
Weg zum Target

Airborn: aufzu
neven Taten

Betanken in der
Luft: ohne Joystick
mit Schubkontrolle
ein heftiges Unter-
fangen

EUROFIGHTER 2000

Schon mit TFX zeigte
die englische Firma
DID, was als Flugsimu-
lation moglich ist. Jetzt
startet ein neuer Flugi
aus ihrer Werkstatt
durch - und das mit
Schmackes.

er  Eurofighter

2000 bricht mit al-

len Traditionen des
Flugsimulations-
Genres und bringt einen Realitéts-
grad, den bisher wohl niemand fiir
machbar gehalten hat. Und der be-
sondere Witz dieser Simulation ist,
daB der Eurofighter bisher nur als
Prototyp existiert und noch gar
nicht in Dienst gestelltist (erst 2002
soll die Bundeswehr ein paar von
den Teilen bekommen).

DID setzt gnadenlos auf Realitat
und hat um dieses Hi-Tech-Monster
eine Simulation aufgebaut, die ei-
nem streckenweise den Atem
stocken l4Bt. Doch bevor man losle-
gen kann, liegen erst mal knapp
300 Seiten Handbuch an. Davon
sollte man vor dem ersten Start we-

Neve Referenz

Der Eurofighter 2000 ist die neve
MeBlatte fir Flugsimulationen. Der
Realitttsgrad, die Kl der Gegner
und die Grafik sind einmalig. So
kann dieser Flugi ohne weiteres
mit schweren Militdr-Simulationen
mithalten. Pentium-Besitzer kén-
nen sich schon mal auf eine exzel-
lente Hi-Res-Grafik freuen. Laut
DID waren sogar die Jungs von
der Royal Air Force von dem Teil
begeistert Wirsind's auch.

Amdt

nigstens die
wichtigsten Kapitel ge-
lesen haben. DID hat sich namlich
eine komplett neue Steuerung aus-
gedacht, die zwar keine Wiinsche
offen 1aBt, aber eine lange Einarbei-
tungszeit voraussetzt. Lediglich das
Grundkonzept ist vergleichbar mit
anderen Flugis.

Hat man die wichtigsten Funktio-
nen begriffen, kann man sich an die
ersten Missionen wagen. Zur Aus-
wahl stehen zahlreiche Ubungs-
stunden im Simulator (Start, Lan-
dung, Waffenbedienung, freier Flug
etc), schnelle Gefechte und eine
Campaign.

Was neben der absolut realisti-
schen Simulation des Jets tiberzeu-
gen kann, ist die Kiinstliche Intelli-
genz (KI) der Gegner. Noch nie ha-
ben Programmierer derart heftige
Gegner auf den Bildschirm gezau-
bert. Dabei wurden nicht nur die
Flugeigenschaften der Flugzeuge
voll ausgenutzt, sondern auch die
Intelligenz der Piloten wurde mit
einbezogen. Ist es bei anderen Flu-
gis gang und gébe, daB jede Side-



Fach- und Versandhandel
fiir aktuellste
COMPUTER SPIELE und HARDWARE.
In Ihrer Nidhe.

4

lungen und Luftabwehrgeschiitze.
Die Simulation steht zur Zeit kon-
kurrenzlos da. Vom Funkverkehr
bis zum regen Verkehr auf dem
Flugfeld wurde der Realitatsmal-
stab auf ein Level gesetzt, bei dem
sich die anderen Hersteller méachtig
anstrengen miissen, um mitzuhal-
ten. Wer dagegen auf Balleraction

Aktuelle Software-Hits
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos

zu Hause testen!

» Verbilligt Einkaufen
* Neuheiten Service

steht, sollte die Finger von dem Teil ks Demo-Spiele abréumen
lassen. Buttons wie Unlimited Am- @ Spiele 'ﬁps

mo oder Unverwundbarkeit fehlen

winder, die

einmal auf den Gegner

geloggt wurde, auch ihr Ziel findet,

trefft [hr hier auf Gegner, die wissen,

wie man diese gemeinen Teile ab-
lenkt.

Sitzt einem eine MIG-29 im Ge-
nick, hat man alle Hande voll zu tun,
das Teil wieder loszuwerden. Dazu
kommen sehr gut umgesetzte Red-
und Black-Out-Phasen. Wie auch
Nach zwei gelungenen

immer:
Einséatzen sitzt man im Cockpit und
nicht mehr am Monitor.

Ein dickes Lob gibt es auch fiir
die Wahl der Ortlichkeit. Kein Golf-
krieg, kein Ex-Jugoslawien, son-
dern Norwegen ist die Bithne der
Auseinandersetzungen. Dazu wur-
den Norwegen und Finnland kom-
plett sowie Teile von Schweden in
Form einer dreidimensionalen Kar-
te generiert. Durch Fjorde, lange
Téler oder iiber Eisberge und Glet-
scher zu fliegen, ist mit dem
EF2000 eine wahre Pracht. Ledig-
lich bei den Objekten auf der Erde
war man ein wenig knauserig.
Dafiir sitzen fast iiberall SAM-Stel-

ganzlich. Die komplexe Steuerung
macht eine sehr lange Einarbeitung
unumgénglich. Dafiir ist die Dauer-
motivation gesichert - nicht zuletzt
durch die eingebaute Netzwerk-
funktion, bei der bis zu acht Spieler
gleichzeitig zocken kénnen, und ei-
nen Situationsgenerator, der jede
Mission immer wieder unter neue
Vorzeichen setzt.

Die einzigen Schwéachen zeigte
das Produkt bei der Ubersetzung
der On-Screen-Texte ins Deutsche
und bei der Einrichtung von kom-
plexen Steuergeraten wie zum Bei-
spiel einem Thrustmaster-System
mit Stick und Schubkontrolle. Das
hat dem Produkt die Héchstwer-
tung versaut, die sonst erstmalig
seit Einfithrung des neuen Systems
vergeben worden wére. d

cus

Grafik Sound Komfort
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Der Hauptscreen: Von hier erreicht man jedes
Menii problemlos

Was ist schoner, als Schumacher zu
heiBen und in einem Formel-1-Boliden
ein paar Runden zu drehen? Natirlich

der Mann zu sein, der solche Leute
wie Michael einkauft, wie wir ein Kilo
Bananen im Supermarkt.

P
Schwachpunktim
Spiel: der Renn-
modus

Fast schon ein
Rollenspiel: die
Fahrerbewertung

Rennchef Jr.

Es macht schon SpaB, einmal nicht im Cockpit zu sitzen und
die Runden zu drehen, sondem das groBe Geld in der Hand
zu haben, um ein gutes Auto zu bauen, mit dem ein guter For-
mel-1-Pilot Siege einfahren kann. Die Vielschichtigkeit dieser
Simulation ermdéglicht es dem Spieler, einen tiefen Blick hinter
die Kulissen des Formel-1-Zirkus zu werfen. Trotz meiner Be-
geisterung und dem entsprechenden Fachwissen fir jegliche
Form von Motorsport habe ich eine Menge Uber das Drum-
herum bei einem Rennteam gelemt. Ein sauber gemachtes
Spiel, ; Mareus

anagersimulationen

I gibt es mittlerweile

‘ zur Geniige. Was
fi fo=e

auf jeden Fall noch
fehlte, war ein Sim im Motorsport.
Alles Banane, denn jetzt gibt es ihn.
Nur kurze Zeit bevor Ascon mit ei-
nem deutschen Formel-1-Manager
rauskommt, steht Microprose am
Start und hat somit zumindest das
erste Duell gewonnen.

Beim ersten Blattern durch die
Meniis im Grand Prix Manager fal-
len gleich ein paar Dinge ins Auge.
Zum einen wére da die gut struktu-
rierte und optisch ansprechende
Benutzeroberflache. Jedes Menti ist
schnell und ohne Umwege erreich-
bar. Zum anderen macht die Fiille
der Méglichkeiten Lust auf den Job
als Teamchef. AuBerdem steht
noch ein gewisser Lerneffekt ins
Haus, was die Hintergriinde fiir
Schumachers Erfolg angeht.

Hat sich der Spieler fiir ein Team
entschieden, steht er auch schon
mitten in der ersten Saison. Vor Au-
gen hat er dabei, die nachsten 30
Jahre einen sicheren und gewinn-
bringenden Platz in der Formel 1 zu
haben. Um den Einstieg zu erleich-
tern, stehen die Fahrer und das rest-
liche Personal fiir die kommende
Saison bereits fest - natiirlich kann
jederzeit gefeuert und eingestellt
werden. Jetzt gilt es, vor dem ersten
Rennen noch Vertrdge mit Teilelie-
feranten zu schlieBen und Sponso-
ren heranzuziehen. Ist die Sache ge-
klart, hangt man sich in die Teileki-
ste der Ingenieure, Designer und
Mechaniker. Dort kann nach Her-
zenslust geforscht und ausge-
tauscht werden. Spoiler, Getriebe,
Lenkung, Fahrwerk .. - kurz: Fast je-
des Teil steht zur Disposition. Ein

(PCSPIEL__ 52 2/%

Windkanaltest fiir die Spoilerein-
stellungen und ein paar Testrunden
auf der Strecke optimieren Fahr-
zeug und Fahrer fiir das Rennen.
Sind alle Modalitaten geklart, kann
der Spieler ins Rennen einsteigen.
Und da =zeigt sich der groBe

Die Fiille der Tuningmdglichkei-
ten ist beeindruckend




Schwachpunkt beim Spiel.
Die Rennen sind im Vergleich

zu den hervorragenden ande-

ren Meniis fade ausgefallen. Die
Strecke als Komplettansicht aus
der Vogelperspektive macht aus
den 700-PS-starken Monstern ei-
nen wuselnden Ameisenhaufen,
der trotz =zahlreicher taktischer
Funktionen nur wenig Unterhal-
tung bietet. Zum Gliick kann man je-
derzeit diese Phase iiberspringen
und sich einfach nur die Ergebnisse
anzeigen lassen. Ganz ehrlich: Bei
diesem Game ist das Rennen eh
Nebensache - die Ergebnisse
zéhlen.

Die Zeiten zwischen den
Rennen sind wesentlich inter-
essanter. Personalpolitik (vor al-
lem die Verhandlungen mit den
Fahremn), Tuning, Entwicklung
von Neuteilen und Sponsorenver-

trage machen den Léwenanteil am  Die Sponsoren
Spielspal3 aus. wollen ihre

Eine Nachrichten-Option weist Werbung plaziert
den Spieler auf diverse Probleme in  haben

den Abteilungen hin -
zum Beispiel wird man
rechtzeitig benachrich-
tigt, wenn Vertréage aus-
laufen, Fahrzeuge gene-
raliiberholt werden miis-
sen oder Designer ein
neues Chassis fertig
haben.

Grafisch
zeugt das Game
(der Rennmodus ausg
genommen) vollendd |
Grafiken und Originalfot: :
die Augen in satten Far
gen. Soundtechnisch war die
version noch nicht ganz ausgereiftiy
Von Microprose kam aber aus sehr
zuverlassiger Quelle, daB es einen
rockigen Soundtrack geben wird,
der sich dem Spielgeschehen an-
passen soll. Die Soundnote ist des-
halb ein angenommener Wert, da
die Audiofiles noch nicht vollends
implementiert waren.

Unterm Strich bleibt eine Wirt-
schaftssim, die allen Motorsport-

iiber- §

.
fans aus d%ﬂ» ;
ot o,

Grafik
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Pech, aber hatten Sie wahrend Ihrer
Aushbildung besser aufgepaiit,
waren Sie vielleicht noch am Leben.
' Willkommen bei Police Quest®:
SWAT™. Sie werden mitten hinein-
versetzt in die SWAT, die Elitetruppe
der amerikanischen Polizei. In enger
Zusammenarbeit mit dem Entwick-
ler dieser Eingreiftruppe entstand
ein mehrere [s umfassendes Spiel,
das Sie mit seinem atemberauben-
den Realismus fesseln wird.
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Als Scharfschiitze benutzen 5ie ein Robar

realistischen Einsdtzen.

Bewdahren Sie sich in packenden,

Wollen Sie wirklich in die Spezialtruppe eintreten?
PENG. Sie sind tot. Wollen Sie es nochmals versuchen?

E R0 E S ¥

SW

Ihre taktische Bewaffnung : MP5- und AR15-
Gewehre, [5-bas, LASH-Helm, ...

Sie werden elner intensiven Ausbil-
dung unterzogen, damit Sie Technic-
ken und Waffen perfekt beherr-
schen. Sie sehen sich vielen Situa-
tionen gegeniber, in denen Ihr
Leben davon abhéangt, daf) Sie in
Sekundenbruchteilen die richtigen
Entscheidungen fallen. Das Leben
unst._'fmldtg:m% Blirger hangt von'
Ihrem ﬁeak_tlnrisvermﬂgen ab .., :
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AR EEW ASSAULT 11

Nachdem es um die Star-Wars-Saga
Idnger sehr ruhig bestellt war, geht
casArts nun wieder in die Offensive!
2" Nicht nur neue Kinofolgen
sind in Hollywood in Arbeit,
sondern auch ein neuer Teil des inter-

aktiven Spielehits REBEL ASSAULT ist i
| brandheiB auf den Markt gekommen!

er schon vom er-
sten Teil des Welt-
raum-"Films” Re- Die schweren Atemgeréusche von Darth Vader sind kaum
bel Assault begei- verklungen, da geht die Action schon so richtig los: Weltraum-
stert war, findet im zweiten Teil eine gefechte, Fluge durch Minen und Roumschiffe, Jagden durch
konsequente Fortsetzung. Der ge- enge Korridore dazu gute Musik und erstklassige Schauspie-
ler, ein echt klasse Kinostreifen ... —Gaadh, nein, es ist ja ein
Computerspiel! Rebel Assault || Ubertrifft problemlos die Qua-
litéit der Vorgéingerversion und liefert Computeraction in Ki-
noqualitat. Einige Levels sind
etwas schwer zu bezwingen,
aber insgesamt bietet das
Spiel abwechslungsreiche

samte Film erzéhlt eine Geschichte,

bei der wieder Rookie One und Ru
Murleen die Hauptrol-
len spielen. In 16 Epi-
soden kann man die

einem interaktiven Film zusammen-

=1 _e=re1r

gesetzt. Die einzelnen Episoden
werden durch kurze Videos einge-
Spielaction, die durch gute leitet, bevor der Spieler selbst in die
Full-MotionASdee.Szans Handlung eingreifen muB. Neben
aufgelockert wird. zahlreichen  Weltraum-Ballereien

Amdit mit den unterschiedlichsten Raum-

erste Geschichte aus
dem Star-Wars-Uni-
versum verfolgen, die
nicht von George
Lucas verfilmt wurde.

Im Gegensatz zum ; 3 fightern gilt es, feindliche Basen zu
ersten Teil wurden “ : . * b : =™ Rookie und RuMurleen erobern, Siimpfe mit Speed Bikes
1 auch die Actionse- [§ jetten durch den Wald zu durchqueren und zahllose Jag-

den durch imperiale Sternenkreu-

quenzen des Spiels

mit realen Schauspielern gedreht
und im Blue-Screen-Verfahren zu

Die Story
: In der Ndhe des Dreighton Ne-
bels, einem galaktischen Aquiva-
lent des Bermuda Dreiecks, ver-
schwinden immer wieder Raum-
schiffe der Rebellen. Wahrend der
Clone-Kriege sollen hier zwei geg-
nerische Raumflotten verschwun-
den sein, die jedes Schiff, das sich
dem Nebel nghert, angreifen und
vemichten. Rookie One versucht
nun Licht in dieses Weltraum-Rét-
sel zu bringen und kommt dabei
einem Geheimnis auf die Spur,
das den Fortbestand der gesam-
ten Galaxie gefdhrden kann ...

Vorsicht vor herumstehenden Bdumen
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DONALD SIMPSON

zer und Raumstationen zu iiberle-
ben.

Waéhrend der
kommt es auf eine gute Steuerung
und hohe Treffsicherheit an, damit
man nicht mit Hindernissen kolli-
diert, wiahrend man die imperialen
Truppen unter Feuer nimmt. Natiir-

Flugsequenzen

lich sind auch in den Bodenkamp-
fen Treffer wichtig, aber zusatzlich
sind schnelle Reaktionen gefragt,
damit man rasch in Deckung gehen
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den groen Schizchten mhﬂiﬁu

Im Asteroidenfeld ist préizise Steverung gefragt

i Wer Tips zu Rebel

Assault Il sucht, soll-
te die Heft-CD zu
Rate ziehen: In der
Rubrik Lupe warten
ale Llevel-Codes
und einige Cheats
zum Spiel!

Werden Euch die
Sturmtruppen
doch erwischen?

kann, bevor die Sturmtruppen das
Feuer aufnehmen.

Besondere Aufmerksamkeit ha-
ben die Entwickler von LucasArts
dem Schwierigkeitseditor gewid-
met. Es gibt nicht nur vier voreinge-
stellte Schwierigkeitsstufen,
kann auBerdem auch zwei Spiel-
modi individuell festlegen. Damit ist

man

es zum Beispiel moglich, die Flug-
sequenzen ganz einfach zu halten,
um die Uberlebenschancen zu ver-
bessern, die Bodenkémpfe jedoch
mit der geballten Macht des Impe-

riums auszufechten. Diese gelunge-
ne Funktion erhéht den Spielspal3
deutlich.

- Gesteuert kann das
Ganze per Tastatur, Maus oder Joy-
stick. Leider fehlt die Maglichkeit,
das Steuergerat
Spiels zu wechseln. Nur im Start-

werden

wahrend des

menii kann die Wahl getroffen wer-
|
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THE 11 HOUR

Eine Aufgabe fiir Schachspieler mit Pferdeverstand

Dank seines schlechten Rufs ist das
Haus des verstorbenen Industriellen
Staufimmer wieder das Ziel von
Reportern, die eine solide Story fiirs
Sommerloch suchen. Als jedoch ein
Serienkiller um das Haus sein Un-
wesen treibt, findet die Sache sogar
ihren Weg in die Schlagzeilen ...

Eigenwillige Mischung

Wer wieder ein reines Knobelspiel mit Monstergrafik erwartet
hat, wird sich eines Besseren belehren lassen mussen. Zwar
liegt der spielerische Schwerpunkt immer noch deutlich auf
den Puzzles und Knobeleien, da man jedoch auch bestimmte
Objekte im Haus finden muB, kommt auch ein Hauch von Ad-
venture mit ins Spiel. Dank der tollen Grafik und den wirklich
gelungenen Filmszenen wird fiirs Auge reichlich was gebo-
ten, und auch das Ohr kommt beim Thema Musik nicht zu
kurz. Die deutsche Synchronisation ist allerdings leicht dane-
bengeraten, denn die meisten Charaktere wirken recht hél-
zem und haben einen mehr oder weniger starken Akzent.
Heiner

wei Jahre ist es her,
daB der alte Stauf, ein
ziemlich  seltsamer
Kauz, zu einer Party
in sein unheimliches Haus eingela-
den hatte. So richtig SpaB3 bei der Fei-
er hatte jedoch nur einer: Stauf selbst,
der zu diesem Zeitpunkt allerdings
schon nicht mehr unter den Leben-
den weilte und als mérderischer Geist
die Gésteschar nach und nach dezi-
mierte. Zeugen der unheimlichen Ver-
anstaltung waren damals Millionen
von PC-Spielern, in deren CD-Lauf-
werken sich der erste wirkliche PC-
CD-ROM-Titel drehte: The 7th Guest
Nun steht uns auf vier CDs der zweite
Teil des Epos’ins Haus.

Natiirlich hat sich in der Zwi-
schenzeit nicht nur rund um das An-
wesen einiges ereignet, wie man
schon aus der filmartigen Intro erfahrt:
Ein TV-Produzent beendet seine Lieb-
schaft mit einer seiner Mitarbeiterin-
nen, die frustrierte Dame verabschie-
det sich und kiindigt an, fiir eine Re-
portage iiber das Stauf-Anwesen und
die unheimlichen Morde, die dort pas-
siert sind, zu recherchieren.

Erst als die Reporterin verschwin-
det, merkt der gute Mann, daB3 ihm an
der Dame doch mehr liegt, als er
dachte. Nur mit einem Taschencom-
puter bewaffnet, begibt er sich bei
Nacht und Nebel in das bewuBte
Haus. An dieser Stelle iibernimmt der
Spieler das Regiment, schliipft in die
Rolle des Helden und muB sich den
Tricks und Knobeleien des alten Stauf
stellen.

Mit einer Knochenhand als Cursor
wird das Inventar des Hauses unter-
sucht und bestimmt, in welche Rich-
tung weitermarschiert werden soll.
Dabei zeigt ein lockender Knochen-
finger an, wo ein Weiterkommen

Ob das ein geeigneter Platz fir
ein Pduschen ist?

moglich ist Taucht ein rollender Aug-
apfel auf, gibt es etwas néher zu unter-
suchen, und ein Schadel mit einem
pulsierenden Gehim weist auf eine
Knobelei hin.

Bevor der Zugang zu den einzelnen
Zimmemn freigegeben wird, miissen
bestimmte Puzzles gelést werden. Da-
neben gibt es auch noch “richtige”
Rétsel, zu deren Lésung im Haus be-
stimmte Gegensténde gefunden wer-
den miissen. Jede korrekte Lésung
aktiviert weitere Gegenstinde, die
dann erkundet werden k&énnen, und
ertffnet weitere Bereiche des Hauses.

Sind die Rétsel zu schwer oder die
Knobeleien zu knackig, kommt der
Taschencomputer ins Spiel, mit des-
sen Hilfe die meisten Aufgaben leicht
gelost werden konnen. Auch die Ge-
schichte wird so weitergefithrt: Der
Spieler kann auf dem Display des Mi-
ni-Computers zusehen, was weiter
passiert. Er bekommt die Story aller-
dings nicht am Stiick serviert, son-
dern in kleinen Ausschnitten, die sich
erst im spateren Verlauf zu einer
durchgehenden Handlung zusam-
menfiigen. a

hs
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PCEpiel Extra

AOL geht auf Sendung

Interview mit
Wigald Boning

Der Music-
Hype:

Das interaktive Lexikon & die
Stones auf (D-ROM
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TRONICVerlog, Michoe Suck So ungefdhr stellt sich die Computerwelt fir Wigald Boning dar. Der Top-Komi-

ker aus der “Samstag Nacht” trinkt lieber Kamillentee, als sich vor seinen de-
fekten Schachcomputer zu setzen - nachzulesen in unserem Interview auf

Seite 102. Aber ist der Computer wirklich so langweilig?
Vlellelchl sollte Wigald mal seinen Schachcomputer in die Tonne kicken und sich
eme halbe Stunde lang dem ENTERTAINER widmen. Dann wiirde er eventuell
merken, wie interessant und abwechslungsreich die Welt von Multimedia sein
kann. Bester Beweis dafur ist die (D-ROM “Voodoo Lounge” von den Rolling
Stones. Die Herren Altmusiker wissen wahrscheinlich gar nicht, wie ihre digitale
Konserve aussieht, aber mit Hilfe dieser (D-ROM rocken die Jungs bis in das

ndchste Johrtausend. Das war uns schon eine Rezension wert!
Noch weiter in die Zukunft wollen wir mit unserer “Voyager-Vorschau blicken.
Alle Trekkies warten ja bereits jetzt gespannt auf den ersten Tag der TV-Aus-
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sirahlung, doch SAT.1 It die Fans weiter schmoren. Bis jefzt. Den Piloffilm samt
erster Staffel gibt's néimlich schon in Deutschlands Videotheken. Wir sagen Euch,
ob der neue Captain den Helden Picard, Kirk und Co. das Wasser reichen kann.
Und wenn Ihr mehr wollt, dann berschittet uns mit Briefen, und wir werden
sofun weiteres Trek-Futter aus allen Netzen dieser Welt fischen.
Apropos Netzwerk: In Deutschland grassiert das Online-Fieber wie nie zuvor.
Und die Telekom, einst einsamer Herrscher auf dem hiesigen Markt, bekampft
die neuen Konkurrenten, indem sie sich mit ihnen zusammentut - mit America
Online zum Beispiel. Wir haben uns eingeloggt und sagen Fuch, was der neue
Werbeagentur & Belichtungsservice Rechl, Super-Dienst taugt. Alsdann, viel SpaB beim Lesen wiinscht
Wanfried-Aue

CSJ@

USIC-MULTIMEDIA

and more:
usic Central”-CD-ROM von Microsoft

5.66

erfolgreich wie (inemania werden

po statt Tech-Talk: Die Voyager-Crew vl Sibafking

.62

endlich auf die lange Reise “Voodoo lounge” wird
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enn Michelle Pfeiffer im Klassen- &
zimmer sitzt, klopft wohl das Herz &
iedes Schilers bis zum Hals. Und
tatséchlich, die Hollywood-Schénheit verirrt sich in
ihrem neuesten film Dangerous Minds als ziich- fmd
fige Lehrerin ins arme Schwarzenviertel. Unkon- el
ventionelle Methoden und viel Mitgefuhl lassen [
natirlich nach einer Weile das Vertrauen zu ihr g
wachsen. Nur - neu ist die Story nicht. Der Flm
kann aber schon gar nicht mehr floppen, zv (BN
erfolgreich wor die Soundtrack-Single Gangsta's
Paradise von Coolio. AuBerdem ist der Film fast Bl

in Traum wird wahr, schon selbstironisch, denn die Pleiffer (mit drei ﬁ
Bei Around Holly- “F) soll doch vor ihrem Lehrerdasein fatsdchlich Bl
wood wird der mulfi- im Marine-Corps gewesen sein! &

mediale Trip ins Allerheilig-
sfe von Los Angeles wahr.
Endlich erfthrt man, wo
die Stars speisen, welche
Luxusschlitien sie fahren und wie Madonna ihr Grundstiick sichert. Und wer selbst einmal
das Mekka der Stars besuchen will, wird mit einer Fille von Tips versorgt = vom guten
Restaurant bis hin zu den Sehenswiirdigkeiten reicht die Adressensammlung. For 50 DM
kein teurer Ratschlag.

Info: Virgin Interactive, Preis: ca. 50 DM

erzschmerz mit “everybody's darling” Wino-
na Ryder auf Video: Betty und ihre Schwe-
stern, die ebenso rohrselige wie steinalte
Geschichte aus dem amerikanischen Burgerkrieg,
macht aus kleinen Nesthdkchen selbstbewubBte
Frauen, die ihren Weg gehen. Ist ein biBchen wie
* Via Malg, aber ohne Sex & Crime. nd noch ein Helikopter-Flug tber einer berishmten Stadt: Wer im viruellen
Cockpit aus dem Hause Philips Platz nimmt, kann alsbald vom Rechner aus
AROUND ATLANTA fliegen. Die (D-ROM (oder (D-i) ist der gelungene Appe-
tithappen fir die Olympischen Spiele im néichsten Jahr. Gut, ein simpler Stadtfiihrer
wiirde es wahrscheinlich auch tun, aber dann héitte man wohl kaum gleich 1000
gute Adressen, alle Facts zur Stadtentwicklung und natirlich den kompletten Plan fir
das olympische Sommer-Happening.
Info: T+M Consulting, Preis: ca. 50 DM

BABY

WINONA RYDER
! O

Sie wollew wicht so leben wie der Rest
| der Weli. Aber da hat seinen Preis.

Mit den Weltsiars Winona Ryder
| ond Susan Sarandon,

PRIE

CHWESTER]

LITTLE WOMEN

OLYMPISCHES HAPPENING
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er griBte Feind von Bond war eigentlich immer

nur Bond selbst. Kein Superschurke konnte so

gemein und haBlich sein wie die eigene Ahnen-
reihe, der man sich als neuer Darsteller zu erwehren
hatte. Schon Roger Moore hat das zu spiiren be-
kommen, obwohl er einer der beliebtesten 007-Dar-
steller wurde. Auf Pierce Brosnan prasselt das Fege-
feuer der Kritiker gleich doppelt hart - selbst die CD-
ROM-Front macht picht halt: AnlaBlich des Kinostarts
von Goldeneye prasentiert Philips die ersten sechs
Bond-Ffilme mit “the one and only” Sean Connery
als limitierte Video-(D-Sammlung. Die Titel im einzelnen: 007 jagt Dr. No, LisbesgriiBe aus Moskau,
Goldfinger, Feuerball, Man lebt nur zweimal und Diamantenfieber. Der Goodie: die 007-Bibel Das
groBe James-Bond-Buch - als gewdhnliches Druckwerk und damit kempafibel zu allen herkmmiichen
Lesebrillen.
Info: Philips Media, Preis: ca. 250 DM

Ol DENEYE

THE ONE AND ONLY

s gibt Filme, bei denen

man selbstim gréBten

Kino Platzangst be-
kommt. Crimson Tide ist ein
solcher Film, spielt sich doch
alles in der schmalen Réhre
eines U-Bootes ab. Die er-
driickende Enge sorgt fir hoch-
dramatische Spannung zwi-
schen Kapittin Frank Ramsey
(Gene Hackman) und sei-
nem Ersten Offizier Ron Hun-
fer (Denzel Washington),
Denn wihrend der Kapittin den atomaren Weltkrieg ausltsen machte, denkt Hunter nach
dartiber nach, ob das alles vielleicht nur ein MiBverstandnis sein kannte.
(rimson Tide ist spannend, aber nicht so gut wie Jagd auf Roter Oktober. Doch als Video
auf einem kleinen Fernseher kommt das klaustrophobische Feeling gut riiber.

KLAUSTROPHOBISCH

'derdas!lergessendemfge-' :
“nen Geschichte macht, ohne ‘

wbel-MWdea :‘;im?mw

:GEGEN pAs_vE,RGESSEN

PULPED FICTIO

igentlich gibt es keinen schriigeren Vogel als

Nicolas Cage. Es wird immer ein Ratsel bleiben,

warum nicht Cage anstelle von John Travolta die
Rolle in Pulp Fiction bekommen hat. Immerhin kann
Cage in Kiss of Death auch mal so richtig fies sein.
Als GangsterboB laBt er namlich seinen Handlanger
Ronnie sitzen, der ins Gefiingnis wandert und seinen
Chef nicht verrdt. Dieser dankt es ihm, indem er sich
an Ronnies Frau ranmacht und sie sogar in den Tod
treibt. Jetzt dreht Ronnie durch .
Kiss of Death ist ein harter Thriller und hat deshalb die
FSK-Freigabe ab 16. Aber als “Film Noir” in bester Tra-
dition ist Kiss of Death herrlich schwarz und bose und
auBerdem als Kaufkassette ein klasse Regalfiller.

uBte das sein? Bereits zum
zweiten Mal mimt Steve z

Martin nun den Vater der
Braut. Nur - eine Hochzeit mit Hin-
dernissen gibt es nicht, da ist schon
eher die heile Welt des Brautvaters
aus den Fugen geraten: Sein Sohn ist
iberschuldet, der Architekt ist ein
Gauner, und der doppelte Nochwuchs ™
macht ihn zu Vater und GroBvater, 8
Sieht nach einer hekfischen Komadie
aus, aber Steve Martin geben wir
doch immer eine Chance!




Das ist sie: Cap-
tain Kathryn
Janeway, die
Kommandantin
des Raumschiffs
Voyager

Action schon in den
ersten Sekunden des
Flln:ls: Em Rebellen- Auf der Heft-
schiff fliichtet vor den

: (D befindet
Cardassianem

sichim
i Verzeichnis
' ENTRTAIN ein einminitiger
AVI-Clip aus dem Piloffilm

Er ist nicht real, aber

urkomisch: der Holo-
Deck-Doktor namens
Zimmerman

e
€ Titel:
S

Star Trek: Voyager - Der Firsorger
Science-fiction

92 Min.

Paramount Pictures,
USA, 1994

(ICVideo

tar-Trek-Fans sind von Natur aus alt-
modisch. Fast drei Staffeln dauerte es,
bis die Fans der “Classic’-Serie um
Kirk & Co. endlich Picard und die Sei-
nen akzeptiert hatten. Und selbst
heute nach treten Groupies der alten
und neuen Crew unversdhnlich ge-
geneinander an.
Da kommt der neue Captain im Star-Trek-Univer-
sum gerade recht: Kathryn Janeway heift die
neue Lowendompteurin einer (rew, die wirklich
dorthin geht, “wo noch nie ein Mensch gewesen
ist”,

Herausgeschleudert

Das ist durchaus wirtlich zu verstehen, denn mit
der Schauspielerin Kate Mulgraw betritt ersimals
eine Frau die Briicke und damit eine bislang rei-
ne Mannerdomne. Und wo Picard und Kirk eine
verlaBliche, untergebene Crew hatten, muB Cap-
fain Janeway die latenten Spannungen zwischen
den Besatzungsmitgliedem bereinigen.

DaB auf der Voyager nicht alles eitel Sonnen-
schein ist, wie wir dos sonst aus dem harmoni-
schen Star-Trek-Universum kennen, liegt wohl an
der besonderen Situation, in der sich das Schiff
befindet: Die Voyager ist ndmlich nicht nur einfach
weit weg von zu Hause, sie wird vielmehr die Erde
nie mehr wiedersehen.

In dem 90mindtigen Pilotfilm Der Fursorger star-
et die Voyager zundchst als fabrikneues Schiff
von Deep Space Nine, um die Verfolgung der
Marquis aufzunehmen, jener Rebellen, die sich
gegen die Foderation und die (ardassianer
gleichsam wehren. Doch just zu dem Zeitpunkd,
als man sich dem Zielort néihert, wird die Voyager

Star Treh geht nun dahin, wo noch nie eine Frau
qewesen ist; Statt Picards hahlem dchéidel weht
mit der blonden Mihne eines weiblichen Captains
ein neuer Wind. Und auch sonst ist auf der

Voyager einiqes anders ...

von einem kiinstlichen Wurmloch verschlungen

| und taucht 70.000 Lichtjahre entfemnt wieder auf -

die Reise zuriick wirde Uber 70 Jahre douem.
Doch nicht genug damit: Zurlick in Zeit und Raum
und weit weg von daheim tifft Coptain Janeway
auf die gesuchten Marquis-Rebellen. Die Not
schweiBt beide Gruppen zusammen; die Rebel-

| len ziehen sogar Faderationsuniformen dber und

fun ihren Dienst fortan auf der Voyager.
Der Holo-Deck-Doktor

In Deutschland wird es wohl noch bis zum Marz
dauem, bis SAT.] endlich mit der Ausstrahlung be-
ginnt. Wer aber jefzt schon auf den Geschmack
kommen will, kann sich neben dem Piloffilm
auch die einzelnen Episoden in deutscher Spra-
che ansehen. (IC-Video verdffentlicht seit Januar
ieden Monat zwei Folgen auf je einer Video-
Kassetfe.

Dann kommt man frihzeitig in den GenuB, so in-
teressante Charaktere wie Neelix oder den Holo-
deck-Dokior kennenzulemnen. Beide Figuren sind
veraniwortlich fir den Humor in der ansonsten so
duster-gespannten Aimosphdre der Serie. Neelix
ist ein auBerirdischer Mullsammler, der zufillig
auf die Voyager gerdt und mit seinem spleenigen
Verhalten den Rest der Crew in den Wahnsinn
treibt, Doc Zimmerman wiederum ist bereits Kult:

| Als der echie Mannschaftsarzt ums Leben komm,

wird Zimmerman als Holodeck-Doktor zum Leben
erweckt. Seitdem beschwert er sich dartiber,
daB niemand sein Programm abschaltet und
verbliifft seine realen (rew-Kollegen mit seinem
schnodderig-trockenen Humor.
3
Michael Suck




Elter ‘vnn‘ﬂar bﬁnn Lycantla entfihrt
wurden. Damit beginnt eine lange und
gefahrliche Reise, auf der Torin unmerklich
erwachsen wird. Auf seinem Weg durch
Strata kommt Torin in seltsame Welten,
}; % die von faszinierenden Leuten und
merkwiirdigen Kreaturen bewohnt sind.
Torin’s Passage ist, im Stile von King’s
Quest 7, das ideale Abenteuerspiel fiir
die ganze Familie.
3D-Steuerung, dazu digitalisierte Sprache und
Soundeffekte sind Garanten fiir ein Spiel,
dessen Interaktivitdt ihresgleichen sucht.
Upp:yc Grafiken, komplett gezeich ta
irme mlt unﬂbartraffanan :
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Die Lady in Rot
stiehlt allen die
Schav. In Grace
(Jennifer Lopez)
verlieben sich die
beiden bisen
Buben

Ein Duo wie Nitro und
Glyzerin: John und
Charlie (Woody
Harrelson, rechts,
zuletzt als “Natural
Born Killer”) wollen
den “Money Train”
ausrauben

Gie hinnten die Nachfolge von Bruce
Wil antreten: Wesley Snipes und
WWoody Harrelson. Das Duo jagt durch die
U-Bahn-Schichte Nlew Yorks in einem
actionreichen Tempo-Thriller, gegen den
Gpeed wie eine Haffeefart wirkt.

cel: Money Train
£ genre: Adtion-Thriller
gnge- ca. 110 Min.

&rsiﬂller&]ﬂhn Peters Entertainment/

Columbia Pictures, USA, 1995

Columbia Tristar

—
Mbeh

by

Auf dem Weg zum
Hollywood-Super-
star ist Wesley
Snipes, im Film
“John”

ie sind so verschieden wie Tog und
Nacht, und doch treten sie immer of-
fer zusammen auf, als seien sie Bri-
der: Wesley Snipes, der schnodderige
Schwarze, und Woody Harrelson, das
weibe Weichei. WeiBe Jungs brin-
gen’s nichtwar das erste gemeinsa-
me Werk des ungleichen Gespanns, und nun
wird der Paarlaufin Money Train forigesefzt. Dort
mimen die beiden die Bahnangestellten John
und Charlie. Das Dua ist scharf auf das viele Geld,
das sie beide tagtdglich durch die weitverzweig-
ten U-Bahn-Tunnel fransportieren. Doch noch nie
ist der Geldzug erfolgreich tiberfallen worden,
denn Dutzende von Alarmsystemen und Sicher-
heitsleuten schiitzen die Millionen von Dollars.
John und Charlie wollen es aber frofzdem versu-
chen. lhre Mofive sind jedoch véllig unterschied-
lich. Fur John, so Produzent Neil Canton, “ist es im-
mer nur ein Spiel, etwas, das man zum SpaB fut”.
Aber fiir Charlie ist es weit mehr, denn er machte
endlich sein Leben als Zocker aufgeben und ganz
von vorn anfangen.
Auch sonst unterschiedet die beiden Protagoni-
sien viel. John ist der groBe AufreiBer, er macht die
Witze und bekommt die tollen Frauen. Charlie
hingegen ist ein Tridumer. Was die beiden trotz
aller Gegenstze eint, ist ihr fester Wille, aus
ihrem bisherigen Leben auszubrechen. Als sie

sich kennenlemen und den Plan fur den (berfall
eniwickeln, stehen beide schon auf der Unbe-
liebtheitsskala ihres Chefs ganz weit oben. Dieser
ist es auch, der mit Argusaugen den Geldzug be-
wacht und schnell zum drgsten Feind des Dyna-
mic Duo wird.

Wie die beiden schlieBlich ihren groBen Coup in-
szenieren, wird noch nicht verraten. Doch soviel ist
klar: Eine groBe Materialschlacht steht bevor. Da
die Ziige der New Yorker U-Bahn 24 Stunden am
Tag auf fast allen Gleisen unterwegs sind, konnte
der Film nur zum Teil an Originalschaupldtzen ge-

| drehtwerden. Die Kulissenbauer und Special-£f-

fects-Leute schufen deshalb ein 1:1-Modell eines
New Yorker U-Bahn-Zugs samt diversen Haltesta-
tionen und verseizten die Sets einfach nach Los
Angeles. Dieser Aufwand brachte einen Eintrag ins
Rekordbuch: Der Nachbau ist fast einen Kilometer
lang, vier Schienensirdnge breit und sieben Meter
hoch - das gab’s noch nie. Wire es also nicht
doch billiger gewesen, wihrend der neun Wo-
chen Drehzeit einfach die U-Bahn zu mieten? Co-
Produzent Doug Claybourne war strikt dagegen:

| “Wir muBten ein Motorrad direkt von einer Roll-

treppe auf die Schienen fahren lassen, und wir
hatten Schauspieler, die direkt vor einem fahren-
den Zug fliichten, der mit 600.000 Volt Strom fahrt.
Fin kleines Ding wie z. B. ein Schweizer Messer
hiitie da eine Explosion ausldsen kénnen.”
Explosionen wird es aber trotzdem in Hulle und
Fiille gebe. Dafir sorgen 50 Stuntmen und nafiir-
lich die Hauptdarsteller. Woody Harrelson hat's
sogar gefallen: “Ich habe gehangen, ich habe ge-
baumelt, ich habe getanzt, ich habe einen Rie-
senspaB gehabt. Aber Wesley hat sich zu Tode
gefirchtet” a
Michael Suck




ie Online-Dienste boomen: Derzeit
werden pro Monat rund 16 Millio-
nen Anrufe verzeichnet, die nur ei-
nen Online-Dienst kontakfieren.
Und jeden Monat kommen 20.000
bis 30.000 neue Kunden fir die
Datenautobahn hinzu.
Kein Wunder, dab der Kampf der Datendienste
schon voll entbrannt ist. Mit Bertelsmann steht
nun eines der mchtigsten Medienuniemehmen
bereil, seinen eigenen Dienst in Deutschland zu
efablieren.
Bertelsmann hat sich zu diesem Zweck mit dem
erfahrensten Anbieter der Welt, America Online,
zusammengetan. Die Firma ist mit vier Millionen
zohlenden Mitgliedern nicht nur der griBte An-
bieter in den USA, sondem gleichzeitig der griiBte
weltweit.

Mit Erfahrung vorn

Fir Bertelsmann war diese Allianz von Anfang an
von Vorteil. Die gesamie Benutzeroberfliiche und
das komplette US-Angebot stehen auch in der
deutschen Ausgabe von AOL zur Verfigung. Damit
der deutsche Client auch fehlerfrei funkfionier,
durften seit Juli 95 insgesamt 11.000 Beta-Tester
AOL samt seiner Angebote kostenlos nutzen.

Doch die schiinen Zeiten sind vorbei. AOL ist auf
Sendung und will Geld fir seine Leistungen se-
hen. Diese sind zumindest im englischsprachigen
Inhalt hervorragend: Mehrere groBe, internafio-
nale Zeitungen stehen abrutbereit, dazu stiindlich
News aller Agenturen und natiirlich Online-Chats.
Wer weniger Information, aber mehr Infotain-
ment sucht, kann online shoppen gehen oder

2. B. beim interaktiven Comic von DC Comics Vor-
schitige fir den Handlungsverlauf der niichsten
Woche einreichen. Andere Themen wie Kino, Mu-
sik oder Computer sind ebentalls hochkardtig be-
setzt. So kommen von MIV die Videodlips, Para-
mount und andere filmproduzenten berichten
iiber neue Filme, und bei Origin durfte man sich
das Wing-Commander-IV-Demo bereits im Sep-
tember herunterladen. Geschéifzie Download-Zeit
bei einem 14 .4er-Modem: drei Stunden.

Teurer Spaf

Aber lange Download-Phasen gehen bei AOL
nicht ans Portemonnaie: Wer AOL abonniert, be-
kommt alle Leistungen ohne jegliche Zusatzko-
sten. Vom Wetterbericht Ober die neueste Soft-
ware bis hin zum WWW-Browsen fallen nur die
Kosten fir die nackte Online-Zeit an. Und da AOL
mit schnellen 28 8er-Einwdhlknoten in 51

geit 1. Dezember in Betrieh ist der neue
Online-Dienst America Onfine, hurz AOL.
Tusammen mit Bertelsmann, Springer und
der Telehom soll in Deutschland jetzt die
elektronische Post agehen.

Schnell, aber nicht
perfekt ist der Web-
Browser von AOL

Mogelpackung:

Ein Klick aufs
“VH-1nderdand” fihrt
von AOL geradewegs
ins Infernet

2. Er

LA

Entertatnment

finden Sie (fast) alles zum |
Thema King, Musikund
TV..Viel Spass! i

deutschen Stidten vertreten ist, bleibt auch die
Telefonrechnung unten.

Dafiir langen die Bertelsmanner bei den Basisge-
bishren zu. Fiir 9,90 DM Grundgebiihr im Monat
gibt es nur zwei Freistunden. Jede weitere Online-
Stunde schldgt mit 6 DM zu Buche und auf den
Magen. Wer gem im Internet surfl, wird da ge-
waltige Kosten anhéufen. Dabei ist der AOL-gige-
ne Browser Netscape auch noch deutlich unterle-
gen und kann bislang nicht einmal HTML3-Seiten
(Hintergrundgrafiken) richtig darstellen. Und die
deutschen Angebote halten sich in Grenzen. Zwar
ist der Stern vertreten, doch schon beim Klick auf
“Geo” gibt's kaum mehr als ein paar wenige
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Willkonomen! :
Im Bereich Entertainment 1 ﬁ ?MT:“ | VHT| vE 1derland
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£} Forum

Entertainment
im Weh

wort: EMTERTAINMENT D

Infos. Besonders dirgerlich: Hinter vielen AOL-lcons
verstecken sich Sites aus dem Internet - ein reiner
Internet-Provider ist da billiger.
Man wird sehen missen, wohin die Reise mit AOL
geht. Die Infrastruktur und das internationale An-
gebot sprechen deutlich fiir den Dienst, und mit
den neuen Partnern Springer und Telekom kénn-
te AOL tatsdichlich GuBerst populéir werden.
Allerdings nur, wenn die EU mitspielt. Derzeit gibt
es einen heftigen Rechisstreit wegen der Elefan-
tenhochzeit mit der Telekom - vielleicht driickt ein
“Nein” aus Brissel jo doch noch die Gebihren.
Qa
Michael Suck
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Fin Lesikon wird lebendig. Das erste

Musik-Nachschlagewerk aus dem Hause
Microsoft prasentiert die Hinstler nicht

nur ahustisch, sondern auch noch

enhlusiv.

B e T e e e e

Amazing: Aerosmith
ist eine der wenigen
Bands, zu denen 08!: Microsoft Music Central ‘96
auch ein AVI-Video | T Musik-Multimedia
verfiigbar ist ardware: mind. 486DX2/66, 8 MB RAM,
M Doublespeed-Laufwerk, Win 95 (1)
) memelter: Microsoft
::r Me"?::'r (:e_sdpom == bel/Vetrieb: Microsoft Home
nu:1 :1752: Stili"f:-nifl:t Mmis; g
als Video
S AmE
|
Prince
v [ Gogesty Discography .
B Porrat It

b. Prince Rogers Nelson, 7 June 1958, -1
Minneapolis, Minnesota, USA. A
prodigiously talented singer-song .
multi-instrumentalist and producer, Prince
was named after the Prince Roger Trio, of
whom his father John Nelson was a
member. After running away from his mother
and step-father he briefly joined up with
John, who bought him his first guitar. He
was later adopted by the Andersons, and
became a close friend of Andre Andarson
(later Andra Cymane ). Prince was already
conversant with piana and guitar and had
written his own material from an early age.
Together with Andre he joined Anderson’s
cousin Charles Smith in a junior high school
band titled Grand Central. As Prince
progressed to high school, Grand Central

harama Chamnanne and ha intradiead
s LTt o AR AR R A A o
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as “Rock Lexikon” galt bislang als
einzig wahre Enzyklopddie der
Sangeskunst. Auf Hunderten von
Seiten werden dort Interpreten und
Bands beschrieben, ihre Alben be-
wertet und ihr Stil eingeordnet.
Doch das Musikgeschéft ist be-
kanntlich ein schnelles. Neue Namen, neue
Bands, neue Trends - all dies laBt sich schwerlich
in Buchform aktualisieren.

Aber vielleicht auf CD-ROM. Microsoft hatte nach
dem Erfolg von Cinemania wohl den richtigen
Riecher, mit dem gleichen Konzept ein anderes
Gebiet zu beackem. Herausgekommen ist dabei
Music Central ‘96, das interakfive Musiklexikon in
Bild und vor allem Ton.

Hérproben satt?

Doch mit der Akustik ist das so eine Sache: Obwohl
man von einer Musik-(D-ROM sicher Horproben
satt enwortet, bietet der Silberling gerade mal 71
Musikschnipsel in der Liinge von je 30 bis 45 Se-
kunden. Seltsam nur, dab bei dieser raren Auswahl
von WAVs einige echte Helden der modemen Pop-
Musik nicht berticksichtigt werdan - weder “the ar-
fist formerly known as” Prince noch die Hardcore-
Hip-Hopper vom Schlage der Beasfie Boys sind auf
der (D als Audio- oder Video-Auszug vertreten.
Man merkt dem Produkt bei der Auswahl schon
ein wenig an, doB da in erster Linie ein dlteres Pu-
blikum angesprochen werden soll. Wie anders ist
zu erkldren, daB viele alte Konige des Blues und
Soul zu neuen digitalen Ehren kommen, aber eine
Top-Band des Brit-Pop wie Oasis lediglich mit einer
kurzen Discographie abgespeist wird?

Dennoch: Wer einige seiner Lieblinge dann
fatsaichlich in einem der 48 AVIs enfdeckt, wird
durchweg mit rarem Konzertmaterial belohnt -

Band Aid/Live Aid

R Artice
Yo Live Aldinthe US
Millions saw the 1984 BBC television news
report narrated by Michael Buerk, showing
the appalling famine in Ethiopia. Bob Geldof
was 50 moved that he organized, promoted
and produced a fund-raising enterprise that
the world had never seen before. Geldofs
likeable bullying and eloquently cheeky
publicity endeared him to millions. The song
Do They Know It's Christmas? co-written
with Midge Ure assembled a cavalcade of
rock and pop stars under the name Band
Aid. It included members from; Status Quo,
Culture Club, Bananarama, Style Council,
Duran Duran, Spandau Ballet, Heaven 17
and U2 Solo stars included Phil Collins,
Sting, George Michael and Paul Young
Geldof brilliantly bludgeoned artists, record
companies, pressing plants, distributors and

rarnrd chane tn farann thaiv nenfit Tha

Die Specials: Besondere Konzertereignisse
wie Bob Geldofs “Live Aid” werden aus-
fishrlich beschrieben

soundtechnisch zwar mager, aber bildtechnisch in
High-Color.

s statt MV

Uberhaupt sind die Texte die wahre Stéirke von
Music Central. Insgesamt 108.000 Artikel sprechen
fur eine gewaltige Informationsfille, die in dieser
Form noch nicht zusammengetragen wurde. Das
sind deutlich mehr Eintriige als bei Microsofts (-
nemania, das ansonsten in identischem Outfit an-
geboten wird. Nur: Wahrend (inemania zu fast
iedem Film zwei bis drei Rezensionen miliefert,
beschréinkt sich Music Central oft nur auf die Bio-
graphie eines Kinstlers und liefert Rezensionen
nur zu ausgewdhlten Alben in den Discographien.
Und mehr als eine Krifik wird dem jeweiligen Al-
bum dann auch nicht gewidmet.
Bleibt noch der Update-Service von Microsoft, Wer
gin Jahrwarten kann, wird sich im Herbst 1996 si-
cherlich Music Central 97 ins Regal stellen kéinnen.
Ein wenig billiger ist da schon das monatliche Up-
dote von Microsoft im Internet und im MSN. Dort
finden Musikbegeisterte dann Erganzungsdoteien
mit neuen Alben, neuen Kinstlern und hoftentlich
auch neuen Videos. Das ganze muB einfach auf
die Festplatte heruntergeladen werden - schon ist
Music Central wieder auf dem neuesten Stand.
Allerdings ist zu beforchten, daB die Zielgruppe
weiterhin auf ein dlteres, meist amerikanisches
Publikum zugeschnitien bleibt und die Updates
eher John Denver als die Toten Hosen berticksich-
figen. Obwohl: Gerade die Hosen haben als eini-
ge derwenigen deutschen Bands den Sprung auf
die (D geschafft - schlieBlich finden sich in ihrer
Discographie zwei englischsprachige Alben. Und
nur die sind dbrigens emwdhnt,
(|
Michael Suck
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Diese nette Dame
begriiBt neve
Besucher in der
Lounge

Alles ist vergiinglich,
doch deswegen las-
sen sich die Besucher
den SpaB nicht ver-
derben

Mick Jagger im In-
terview: Hier sind
Englischkenntisse
gefragt

DaB die Band sich dem Medi-
um Computer auch in Zukunft

i

| —

; widmen wird, steht schon jetzt
= absolut fest: Stripped, die
5 néchste (D des Quartetts, wird
—o. neben den eigentlichen Songs
&2  ouch einen echien, exklusiven
% Multimedio-Track enthalten.

Ston

interaktiv

Wenn die Stones feiern, dann geht die Fete in der Voodoo Lounge

in den Simpfen von Lovisiana ab. fur wer an dem bérbeifigen
Tiirsteher vorheikommt, kann das weitféufige Anwesen erhunden
und mehir dber Mick, Heith, Aon und Charlie erfahren.

Voodoo lounge (D-ROM
" Musik-Mullimedio
~ 486DX2/66,8 MB RAM,

O&h
Ly
Zardwuré:

Doublespeed-Lautwerk, Win 3.1
msrstaller/\lairieb: Virgin Schallplatten
: GmbH
SygPreis: @.70 DM

ie sind die dienstdlteste Rock'n-
‘Roll-Band der Welt! Seit 30 Jahren
freiben die Stones sich im Musikge-
schaft herum und haben regel-
mdiBig Titel in den internationalen
Charts. Obwohl mehr als einmal tot-
gesagt, waren die Stones immer
wieder fiir eine Ubemaschung gut. Letzter Streich
dervier st die Multimedia-CD-ROM Voodoo
Lounge zum gleichnamigen Album. Auf dieser (D
wurde die namensgebende Orilichkeit mittels 3D-
Software in Szene gesetzt und wartet nun darauf,

von interessierten PC- und MAC-Usem besucht zu
werden. Nach einer kleinen Fahrt durch den ne-
belverhangenen Vorgarten der Voodoo Lounge
geht es mitten hinein in ein ausgedehntes viklo-
rianisches Herrenhaus, in dem eine riesige Party

 steigt. Gastgeber sind Baron Samedi, ein mdchfi-

ger Voodoo-Damon, und nattrlich die Stones, die
bei der Party michtig mitmischen.
Als Schnittstelle zur virtuellen Welt der Voodoo
Lounge dient ein intelligenter Mauszeiger. Ubli-
cherweise geformt wie das Stones-Markenzei-
chen (dicker roter KuBmund mit herausgestreck-
ter Zunge), nimmi er die Form eines Auges an, so-
bald er iber Bereiche gerollt wird, in denen es et-
was zu erkunden gibt. Nach einem kurzen Abste-
cher an die Bar, wo der Besucher einen VIP-Aus-
weis iiberreicht bekommt, kann der Streifzug
durch die Lounge beginnen.
Zwei Stockwerke, die mit Dutzenden von Partygd-
sten bevélkert sind, warten darauf, besucht zu
werden, und eigentlich ist immer berall etwas
los: Party aut allen Etagen. Inmitten der vielen Ga-
ste sind natiirlich auch die Stones selbst anzutref-
fen, und je weiter die Réumlichkeiten erkundet
werden, desto dfter lduft man ihnen Ober den
Weg. Mal trifft man Keith und Ron auf der Veran-
da vor der VIP-Lounge beim Improvisieren eines
Blues-Titels, mal sitzen Mick und Charlie an der
Bar und machen dumme Spriiche, mal tauchen
sie zu viert in einem Video auf, in das man unver-
mittelt durch den Klick auf einen Bilderrahmen
stolpert.
Eine Bildergalerie in der VIP-Louge bildet die mu-
sikalischen Vorbilder der Stones ab. Via Mausklick
lassen sich auch hier Informationen und Bilder zu
den einzelnen Kinstlern abrufen. In einem Bil-
derrahmen léuft seltenes Filmmaterial von und
mit diesen Musikem ab. Neben diesen Multime-
dio-Einlagen gibt es allerdings auch sonst einiges
in der Voodoo Lounge zu entdecken.
In Zeiten, da von Peter Gabriel bis Herbert Gréine-
meyer jeder Musiker, der was aut sich hall, eine
Mulfimedia-(D herausgibt, dirfen natirlich auch
die Stones nicht hintanstehen. Um es vorweg zu
sagen: Das Resulfat kann sich sehen lassen. Man
erhdlt einen mit viel Musik und Video gamierten
Finblick in das Schaffen dieser Rock-legenden.
Zudem gibt es nicht nur die satisam bekannten
Hits der vier Rock-Opas zu héren, sondern auch
reichlich Musikmaterial, was speziell fir diese (D
eingespielt wurde.
Voodoo Lounge ist der gelungene Einstieg der
Stones ins Multimedia-Zeitalter, der nicht nur den
Fans der Band ans Herz gelegt werden kann.
|
Antie Hink
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on cd-rom
lucas Arts Amhmwes I/al ~l

6 CD-ROMs

Indiana Jones and the Fate of
Atlantis, Sam & Max, Rebel
Assault Special Edition, Day of
the Tentacle, Star Wars Screen
Entertainment, TIE Fighter
Collector's CD-ROM

Archivierungssystem

Megapack J Megapack 4

12 CD-ROMs

Lemming's, Megarace, TFX
Tractical Fighter Experiment,
Quantum Gate Il, Cyclones,
Jammit, Dragon’s Lair, Novastorm,
Reunion, The Joumeyman Project,
Turbo

11 CD-ROMs

Panzer General, Aegis, Space Ace,
Tornado-Operation Desert Storm,

Empire Soccer 94, empire Soccer 94,
Savage Warriors, Dawn Patrol, Marine
Strike Fighter, Orion Conspiracy,

Bitte Bestellkarte im  Weitere
Heft benutzen oder Angehote findet
anrufen unter Ihr auf unserer

Heft-CD -

VERLAG GMBH & CO.KG}

0961/979618

W’“d 1ar Eye of the Beholder

Trilogie

ragons”

EYE 2 BEHOL DER
" ,(,A:IMRILOGIE | : Eye of the Beholder
= RESERTT Il : The Legend of
Darkmooon
Il : Assault of Myth

Drannor

Die bedeutenste 3D-
Grafik-Abenteuer-
Trilogie Uberhaupt
Fir Euch ein Nonstop-
Abenteuer auf CD!
Komplett in Deutsch!
CD-ROM

Episode 1&2

Doralice muB durch
Zeiten wandeln,

um das Ratsel um ihr
Erbe zu I6sen

PC35

BrandheiB, brandneu, die neue
B Scheibe von Hilsbeck ist da!

Soundfactory DAC 1

-7. 14 Songs, zB. Jim Power,
Shades’95 uv.m. PC-CD-ROM-Teil
' | mit Programmen und Sounds

CHRis HOLSBECK'S

Folgende Hulsbeck-Audio-CDs haben wir noch auf Lager:

Rainbows

15 Musikstiicke, z.B.: Giana Sisters, Z-Out,
Super Turican Il, Jinks und Samplemania
Audio-CD

To be on top

16 Meisterstlicke, zB.: To be on top, Gem’x,
Battle Isle, C. Lewis Challenge - Audio-CD

Turrican

Edle Melodien und orchestral klingende 1
Stlicke! Einer der besten Soundtracks, die je
flr ein Spiel komponiert wurden — Audio-CD



Wigald Boning, der Meister des absurden Humors, warh in
Minchen fiir Mission Super 10 auf seing Weise: Er zertrimmer-
te das Spiel mit einem Aammer und liel sich anschliefiend mit
ein paar Weihnachtsplitzchen dazu iberreden, uns ein

Interview zu geben.

PC-Spiel: /st der Computer jetzt reif fir dich, oder
bist du jetzt reif fiir den Computer?

Boning: Der Computer ist reif fir mich, glaube ich.
Also, ich bin schon reif im Sinne von reif. Jetzt
kommt ja wieder der Rauhreif morgens auf die
StraBen. In dem Zusammenhang ist mir an dem
Rauhreif aufgefallen, daB man die (D-ROMs
auch als Radkappenaufsatz verwen-

den konnte.

PC-Spiel: Hast du ein Lieblingsspiel? ‘ ‘ kch h

Boning: Jo, natorlich! Das ist “Mission

Super 1Q". Das liegt ja auch auf dem /
Tisch.

PC-Spiel: Das kommt von Herzen?
Boning: (lacht) Nein, das ist natirich
eine mehrintellektuell begriindete Liebe.
PC-Spiel: Magst du iiberhaupt Computerspiele?
Boning: Ich habe einen defekten Schachcompu-
fer. Von daher st mir der Rechner als Spielpariner
nicht ganz fremd. Ich werde das jefzt auch mal
mit diesem neuen Computerspiel versuchen,
indem ich mal Erdbeerkonfitire ins Loufwerk
schiebe.

PC-Spiel: Wird der Computer immer griiBeren
FinfluB haben?

Boning: Das kann ich mir durchaus vorstellen,

nattirich. Aber fiir mich persénlich wird der Kamil-

lentee in Zukunft groBere Bedeutung haben, als
das im Moment der Fall ist. Der Kamillentee ist
doch die sanftere Alternative zum Kaffee. Aber mit
Computemn kann ich nicht so.

PC-Spiel: Vom wem Ia6i du dir die Gags schrei-
ben?

102

Boning: Vom Computer! Das wa-

r@ doch ein interessantes bperi- @@ lieder schredhen

ment. Aber ich glaube, daB das

nicht geht. F

PC-Spiel: Woher kommen deine i

Gags dann?

Boning: Das sind alles Fehler. Die
meisten Gags fal-
len mir auch nur in der Mittagszeit
ein, wenn ich mein Essen nicht
punkilich um eins bekommen ha-

’ be. Dann sinkt um halb zwei der
Blutzuckerspiegel rapide, und eine
gewisse Konzentrationsfahigkeit
stellt sich einfach nichi mehr her.

Und dann kommt es so zu den Fehlleistungen,

daB man “Lampe” sagen will, aber “Lapampe”

sagf.

PC-Spiel: Du bist also immer villig unteremdhr,

wenn du “Samstag Nacht” machst?

Boning: la. Ich esse da den ganzen Tog tber

nichts. Das héingt mit den unmaglichen Kanti-

nendffnungszeiten zusammen, die aber anderer-
seits dafur sorgen, daB ich mich abends beson-
ders schlecht konzentriere.

PC-Spiel: Du bist ja jetzt schon 28 und hast bereits

alles erreicht Hast du iiberhiaupt noch Ziele?

Boning: Ja, natirlich. Jeder Mensch hat da doch

noch ein Ziel oder Dinge, die man verwirklichen

méchte. Ich machte z. B. mal 17 Luftmatratzen si-
multon aufblasen. Das erfordert natirlich ein ge-
wisses Lungenvolumen. Da muB ich lange trainie-
ren, aber das habe ich mir vorgenommen. Dann

méchte ich mal barfuB Uber die Al-
pen von Minchen nach Venedig ge-
hen. Die Strecke kenne ich irgendwie
schon auswendig.

PC-Spiel: Wo kaufst Du iberhaupt
deine Klamotten?

Boning: Das macht meine Freundin
Maria. Die entwirft die mit einer wei-
teren Freundin zusammen, die dann schneidert.
PC-Spiel: Wie doof findest du eigentlich “Die
Doofen™

Boning: Die sind schon ausgesprochen doof. Wir
kénnten bessere Songs schreiben, aber wir ha-
ben uns ein zeitliches Limit fir jedes Lied gesetzt:
12 bis 15 Minuten. Das héingt damit zusommen,
daB wir uns bei der ersten Platte immer dienstags
abends frafen. Da gab's aber so viele Europa-Po-
kal-Abende im Fernsehen. Also muBten wir mit
dem Lied fertig sein, bevor es wieder losging. Bei
der neuen Platte geht es uns genauso. Es gibt so-
gar mehr FuBballl Wir kinnen also nur noch die
Werbebltcke verwenden, um Lieder zu schreiben.
Von daher schwant mir Bases fur die nichste
“Doofen”-Platte.

PC-Spiel: Worum geht’s in dem Film, den du
machen willst?

Boning: Im Film geht's um die Geschichte eines
Tumschuhs, dem ein Schniirsenkel fehlt, und wir
suchen zur Zeit noch ein weibliches Gegenstiick.
Das wird dann so eine Art Beziehungskiste. Pre-
miere ist 2014 in Kirgisien. Es gibt aber noch Kar-
en.

b b

Das Inferview fiihrte Michae! Suck
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THE RIDDI.E

MASTER

Rund

den Globu

Weltreisen kénnen ganz schon stressig sein. Ist

—_— i —
-\

-
P

aber ein solcher Trip so schon wie in THE RIDDLE
OF MASTER LU verpackt, dann nimmt man
sdmtliche Unannehmlichkeiten gerne in Kauf.

enn man so will,
dann ist Indiana
Jones ein Hochstap-
ler, denn eigentlich
war es ein ganz anderer Mann, der in
den 30er Jahren fiir seine Weltreisen
und “Odditorien” bekannt war
Robert Ripley. Seine Person wurde
sozusagen als Vorlage fiir die India-
na-Jones-Story miBbraucht. Die Ent-
wickler der Firma Sanctuary Woods
nahmen sich der Geschichte des sa-
genumwobenen Pilgers an und
schufen ein prachtiges Adventure.

Wir schreiben das Jahr 1936.
Robert Ripley, Inhaber eines Kurio-
sitdtenmuseumns und zugleich Wel-
tenbummler, begibt sich auf die Suche
nach einem uralten chinesischen Ta-
lisman, der seinem Besitzer unbe-
schreibliche Krafte verleihen soll
Um an das begehrte Stiick heranzu-
kommen, bedarf es jedoch einer
nicht unerheblichen Vorarbeit.

Das Wunderding ist zusammen
mit einem verstorbenen chinesischen
Kaiser in dessen Grab verschwun-
den. Master Lu, Hiiter der Grabstatte,
wollte sichergehen, daB sich nie-
mand an der Ruhestétte des Kaisers
vergreift. Also hat er den passenden
Schliissel in Einzelteile zerlegt und
diese iiber den gesamten Erdball ver-
streut. Und so kommt es, daB3 sich der

smarte Robert Ripley auf eine Weltrei-
se begibt, wohl wissend, daB es fiir
ihn kein leichtes Unterfangen wird,
zumal noch andere Personen an der
Macht des Talismans interessiert sind
- unter anderen auch die Nazis.

The Riddle of Master Lu hat eine
einfach strukturierte Benutzerfiihrung.
Der untere Bildschirmrand beher-
bergt lediglich drei verschiedene
Icons und die Inventarliste. Personen,
denen man im Spiel begegnet, lassen
sich durch Anklicken zu einer Konver-
sation “zwingen”. Meist offnet sich
daraufhin ein Rollup-Fenster, in dem
verschiedene Satze zur Auswahl ste-
hen. Zwar werden alle Texte vorgele-
sen, aber leider mufB3 man als Spieler
oftviel Geduld aufbringen, da manche
Gesprache sehrlang geraten sind.

Gefilmte Schauspieler wurden op-
timal in die gerenderten Hintergrund-

Wer wird denn
gleich in die Luft
gehen?

PC SPIEL
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Phantasie ohne Flugel

Computerspielem wird es heutzutage immer einfacher ge- |
macht Bunte Grafiken mit den hibschesten Animationen, ge- |
paart mit einer satten Sprachausgabe lassen die Abenteuer
fast wie im Kino erleben. Im Gegensatz zu den guten alten In-
focom-Adventures, die statt Grafiken und Sounds ausschlieB-
lich Texte boten, kann man sich bei den modernen Adventu-
res voll auf die eigentliche Spielaufgabe konzentrieren, denn
alles Wichtige wird vorgelesen, und gefundene Objekte sind
stets auch bildlich dargestellt So bleibt schlieBlich nur ein win-
ziges Haar in der Suppe: Fir die eigene Phantasie bleibt
ndmlich immer weniger Spielraum, wie alle Adventure-
Nostalgiker bestttigen werden.

Das SchioB des
; Barorls von Seft—

Thomas

Kuckuck, hier bin
ich!

Die Hintergrund-
grafiken sind ab-
grundtiefschén

bilder eingebunden. Bei Dialogen
werden die Charaktere haufig in ei-
nem vergroBerten Fensterausschnitt
dargestellt und weisen bei der
Sprachausgabe absolute Lippensyn-
chronitét auf.

Wahrend der Weltreise sollten
Merkwiirdigkeiten, die in Ripleys
Museum Platz finden kénnten, ge-
sammelt und nach New York zur
Ausstellung geschickt werden. Wird
das Odditorium in Folge Besucher-
mangels geschlossen, sieht es fiir ei-
ne Weiterreise schlecht aus, denn
ohne Knete lauft nichts. Nur mit rich-
tigem Nachdenken und zielstrebi-
gem Handeln kommt man also im
Spiel weiter, das nicht nur Indiana-
Jones-Fans gefallen wird. a

tri
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TIME GATE

Virtuelle Inquisition

Tricky: ein ferngestevertes Kata-
pult durch Lasersperren stevern

as hatte sich William
Tibbs nicht trdumen
lassen. Da sitzt der
Kerl mitten in Paris
und briitet {iber seinen Unterlagen, da
knallt eine mittelalterliche Streitaxt
durchs Fenster und der dazugehérige
schwarze Ritter gleich hinterher. Die
Message wird natiirlich postwendend
mitgeliefert: Seine
Freundin Juliette
ist durch ein Zeittor
entfiihrt  worden
und héngt in einer
Folterkammer am
Haken. Keine Fra-
ge fiir William - er
springt dem Auf-
trag gemalB ins
Museum, das frii-
her einmal ein Klo-
ster war, und peilt
dort erst mal die Lage. Nachdem er
sich durch Lasersperren und sonstige
Fallen gewunden hat, findet er sich im
tiefsten Mittelalter wieder. Als Fernseh-
ersatz gibt es Folterungen am laufen-

GemeinerGegnerzumEnde: Nur
ein Sturz vom Dach bringt den Sieg

den Band - die Inquisition treibt erste
Bliiten.

Mit dem Segen der Kirche macht
sich der Erzschurke Wolfram daran,

Schéne Zwischenanimationen
versiiBen das Spiel

unliebsame Jungs auszuschalten. Klar,
was kommt. Hinter jeder Ecke lauern
Gefahren fur unseren Helden.

Schwertkampfe mit Wachtem und
Déamonen stehen ebenso an wie
knackige Ratsel. Hat der Spieler trotz
aller Todesgefahren das Rétsel gelost,
steht ein heftiger Showdown auf dem
Spielplan, der im Vergleich mit dem
Rest des Spiels superschwer ist.

Da hat sich Infogrames sauber aus
der Affire gezogen. Statt wie Sierra
mit sieben und mehr Teilen eine
Adventure-Serie in die Léinge zu
ziehen, gibt es nach drei fabelhaften
Teilen Alone in the Dark einfach eine
neuve Serie: TIME GATE.

dem SpielspaB doch sehr zugute
kommt.

Die Story ist zwar nicht ganz so fes-
selnd wie im letzten Teil von Alone in
the Dark, ist aber trotzdem noch iiber-
durchschnittlich spannend, nicht zu-
letzt durch die Musik und die Sound-
FX. Alles, was sich aus den Speakern
qualt, ist stimmig und sorgt fiir so man-
che Gansehautanfliige. Je nach Span-
nungsgrad veradndert sich die Musik,
und die FX bringen die passenden
Gerausche: knarrende Dielen, tropfen-
de Hohlen und klingende Streitéixte.

Das groBe Finale: Wolfram hat
Juliette in der Mache

Unterm Strich steht ein spannendes
Action-Adventure mit deutlichen Ak-
zenten auf Adventure. Bis auf einen

Infogrames macht mit

Time Gate - Knight's | deo“DerName derRose” und finfmal Rose” steht, sollte sich dieses Adventu-
Chase da weiter,wo die | den dazugehérigen Roman. Natirlich re auf keinen Fall entgehen lassen. O
Alone-in-the-Darl-Trilo- | miiBtlhrauch etwas dafiirtun. cus
gie aufgehdrt hat - mit § Unsere Preisfrage: In welcher Zeit
ungewohnlichen  Ka- | (ahrhundert) spielt das Adventure,

meraperspektiven und
virtuellen Figuren. Was
an diesem Spiel beson-
ders fesselt, ist die Logik
der Ratsel. Man mufB3
nicht um 30 Ecken den-
ken, sondern kann auf
praktische Erfahrungen
aus dem Alltag bauen.
Das Verhéltnis zwi-
schen Action und Ad-
venture hat sich eindeu-
tig in Richtung des letzt-
genannten verlegt, was

Wettbewerb
Wer sich fur die Epoche interessiert, in
der das Game spiett, solite sich an un-
serem Wettbewerb beteiligen. Infogra-
mes spendiert némlich funfmal das Vi-

nachdem William Tibbs aus der
Gegenwart gerissen wurde? (Klei-
ner Tip: der Beginn der Inquisition!)
Die Lésung schreibt Ihr auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und
schickt sie bis zum 31. Januar 1996
an den Tronic-Verlag, Redaktion PC
Spiel, Stichwort Time Gate, Bremer Str.
10 g, 37269 Eschwege. Der Rechts-
weg ist natirich ausgeschlossen. Mit-
arbeiter des Tronic-Verlags und der
Firma Infogrames sowie deren An-
gehorige sind wie immer von der Teil-
nahme ausgeschlossen.

Kampf beim Showdown sind die Geg-
ner mit etwas Ubung zu schaffen und
die Ratsel logisch. Gelegentliche Ge-
meinheiten machen die Speicherfunk-
tion trotzdem unentbehrlich. Wer auf
das Buch und den Film “Der Name der

(pcsPEL 106 2/9
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Der kalte Krieg zwischen
Ost und West ist noch
Idingst nicht eingeschla-
fen.In dertiefsten
Karibik existiert ein
winziges Eiland, dessen
14 Bewohner heftig
dariber streiten, ob der
kommunistische oder
der kapitalistische Weg
einzuschlagen sei.

laubt man der TV-
Werbung, dann sind
die typischen Siid-
seeinsulaner  alle-
samt Fotomodelle und sehen auch
dann noch blendend aus, wenn sie
schon seit dem Vormittag Bacardi
zechen. In Wirklichkeit ist alles ganz
anders, verrét jetzt das Aachener Soft-
warehaus Ikarion mit der Siidsee-Sim
Caribbean Disaster.

Wer sich noch an Erfolgstitel wie
MAD-TV, MAD-News oder Biing!
erinnemn kann, hat eine ungeféhre
Vorstellung davon, was die Spieler
bei Caribbean Disaster erwartet. Ziel
ist es, {iber einen bestimmten Zeit-
raum hin die verschiedenen Inte-
ressengruppen
auf der Insel so
geschickt gegen-
einander aus-
zuspielen, daB

Untergangs-
stimmung im

Hafen

Insgesamt 14 Bewohner gibt es auf
Mad-Island, und einer ist so verriickt
wie der andere. Da sind zum Beispiel

die Rebellen Depen-

Mehr SpaB
Zu zweit

Damit der SpielspaB nicht so
schnell vorbei ist, kdnnen sich meh-
rere Mitspieler Uber Modem um
die Inselherrschaft streiten. Die Gra-
fiken haben den gleichen Stil wie
bereits die Vorgangertitel, sind
aber nach einmaligem Betrachten
kaum noch der Rede wert Trotz
des himrissigen Themas ist Carib-

dos Canone und
Flei Wing. Die beiden
trdumen seit dreiBig
Jahren von der Re-
volution und sind so-
fort bereit, jeden Pfef-
fersack anzugreifen -
es sei denn, man be-
schenkt sie reichlich
mit Waffensystemen.

Fiir Waffenhandel
aller Art ist iibrigens
der Kardinal Woutila

bean Disaster eine vollstéindige Si- zustindig, der sich

mulation und fordert von Spielem nach einer miBlunge-

eine ganze Menge Geschick - nen Papst-Kandidatur
om

auf der Insel ansie-

delte. Dummerweise
kann der militante Prediger keine
Munition fiir seine Waffen liefern. Da
namlich alle auf
der Insel ein-
setzbaren Waf-
fen Popcom als
Munition ver-

wenden, sitzt der
deutsche Aus-

wanderer Meier-
mann als Besit-

Die Insel in der
Gesamtansicht

man aus Subven-
tionsgeldem ei-

nen geniigend
groBen Reibach

macht und sich
am Ende des Games in ein Flucht-
domizil in der Antarktis verkriimeln
kann.

PC SPIEL

zer der Pop-
com-Fabrik in einer fiir alle Schlachten
entscheidenden Schliisselposition.

Ebenfalls ziemlich wichtig sind
die Botschafter Ham Burger und
Ivan Bolschewiki. Die beiden wur-
den 1963 von ihren Regierungen
zur Sicherung der politischen Lage
auf die Insel gebracht und danach
vergessen. AuBerdem gibt es noch
einen Geheimpolizisten, einen Ar-
beiter, eine schone Bardame, den
Préasidenten und jede Menge Mi-
litars sowie den Betreiber des loka-
len Radiosenders, DJ-Ron.

Als Spieler startet man mit einem
gewissen Grundetat und versucht

108
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zunéchst, einen wichtigen Posten im
Ministerium zu schnappen. Danach
gilt es, die verschiedenen Lokationen
der Insel aufzusuchen und das politi-
sche Geschehen zu manipulieren.
Dabei muf3 man aufpassen, daB man
immer genug Geld zuriickbehalt, um

Dieser Polizist ist geheim

sich das fiir das Spielende notwendi-
ge Fluchtgefahrt sowie die Ananas-
plantage in der Arktis leisten zu kén-
nen.

Die Schauplatze werden iiber eine
scroll- und zoombare Karte aus-
gewahlt und jeweils durch eine hu-
morige, animierte Grafik dargestellt
An jedem Schauplatz kann man ver-
schiedene Aktionen ausfithren, zum
Beispiel den Wahlkampf starten,
Gegner angreifen oder Schmiergel-
der verteilen bzw. annehmen. Das
ganze wird von siidseetypischen
Steeldrum-Sounds unterlegt und des
ofteren von DJ-Ron (gesprochen von
Ron Williams) kommentiert. Q

tom




Wenn flauschige
Schafe zu gefdhrlichen
Killern und Bananen
zu absolut tédlichen
Waffen werden, dann
sind garantiert
WORMS im Spiel!

ie sind bis an die
Zahne bewaffnet
und machen einfach
vor nichts halt. Gna-
denlos sprengen sie sich gegenseitig
in die Luft, zielen mit Raketen aufein-
ander oder stoB3en ihre Feinde von
Klippen in glithende Lava.

Dabei wirken die knuffigen rosa
Kriechtiere auf den ersten Blick so
harmlos. Dieser Eindruck ist jedoch
spatestens dahin, sobald man eine
der witzig gemachten Zwischense-
quenzen gesehen hat.

Nur wenige Pixel groB3, mit hohen
Stimmchen, sind die Worms den all-
seits beliebten Lemmings nicht
unéhnlich. Doch die Wiirmer sind im
Gegensatz zu ihren griinhaarigen
Kollegen wenig ambi-
tioniert, sich selbst in
die ewigen Jagdgriin-
de zu beférdern. Viel-
mehr haben sie es auf
feindliche Worm-
Teams abgesehen.

Bevor der Krieg der
Wirmer  beginnen
kann, missen im
Startmentii die jeweils
vierképfigen Teams
ausgewdhlt werden. Da hat sich
Team 17 nicht lumpen lassen und
einige Bekannte auf den Plan ge-
bracht.

Spielt man beispielsweise mit dem
Rovyality-Team, hat man Gelegen-
heit, der Queen in den Hintern zu bal-
lern oder Charles und Diana per Luft-
angriff ein wenig SpalB3 zu bereiten.
Oder wie wére es mit den Gottern al-
ler, die es nicht besser wissen: Take
This? Ein besonderer SpaB3, die Uzi
rauszuholen, um es Gary und Mark
mal so richtig zu besorgen!

Es gibt aber auch die Méglichkeit,
ein eigenes Team zu kreieren. Sehr

lohnenswert ist, aus dem Ma-
thepauker einen rosa Wurm
zu machen. Vielleicht ists
auch der schlechtgelaunte
Busfahrer, dem man eigent-
lich schon immer mal 'ne Dy-
namitstange unter den Sitz
klemmen wollte?

Im Nommalfall
Worms mit Bazookas bewaff-
net und kénnen gegen ihre
Feinde damit auch eine ganze
Menge ausrichten. Allerdings
ist es mit Ballern und der da-
zugehorigen Portion Gliick al-
lein nicht getan, dennim Land
der Worms weht meist ein
ziemlich frisches Liftchen,
dessen Stirke sich am unte-
ren Bildschirmrand ablesen

sind die

Alles hat ein Ende

.. hur ein Wurm hat zwei. Dem
Lockruf des Weibes folgend, setz-
te ich mich zu Sandra, um mit ihr
'ne Runde Worms zu zocken, ahn-
te jedoch nicht, welcher Sucht ich
ausgeliefert wirde. Das Game mit
den militanten Wirmem macht
gerade im Zweispielermodus so-
viel SpaB, daB man sich gar nicht
mehr davon loseisen mochte.
Ganz zu schweigen von den Lach-
krémpfen ... Die Grafik hatte zwar
ruhig in SVGA kommen k&nnen,
aber wen kimmert schon die Gra-
fik, wenn das Gameplay hinten
und vome stimmt?

Thomas

tes Mal, erscheinen weitere
Hilfsmittel wie Bohrer, Ninja-
Seile oder die Kamikaze-Funk-
tion. Mit Torpedos oder Luft-
angriffraketen, laBt sich so
mancher versteckte Winkel
ausrauchern. Aber auch hier
ist ein kluges Képfchen nicht
unwichtig, denn die Wum-
men stehen nur begrenzt zur
Verfiigung, und die Schlag-
kraft muB (mit der Leertaste)
bestimmt werden.

Hin und wieder werden per
Fallschirm Waffenkisten abge-
worfen. Damit 1483t sich der Be-
stand aufbessern, oder man
findet in den Kisten Zusatzwaf-
fen wie die héchstwirksame

Bananenbombe oder ein ex-

laBt. Also immer gut aufpassen, bei
Gegenwind kénnte ein SchuB3 nam-

HECEH

10

lich im wahrsten Sinne des Wortes
nach hinten losgehen.

Uber die rechte Maustaste lassen
sich die zur Verfiigung stehenden
Waffen aufrufen. Klickt man ein zwei-

109

PC SPIEL

Sie standen an
den Héngen und
Pisten...

Bombenstimmung
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plodierendes Schaf. Uber vier Milliar-
den Kriegsschaupléitze versprechen
geradezu unendlich langen Spiel-
spaB. Team 17 hat die unterschied-
lichsten Spielelemente in Worms ver-
eint. Bis zu 16 Mitspieler kénnen sich
gleichzeitig am Game beteiligen.
Schade ist, daB3 es keine Netzwerk-
funktion gibt - das ware bei diesem
Game wirklich die Sahnehaube! DaBB
Grafik und Sound nur méBig sind, tut

dem Spielspal keinen Abbruch
PS. Zuséatzliche Infos tiber den
Worms-Erfinder gibt's auf der CD! 1
sat

T ¥ o e
| Systemvoraussetzungen: 386DXI25, 2 MB RAM,
CD-ROM Laufwerk :
Wertung 7]
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ActionspaB auf zwei
CDs: Von Cryo Soft-
ware kommt ein
Ballerspiel, wie es nur
die Franzosen auf die
Beine stellen kénnen -
selbst die Explosionen
haben noch Chicund
Klasse.

as kommt davon:
Wer AuBerirdischen
eine Grube grabt,
fallt manchmal
selbst hinein. Denn als die Erdbewoh-
ner mit der Erkundung des Welt-
raums begannen, dachte wohl nie-
mand daran, daB3 man einmal auf eine
derart méachtige Rasse stoBen kénn-
te, die sogar die Erde bedroht.

Doch es kommt noch schlimmer: In
der entscheidenden Verteidigungs-
schlacht gegen die Invasoren gibt es
Waffenhandler, die die AuBerirdischen
mit Nachschub versorgen, um schnel-
les Geld zu machen. Und einer dieser
Waffenhéndler hétte gar die ultimative

Hier eine Bodenmission im
aktiven Spielablauf - mager

Waffe in der Hand, um all die Alfs und
E.Ts fiir immer zu verjagen: das Raven
Project. Eigentlich ist es gar kein “Pro-
jekt” mehr, sondemn eine bestens aus-

gestattete fliegende Waffenstation. Die-
se in die Hand zu bekommen, ist das
Ziel einer erlesenen Handvoll Rebellen.

Die Rolle des Rebellen iibernimmt
natiirlich der Spieler in diesem
Shootem-Up. Mission fir Mission
mufB3 man sich der Raven-Station
niahem, erfahrt in Zwischensequen-
zen Neues iiber den Stand der Dinge

THE

Im Clinch: zwei
Kampfroboterin
einer der Boden-
missionen als
Zwischensequenz

RAVEN PROJECT

gungsmodus”, wie das Programm ihn
nennt. Dabei fliegt man auf der Erde
durch einen vom Autopiloten gesteu-
erten Kurs, der nur an bestimmten
Kreuzungspunkten gedndert werden

Der Bosewicht:
und kann sogar ein paar Freund- Al Waffenhdndler
schaften nachgehen. Ikt orwin binst
Doch éhnlich wie die Filmchen zwi-  Narg in Rom
schen den Missionen laufen auch die
Einsétze selbst ab. Da-
bei gibt es drei Einsatz- .
Keine Chance

typen: Im Weltraum-
modus wird ein
Raumschiff befehligt,
das gegen Angriffs-
wellen des Gegners
zu Felde zeht Im
Landmodus wieder-
um nimmt man in
einem groBen Kampf-
roboter Platz, der
durch wiiste Mars-
oder  Mondoberfls-
chen steuert und da-
bei feindliche Roboter
plattmachen muB.
Am genuBvollsten
ist aber zweifellos der

“interaktive Bewe-
San Francisco im
Flug

Das Raven Project hat in seiner Ah-
nenreihe eindeutig ein Spiel namens
Novastorm. Gut ein Jahr alt, bot No-
vastorm exzellente Grafik, super
Flugfeeling und dazu noch knackige
Balleraction, die sowohl Luft- als
auch Bodenziele anspruchsvoll mit-
einander verband. Raven Project
kommt mit dem Vorbild aber nicht
ganz zurecht, zu unterschiedlich ist
die Qualitat der Missionen, zu ham-
los sind zuweilen die gegnerischen
Angrifiswellen. Schade auch, daB
man die funf vorhandenen Waffen-
systeme nicht durch Boni aufristen
kann, wie das beim Vorbild méglich
war. Novastorm selbst ist jetzt schon
ein Klassiker und in puncto an-
spruchsvolle Balleraction weiter un-
geschlagen. Michael

kann, und man muB (natiirlich) feindli-
ches Material zerstéren. Dieser Modus

ist deshalb so reizvoll, weil die grafisch
sehr aufwendigen Bodendetails (Bei-
spiel: die Golden-Gate-Briicke) und
netten Kurvenfliige fiir viel Atmosphaé-
re sorgen. Man fliegt einfach mit durch
Héauserschluchten, iiber Briicken oder
durch Tunnel und zieht sogar vorm
Rechner noch den Kopf ein.

Die anderen Missionstypen sind da
schon spartanischer. Gerade die Wii-
stenmissionen sind sowohl in ihren
Anforderungen als auch in der grafi-
schen Darstellung eher arm. Da woll-
te man bei Cryo dem Spieler wohl
kleine “Erholungspausen” goénnen.
Das wére nicht nétig gewesen. Wer
sich auf ein Ballerspiel einlafBt, will
schlieBlich schnelle Action. Selbst die
angebotene Option der Spielstandsi-
cherung wird der echte Fan dankend
ablehnen und statt dessen lieber die
Nacht durchzocken .. a

msu
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Buzz Aldrin’s
Race into Space

Buzz Aldrin’s Race into Space ist
eine Simulation des griBten
Abenteuers der Menschheit:
Dem Wettrennen zum Mond.
Dank digitalisiertem Material
von Raketenstarts, Welt-
raumspaziergéngen, Mond-
landungen und Abstiirzen
konnt Ihr jede Weltraum-
Mission miterleben. Uber 300 S
Weltraum-Missionen, iiber Mit zwolf tollen
1000 historische Fotos, 28 b /A Fantasy-Bildern
'kompletter Soundtrack und : | Ny aus dem Hause
| Slindeffekds. B 7/ Software 2000.

CD-ROM

- Flight of the Intruder

Ein Leckerbissen fiir Militarstrategen auf der i h
Basis realer militdrischer Konflikte der 2
Vergangenheit

CD-ROM

Wertere Angesote /”//7@/7
Sie auf der Heft-CD

Ambush M" us h i3
Fiir Strategiefreunde und Fantasyfans \ &3 w:" Fa

gleichermaBen interessant.

Belagerung, Hinterhalte, Stirkenund (.
Schwéchen miissen innerhalb der R ot o
spannenden Mérchenhandlung richtig y Cal 4
eingesetzt werden. Endlich ein
Strategieerlebnis fiir
Abenteuerfreunde.

CD-ROM

A Euer Geschwader erwartet
o Euch! Fliegt die F-16 an drei
explosiven Kampfschauplatzen:

Panama, Kuweit oder Israel,
oder nehmt an einer Kampt-

ausbildung tiber der
saudischen Wiiste teil, (Iber
Modem kénnt Ihr auch einen
Zweikampf mit einem Freund
austragen!

Silent Service |l CD-ROM

Extrem spannendes U-Boot-Speklakel.
Beweist Eure Geschicklichkeit als Ul
Kommandant eines machtigen U-Boots S

W in verschiedenen
gefahrlichen
. Situationen.
okosd  CD-ROM

Stunt Driver

Pv}a_ster of Orion: Greift mit Eurer

_Zl_vui'sation nach den Sternen! Das
ist Eure Chance, ein Imperium zu
errichten, das einmal die gesamte

Galaxis umspannen wird. Imperien
im Weltraum, b

_ Ufo—.Enenr_ny.unknowni Befehligt die
Streitkréfte der Erde im Kampf

Eine ganz andere Art des Auto-

rennens. Herzklopfen ist angesagt, s © M 060en den auBerirdischen Terror.
wenn Ihr am Bildschirm das ittt wi ey Fine Begegnung der
ausprobiert, was Ihr Euch im realen S’ bedngstigenden Art.
Leben aus Angst vor Blechschiiden SR R ¥ '
— nicht traut. m CD-ROM 4’9 95
zusammen nur
. CD-ROM 3 ’

e Akl sind i begrenzer Stuckzahl voranden. - Bitt Boctel|karte im Heft benutzen oder O 05651/979618

Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.




Kiihl und sachlich gibt sich das neueste
Science-fiction-Adventure von Legend
Entertainment. Die groBe Frage hier:
Dirfen Maschinen intelligent werden -
und diirfen sie sich dann selbstdndig

weiterentwickeln?

ie  Querelen der
Menschheit  unter-
einander bieten wahr-
haftig unerschopfli-
chen Stoff firr Biicher, Filme und
Computerspiele. Und egal, wie weit
hergeholt das Thema manchmal
auch scheint - wenn man ehrlich ist,
muB man zugeben, daB immer eine
ganze Menge Wahrheit dahinter-
steckt. So auch bei Mission Critical,
dem jiingsten Werk aus der Adven-
ture-Schmiede Legend Entertainment.

Die Story von Mission Critical ist
im Jahr 2134 angesiedelt, und die in
zwei Interessengruppen aufgespalte-
ne Menschheit gibt sich mal wieder
ihrer Lieblingsbeschéaftigung hin:
dem Kriegfithren. Diesmal heiBt es

Ein biBchen sieht's aus wie auf der
Enterprise

UN gegen Allianz, wobei die UN ver-
sucht, die Entwicklung von Kiinstli-
cher Intelligenz zu unterbinden und
die nach Unabhéngigkeit und
groBerer geistiger Freiheit streben-
den Volker und Kolonialplaneten
der Allianz wieder unter ihre Fuchtel
zu bringen.

Man tut ganz normal
seinen Dienst auf der

Lexington, einem Raumnschiff der Alli-
anz, das gerade in geheimer Mission

53~ 2 | :":p

Wenigstens die
Beleuchtung

zu einem viele Lichtjahre entfernten

Planeten unterwegs
ist, auf dem Anzei-
chen fiir eine fremde
Intelligenz gefunden
wurden. Der Einsatz
wird jedoch von ei-
nem Mann aus den
eigenen Reihen an
die UN verraten, und
die Lexington geratin
einen Hinterhalt. Da-
mit die fiir die Allianz
(und die Zukunft der
Menschheit) iiberaus
wichtige Mission
nicht geféhrdet wird,
beschlieBt der Kom-
mandant der Lexing-
ton (toll gespielt von
Michael Dom, dem
Waffenoffizier Worf
aus Star Trek - The
Next  Generation),
zusammen mit
der gesamten
Mannschaft, das
iibermachtige
feindliche UN-
Schiff in einer
Selbstmordak-
tion zu spren-
gen. Ein einzi-

ger Mann bleibt an Bord zuriick - der

Spielercharakter.

PC SPIEL

MISSION CRITICAL

funktioniert noch

Kleine
Schonheitsfehler

Mit Mission Critical findet Legend
den AnschluB an modeme Adven-
ture-Gestaltung. Aber der gele-
gentliche Rickschritt in Text-Adven-
ture-Zeiten mit urewig langen phi-
losophischen Dialogszenen (deren
Sprachausgabe zumindest in der
getesteten  englischen  Version
dann auch noch ziemlich dilettan-
tisch kiingt) IRt den Spielenthusias-
mus doch ein wenig absacken. Mal
sehen, wie das in der demnéchst
erscheinenden deutschen Version
geldst ist — ansonsten ist Mission
Critical némlich ein wirklich span-
nendes und ansprechendes Ad-
venture, das in diesem Sektor sei-
nesgleichen sucht Antje

Nicht einmal ein
Rettungsboot ist

geblieben
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Nach den optisch und aku-
stisch wirklich guten Vi-
deoclips der Intro geht es
nun etwas konservativer
weiter. Auf vorgerenderten
Wegen lauft man kreuz und
quer durch das Schiff und
versucht, die durch das vor-
angegangene Feuergefecht
entstandenen Schédden einzudam-
men. Ein Leck muB3 abgedichtet, der
Antriebsreaktor vor der Kernschmelze
bewahrt, das Kommunikationssystem
wieder aufgebaut werden, und weitere
Aufgaben miissen erledigt werden.
Die Puzzles sind von ziemlich unter-
schiedlicher Natur, aber im Durch-
schnitt nicht gerade einfach. Doch
wenn man alle reichlich auftauchen-
den Hinweise richtig interpretiert, diirf-
ten echte Totalh&nger eher selten sein.
Die Maussteuerung ist einfach ge-
halten, das Inventar iiberzeugt durch
groBe, detaillierte Icons. Ist die Grafik
im Raumschiff eher kiihl und sachlich,
verbreiten die Planetenoberflichen
spater wieder die typische Legend-At-
mosphére mit dem exotisch-heimeli-
gen Touch, der bisweilen fast zum
Kitsch ausartet. a
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Trekker Energle

m@

als Metallpin — gehort unbedingt
zum Oultfit jedes Star-Trek-Fan

als Metallpin aus
dem neuen Kino-

film ‘Generations”

alle & Trek-
Artikel zusammen mlrm “‘Star e T{lcoer ‘_ _

Playset:
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' ca 10 cm, inkl. 2 Figuren
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B B DEEP SPACE NINE: Hinter den Kulissen
- der Raumstation; ca. 136 Seiten, ca. 40

Der Jahresplaner fur alle
Trekkie-Fans. Mit vielen Bildern,
Infos und Eintragungsmaoaglich-
keiten

STAR TREK - Wo bisher noch %
niemand gewesen ist; ca. 230
Seiten mit vielen Abbildungen b

Bitte Bestellkarte im  Weitere
Heft benuizen oder  Angehote findet
anrufen unter Ihr auf unserer

05651/979618 Hem-to Kriaoliai Seid:g" ‘




MISSION SUPER

1.Q.

Durch diese hohle Gasse muB er
kommen

A uch in ferner Zukunft

ist mit Friede, Freude,

- Eierkuchen auf den
- — von Menschen be-
wohnten Territorien nicht zu rechnen.
Im Erstlings-Adventure Terra 6: Mis-
sion Super LQ. der Firma CAPS
schlagen Terroristen auf einer Raum-
station zu und klauen 17 Brennele-
mente aus einem Quarz. Laut Energie-
pegelmessungen miissen sich so-
wohl die Energiekristalle als auch die
Terroristen noch auf der Station befin-

den. Dort warten sie aus unerfindli-
| chen Griinden darauf, vom Spieler-
‘ charakter unschadlich gemacht zu

werden, denn natiirlich ist es dessen
’ Aufgabe, den Generator zu reparieren
| und sowohl Mannschaft als auch Ter-
roristen zu finden.

Was die diistere Story mit dem auf
dem Cover abgebildeten TV-Clown
Wigald Boning zu tun hat, bleibt
wihrend des Spiels ziemlich im dun-

wird éde, wenn er stéindig
wieder auftaucht

was aufden

Zahes
Abentever

Als alter Adventure-Freak
stirzt man sich natirich nur
allzu gem auf alle neuven
Programme, die es auf die-
sem Gebiet gibt. Trotz allem
Enthusiasmus  kam  die
Emichterung bei Mission
Super Q. jedoch ziemlich
schnell. Bei den ersten Bil-
dem freut man sich ja noch
Uber die ganz netten Ren-
derings, aber wenn es dann
irgendwie absolut keine Ab-
wechslung gibt, das Game-
play (Welches Gameplay?)
sich miide voranschleppt
und sich die Nachladezei-
ten selbst bei 51 auf der
Festplatte installieten MBs
sogar unter DOS immer
noch reichlich ziehen, fangt
das Game ziemlich schnell
an, langweilig und unattrak-
tivzu werden. Sorry!

g Antje

Bis man
raus hat,

Monitoren
abgeht,
istviel
Klickerei

ndtig

PC SPIEL
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keln. Die eigentliche Op-
tik ist zwar technisch sehr
gut gemacht (da wurde
gerendert, was das Zeug
hélt), der SpielspalB3 halt
sich jedoch trotzdem
ziemlich in Grenzen. Das
liegt nicht nur an der
reichlich  langweiligen
Sounduntermalung, son-
dem vor allem am man-
gelnden Abwechslungs-
reichtum des Spiels an
sich. Nicht nur die ver-
schiedenen Schauplatze
sehen sich letzten Endes
trotz aller Grafikmiihen
viel zu dhnlich, sondern
auch die Wartezeiten
beim Nachladen brem-
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. J |
st unmoglich

Wenn Scherzkeks Wigald Boning auf einem Spiele-
cover posiert, mochte man gern an eine Komdédie
denken. Doch weit gefehlt: MISSION SUPER 1.Q. ist
ein Sci-fi-Adventure, in dessen Story man den
SpaBvogel vergeblich sucht.

sen den SpielspaB3. Man muB3 schon
die kompletten 80 MB von der CD auf
die Festplatte installieren, damit das
Spiel einigermaBen ins Rollen
kommt. Und selbst dann sind die Auf-
gaben monoton: Ab und zu mal einen
Flugroboter abzuballem und die (we-
nigen) brauchbaren Gegensténde ein-
zusammeln macht nicht halb so viel
SpaB, wie man ihn bei einem Adven-
turespiel erwarten méchte. Und noch
eins ist griindlich schiefgegangen: Die
am unteren Bildschirmrand héufig
eingeblendeten und sich stéandig wie-
derholenden Kommentare sind auf
“gewollt lustig” angelegt - vielleicht
eine Hommage an den Titelhelden
Wigald Boning. Das aber palB3t weder
zur Story noch zur Stimmung des rest-
lichen Spiels. d
ah
Mit etwas
Gliick taucht
hier auch
mal ein
béser
Flug-Robbi

iz il b




den Biich- |

Kaum ein Strategie-
game hatim letzten
Jahr einen solchen
Beliebtheitsgrad
entwickelt wie War-
craft. Jetzt geht das
Gemetzel zwischen
Menschen und Orcs
in die zweite Runde.

s hat sich viel getan
im Lande Azeroth.
Seit den ersten
groBen Orc-Kriegen
hat die Technologie ihren Einzug ge-
halten. Die wenigen Ruhemonate
wurden von beiden Seiten genutzt,
um neue Biindnisse zu schlieBen
und eine fortgeschrittenere Kriegs-
maschinerie zu entwickeln.

Die Orcs arbeiten jetzt direkt mit
den zauberkundigen Oggern und den
technikbegabten Trollen zusammen.
Die Menschen wiederum schlossen
einen Pakt mit den Zwergen und den

Hatwer

sendffner
gesehen?

Elfen. Durch die neue Technik
findet der Kampf jetzt nicht
mehr ausschlieBlich auf dem
Boden statt - nein, seit der Ent-
deckung des Steindls ist der

Einsatz gewaltiger Schiffe
moglich, mit denen sich die
Meere iiberqueren lassen. Und
sogar in der Luft tobt der
Kampf mit Drachen und
Greifenreitern.

Eine solche Armmee zu
fithren, erfordert natiirlich um-
fangreiche Uberlegungen. Er-
freulicherweise ist es den Ent-
wicklem bei Blizzard gelun-
gen, jede Menge neue Fea-
tures und Strategiemerkmale
einzubringen, ohne daB dabei
die komfortable Bediener-
fiihrung oder der Spielspal3
auf der Strecke blieben.

Dabei krempeln die Neuerungen
das Gameplay komplett um.
Grundsétzlich geblieben ist die Fehde
zwischen Menschen und Orcs, die in
Echtzeit auf einem Top-Down-Spiel-
feld ausgetragen wird. Dal3 das ganze
jetzt in Hi-Res-Grafik stattfindet, war
zu erwarten, aber der Clou sind die er-
weiterten Einheiten und die noch wei-
ter optimierte Benutzerfithrung. Auch
an den Missionen wurde gefeilt. Es gilt
nicht mehr nur, eine Karte komplett
von Feinden zu sidubern, sondem es
sind auch Spezialmissionen wie “Be-
freie den Trollfiihrer Soundso aus
dem Knast, und eskortiere ihn danach
an Punkt X" mdglich. Weggefallen
sind dafiir die Dungeonlevels. Die
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| Selbst Megaseller wie Command&Conquer kén-

| ihren irren Kriegsmaschinen, die taktischen und

Strategie wie noch nie

Warcraft Il raumt das Genre der Action-Strate-
gie-Games von hinten auf. Nach persénlicher Re-
dakteursmeinung ist es die gelungenste Sequel,
die es jemals zu einem Computerspiel gab.

nen da nicht mehr mithalten: Die Fantasywelt mit

logistischen Spielelemente, die phantastische
Grafik, bei der der Humor nie zu kurz kommt, und
selbst die gar nicht so Uble deutsche Sprachaus-
gabe machen Warcraft Il zu meinem Strategiehit
des Jahres.

Die begehrten funf Punkte waren dem Game
tUbrigens absolut sicher, wenn es nicht (nur) ein
Sequel wdre. Jedem, ob Strategiefan oder nicht,
ist dieses Spiel unbedingt zu empfehlen.

tom

wieder

Steuerung wurde komplett
aufgemobelt, und auch die
neue Intelligenz von Gegnemn
und eigenen Truppen verbes-
sem das Gameplay enorm.
Insgesamt 14 Missionen
miissen jeweils fiir beide Vol-
ker gewonnen werden. Damit
der Spielspal3 dann nicht vor-
bei ist wurde der Leveleditor
gleich beigepackt. Bevor man
jedoch eigene Levels spielen
kann, gilt es erst einmal, die
Schlacht um Azeroth zu ge-
winnen.

Bis zu sechs Spieler kon-
nen via Modem oder IPX-
Netzwerk  gegeneinander
antreten. Der Clou: Es wird
nur eine einzige Original-CD
benétigt So will man das

Zuland, im sehen! 4
Wasserund in der tom
Luft




Uber sieben Briicken muBtDu ... -
&h, schweben!

Schwerelos gleiten die
Raumschiffe schon
langer Uber heimische
TV-Screens. Nun aber
ist das Playstation-
Spiel WIPEOUT endlich
auch fiir PCs erhdltlich.

ielsuchende Rake-
ten fliegen durch die
Luft. Hochexplosive
Minen warten auf ihr
nachstes Opfer. GleiBende Elektro-
blitze suchen ihren Weg, um auch
den &rgsten Gegner von der Strecke
zu bringen. Psygnosis’ Wipeout bie-
tet genug Stoff, um auch die hérte-
sten Geschwindigkeitsfanatiker hin-
term Ofen hervorzulocken.

Die beliebteste Sportart im Jahre
2052 wird nicht mehr Ful3-, Base-,
oder Was-weiB-ich-Ball sein. Es wird
eine Rennsportart sein, die alles

Echtrasend

In letzter Zeit schwappen viele PC-
Umsetzungen von Playstation-
Spielen auf den Markt Auch
Wipeout kann sich in die Schlange
der gelungenen Konvertierungen
einreihen. Mit dem Hover-Gleiter
um die Kurven der engen Kurse zu
knattern, macht einfach kolossal
SpaB. Die Grafik ist wahnwitzig
schnell, und die Gegner haben
ein ansprechendes Schwierigkeits-
niveau, so daB das Spiel auch
nach etlichen Runden noch span-
nend bleibt Amdt

Venue

Class V&

Track Details

Aditietal Crysral

Vor jedem Start wird die Uber-
sichtskarte des gewiihlten Tracks

angezeigt

Die Qual der Wahl

Der blave Pfeil auf dem Boden
beschleunigt den Gleiter

WIPEOUT

bisher Dagewesene in den Schat-
ten stellt. In ferner Zukunft wird es
namlich kaum noch einen Schuma-
cher geben, der seinen Allerwerte-

sten in einen ge-
wohnlichen Formel--
Wagen setzt. Quiet-
schende Reifen oder
Pitstopps werden der
Vergangenheit ange-
héren, wenn die er-
sten Anti-Schwerkraft-
gleiter die Fabrikhal-
len verlassen.

Uber dem Boden
schwebend, muf3 das
schwierig zu steuern-
de Technikwunder
durch sechs wver
schiedene 3D-Tracks
mandvriert werden.
Die Geschwindigkeit,
die ein solches Gerat
dabei an den Tag
legt, ist wirklich be-
achtlich. Extrem schar-
fe Steilkurven kénnen
schnell zum Verhéng-
nis werden, hat der Geschwindig-
keitsrausch erst einmal vom Spieler
Besitz ergriffen.

Jede Begegnung mit der Strecken-
begrenzung kostet den Spieler eine

[pcSPEL 116 2%
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Menge der bei Wipeout knapp be-
messenen Zeit. Die gegnerischen
Gleiter nehmen namlich {iberhaupt
keine Riicksicht - im Gegenteil: Stén-
dig sind sie darum bemiiht, ihre Kon-
trahenten mit allerlei Extrawaffen aus
der Bahn zu werfen. Schaden gibt es
zum Gliick nicht.

Der Spieler selbst kann jeweils
nur eine Waffe, einen Schutzschild
oder einen Turbo-Boost aufneh-
men. Der Schwierigkeitsgrad stellt
somit hohe Anspriiche an die Spie-
ler. Nur absolute Profis schaffen in
einem 3-Runden-Rennen auch
wirklich den ersten Platz. Nicht zu-
letzt wegen der etwas schwammi-
gen Steuerung enden Versuche, die
engen Kurven zu bezwingen, nur all-
zu oftin Frustration.

Die Grafik kommt - gerade auf
schnellen Rechnemn der Pentium-
Klasse - gut riiber. Detailstufen las-
sen sich zwecks Geschwindigkeits-
optimierung herunterschrauben, so
daB auch Besitzer von schwécheren
Prozessoren an die Startlinie diirfen.
Einen SVGA-Modus haben die Ent-
wickler voéllig weggelassen, sonst
kénnte man sich vom Spielreiz, der
sich aus der hohen Geschwindig-
keit ergibt, wahrscheinlich gleich
verabschieden. Q

tri
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VIRTUAL KARTS

N 1
SCINTUII

— — -‘..I’--—.l-—-.l——-l

Nicht nur aufdem PC

l_ y
boomt der Kart-Sport. l-. { .
Auch aufechtenRenn- — -
pisten sammeln sich
die Motorsportfans um
die kleinen schnellen s Kolags s
i i Videosequenzen
Kisten. Nach zahlrei- Pnng.;tdenSpieler schnurgerade auf der Ideallinie ent-
chen Funny-Games in Stimmung langfahren. Und so sind sie im Normal-
. fall nichts weiter als rollende Schikane.
zu diesem Thema Trotz edler Grafik Im Vergleich zu den Funny-Kart-
kommt jetzt die erste macht das Spiel Games, die es mittlerweile im Dut-
e Cht e Slm CIUf d en eigentlich n.ur il.rn zendpack gibt, steht Virtua.l K.arts hir?-
Netzwerk richtig tenan. Obwohl eine detailreiche Si-
Markt. Laune mulation mit exzellenter Grafik ge-

schaffen wurde, kommen im Solo-

D £
ein Geringerer als
\ Sim-Spezialist Mi-
croprose hat sich
GRS R :
jetzt an die erste
emsthafte Umsetzung des Kart-

Sports gemacht. Virtual Karts heiBt
das gute Stiick und kommt dieser Ta-
geindie Laden.

SINGLE RACE
@0 o we A

BaskE M TR

QUALIAY
Das Optionenmenii macht jedes Handbuch
iberflissig

Auf den ersten Blick macht das Pro-
gramm einen guten Eindruck. Die stim-
mige Intro zeigt eine Kollage aus realen
Rennszenen, mit rockigem Sound un-
terlegt. Auch die Meniifiihrung sieht
gut aus. Eindeutige und groBe Symbo-
le machen das Handbuch tiberfliissig.
Chassis, Reifen, Ubersetzung, Motor,
Fahrer, Farben, Symbole und die Renn-
strecke kénnen ohne Umwege verin-
dert werden. Wie bei den Optionen
kann man sich jetzt per Mausklick ins
Rennen katapultieren. Zwolf kurze

Brian The Burcher

Tracks mit vielen Kurven und wenig
Geraden stehen auf dem Plan.

Wer das Qualifying iiberspringt,
startet automatisch aus der letzten
Reihe. Mit bis zu acht Spielern geht es
dann auf die Reise durch das Kurven-
geschldngel. Die Strecken an sich
sind meist einfach zu bewdltigen.
Schlimmer wird es beim
Uberholen. SchlieBlich hat
kein Kart einen deutlichen
Leistungsvorteil.

Eindeutige Minuspunk-
te fahrt sich Virtual Karts
beim Rennen gegen die
Computergegner ein. So
richtiges Rennfeeling will
dabei nicht aufkommen.

Im Netzwerk dagegen ist
natiirlich mit acht Spielern
ein echtes Happening an-
gesagt. Gerade wenn man
die ersten Runden hinter
sich hat, ist es eine Mordsgaudi, die an-
deren von der Strecke zu schubsen
und in Reifenstapel zu schicken. Es
sind eben die kleinen
Fahrfehler, die das Pro-
gramm wirklich inter-
essant machen, und
da passiert bei den
computergesteuerten
Fahremn reichlich we-
nig. Die Kiinstliche In-
telligenz 148t die Karts

des Gegners fast

Virtual Karts ist der langst
Uberfalige Versuch, dem
Kart-Sport eine redlistische
Simulation fur den PC zu ver-
| passen. Leider bietet die Si-
mulation zu wenig Action.
Das Sliden Uber die sehr kur-
| zen Tracks wird schnell mo-
noton, und die computerge-
steuerten Gegner sorgen mit
| ihrer fast sturen Fahrt auf der
' Ideallinie nicht gerade fur
| Abwechslung. Keine Frage,
. Microprose hat sein Bestes

gegeben, und das zeigt sich
am ganzen Umfeld. Viele an-
dere Hersteller hitten mit Si-
cherheit nur peinliche Ergeb-
nisse abgeliefert Bis zur er-

schwinglichen  Serienreife
von Virtual-Redlity-Helmen
dirften die  Funny-Kart-

Games im Comic-Spiel die
bessere Altemative sein. Wer
dagegen im  Netzwerk
zocken kann, wird mit Virtual
Karts sehrviel Spal haben.
Marcus

spiel weder Spielspa3 noch Atmo-
sphére auf.

Q

cus

Mit diesen Kisten
legte Schumacher
den Grundstein zu
seinem Erfolg
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. Wﬂ:uﬂgoﬂ: 75, 8 MB RAM,
| SVGA, Doublespeed-Laufwerk

Sound Komfort
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Edgewater bei seiner Lieblingsbeschiéiftigung Die g

ROAD WARRIOR s i "

er Held des Spiels
Road Warrior, Dra-
ke Edgewater, lebt in
einer grausamen, ge-
walttdtigen Zukunft - einigen viel-
leicht aus dem hierzulande indizierten
Vorgangerprogramm bekannt. Mit
viel Glick ist der gute Mann gerade
aus der Gefangnisstadt Kemo ent-
kommen, in der er sich seinen Lebens-
unterhalt als Taxifahrer erkampft hat
Nun muf3 er sich den Rebellen an-
schlieBen, um den Haschem der Om-
nicorp zu entkommen.

Ziel des Spiels ist es, in der Rolle
von Drake die Zentrale zu erreichen
und das Haupt der Omnicorp abzulé-
sen. Da das zu FuB ein ziemlich hoff-
nungsloses Unterfangen ware, ist
man wieder mit einem Taxi unter-
wegs, in das alle moglichen Waffen
eingebaut werden kénnen.

Ein Blick auf eine derwelen
Sehenswiirdigkeiten

Im Gegensatz zum Vorgéangerspiel
wurde die Handlung deutlich ent-
scharft, und statt gegen Passanten tritt
man nun gegen Roboterpolizisten und
andere Bosewichter an. Die Schauplat-
ze der Auseinandersetzungen sind da-
bei ganz unterschiedlich: Mal findet das
Gemetzel in einem Autodrome statt,

Viele Leute verdienen sich heutzutage ein
Zubrot als Taxifahrer. Glaubt man der Story
eines neuen Computerspiels, dann ist dieser
Job in der Zukunft
weit weniger
erstrebenswert.

Bevilkerung

Kampf

mal gllt es, eine Wiiste zu durchqueren Vorgeschichte und anscheneplso‘
oder in Stadten bestimmte Aufgaben den sind iibrigens im Comic-Stil ge-
zu verrichten. Als Kronung steht ein Be- halten, was eine wohltuende Ab-
suchin einem Vergniigungspark an. wechslung im Einerlei der gerender-
Damit man nicht ziellos durch die ten Intros darstellt.
Landschaft streift, wird jede Mission ge- Dazu gibt's fetzige
nau erklart, und wahrend der Fahrt ste- Rockmusik statt
Sprachausgabe.

Die 3D-Engine ist

Taxi sauber ausgefiihrt

und ermdglicht
verschiedene An-
sichten der gan-
zen Raserei. Leider
wurden keine Vek-
torgrafiken  einge-
setzt, die Gegner
wurden statt dessen
mit Hilfe von Sprites
realisiert: Daher ver-
pixeln die Bilder bei
Annéherung an die

Die Simulation eines Hover-Cabs,
das mit allen moglichen Waffen
ausgeristet werden kann, hatten
wir bereits. Im Gegensatz zum
Vorgdanger verzichtet Road Warri-
or allerdings aufunnétige Gewalt-
darstellungen. Die 3D-Engine wur-
de wesentlich verbessert und die
Handlung linearer. Damit ist das
Spiel sehr viel einfacher geworden
und bietet Spielspal fur alle, die
bei Fahrsimulationen mehr als stu-

res Im-Kreise-Fahren erwarten und Gegner sehr stark.
die bei 3D-Ballergames vom Rum- 0
laufen mide geworden sind. ag

Arndt

hen Kompal3 und Karte zur Verfiigung.
Nach und nach bekommt man immer
wieder zusétzliches Equipment, das
man an der Blechkiste anbringen kann,
und gegen Ende dhnelt das Fahrzeug
mehr einem Panzer als einem Taxi.

Grafik Sound Komfort
[ lEE SREEE EERan
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INDYCAR RACING 2

Einen draufgesetzt

Es ist noch gar nichtso lange her, da
rdumte INDYCAR RACING in der Ecke
der Fahrsimulationen aufund setzte
neue MaBstdbe. Jetzt kommtder
zweite Teil und muB erst mal die selbst-
gesetzte MeBlatte Uberspringen.

Im dichten Verkehr
ist's Uberholen

a hat sich Papyrus Bt

D Software ein Siipp-
/ chen eingebrockt

Auf ein Referenz-
spiel aus eigener Produktion noch
einen draufzusetzen, das ist kein
leichtes Unterfangen.

Auf den ersten Blick sind dann
auch nur kleine Schénheitsopera-
tionen vorgenommen worden. Die
Meniis sind identisch zum Vorgén-
ger und legen den Gedanken nahe,
daB es wirklich nur ein Update ist.

Auch im Spiel - sprich: im Ren-
nen - zeigen sich keine herausra-
genden Anderungen bei den ersten
Runden. Erst wenn man sich so
richtig in eine Strecke eingefuchst
hat und erste Uberholmanéver star-
tet, kommt die Erleuchtung. Die an-
deren Fahrer haben eine Kiinstliche
Intelligenz bekommen, die richtige
Rennatmosphére aufkommen laBt.
Vorbei sind die Zeiten, wo man
Schwierigkeiten mit der Dosierung
auf dem Gaspedal hatte. Jetzt kann
man mit einem Analog-Joystick

So sieht ein Total-
schaden aus
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Update oder mehr?

Schwer zu sagen, ob Indycar Ra-
cing 2 einfach nur ein Update ist.
Mir persdnlich liegt der zweite Teil
besser, da ich bei Fahrsimulatio-
nen méglichst hohe Realitétsnédhe
haben will, die mit diesem Teil
wirklich gegeben ist. Die Verbesse-
rungen fallen nicht sofort ins Auge.
Was fehlt, ist auf jeden Fall eine
Netzwerkfunktion.

Marcus

sauber am Gas héangen. Optisch
macht Indycar Racing vor allem
auf einem Pentium einen hervorra-
genden Eindruck. Selbst im Hi-Res-
Grafikmodus geht die Sache ohne
Ruckeln und Zuckeln iiber die Biih-
ne. Steht einmal ein Crash an, iiber-
holen einen schon mal die eigenen
R&der samt Achsschenkel, und ge-
legentlich kommt auch ein Spoiler
geflogen.

Ohne Rader und Spoiler stimmt die
Fahrzeugphysik natiirlich iiber-
haupt nicht mehr. Aber eben genau
in der Fahrzeugphysik liegt der
groBe Vorteil zum Vorgénger. Bei
Indycar 2 haben sich die Macher
von Papyrus beinahe einen Orden
verdient. Vom Grip auf der StraBe
bis hin zur Motorleistung und dem
Drehmoment verandert sich das

Fahrverhalten extrem realistisch.
Die Tuningméglichkeiten sind
natiirlich komplett aus dem ersten
Teil iibernommen. Spoilerwinkel,
Getriebeiibersetzung, Reifendruck
und vieles mehr muB fiir jeden
Track optimiert werden.
Streckentechnisch fehlt zwar wie-
der der wichtigste und prestige-
trachtigste Kurs - die 500 Meilen
von Indianapolis - aber ansonsten
stehen immerhin 15 Strecken auf
dem Spielplan. Vom klassischen 2-
Meilen-Oval iiber Tri-Ovale und
Stadtkurse bis hin zum Flugplatz-
rennen ist alles dabei. Mein Tip ist
tibrigens der Klassiker Laguna Se-
ca in Kalifornien mit dem Korken-
zieher-Kurvengeschléangel am Berg.
Natiirlich sind die Fahrer der
95er Rennsaison mitihren Fahrzeu-
gen dabei. Es ist das Tiipfelchen auf
dem i, wenn man vor dem Saison-
sieger Jacques Villeneuve durchs
Ziel geht. Richtig fahrbar ist das Teil
jetzt auch im Arcadeview. So kann
man wahrend des Rennens sein ei-
genes Fahrzeug beobachten und
trotzdem noch steuern. Da hatte Pa-
pyrus bisher noch Schwierigkeiten.
Wer auf Rennspiele steht, sollte
sich die erstklassige Simulation
nicht entgehen lassen. Aber wer be-
reits den ersten Teil sein eigen
nennt, muB3 selbst abwégen, ob sich
der zweite Teil lohnt. a
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U-Boot-Fahren ist nur was fur harte
Manner - U-Boot-Simulationen wa-
ren bisher mindestens genauso hart.
Jetzt will Sierra Computer-Kapitdnen
das Leben erleichtern und noch
echter gestalten: Kommandos per
Spracheingabe sind angesagt!

ine der besten U-

Boot-Simulationen

schlechthin wurde
. jetzt von
Sierra einer umfangrei-
chen Lifting-Operation un-
terzogen: Aces of the Deep
bekam nicht nur ein neues
Windows-95-Méntelchen
verpaBt, sondern wurde
auch noch mit einem
Spracherkennungssystem
von IBM aufgepeppt, mit
dem Befehle an die Mann- .
schaft jetzt nicht mehr angeklickt
oder eingetippt, sondern mittels
Stimmbandschwingungen wie im
echten Leben geraunzt werden
kénnen. Der neue Name des SV-
GA-Games ist daher folgerichtig
Command: Aces of the Deep.

DaB die neue IBM Voicetype Ap-
plication Factory jedoch noch nicht
so ganz ausgereift ist, zeigt sich an
der Tatsache, daB sie deutsche Be-
fehle weder versteht noch verarbei-
ten kann - obwohl das deutsche

Auch bei hohem
Seegang auf Seh-
rohrtiefe gilt es,
den Uberblick zu

wahren

dert - so sieht

mimede

Auf ein Wort

Command: Aces ofthe Deep kann
zwar mittels gesprochener (engli-
scher) Befehle gesteuert werden,
die Uber ein Mikrofon eingegeben
werden, dos dafur nétige Mikro-
fon ist in der Packung selbst je-
doch nicht enthalten. Wer sich die-
sen neuen Komfort also zunutze
machen will und nicht bereits ein
Mikro im Hause hat, muB sich wohl
oder Ubel erst einmal in den néch-
sten Computershop begeben und
das ersehnte Teil zusétzlich kau-
fen.

Fein geren-

die Briicke
des U-Boots
aus

Office von Sierra entsprechende
Sprachaufnahmen bei der Herstel-
lung des Games zur Verfiigung ge-
stellt hatte. Wann IBM das Problem,
andere Sprachen auBer
Englisch zu erkennen, in
den Griff bekommt, steht
noch in den Sternen, also
wird wohl noch ldngere
Zeit fleiBig englische Aus-
sprache geiibt.

Das alles tut der Faszi-
nation, die diese wirklich
gut erstellte Simulation fiir
Liebhaber des Genres

ausstrahlt, jedoch keinerlei Ab-

bruch. Die Fahrt durch die Tiefen
des Nordatlantiks strahlt auch chne
dieses zusétzliche Feature - wenn
man denn darauf verzichten will -
ungeheuren Realismus aus. Unbe-
dingt nétig ist es ohnehin nicht, da
das Programm auch auf konventio-
nelle Art benutzt werden kann.

An den Features des Urpro-
gramms, das im letzten Jahr fiir
nicht geringes Aufsehen sorgte, hat
sich nicht weiter viel gedndert, aller-
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dings ist auf der CD jetzt auch noch
die zuvor nur separat erhéltliche
Mission-Disk mit eingebunden. Ins-
gesamt warten sieben U-Boote auf
einen Kapitan, der sie durch histo-
risch recht genau recherchierte Mis-
sionen und Kampagnen fiihrt (Inter-
views mit echten U-Boot-Kapitédnen
inklusive). Neu ist jedoch, daB jetzt
nach dem Auftauchen auch ein
Schnellfeuergeschiitz und damit ein
weiteres Betatigungsfeld zur Verfii-
gung steht. a




it Flugsimulatoren
ist das so eine Sa-
che. Die einen ver-

stehen unter einem
gelungenen Flugi eine moglichst
realistische Wiedergabe aktueller
Kriegstechnologie mit all ihren
Features wie Radar, ILS und
Fire&Forget-Raketen, die anderen
haben einfach nur Lust auf die virtu-
elle Fliegerei und erwarten ein mog-
lichst perfektes physikalisches
Flugmodell ohne jedes Waffensy-
stem. SchlieBlich gibt's noch wel-
che, die stehen auf den klassischen
Luftkampf mit Propellermaschinen,
wie er von den Fliegerassen der
Weltkriege gefiihrt wurde. Fighter
Duel vertritt letzteres Genre. Statt
Anleitungsfolianten, Tastenoverkill
und fotorealistischen Landschafts-
aufnahmen wurde Wert auf einfa-
che Handhabung, Multiplayeropti-
on und schnelle Hi-Res-Grafik ge-
legt.

Weniger ist mehr
Schon im Eréffnungsmenii findet
sich eine fiir Flugsimulationen be-
merkenswerte Kargheit an Optio-

FIGHTER DUEL

g,
0g Fi
D~ S

Auch Philips hdlt es nicht mehr am Boden.
. 4 Mit FIGHTER DUEL gibt der Medienkonzern
/1 ! sein Debitim Flugsimulatorgenre. Um auf
::::t :.::; F:::: von Nummer sicher zu gehen, wurde reichlich
schnellverschwinden  KNOw-how von den Flugi-Experten Jaeger
Software zugekauft.

irgendwo herum. Ansonsten gibt es
Sim Oder n'l'cht Sim nur noch Feinde, und die kommen
im allgemeinen direkt auf den Spie-
Man kann - wie gesagt - geteilter Meinung dariiber sein, ob ler zu.

Fighter Duel noch zu den Flugsimulatoren zéhlt oder eher bei

den Actionspielen eingeordnet werden soll. Der Schwerpunkt Ziel erreicht

sind halt die Luftkémpfe, und die lassen sich ganz prima flie- Obwohl sich dieses Szenario ziem-
gen. Durch die Méglichkeit, die Bildschirmauflésung dyna- lich minimal anhért, reicht das fiir
misch anzupassen, bleibt die Geschwindigkeit auch im Nah-

die gesetzten Ziele vollkommen
aus. Wer braucht schon bei einem
Luftkampf Bodenobjekte oder eine
detaillierte Missionsbeschreibung?
Statt dessen wurde mehr Wert auf
den Detailreichtum der Flugzeuge
gelegt. Die Steuerung beschrankt
sich auf wenige Tastenkombinatio-
nen und wird ansonsten mit dem

kampf stabil.

Fighter Duel setzt keine neuen MaBstéibe im Genre und diirf-
te fir Hardcore-Flugi-Fans eine herbe Enttéuschung sein. Wer
jedoch einfach nur ein 3D-Ballerspiel mit Propellermaschinen
als Thema sucht, kommt gut weg. Tom

Joystick ausgefithrt. Wem das einzi-
ge Spielziel (Baller die Feinde ab!)
auf die Dauer auch im Multiplayer-
modus zu 6de wird, der darf auch
noch Start und Landung auf Flug-
platz und Flugzeugtrager versu-
chen. Qa

nen. Nachdem festgelegt wurde,
wie viele Spieler sich am Dog Fight
beteiligen wollen und welches Flug-
zeug man fliegen méchte, geht es
auch schon los.

Das virtuelle Schlachtfeld wird
bei jedem neuen Spielbeginn fraktal
berechnet und besteht immer aus
einer Inselgruppe im Ozean. Als zu-
satzlicher Gimmick befindet sich
auf einer der Inseln eine Startbahn,
und auch ein Flugzeugtrager kreuzt
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BIETE SOFTWARE

DINOMATH Rechentrainer
Gratisinfo: I.T.Soft, PF 1671
73606 Schorndorf,
Tel. 07181/21709 G

AWE-32-Soundbénke (SBK).
Beste Drums/Techno/Effekte
u.v.m.!Shareware-Vers.: 3 DM in
Briefmarken an: Axel Heynhold,
Konradshéhe 10, D-42289
Wuppertal

Crusader engl. (Originalverp.)
65,~ DM. Sommerfeld,

Tel. 0212/333925 ab 16.00 Uhr

Verk. System-Shock (CD) und
J. Alliance (CD) 40 DM.
Tel. 05402/3577

Verkaufe 3 NES-Spiele 2 10—
DM. Tel. 07940/8331 ab 18.00
Uhr .

Verkaufe Crusader (60,—) und
First Encounter. 02205/84996

Verk. div. PC-Spiele, z.B. Sam &

Verkaufe Original-CD Simon 2,
Kyrandia 2+3! Tel. 04131/63709

Biete oder tausche Syndicate+
Angebote an 030/5422538 (AB)

Crusader engl. 50,— DM.
Tel. 0212/333925

Verkaufe oder tausche LBA, KQ
1-6 fiir je 30 DM. Kdlz, 090691118

PC-CD-ROM: Aktuelle Originale,
Tausch/VK, ab 19.00 h:
0234/524772

Verk. Spiele: !ndy“4, WV.W R
WC-ARM. u.v.m. Je 15 bis 45
DM. 05043/2946

Hugo zu verkaufen: 50 DM.
Tel. 05086/2194 Heiner Bahr

Suche Voliversion “TEXTRIS".
H. Purmann, Geschw.-Scholl-Str.

. p
verkaufe ab 10 DM.
Tel./Fax 0711/7970285

Biete auf CD Rantrainer, Das
Amt flr je 40,- DM, F.O.G.
20,— DM. 06344/6892

Suche Quest for Glory 4,
CD oder Disk. 09123/7196

Suche Warhammer - 40.000
Spieler. Tel. (Minchen)
089/878613

Suche das Spiel Atomino
(nur als Original). Markus Faust,
06841/12601

Suche Beckertools 2.0 flr PC
ca. von 1990. 06102/6161 (A

Seagate, 210-MB-Festplatte +
386 Motherboard. Kay M.
Marquardt, Karl-Marx Str. 13,

Verkaufe EPSON LX-400; Preis
nach Vereinbarung! Nowak,
Fr.-Liszt-Str. 40, 99096 Erfurt

Verk. Motherboard + Prozessor '
DX2/66 + 3 x CD-ROM.
Tel. 04731/32106

Verk. rep.bed. C64 m. Laufwerk,
Datasette und Zub. R. Kérbs,
W.-Florin-Ring 54, 39576 Stendal

DIAMON-STEALTH P64 2 MB
RAM Video/ 2 Mon. alt NP. 470,—
fir 300,—. K. Palus,

Tel. 07232/78480 Singen

VERSCHIEDENES

Lésungen: Kyrandia 1 bis 3,
Gobliins 1-3, M. Island 1+2, Indy
3+4, Vollgas, Ultima 7, K.Quest
5+6, Loom u.a. je 5,— DM, Thomas
Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Koln (frank. Rickumschlag) G
Superverdienst von zu Hause
aus. Arbeitseinsatz 4 - 6
h/Woche, Verdienst DM 1000,—
2000/Monat. Info gegen DM 5,—
(Schein) bei BV-PV, Postfach 40,
1165 Wien/Osterreich

AMIGA 500, Monitor, 1 zus. LFW,
Drucker 24 Nd., div. Soft.

DM 550,~. Tel. 05121/77266

ab 18.00 Uhr

- SUCHE HARDWARE

Suche C64 mit Tastatur, Floppy

‘u. Spielen. Anke Schwarze,
pTel. 05121/46613

TAUSCH

Biete oder tausche Syndicate+

Angebote an 030/5422538 (AB)

01109 Dresden, Tel. Verkaufe oder tausche LBA, KQ
0351/8801593 ab 20.00 Uhr 1-6 flr je 30 DM. Kolz, 090691118
Verk. A500, 1 MB, 2. Floppy, Suche PC-Spiele. Tausche u.
Spiele + Demos flr 300,—. verkaufe ab 10 DM. Tel./Fax

Tel. 07665/8355

Hoher Heim-Nebenverdienst!!!
Bis 200 DM/Tag. Schreibtatigkeit
vom Schreibtisch aus. Unterlagen
gg. 1 DM Rickp. (Briefm.): Serter-
Versand, Mittelstr. 31, 40789
Monheim

Autogramm-Post - Das Heft
zum Hobby. Fur weitere Infos:
Thomas Minch, Wiesenstr. 66,
52222 Stolberg, Tel./Fax:
b i

Suche Artworks und
Merchandising von Computer-
Spielen. Reiner Kiefel, Tel.
05175/5370

Kostenlose Teilnahme an der
SCHNUDDELBOX 035475-773
24 h

Bis zu 100 DM téglich verdienen!
Fir jeden sofort durchfiihrbar von
zu Hause. Ganz legal!

Info gegen frank. Rickumschlag.
Patrick Barth, Ortsstr. 15,
07955 Krélpa
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SOFTWARE + ZUBEHOR

40000

50000

Atari ST MAC
pc C-64/128

seca CD-ROM
AMIGA CD 32

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich

NINTENDO uvm. ...
unsere GRATIS-INFOS an.

: Bitte unbedingt Ihr System angeben !

DATA HOUSE Inh. Kai-Uwe.Drttréch

Harleshauser Strae 67 34130 Kassel
Versand: Mo.-Fr. 8-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Ladenlokal: Mo. -Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405

GroBhandel
fur Computerspiele
& CDROM

: \
X nfragen

: Handierd

pitte NI

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

70000

it Digital ( wd Patwe ement

INEU DER MU LTIMEDIA
MONITOR

HNosten/ose

Frefsliste far.
Amiga Nintendo
Sony PlayStation PC
CD-ROM Sega
Philips CD-i 3DO

Macintesh Video CD's

Anfordem von Mo-Fr 16-20 Uhr

unter 0671-61750 oder Post-

karte mit Systemangabe an:
Jerry Green, Hard & Software-
versand, Corneliusstr. 5
55545 Bad Kreuznach

POSTSPIELE!

POSTSPIELE? Schon gehort? In unseren
Spielen ist was los!

® Fantasy - Legends, Epic

@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

® Wirtschaft - Iron & Steam

Beispiel LEGENDS: es wird eine
fantastische Welt simuliert, mit Stadten,
Ruinen, Religionen, Markten, Gilden, Orks,
Zwergen, Drachen, Magie und vieles mehr.

Also unverbindlich grati
ein gratis
(Epic,
World
Conquest
oder 1&S)
anfordern.

SSV Kiapf-Bachler £
OEG, PF 1205c, A- 8021
T A-0316/919327, Fax A-0316/910318

Die nachste

mit CD-ROM

erscheint am
Anzeigenschluf fiir
Ausgabe 4/96 ist der
26.01.1996

Fremde im eigenen Land

Indigene Volker sind immer im Weg. Ob Staudammprojekte oder der Abbau von
.. Bodenschitzen — immer sind es die »riickstdndigen Ureinwohner«, die dem

A

11186sec95C

Fortschritt weichen miissen. 5000 indigene Volker

ihnen droht die Zerstorung ihrer Lebensgrundlagen, die Ausloschung ihrer Kultur,

sogar Volkermord. Thnen fehlen Kenntnisse und Mittel, um sich zu wehren.
Gemeinsam mit ortlichen Selbsthilfegruppen setzt sich terre des hommes fiir

.ebensgrundlagen zu sichern,

indigene Volker ein. Ziel dieser Arbeit ist es, ihre I

ihre Sprache und Kultur zu schiitzen und ihnen SelbstbewuRtsein bei der Ver-

tretung ihrer Interessen zu vermitteln.

Bitte unterstiitzen Sie unsere Projekte. Informationen senden wir Thnen gerne
kostenlos zu. Schicken Sie uns einfach diese Anzeige mit lhrer Anschrift.

terre des hommes
Bundesrepublik
Deutschland e. V.

Hilfe fiir Kinder in Not

Postfach 4126
49031 Osnabriick
Fax 0541/707233

Ruppenkampstr. 11a

S

gibt es weltweit. Vielen von

Spendenkonto 700
Osnabriicker
Volksbank eG
BLZ 26590025

terre des hommes

2/96
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Schlangestehen am Kéder

aum ein Sport, der
mittlerweile  nicht
auf dem PC simu-
liert wird - auch An-
geln macht da keine Ausnahme. Ob-
wohl es schon seit Jahren entspre-
chende Programme gibt, werden
erst die jiingsten Vertreter durch die
Méglichkeiten moderner Multime-
dia-PCs richtig interessant, denn der
Angelausflug gerat mit dieser Hilfe
zum wirklichkeitsnahen Erlebnis.
Trophy Bass aus der Soft-
wareschmiede von Sierra On-Line
ist eigentlich mehr als ein Spiel. Ge-

boten wird eine komplette Tour
durch alles, was fiir zukiinftige
Sportfischer von Interesse sein
kann. Neben einem gelungenen Tu-

Petri Heil

Vor einem halben Jahr durfte ich
Brederbunds Angelsimulation go-
ne fishin’ testen. Damals hielt ich
ein derartiges Spiel zuné&chst fur
eine Schnapsidee, wurde aber
schnell davon Uberzeugt, daB
tatsachlich eine Menge SpaB im
PC-Angeln steckt So ist sicherlich
auch Sierras Trophy Bass so etwas
wie ein kleiner Geheimtip, denn
neben dem SpielspaB kann man
sogar noch eine Menge Interes-
santes lemnen, selbst wenn man
nicht unbedingt ein echter Angler
werden mochte.
Natirich habe ich mir schlieBlich
die Froge gestellt, welches der
beiden Programme wohl das bes-
sere ist. Die Antwort ist nicht ein-
fach, denn beide haben jeweils
ein paar individuelle Vorteile: Tro-
phy Bass hat als Spiel ganz knapp
die Nase vom, und gone fishin' ist
die um Haaresbreite wirklichkeits-
getreuere Simulation.

Stefan

TROPHY BAS

Fischgrinde eines Pixelsees:
TROPHY BASS von Sierra macht Angeln

zum PC-Vergniigen.

torial zur Programmbedienung gibt
es ein umfangreiches Bildschirm-
Nachschlagewerk mit einer Rie-
senmenge von Informationen iiber
die verschiedenen Fische, Kdader,
Angelruten, Wassertiefen und
-temperaturen, iiber die Wetterbe-
dingungen und vieles mehr, was
tiber Erfolg und MiBerfolg im Angel-
wettbewerb entscheidet.

Um einfach nur zu spielen, muB3
man aber diese Abhandlungen kei-
neswegs in- und auswendig ken-
nen: Im gleichen Boot wie der Spie-
lercharakter sitzt namlich ein erfah-
rener Profi, der stets bereit ist, mit
den passenden Tips weiterzuhelfen.
Und damit gleich der erste Wurf
sitzt, ibernimmt das Programm auf
Wunsch sogar hier die schwierigste
Aufgabe. Im Zweifelsfall markiert
man ndamlich mit Hilfe der Maus ein-
fach den groBten Fisch, der im néhe-
ren Umkreis des Bootes entdeckt
werden kann, und zielsicher landet
der gewahlte Kéder direkt vor seiner
Nase.

Je nach eingestelltem Schwierig-
keitsgrad wird frither oder spéter
eins der Flossentiere anbeiBen, und
dann wird’s erst richtig spannend.
Gelingt es, die Beute an Bord zu zie-
hen? Im Prinzip geschieht das ein-
fach per Druck auf die linke Mausta-
ste, aber die digitalen Fische erge-
ben sich keineswegs still in die Op-
ferrolle. Wird zu schnell eingeholt,
dann reiBt schon mal die Leine,

Kein schlechter Fang
fiir den
ersten Versuch

Aus der Haupt-
ansicht lassen sich
alle Bedingungen
haarklein
vorgeben

Stets mitim Boot:

i Ein echter Experte,

der auf Wunsch
alles erklért
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Barsch vorbet

Mit dem virtuellen AuBenborder in die

- CLOSE

TOTAL WEIGHT
87 Ib. 8 oz,

{ 2, Largemouth Bass 13
3. Largemouth Basy 14

£ 4 Largemouth Bass 14
| 5 Luggomouth Buss 14

geht’s zu langsam voran, kann sich
das Tier haufig vom Haken befreien.

Insgesamt fiinf Seen wollen er-
obert werden; allesamt sind sie ech-
ten

amerikanischen Gewdassern

nachempfunden, allerdings mit ei-
nem schier unerschépflichen Fisch-
Schwierig-
keitsstufen génnen jedem seinen
SpaB, und wer des Drauflosfischens
miide wird, darf sich im Turnier mit

vorrat. Verschiedene

ausgebufften Computergegnern

messen oder mit der Tour iiber vier
Seen eine “Karriere” starten. Q
sma
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PRO PINBALL:

s lebe die

THE WEB

Technik

Empire IGBt die Silberkugel in
3D rollen, und das so gut, daBB man
versucht ist, die Cola aufdem

Flipper abzustellen.
{inze einwerfen,
ENTER  driicken,

und los geht's! Was
sich im Falle eines
neuen PC-Spiels aus dem Hause
Empire dann offenbart, kommt Flip-
pemn in der Kneipe nahe. Pro Pinball:
The Web unterstiitzt Bildschirmmo-
di bis zur hochauflésenden Grafik-
darstellung von 1024 x 768 Pixeln
bei einer Bildschirmfrequenz von 60
Bildern pro Sekunde und mehr als
32.000 Farben.

Wieviel Miihe sich die Jungs von
Empire gegeben haben, 4Bt sich vor
allem an der Kugel feststellen. Im
fliissig animierten Rund spiegelt sich
der ganze Spieltisch wider. Von die-
sem Effekt geht auch nichts verloren,
wenn man in der Multiball-Funktion
spielt. Ob drei oder sechs Bélle - es
blitzt, blinkt und spiegelt in jeder ein-
zelnen.

The Web ist iiberwiegend in Blau
und sonst eher dunkelbunt gehalten.
Drei Schléager, zwei Rampen, Orbita,
Loopings, Senkziele, Greifmagnete
- es wird alles geboten, was zu ei-
nem anstindigen Flipper dazu-
gehort. Vor allem fallt durch den 3D-
Winkel das lastige Scrolling weg,
wie es von vielen anderen Pinball-
Games bekanntist.

Das Super-Dotmatrix-Display bie-
tet auBerdem weitere 3D-Sequen-
zen. Multiple Spielmodi wie “Bike
Race Challenge” oder “Ultimate
Showdown” warten darauf, entdeckt

zu werden. Hier lau-
fen neben der Punk-
teanzeige auch ein
paar witzige Zwi-
schenanimationen
ab.

Beim Sound hat
man die Wahl zwi-
schen Musik und/oder Effekten. Die
Musik allein erwies sich allerdings
im Test auf die Dauer als etwas ner-
vig. Die FX dagegen kommen voll
gut Eine rauchige Mannerstimme
macht Ansagen, und den Gegenpart
bildet eine &duBerst angenehm klin-
gende weibliche Stimme. Die me-
chanischen Effekte sind gesampelt
und tragen dazu bei, das richtige Fee-
ling aufkommen zu
lassen.

Insgesamt
nen sich vier Mit-

koén-
spieler an einer
Runde beteiligen.
AuBerdem hat man
die Wahl zwischen
drei verschiedenen
Stufen in bezug auf
die Auflosung. Wahlt man “niedrig”,
kann das Spiel an Geschwindigkeit
gewinnen. Auch bei der Tischan-
sicht gibt es Wahlmdéglichkeiten, wo-
bei zusatzlich der Blickwinkel einge-
stellt werden kann. Das ist Luxus,
oder? Letzten Endes juckt es deshalb
wenig, daB dieses Pinball-Game nur
einen Tisch zu bieten hat. Qa
sat
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Absc

The Web hat mit Ublichen
PC-Flippem nichts mehr zu
tun. FUr das Teil kann man
sich fast schon die Mihe
machen, ‘nen Barhocker vor
den PC zu ricken. Das
Game ist realistischer als al-
le Flippersimulationen, die

mir je in die Finger gekom-
men sind. Riesenvorteil vor
allem: Das lastige Scrolling
fallt weg. Super, Empire! Ich
warte sehnsiichtig auf Euren
néchsten Tisch in 3D und
zwar dann auf mehreren
Ebenen, ok? Sandra

The Webin
verschiedenen
Ansichten

TWE WES

Pro Piliﬁ?i Web
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vermeiden?

ie die Zeit vergeht!
Jahrtausende sind
seit dem ungliickli-
chen
vergangen, bei dem die Hivasekten
entstanden sind. Wie die bienenarti-
gen Insekten, aus denen die unge-
heure, aggressive Rasse hervorge-
gangen ist, produzieren diese We-
sen ein korpereigenes Gift, das
auch zur Herstellung von Waffen
verwendet werden kann.

Die Hivasekten breiteten sich aus
und bedréngten die Rasse der “Al-
ten”, durch deren Experimente der
ganze Schlamassel angefangen hat-
te. In einer groBen finalen Auseinan-
dersetzung gelang es zwar, die Hiva-

Experiment

sekten zu vernichten, doch ging da-
bei auch die Kultur der Alten unter.
Heute kennt man die Alten und
deren Geschichte nur noch aus ar-
chéaologischen Studien, die auch In-
formationen iiber die Hivasekten
zutage brachten. Ganz klar, daB da
die Boésewichter nicht fern sind, die
sich ganz besonders fiir das verhee-
rende Gift der Hivasekten interes-
sieren. Tatsédchlich gelingt es den
bosen Jungs, ein DNA-Muster der
kiinstlichen Wesen zu bekommen,

Dieser Raumfrachter braucht
Geleitschutz

Die Oberfitiche eines Eisplaneten: L&éBt sich eine Bruchlandung noch

THE

HIVE

In einer kleinen Galaxis, weit, weit
entfernt, haben Biotechniker vor
langer Zeit durch Genmanipulation
aus einem friedlichen Insekten-
stamm eine Rasse monstréser Wesen
gezichtet. Mit denen bekommen es

nun Computerspieler zu tun.

Die unterirdische Anlage wird schwer bewacht

das sie in die Lage versetzt, die Hi-
vasekten nachzuziichten.
In der Rolle eines interstellaren

Spezialagenten darf der Spieler sich Mit einem
durch 20 verschiedene Actionlevels futuristischen
ballern. Die einzelnen Zonen, durch Fluggeriit geht
die es zu laufen oder zu fliegen gilt, es auf

sind teils vorberechnete Filme, teils
frei schwenkbare Zonen. In beiden

Bohrinseljagd

Solider BallerspaB

Eine Reinkamation des verlo-  Game mit Grafik
renen Spielwitzes ist The Hive
wirklich nicht geworden, auch
die Spielidee ist kein Ausbund
an Originalittt Was bei die-
sen Punkten fehlt, macht das

wett Dafir gibt es zwar kei-
nen Oscar, aber die Angele-
genheit ist ziemlich spannend
und echtwas firs Auge.

und Sound

Heiner

Fallen muB der Spieler mit einem Fa-
denkreuz-Mauszeiger zielen und bal-
lem, was das Zeug hélt Alle mogli-
chen Ziele werden mit einem gelben
Rahmen markiert, den es zu treffen
gilt.

Der Verlauf der Episoden ist nicht
immer fest vorgegeben, sondemn
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setzt sich aus Teilen zusammen, die
das Game auf verschiedene Weise
miteinander verkniipft. So fliegt der
Jéager zum Beispiel beim Umkreisen
einer Bohrplattform mal links- und
mal rechtsherum. In den frei schwen-
kenden Szenen steuert man einen
roten Zielpunkt mit der Maus. Be-
wegt sich der Punkt zum Rand des
Bildschirms, scrollt die Szene gerade
s0, als wiirde der Held den Kopf in
die entsprechende Richtung drehen.

Damit wére so ziemlich alles iiber
dieses Game gesagt, wenn da nicht

noch die phanomenal gute Grafik
wére und der Soundtrack, durch
den Hive echte Kinoqualitdten er-
a
hs

reicht.

. The Hive

:_ Systemvoraussetzungen: 486DX2/66, B MB RAM,
. VLB. oder PCl-Grafikkarte, Doublespeed-Laufwerk
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SHIVERS

Da setzt man sichan
den PC, um bei einem
entspannenden Spiel-
chen StreB abzubauen,
und zieht sich dabei
ein Gruselgame rein,
das die Nerven zum
Flattern und den
Adrenalinspiegel
sprungweise auf
Hochstpegel bringt.

icht ganz normmal ist
das Museum, das
der etwas merkwiir-
dige  Archéologe
Professor Windlenot im kleinen ame-
rikanischen Hinterwéldlerstadtchen
Mt Pleasant gebaut hat. Da finden
sich keine Rembrandts oder Warhols
oder dorische Sé&ulenkapitelle, son-
dern Einhémer, Artefakte aus Atlantis,
verfluchte Graber und verwunschene
GeistergefaBe. Schade eigentlich, da3
so ein abgefahrenes Museum noch
vor der offiziellen Eréffnung hochst
amtlich geschlossen wurde, aber ver-
wunderlich ist es nicht, denn es haben
sich darin ein paar &uBerst merkwiir-
dige Begebenheiten mit verschwunde-
nen Leuten und nie gefundenen Lei-
chen abgespielt! Das alles halt aller-
dings 20 Jahre spéter den Helden
von Shivers nicht davon ab, mit sei-
nen Kumpels zu wetten, daB er eine
ganze Nacht in diesem Spukhaus

Mit so was féingt man bése Geister

verbringen -
und iiberle-
ben wiirde.
Die Story
beginnt, als
sich das per
Dietrich geoff-
nete Tor zum
Garten des Mu-
seums knar-
rend wieder

schlieBt, und der Held mit ein paar Go:.';:'G;éberuf
hamisch-aufmunternden Worten sei- " 3 ote s
Geisterart

ner Freunde verabschiedet wird. Vom
Filmclip wird dann umgeschaltet in ei-
ne gerenderte und gemalte Adven-
turewelt, in der man sich mit Hilfe des
mausgeklickten Pfeilcursors durch
zum Teil sehr schén detailfreudige
Bilder bewegt. Auf rechnerintensive
Schwenks, Scrolling und anderen

Mehr als eine Nacht

Einfach ist Shivers wahrhaftig
nicht, und die ersten Male, an
denen die miesen kleinen

Dunkel herausschieBen, kén-
nen einem einen ganz hib-
schen Schrecken einjagen.
Was aber wirkdich den Ad-
rendlinspiegel hochtreibt, sind
die zum Teil wirklich schwieri-
gen Puzzles, fur die Losungs-
tips erst einmal gefunden und
verstanden werden missen.

Monster plétzlich aus dem

Ahnlich wie beim Daedalus
Encounter (Mechadeus) werdet
Ihrz. B. viel Zeit mit dem Offnen
von grafischen Tur- bzw. Auf-
zugschléssem  verbringen,
wobei jedes SchloB seine ei-
gene logik besitzt. Und ge-
nau wegen dieser Uberall
durchgehaltenen Logik ist Shi-
vers auf jeden Fall ein Spiel,
bei dem ich unter Garantie
mit Vergntigen bis zum Ende
dranbleibenwerde.  Antje

Luxus der neueren Art
wurde verzichtet (Rich-
tungsanderungen fin-
den durch Umsprin-
gen statt), aber dafiir
“begniigt” sich Shi-
vers auch mit einer
einzigen CD, ohne
beim eigentlichen Spiel-
inhalt Abstriche ma-

chen zu miissen, und auch Leute oh-
ne Pentium kommen auf ihre Kosten.

Die nette Dame ist

immer fiir einen
Hinweis gut

Beim Streifzug durch das unheimli-
che Gebaude gibt es reichlich Unge-
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So einfach ist die Lésung leider nicht

wohnliches zu sehen und zu tun. Ob
man sich in einer dgyptischen Grab-
kammer, bei den Dinosauriem oder
im durchwiihlten Biiro des Professors
befindet - iiberall sind wichtige Hin-
weise versteckt und warten mehr
oder weniger konservative Puzzles
aufihre Lésung.

Hauptaufgabe ist das Finden der
siidamerikanischen TongefaBe samt
zugehorigem Talisman/Deckel, um
die bosen Ixupi-Geister, die bei jeder
Begegnung mit dem Helden dessen
Lebensenergie dezimieren, wieder si-
cher einzusperren.

Shivers ist kein Adventure, das
man in einer Nacht durchspielt und
dann auf ewig ins Regal stellt. Ein
Gag ist, daB bei jeder neuen Partie
die Fundorte der GefaBBe anders ver-
teilt sind und sich auch die Ixupi im-
mer wieder andere Verstecke aussu-
chen. Die ungewohnte Rétselkost tut
ein iibriges, um aus Shivers ein Fest-
mabhl fiir Adventure- und vor allem
auch fiir Knobelfreunde zu machen
- auch wenn der Cursor nicht auto-
matisch anzeigt, wenn er sich tiber
einem interessanten Gegenstand be-
findet und man wirklich alles selbst
anklicken muB. Q

ah
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HEROES OF

ie Erdolgsserie mit
dem Namen Might
and Magic scheint
nicht abreiBen zu wol-
len. Aus dem Koch-
buch vergangener Tage kommen
die Zutaten fiir Rollenspielelemente
heute nur noch als Beilage, denn der
neueste Ableger der Serie bietet
schmackhafte Strategiespiel-Kost.
Das gesamte Geschehen spielt

sich in einer vom Anarchismus ge-
pragten Fantasywelt ab. Vier
Kriegsherren kampfen um die
Weltherrschaft, nur einer kann
am Ende als Sieger und neuer
Kénig hervorgehen. Der Spie-
ler hat die Méglichkeit, allein
gegen computergesteuerte
Gegner oder gegen maximal
drei Freunde iiber Modem,
Nullmodemkabel oder im Netzwerk
in die Schlacht zu ziehen.

Vier verschiedene Heldentypen
stehen zur Auswahl. Entscheidet
man sich fiir den Ritter, kann man
von einer Kampfertruppe mit gestie-

MIGHT AND MAGIC

lle

Aufder Ubersichtskarte
gibt es einiges zu erkunden

gener Moral ausgehen. Ein Barbar
findet sich gut in der Wildnis zurecht,
die Hexe hat auf dem Wasser erhéh-
te Bewegungsméglichkeiten und er-
halt - genau wie der Zauberer -
gleich zu Anfang ein Zauberbuch.
Ein weiterer Vorteil

des Magiers liegt in
der GréBe des Sicht-
radius, denn der ist

auf der Ubersichts-

karte im Gegensatz

zu dem der anderen

| Charakterklassen

‘ 9“19" werden hq@“ma Ro’“-" gleich zu Anfang
leﬂspla%ernid’rt OIIZUWQIt\‘Qﬂ ﬂ'll'@ﬂ ! weitaus groBer.

'wx:" m‘t;:ﬁz | Nach der Qual der

Strateg Wahl findet man sich

- mmmm;a? (bzw. das Symbol des

mt dene Persdnlichk Helden mitsamt sei-

- fol ngu ufme dtsamgamad'm nes Pferdes) inmitten

i ' Thomas einer bunten Land-

. o schaft wieder, die zu

My home is my
castle

Der Heldenbiid-
schirm mit den
Charakterwerten
des jeweiligen
Truppfiihrers

PC SPIEL

ist An-
fangs noch mit einer relativ
kleinen Truppe ausgestattet,
miissen auf der Karte Schat-
ze gefunden oder mineralien-
fordemnde Felder betreten
werden, um eine standig zu-
nehmende Kampfstirke zu
gewahrleisten. Der Feind
schlaft namlich nicht.

Aber nicht nur Geld ist fiir den
Einkauf von neuen Soldaten nétig,
sondern auch der Bau von Unter-
kiinften, die den einzelnen Monster-
klassen entsprechen. Da sich aus
Geld bekanntlich kein Haus bauen
1aBt, miissen Rohstoffe her. Man er-
halt sie durch Abbau in Bergwer-
ken, oder man sammelt einfach die
in der Wildnis herumliegenden ein.

Der Bau von Behausungen fiir
angeworbene Soldaten ist eins der
Hauptelemente im Spiel. Klar, daB
ein schwarzer Turm fiir einen

erkunden
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New World Computing
stUrmt mit einem weiteren
Spiel aus der MIGHT-AND-
MAGIC-Serie ins Feld. Rauf

aufs Pferd, hinein in die

Wildnis — diesmal aller-
dings etwas strategischer.

Drachen teurer ist als die Gruft einer
Gargyle. Die Verwendung der Res-
sourcen sollte schon gut geplant
sein. Magiebegabte Truppenfiihrer
erhalten durch den Aufbau von Ma-
giergilden zusétzliche Zauber-
spriiche, die in den Kampfen haufig
nitzlich sind.

Die Kémpfe selbst sind einfach
aufgebaut: Auf der linken Bild-
schirmseite befindet sich die angrei-
fende Gruppe, auf der rechten die
der Verteidiger. Ein Verdreschen
des Gegners bedarf nur eines Maus-
Kklicks, und der aktive Truppenteil
stiirmt auf sein gewdahltes Opfer zu
oder beschieBt es mit Pfeilen. Nach
einem Sieg werden Erfahrungs-
punkte vergeben, die wiederum den
Attributen des Anfiithrers zugute
kommen.

Insgesamt gesehen ist Heroes of
Might and Magic ein Strategiespiel
ohne “Aaahs” und “Ooohs”; es bie-
tet aber dennoch interessante Ei-
genschaften, die auch nach langer
Spielzeit noch SpaB3 bringen. Die
zahlreichen Missionen sind alle-
samt ziemlich verzwickt aufgebaut,
so daB auch geiibte Strategen ge-
nug Herausforderung finden.

3t



THEXDER

Auchwenn eslange
Zeitso aussah,

als wiirde es im Bereich
der Computerspiele
durch die schnelle Ent-
wicklung der Technik
keine Klassiker geben,
belehrt Sierra mitder
Neuauflage des Oldies
THEXDER alle Unglédu-
bigen eines Besseren.

s war einmal ein ame-
rikanisches  Software-
Haus mit  Namen
Sierra. Dort hatte man mit
Grafik-Adventures eine ganze Menge
Geld verdient und war dabei, eine

richtig groBe Company zu werden.
Auf der Suche nach Verbiindeten fiir

Im Anflug auf Terra Nova -
auch diese Welt ist mit Techies
verseucht

e

Aufgerdumter Bild-
schirm: Waffen,
Ubersichtskarte
vnd Extras immer
griffbereit

Roboter die Hauptrolle spielte, der

sich in verschiedene andere Gerét-
schaften “morphen” konnte. Im Zuge
der allgemeinen Neuverwurstung al-
ter Spielideen (man nennt das an-
demorts auch Recycling) wurde die-

den internationalen Markt
stieB man ausgerechnet in Ja-
pan, dem Heimatland der
Spielkonsole, auf einen klei-
nen Hersteller, der sich inmit-
ten einer konsolenbegeister-
ten Nation der Herstellung von
PC-Software widmete: Game-
arts. Schnell war eine Zusam-
menarbeit vereinbart,
Sierra kiindigte in Amerika
und Europa vollmundig die
neue Partnerschaft an. Allein,
es blieb bei vier Games: Sorce-
rian, Zeliard, Silpheed und, last
but not least, Thexder.
Tatsachlich waren alle vier
Games zu Zeiten rechenstar-
ker 286er wahre Action-
Game-Offenbarungen fiir den
PC. Jedoch war es insbeson-
dere Thexder, das in aller Welt
Aufmerksamkeit erregte, war
es doch

und

eines der ersten
Games iiberhaupt, in dem ein

Nicht ganz fair
Die Kombination von Lauf&Hupf mit
Labyrinth&Knobelei funktioniert in
den ersten Levels von Thexder richtig
gut: Gegner plétten, Extras finden
und noch nach dem Ausgang su-
chen - bis zum funften Level hat die
Mischung was. Von da an |68t das
Game jedoch ziemlich nach: Die
Steverung wird ungenau, an be-
stimmten Stellen &Rt sich der Robbie
nicht mehr transformieren, oder er
marschiert bzw. fahrt einfach nicht
mehr weiter. Dazu kommt, daB die
Levels nun mit ziemlich unfairen Pas-
sagen gespickt sind, was zu schnell
einsetzenden  Frusterscheinungen
fuht Thexder ist absolut kein
schlechtes Game, doch leider sitzt
der Teufel im Detail und verhindert,
daB der anfanglich durchaus vor-
handene Spielspall auf Daver ge-
halten werden kann. Heiner

ser Klassiker neu bearbeitet
und aufgelegt. Komplett neu
fir Windows 95 program-
miert, mit gerenderter Intro
und Zwischensequenzen,
wurden fir das Game, das
nun fein konfektioniert in
Kaufhdusern und Softwarela-
den auf Kunden lauert, reich-
lichneue Levels gestaltet.
Spieler erwartet im Grunde
ein Jumpn’Run-Spiel mit
Denk- und Ballereinlagen.
Dank seiner
Fahigkeiten kann sich der
Thexder-Roboter in einen Jet
und eine Art Planierraupe ver-
wandeln, die in der Lage ist,
sich durch bestimmte Ge-

Transform-

steinsformen zu wiihlen - an
vielen Orten die einzige Art
weiterzukommen. Planet fiir
Planet muB3 Thexder von bo-
sen, amoklaufenden Techies
befreien. Wie der Robbie des

[ pcsPiEL 131 2/9% |

Ab hier wird's knobelig, denn nur
wer seinen Tunnel an derrichtigen
Stelle baut, kommt auch ans Ziel

Spielers, so sind auch alle Gegner,
von denen es eine reichhaltige Aus-
wahl gibt, durch und durch in 3D ge-
rendert und animiert. Zur Verteidi-
gung steht Thexder vom Autolaser
iber Minen, Bomben und Missiles al-
lerlei martialisches Gerat zur Verfii-
gung. Jetpacks, Jumpboots, Schutz-
schilde und spezielle Scanner kom-
plettieren die Ausriistung. Auf dem
Bildschirm préasentiert sich die Ange-
legenheit windowsmaBig aufgeraumt
in fiinf Fenstern, die frei skaliert und
angeordnet werden kénnen. Der Ver-
einsamung vor dem Computer kann
man mit der Netzwerkspiel-Option
vorbeugen. o

hs

| Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk, Windows 95
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Wie wird man erfolgreicher Unternehmer?
Fast ohne Risiko kann man es herausfin-

den,wennmane
als Ubung '

entscheidenden Funktionen im
Tutorial auszuprobieren. Aber
selbst danach bleiben noch
geniigend Fragen offen. Fiir den
Anfang sollte man ein Spiel aus-
wibhlen, bei dem alle Grundein-
stellungen des Computers un-
verandert bleiben, und mit ei-
nem niedrigen Schwierigkeits-
grad anfangen. Bei den fertigen
Szenarien gibt es ein dhnliches
Spiel unter dem Namen “Entre-
preneurial Spirit”.

Als erstes sollte man in einer
der Stadte ein Kaufhaus eroff-

Imper ts

iy

Defak | Ok | Cancel o ;
Kiein anfangen, heiBt die De-
vise. Die Grundeinstellungen

des Spiels bleiben zunéichst
unverdndert

in Spie

| wie CAPITALISM

Artikel wird eine Einkaufs- und

Es kénnen‘maximal vi
in" einem Warenhaus

werden. Die neunte Funktiong™ erreicht oder ein po-

einheit kann beiBedarf als Wer-
beabteilung fiir einzelne oder al-
le Artikel eingesetzt werden.

Der'Werbung kommt im spé-
teren Verlauf des Spiels eine
zentrale Rolle beim Aufbau ei-
nes Ni@r}ennamens zu. Sobald
eine Werbeabteilung eingerich-
tet ist, kénneri die Artikel in ver-
schiedenen Médien beworben
werden. Als Werbemedien sind
Zeitungen und Fernsehen vor-
gesehen. Fiir jedes Produkt, das
iiber eine Verkaufsabteilung mit
der Werbeabteilung verbunden
ist, kénnen pro Monat und pro
Produkt zwischen 0 und 500
TDM aufgewendet werden.

Je hoher der Aufwand, desto
gréBer ist die Anzahl der Wer-
bespots und Anzeigen, was sich
schluBendlich im Bekanntheits-
grad niederschlagt. Hier wére
noch folgendes anzumerken:
Wenn in einer der zahlreichen
Statistiken unter der Bezeich-
nung “Brand” ein Wert in einer
Klammer erscheint, handelt es

eine Verkaufseinheit '_. by

zum Endverbraucher vermittelt,
was sich letztendlich in der Kas-
se bemerkbar macht. Das Ziel

sollte sein, daB alle Betriebe mit

Gewinn oder zumindest kosten-
deckend arbeiten.

Anstelle der Farmen kénnen
auch Fabriken gebaut werden.
Dazu ist ein genaues Studium
des “Manufacturer's Guide”

Wenn die Socken

wie Bleiin den Rega-
len liegen, hilft eine

Preissenkung weiter

Erst mal richtig Kohle
machen: Geld, das
investiert werden

soll, muB vorher er-
wirtschaftet werden

sich um das Negativ-
image eines Pro-
dukts, dem nur mit
Preissenkungen be-
gegnet werden kann,
bis dieser Wert Null

sitver Wert ohne
Klammer angezeigt wird.

In diesem frithen Stadium
sollte jedoch auf Werbung ver-
zichtet werden, denn zunéichst
ist es wichﬁger, Gewinne zu er-
wirtschaften, um den weiteren
Aufbau des Unternehmens zu
finanzieren.

Die erste Phase des Spiels
kann man als erledigt betrach-
ten, wenn in jeder Stadt ein
Kaufhaus steht. Jetzt ist es an
der Zeit, sich vom Warenange-
bot der Hafen zu lésen und ei-
gene Farmen anzulegen. Ich
empfehle, eine Farm so aufzu-
bauen, daB sie zum einen erfor-
derliche Rohstoffe fiir neue Pro-
dukte (Baumwolle, Gummi, Ka-
kao, Leder oder Milch), zum an-
deren auch landwirtschaftliche
Produkte liefert (Gefrierfleisch
und Eier), die dann in den Kauf-
hé&usern verkauft werden.

Hier wird ein ProzeB in Gang
gesetzt, der Waren ohne Zwi-
schenhandel vom Produzenten

(PCSPEL__ 132 2%

Wer die Waren fiir seine
Kaufhéuser selbst produziert,
umgeht den Weg iiber
Drittanbieter




empfehlenswert, das die Ent-
scheidung fiir ein geeignetes
Produkt erleichtert. Wichtig ist
es, vor dem Bau der Fabrik ab-
zukléren, ob die erforderlichen
Rohstoffe auch am Markt ange-
boten werden.

Der Bau einer Fabrik sollte
immer am Rande einer Stadt er-
folgen. Die Fabrik umfaBt eben-
falls neun Funktionseinheiten,
iiber die der Produktionsprozel3
gesteuert wird. Fiir jede Roh-
stoffart wird eine Einkaufsabtei-
lung eingerichtet Die Rohstoffe
werden dann dem Produktions-
prozef3 zugefiihrt.

wenn der Kreditrahmen ausge-
schopft ist und die Emission
von neuen Aktien keinen nach-
haltigen Erfolg verspricht In
diesen Fallen kann es wirt-
schaftlicher sein, die betroffe-
nen Fabriken zu schlieBen und
die Produkte in den Kaufhau-
semn durch andere aus eigener
oder fremder Produktion zu er-
setzen. f

Um sich langfristig von frem—
den Rohstofflieferanten unab—
héngig zu machen, sollten t,tel
ausreichender Kapitaldecke ei-
gene Rohstoffquellen (Bergwer-
ke fiir Erze, Kohle und Minerali-

Eine gute
Standortwahl
bringt Wett-
bewerbsvor-

| teile; Fabrik-
anlagen sind
in Stadtnéhe

et | richtig aufge-
hoben

Die produzierten Waren kén-
nen direkt durch eine Verkaufs-
abteilung am Markt angeboten
werden. Um Lieferengpéssen
von Rohstoffen am Markt zu be-
gegnen, empfiehlt sich die Ein-
richtung eines Lagers. Im Rah-
men der freien Marktwirtschaft
lassen sich begehrte Waren
kiinstlich knapp halten, indem
sie nur innerhalb des eigenen
Unternehmens weiterverarbei-
tet bzw. verkauft werden.

Sollte man sich eingangs fiir
einen Rohstofflieferanten ent-
scheiden, der nicht zu einem ei-
genen Untemehacn gehort,

kann sich das im s ateren Ver— 3

lauf bitter réchen,weil ja auch
das andere Unteme}ﬂg,gg'qier-
zeit auf die internen Verl
seiner Rohstoffe umscﬁa\'
kann. Vielfach trifft der Lie

stopp in Spielsituationen ein, in
denen nicht geniigend Kapital
fir die ErschlieBung eigener
Rohstoffquellen zur Verfiigung
steht. Fatal wird die Situation,

‘\fgrkaufseinheit

»f onsemhelten .

en, forstwirtschaftliche Betriebe,
Olquellen) erschlossen werden.
In all diesen Betrieben kénnen
maximal neun Funktionseinhei-
ten eingerichtet werden. Zu
empfehlen ist generell eine Pro-
duktions-, eine Lager- und eine
Auch  hier
kann 'die Konkurrenz ausge-
bremst werden, indem nur ein
interner Vetkauf erfolgt.

Wenn das Spiel ein Stadium
erreicht ‘hat, in dem man als
Spieler iiber Kaufhauser, Fabri-
ken ‘und Rohstoffquellen ver-
fiigt, ist es hochste Zeit, ein For-
schungszentrum einzurichten.
Auch hier stehen maximal neun
Funkfionseinheiten zur Verfi-
gung. Jede Funktion

' eingesetzt und

gelegt werden und sét
der abgelaufenen
verbesserten Ergebnie
neut auf.

Fir den Anfang sollte eine
Forschungszeit von sechs Mo-
naten gewéhlt und unter Optio-
nen eine ‘automatische Uber-
n@hme der Forschungsergeb-

. Fnisse in den Produktionsproze3

eingestellf' werden. Durch die-
sen Automatismus erspart mar
sich die Miihe, jede Fabrik r
nuell auf die veranderten Bed.u'm

gungen umstellen zu miissen. 3

An dieser Stelle sollte Kurg er-
wiahnt werden, daB die Qualitat

"r,.léi?,ﬁa

‘einmal als Personen und zum

erals 50 % des
; mﬁlg’t Diese Si-

tuation kann eintrgten, wenn

man be'l Splelbegmn mit einem

Kapltal und einen ge-
jeren Anteil als 50 % der Ak-
tien oderwenn im weite-
ren Spiel zur Deckung des Fi-

bedarfs neue Aktien aus-
gege. werden.

W Aktienmarkt treten Spie-
zweifacher Funktion auf,

nderen als Unternehmen. Als
erson kann man das Geld, das
man aus Dividenden erhilt, in
Aktien eigener oder fremder Fir-

Ehe die
Konkurrenz
etwas merkt,
ist sie bereits
aufgekauft

Dwnd Owvned%  Stock Ve
Publc Shascholders 5796301 0781
Ptes Michasi Kion 64673
Brandon k. Lelldr 430,000
 Foger Bady

asy 34384877
Taz

Biletoos ol

eines Produkts von zwei Fakto-
ren abhangt, zum einen von der
Qualitdt des jeweiligen Roh-
stoffs und zum anderen von der
Qualitdt des Produktionspro-
zesses. Hat man sich fiir ein Pro-
dukt entschieden, aber am En-
de kommt etwas ganz anderes
heraus, sollte man beide Pro-
duktionsfaktoren auf ihre quali-
tative Zusammensetzung prii-
fen. Hilfestellung bietet der “Ma-
nufacturer's Guide”, der eine
Prozentangabe fiir beide Fakto-
ren angibt. Die Qualitit eines
Produkts hat wesentlichen Ein-
fluB auf die Akzeptanz am
Markt und den Preis, der dafiir
verlangt werden kann.
Nachdem das Unternehmen
mit mehreren Firmen erfolg-

Wh lauft, ist es an der Zeit, sich
i lit der Borse zu befassen, denn

kann man das schwer ver-
nte Kapital in eigenen oder
frerr&den Aktien investieren. Der
sauf eigener Aktien lohnt
1 eigentlich nur dann, wenn

men anlegen. Weiterhin kann
man Aktien des eigenen Unter-
nehmens oder fremder AGs
verkaufen. Besitzt man als Spie-
ler weniger als 50 % der Aktien
des eigenen Unternehmens
und gibt es keinen anderen
Mehrheitsaktionar, dann ist
man Vorstandsvorsitzender
und Geschéftsfithrer zugleich.
Erwirbt jedoch ein fremdes Un-
ternehmen oder ein Anleger die
Aktienmehrheit des Unterneh-
mens, verliert man als Spieler
die Position des Vorstandsvor-
sitzenden.

Im umgekehrten Verhéltnis
bedeutet das folgendes: Wenn
ein Spieler oder sein Unterneh-
men mehr als 50 % des Aktien-
kapitals besitzen, iibernehmen
er oder sein Unternehmen die
Kontrolle iiber das andere Un-
temehmen. Wenn sein Unter-
nehmen mehr als 75 % des
gegnerischen  Aktienkapitals
besitzt, wird ein Ubernahmean-
gebot gemacht, das in Bargeld




oder in neuen Aktien bezahlt
werden kann.

Die Annahme des Angebots
fiihrt dazu, daB3 das iibernom-
mene Unternehmen .mit allen
Firmen, Fabrikeg, Farmen usw.
: des ‘Spielers
aufgeht. Von soichen Ubertiah-

men ist g%satzhch abzura- "

der Ubemahmug;ler
s tapide fallt und@ﬁa
“'mit der. Wert des Unterneh-
mens, der sich lé@zthch im Wert
des Aktlenkaﬁitals ausdriickt,
starkabmu:tmt.

Ich h;ﬁ?é in einem Spiel die
Kontrolle iiber alle Konkurren-
ten erlangt, und der Gesamt-
wert meines Vermégens belief
sich auf iiber 648 Milliarden
Dollar. Ich wollte es genau wis-
sen und habe alle Konktirrenten
durch Ubernahme meinem Un-
ternehmen einverleibt, Als Er-
gebnis sank mein GeSamtver-
mogen auf einen Wert ven 2,33
Milliarden Dollar. Da hatte'ieh

die Rechnung wohl ohne den's

Wirt gemacht: Zum einen stand-

ich mit einem Schlag dem einzi-
gen produzierenden Unterneh-
men vor, zum anderen hatte ich
die Firmeniibernahmen mit der
Ausgabe neuer Aktien finan-
ziert. Der Gesamtkurs lag weit
iiber 2000 Dollar pro Aktie, und
die Dividendeneinstellung lag
bei Null, so dal3 die angebote-
nen Aktien fiir alle anderen
Anleger wvollig uninteressant
waren.

Fiir die Situation, daB ein
fremder Mehrheitsaktionar die
Kontrolle iiber das Unterneh-
men des Spielers iibernimmt,

‘_r‘

hat sich folgende Vorgehens-
weise als sehr wirkungsvoll er-
wiesen. Im Optionsbild Finan-
cal wird die Option fiir die Neu-
ausgabe von Aktien ausge-
wahlt, dort wird die Anzahl der
neu auszugebenden Aktien auf
den Maximalwert eingestellt,
und gleichzeitig wird der Aus-
gabekurs erhoht. Sobald der
Spieler die Ausgabe der neuen
Aktien vorgenommen hat, er-

‘scheint eine Meldung, daB3 die

Fiﬁ"'na_ XY die Kontrolle iiber ihr
Unternehmen verloren hat. Als
Spieler sollte man dann sofort
die Bérsenfunktion aufrufen
und mit dem Kapital, das man
fiir die Ausgaberder neuen Akti-
en erhalten hat, Aktien des eige-
nen Unternehmens aufkaufen.
Diese Aktion 16st einen Mehr-
facheffekt aus. In der Unterneh-
mensrolle bekommt man die
Chance, die Kontrolle iiber das
eigene Unternehmen wiederzu-
gewinnen. Und als Person kann
man bei entsprechender Kapi-
taldecke seinen Aktienanteil am
eigenen Unternehmen ver-
groBern, weil der Aktienkurs
bei der Ausgabe einer groBen
Menge iberbewerteter Aktien
stark einbricht.

In der Unternehmensrolle
lassen sich mit dem Kapital aus
der Aktienausgabe groBe Teile
der ausgegeben Aktien zu ei-
nem wesentlich niedrigeren
Kurs zuriickkaufen, und es
steht zusatzliches Kapital zur
freien Verfiigung. Als Folge
sackt der Wert des eigenen Un-
ternehmens unter Umstdnden
kurzfristig ab.

fnnwal Profit : §4.058,151

In die eigene
Tasche wirt-
schaften:
Eine hohe

Dividende
lohnt nur,

wenn man
selbst davon
profitiert
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Von den fertigen Szenarien sind
drei besonders zu empfehlen:
Entrepreneurial Spirit: ein ein-
faches Anfangsszenario, in dem
man ein Untemehmen mit einer
vergebenen Umsatzerwartung
innerhalb von zehn Jahren auf-
baven muB.

Corporation Re-engineering:
Man muB in einer vorgegebe-
nen Zeit das Untemehmen aus

Unternehmensberatungs-Telegramm

Das Ziel des zweiten Szenarios
hatte ich nach knapp drei Jah-
ren erreicht. Um aus einer Tal-
sohle von einem Verlust von 42
Millionen auf einen Gewinn von
50 Millionen Dollar zu kommen,
galt es, die Werbeausgaben
und die Ausgaben fir Training
drastisch zu reduzieren. Alles an-
dere ergab sich dann wie von
selbst.

Das Ziel im dritten

Szenario  hatte
ich nach 43 Jah-
ren erreicht Um
100 % des Aktien-

| -
|Entrepreneurial Spirit
Farmer's Stride

nﬂm: of Tne Tht Beserngs. King

s Compeition
Meat for The Multitudes

Hlﬂl “Ill tion
Turmoil in Depariment Stores

einer Verlustpha-
se auf eine vorge-
gebene Gewinn-
gréBe bringen.
Privatization:
Man muB inner-
halb einer Zeitvon
60 Jahren 100 %
des Aktienkapitals
zuriickkaufen, dabei aber be-
achten, daB der Wert des Unter-
nehmens nicht unter 200 Millio-
nen sinkt.

Ich habe dlle drei Szenarien weit
unter dem vorgegebenen Zeitli-
mit geschafft und konnte mich
mit einer entsprechenden Punkt-
zahl in der "Hall of Fame” ver-
ewigen.

Das erste Szanario habe ich in
oben beschriebener Weise ge-
spielt und war bereits nach ei-
nem Jahram Ziel.

kapitals zu be-
kommen, war ei-
ne Mischung der
oben beschriebe-
nen Vorgehens-

weisen das richtige Rezept. Klu-
ges Taktieren an der Bérse und
konsequente Eigenversorgung
der dem Untemehmen an-
gehorigen Fabriken und Firmen

haben letztendlich den ge-
winschten Erfolg gebracht.

Auch nach langer Spielzeit wird
Capitalism bei mir sicherlich
nicht im Regal landen, denn es
enthdlt immer noch genugend
Stoff und Inhalte, um auch wei-
terhin neue Strategien auszu-
probieren. Peter

Zu den Aktiengeschéften sollte
noch folgendes gesagt wer-
den:

Liegt der eigene Aktienanteil
iiber 40 %, und die Gewinnsi-
tuation ist gut, sollte man im Op-
tionsbild Financal eine hohere
Dividende einstellen. Der aus-
geschiittete Gewinn verschafft
den notwendigen finanziellen
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Spielraum, um sich als Person
an fremden Unternehmen zu
beteiligen. Das ist deshalb so
wichtig, weil bei der Ermittlung
der Scores nicht nur Marktantei-
le und Produkte, sondern zu ei-
nem wesentlichen Teil auch der
personliche Reichtum des Spie-
lers zahlt -

Peter-Michael Krojna
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DATENSICHERUNG MIT MS BACKUP

Aber

mit

—_— e e ae—d

Wieviel Arbeit in der Einrichtung eines PC
steckt, weill man immer erst, wenn die
Festplatte streikt. Glick im Ungliick, wer
dann ein Backup in der Hinterhand hat.
Alles, was lhr dazu braucht, ist in Eurem
DOS schon drin. Wir sagen Euch, wie's geht

- Schritt fUr Schritt.

MS Backup installieren
und einrichten

1.Installation und Start

MS Backup ist ein leistungsfahi-
ges Programm fiir die Datensi-
cherung, das in einer DOS- und

Folgende Programne kinnen aul Ihrem Conputer installiert verden

Progrann [iir

fingegebene Progranse installieren

Speicherplatz fiir H3-D0S und Progranne
Freier Speicherplatz aul Laufuerk C

Un die Progranme zu installiere
Mit der 1- oder I-TASTE erha

a:setup

und folgt den Anweisungen des
Installationsprogramms. Im drit-
ten Bildschirm findet Ihr die
abgebildete Installationsoption
fiir die beiden
MS-Backup-
Versionen. Da
die DOS-Ver-
g i sion im Pan-
nenfall schnel-
ler einsatzbe-
reit ist, solltet
Ihr sie in je-
dem Fall in-
stallieren; die
funktionsglei-
che Windows-

Windows-Version zum Liefer-
umfang aller MS-DOS-Versio-
nen ab 6.0 gehort. Bei der MS-
DOS-Installation wird norma-
lerweise zumindest die DOS-
Version von MS Backup mitin-
stalliert. Falls das Programm auf
Eurem Rechner fehlt - was lhr
nach Eingabe des Startbefehls

msbackup

feststellen kénnt - dann miBt
Ihr die MS-DOS-Installation er-
neut ausfithren. Legt dazu die
Installationsdiskette 1 in das
Laufwerk, startet das Setup-Pro-
gramm mit

Version bringt
keine Vorteile.

2. Konfiguration

Beim erstmaligen Aufruf muB
MS Backup zunéchst konfigu-
riert werden. Eine entsprechen-
de Dialogbox macht Euch auf
diesen Umstand aufmerksam.
Nach Anklicken des Schalt-
flache Konfiguration starten
lauft eine Reihe von Tests und
Einstellungsarbeiten ab, bei de-
nen lhr nur am Rande mitzuwir-
ken braucht, indem [hr die auto-
matisch ermittelten Ergebnisse
mit OK bestatigt oder gelegent-
lich eine Diskette einlegt. Nur
Notebook-Besitzer miissen die

PC SPIEL

cherheit

DisketienTKompalibilitatstest

Beim Kompatihilitdtstest fihrt B
Backup und einen Uergleich au

r Auswahl auf

in kleines

Anklicken der
Schaltflache
Backup auf er-
scheint eine
Dialogbox mit
allen Disket-

priift, ob
richtet

elihrt werden

Sie brauchen fiir diesen Test Z Disketten gleichen

Tups..

4,

Kompatibilitdtstest starten

ten- und Band-
formaten, die
wahrend der
Konfiguration
ermittelt wur-
den. Durch

Bildschirmoptionen den Anfor-
derungen ihres (2-Farben-) Dis-
plays anpassen.

Wichtigster Test ist der ab-
schlieBende Disketten-Kompa-
tibilitatstest, der mit einem klei-
nen Probe-Backup unter ande-
rem den reibungslosen Disket-
tenwechsel und die optimale
Backup-Geschwindigkeit {iber-
priift. Fiir diesen Test, den Ihr
keinesfalls {ibergehen solltet,
braucht Ihr zwei leere Disketten,
die Thr auf Anforderung einle-
gen miiBt. Ansonsten be-
schréankt sich Eure Aktivitat dar-
auf, die nach dem Backup
durchgefithrte ~Wiederherstel-
lung (Restore) der Probedaten
abzuwarten.

Nach dem erfolgreichen Ab-
schluB aller Konfigurations-
arbeiten informiert Euch eine
Dialogbox dariiber, daB3 Ihr nun
zuverldssige Backups durch-
fihren kénnt.

Backup - so sichert lhr
Eure Daten

3. Auswahl des Backup-
Mediums

Im BegriiBungsbildschirm des
Programms, der gleich nach
dem Start beziehungsweise
dem AbschluBB der Konfigurati-
on erscheint, wahlt lhr die
Schaltflaiche Backup. Nach
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Anklicken ei-
nes Formats und die Bestati-
gung mit OK bestimmt Ihr das LJ _
zugehorige Laufwerk als das | ’)u
Backup-Medium, das die zu si- | ]
chernden Daten aufnehmen soll. /‘-‘

Zusétzlich steht immer die '(
Option MS-DOS-Laufw. und .
Pfad zur Verfiigung. Wenn |hr |
diese Option als Backup-Medi- |
um auswahlt, kénnt Thr die Da- |
ten in ein beliebiges MS-DOS- |
Verzeichnis sichern. Das geht
zwar wesentlich schneller, I
macht aber nur dann Sinn,
wenn das Verzeichnis auf ei-
nem anderen Datentréger liegt

I

[~-) Bigkette 144 M 3,5"
[~ -1 biskette 1,2 M 5,25"

C) -1 Diskette (20 KB 3.5"
€ ) [-8-] Digketie 3.8 K0 5.25"




(einer zweiten Festplatte etwa,
keinesfalls auf einer anderen
Partition der gleichen Festplat-
te). Die Option eignet sich be-
sonders fiir den Backup-Einsatz
von Wechselplatten a la Sy-
quest oder Bernoulli.

Nach Auswahl des MS-DOS-
Verzeichnisses als Backup-Me-
dium miiBt Ihr dessen Laufwerk
und Namen in der iiblichen DOS-
Notation (etwa “e:\backup”) in das
Textfeld des Backup-Bildschirms
(3b) eintragen.

4. Auswahl der zu sichern-
den Daten

Wenn alle Dateien eines be-
stimmten Laufwerks gesichert
werden sollen, fithrt Ihr einen
(schnellen) Doppelklick auf das
Laufwerkssymbol aus, das in
der mit Backup von tiberschrie-
benen Liste aufgefiihrt ist. Als
Bestitigung erscheint der Text

“Alle Dat” hinter dem betreffen-
den Symbol.

Falls Thr nur bestimmte Ver-
zeichnisse oder Dateien sichern
wollt, klickt Thr nur einmal auf
das Laufwerksymbol und
anschlieBend auf die Schalt-
fliche Dateien auswéhlen. Die
eingelesene  Verzeichnisliste
des Laufwerks stellt MS Backup
im linken Bildschirmfenster dar.
Durch Anklicken der Rollbal-
kenpfeile kénnt Thr den ge-
wiinschten Listenausschnitt
einstellen.

Zur Auswabhl eines Verzeich-
nisses klickt Ihr mit der rechten
() Maustaste auf dessen Namen.
Im rechten Bildschirmfenster
seht Thr jetzt die Dateien des
Verzeichnisses, allesamt mit ei-
nem Hakchen als ausgewdahlt
markiert. Wenn Ihr einzelne Da-
teien von der Sicherung aus-
schlieBen wollt - beispielswei-

Backup-Dateien auswdhlen
-1 [-b-1

[-E-1
DiNWINDOWSN =, =

oY anwendun.grp
8+ autostar.grp
B aucas  .dll
BV awclassi.dll
|V awclassZ.dll
BV aufaxio .dl]
&V auwlxprot.dll
v oawtid  .dll
'V calc .exe
v cardfile.exe
NV cards  .dll

7.668 K1

D INGAMES\» . »

k7 IR .

/1 Alle Mwm cinschlicpen

1 1.7969 [ 221.289 K]

Ffad fir Inklusive-Status eingeben

i
¥

Gewdhlte Dat.: 7.668 K]

se Hilfe- oder README-Datei-
en - kénnt Ihr deren Auswahl-
markierung durch Anklicken
mit der rechten Maustaste aus-
schalten.

Wenn Ihr einen ganzen Ver-
zeichnisast - also ein Verzeich-
inklusive aller Unterver-
zeichnisse - sichem wollt,
wihlt Ihr die Schaltflache Inklu-
sive. Aktiviert das Kontrollkast-
chen Alle Unterverzeichnisse
einschlieBen (4b) und schlieBt
die Dialogbox mit OK. Einzelne
Unterverzeichnisse konnt Ihr
wieder mit einem Klick der
rechten Maustaste aus der Aus-
wahl herausnehmen.

Nach dem AbschluB3 der Da-
teiauswahl mit OK erscheint der
Text “Einige Dat” hinter dem
betreffenden Laufwerksymbol.
Die Dateiauswahl ist nicht auf
ein Laufwerk beschrankt. Wenn
Ihr gleichzeitig Daten von ande-

nis

ren Laufwerken sichern wollt,
konnt Thr die genannten Aus-
wahlverfahren auch auf andere
Laufwerksymbole anwenden.

5. Auswahl des Backup-

Typs

MS Backup bietet drei Backup-

Typen fiir unterschiedliche Si-

tuationen an:

® Der Backup-Typ Gesamt si-
chert den ausgewahlten Da-
tenbestand komplett und soll-
te daher immer fiir die Erstsi-
cherung verwendet werden.

® Zuwachs sichert alle ausge-
wéhlten Daten, die seit dem

letzten Gesamt- oder Zu-
wachs-Backup verandert
oder hinzugekommen sind.
Firr jedes Zuwachs-Backup
sollte ein anderer Backup-
Satz (ein anderes Band oder
ein anderer Diskettensatz)
verwendet werden, damit alle
Stufen der Verdnderung do-
kumentiert und bei Bedarf
wiederhergestellt werden
kénnen.

@®Ein DifferentialBackup si-
chert die gleichen Dateien

ein Zuwachs-Backup,

markiert sie jedoch nicht als

wie

gesichert, so daB sie beim
nichsten Zuwachs- oder Dif-
ferential-Backup
men mit den dann hinzuge-
kommenen Daten - erneut
gesichert werden.

Zusarmm-

Dieser
Backup-Typ eignet sich be-
sonders, wenn alle Verénde-
rungen an einem Datenbe-
stand in einem einzigen
Backup-Satz gespeichert
werden sollen.

Nach Anklicken der Schalt-
flache Backup-Typ erscheint
eine Dialogbox mit den auf-
gefithrten Backup-Typen.
Klickt die gewiinschte Option
an,und wahlt dann OK

6. Backup-Optionen
festlegen
die

Backups sind diverse Optionen
einstellbar. Die wichtigste Opti-
on ist sicherlich Backup-Daten
komprimieren, wodurch sich

Fiir Ausfithrung  des

: ackup-Typ

-

() ifferential

Backup aller gewihlten Dateien

sgewdhlt
M5-DOS-Laufuwerk niitigy
|
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Micros

t Backup

nackup—ﬂptmnen !Dlsketten)

: Hlﬂxttlmﬂml
[lmmhﬂiﬂ

Tempo-Optimierung: Fiir schoellstes Backup optimale Komprimierung

der Platzbedarf auf dem
Backup-Medium beziehungs-
weise die Zahl der Disketten um
den Faktor 3 reduzieren laBt.

Wer sichergehen will, daB die
Daten ohne Fehler gesichert
wurden, wahlt die Option
Backup-Daten iiberpriifen. MS
Backup fithrt dann im Anschlul3
an das Backup einen zusatzli-
chen Test durch, in
dem es die Original-
daten mit den gesi-
cherten Daten ver-
gleicht.

Die Option Back-
up-Satz wird durch
Kennwort geschititzt
verhindert das unbe-
fugte Wiederherstel-
len der Daten durch

teiauswahl und Einstellungen
gespeichert werden. Nach Aus-
wahl des Meniibefehls Datei/
Setup speichern unterkénnt [hr
einen Dateinamen, der die En-
dung “set” tragen muB (bei-
spielsweise “spiele.set”), und ei-
ne aussagekraftige Beschrei-
bung (zum Beispiel “Alle Spiele
in D\GAMES”) in die Textfelder

it eine Beschreibung filr Se

tup-Batei ein.

die Vergabe eines
PaBworts. Da PaBwérter gerne
vergessen werden, richtet sich
diese MaBnahme haufig nur ge-
gen den autorisierten Anwen-
der, der damit jede Chance auf
die Wiederherstellung seiner
Daten verliert. Das Wegschlie-
Ben der Datentrager stellt in der
Regel einen besseren Schutz
dar.

Nach Anklicken der Schalt-
flache Optionen kénnt Thr die
gewiinschten  Backup-Optio-
nen festlegen und mit OK be-
statigen.

7.Speichern der Backup-
Konfiguration

Fiir die Wiederherstellung der
gesicherten Daten miissen Da-

der Dialogbox eintragen und
mit Speichemn bestatigen. Ge-
speichert wird die Konfigurati-
onsdatei standardmaBig im
DOS-Verzeichnis.

8. Backup starten

Nach Anklicken der Schalt-
flache Backup starten wird der
Sicherungsvorgang in Gang
gesetzt. Wenn lhr ein ausrei-
chend groBes Band oder
ein MS-DOS-Verzeichnis als
Backup-Medium gewaéhlt habt,
verlauft der Backup-ProzeB
vollautomatisch.

Fiir Disketten-Backups miif3t
Ihr eine ausreichende Zahl von
Disketten des geforderten Typs
bereithalten. Wie viele das im

SUPERYV/|SION

Datentechnik
GEWINNSPIEL - GEWINNSPIEL

e she sfe e she sfe e she sfe e sfe sfe sfesfe sfe sheshe sfe shesle sfe sfe sheske sfe sfeste e sfeste e sl st sk e e sk s s ke ok

Jeden Monat verlosen wir 5x Einkaufsgutscheine im
Wert von 70,— DM. was Ihr tun miiBt?

Zahlt einfach die Artikel die wir hier im Angebot haben, so
einfach ist das. Solltet Ihr in diesem Monat bei uns schon be-
stellt haben, so nehmt Ihr autom. an der Verlosung teil. An-
sonsten schreibt eine Postarte mit der richtigen Losung an:

SUPER\ ISION Datentechnik

- Gewinnspiel -
Backnanger Str. 53 ¢ 71546 GroBaspach

Bestelltelefon: 07191/22438 -Fax07191/22438
11! TOP-ANGEBOTE, DIE SPAREN HELFEN !!!

CD-ROM PC 3.5%
Flight Unlimited DV 99,90 Anstoss DV 59,90
Lemmings 3 DA 69,90 Biing! DV 84,90
Panzer General DA 89,90 Das Amt DV 93,90
ran Soccer DV 84,90 Die Siedler DV 71,90
US Navy Fighter DV 99,90 Discworld DA 79,90
Wing Comm. 3 DV 119,90 Hanse DV 49,90
Wing Commander IV i.V. Tie Fighter Dv 77,90
Hardware:

Sehr geehrte Kunden,
wir fithren auch PC-Hardware,
Amiga, Erotik, Macintosh

PHILIPS CD-ROM
Quad.Speed ATAPI-IDE,

sowie SEGA. 3,5" Inst. Disk, IDE Kabel,
Fordern Sie unseren kostenl. Audiokabel 269,90
Gesamtkatalog an. CD-Rom Caddy 8,50

Versandkosten: AB 250,- DM Porto frei
Bei Vorkasse 5,50 DM/Nachnahme 9,50 DM
DV = Spiel und Anleitung deutsch

DA = deutsche Anleitung
i. V. = Spiel ist in Vorbereitung,
Vorbestellung maoglich!

Warum jedes Jahr 2000 Kinder an Krebs erkranken, ist
bis heute nicht geklart. Sicher ist, daB wir lhre aktive
Hilfe brauchen, um Diagnose, Behandlung und Forschung
weiterentwickeln und verbessern zu konnen.

Damit unsere Kleinen eine groBe Zukunft haben —

Dem Leben zuliebe.

Deutsche
KinderKrebshilfe

Helfen. Forschen. Informieren. 90 90 93

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00
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Backup 6.8

D INGAMESN?TH

I

RHES

ENGTEXT

PTIX
TABELLE
TEXTE

EKTOR

J files . 28,
v ga 2.442 28.83.93
v ga Z2.86B 8.83.93
v gamwav 3.708 .82.93
v grate 1.886 29.83.93
v groovie .ini M .88.,95
4 h .gry 3.149 28.03.93

hdisk .gjd 4.098.309 28.83.93

83.93

Diskettenzugriff Backup-Satz-Information

Laufu A:
Spur ! 5B

)

Laufw B:
Spur

Thre Zeit
Backup-Zeit:
Komprimier. :

8:52
1:55 ¥ heendet :
1,8 KB/Min :

6%
1.6898

Katalog: DDS1011B Typ @ Gesamt
Name @ SPIELE Priifen: Aus

Geschitzi Aktuell

§ 4 Disk. » 3

{dateienr 30
4 Byte » 3.550.888
4 Zeit » 2:47

168
5.156.068
24

Einzelfall sind, kénnt lhr im
Bildschirmfenster Backup-Satz-
Information ablesen. Die Zahl
stellt jedoch nur den geschétz-
ten Maximalwert dar; bei aktiver
Komprimierung diirft Thr den
Wertin der Regel durch 2 teilen.

Auf Anforderung legt Thr die
jeweils ndchste Backup-Disket-
te in das Laufwerk ein. Dabei
solltet Thr die Disketten gleich
forﬂaufend
dem erfolgreichen Abschlu3

numerieren. Nach

Backup-
Strategie

Weil auch Backup-Medien
nicht vor Beschadigungen
sicher sind, solltet lhr wichti-
ge Daten nach dem be-
wahrten  Grofdvater-Vater-
Sohn-Prinzip sichem. Dazu
fihrt Ihr Gesamt-Backups
mit drei unterschiedlichen
fund eindeutig gekenn-
zeichneten) Streamer-Bén-
dem oder Diskettensatzen
durch, die lhr im regelmdBi-
gen () Wechsel verwendet
Ihr habt damit stets Zugriff
auf drei unterschiedliche Be-
arbeitungsgenerationen Eu-
rer Daten. Im Falle eines be-
schédigten Backup-Satzes
kénnen nur die vergleiehs-
weise wenigen Daten verlo-
rengehen, die seit dem letz-
ten Backup verdndert wur-
den.

des Backups, iiber den Euch ei-
ne Dialogbox informiert, notiert
Ihr die Nummer der letzten Dis-
kette, das Datum und den Na-
men der Katalogdatei (ebenfalls
im Fenster Backup-Satz-Infor-
mation) auf dem Etikett der er-
sten Diskette des Backup-Sat-
zes.

Restore - so kommen
die gesicherten Daten
wieder auf die Platte

9. Auswahl des Backup-
Satz-Katalogs

Im BegriiBungsbildschirm des
Backup-Programms waéhlt lhr
die Schaltflache Restore. Der er-
ste Schritt bei der Wiederher-
stellung ist die Auswahl der bei
jedem Backup-Vorgang ange-
die die
Auswahl und Verzeichnisstruk-

legten Katalogdatei,

tur der gesicherten Dateien do-
kumentiert. Dazu wahlt Thr die
Schaltflache Backup-Satz-Kata-
log, doppelklickt () auf die ge-
wiinschte Katalogdatei (die ab-
gesehen von der Endung “.cat”
den gleichen Namen wie die
Konfigurationsdatei tragt) und
bestatigt mit Laden.

10. Auswahl der wieder-
herzustellenden Daten

Da das Backup-Medium fest-
steht und als Ziel in der Regel
nur die Originalbereiche in Fra-
ge kommen, bleibt im wesentli-
chen nur die Auswahl der wie-
derherzustellenden Dateien.
Um alle Dateien eines bestimm-
ten Laufwerks wiederherzustel-
len, doppelklickt Ihr auf das ent-
sprechende Laufwerksymbol
im Listenfeld Restore Dateien,
worauf der Text “Alle Dat.” als
Bestatigung erscheint.

Fiir die gezielte Wiederherstel-
lung von Verzeichnissen oder
Dateien klickt lhr auf das ge-
wiinschte Laufwerksymbol und
wahlt die Schaltflache Dateien
auswdéhlen. Mit einem Klick der
rechten Maustaste kénnt lhr
wieder einzelne Verzeichnisse
(linkes Fenster) beziehungswei-
se einzelne Dateien (rechtes
Fenster) auswéhlen. Den Ab-
schluB der Dateiauswahl be-
statigt Thr mit OK.

11.Restore-Optionen fest-
legen

Auch fiir die Wiederherstellung
stehen unter Optionen diverse
Einstellungsmdglichkeiten zur
Verfiigung. Wichtig sind die
drei folgenden:

Restore-Daten priifen iiber-
prift die fehlerfreie Ubertra-
gung, indem es die wiederher-
gestellten den

Daten mit

- Restore-Dateien auswdhlen
]

DiNGAMESNBLOCKOUTN .

blscore
blscore

fonts_h

Gesamte Dat.: 9

5.828 X1

.Bxe
pif
.oul
blockout.
dat
Jddx

set

1hm

.1bm
.1bm
.cga
. 1hm

94.364 5.89.89
367 918,95
187.636 23.86.89
32 21.82.91
6.550 14.88.93
645 14.88.93
7.218 £23.86.89
3.694 23.86.89
4.138 23.86.89
1.824 23.86.89
13.886 23.06.89

R i T ]

Gewdhlte Dat.:

Mit Leertaste oder rechter Maustaste Dateien auswihlen

_Microsoft Backup

Backup-Satz—Katalog

Katalogdateien

1 Keine Beschreibung)
’)lSliZiﬁ PUL  (Keine Beschreibung)
DDSBSBZA.FUL (Keine Beschreibung)
DD51811A.FUL (Keine Beschreibung
DD51811B.FUL Alle Spiele in D:N\GAMES

)

Mit Leertaste oder rechter Maustaste eimen Katalog wihlen
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Backup-Daten vergleicht. Ab-
frage vor Uberschreiben von
Dateien 1aBt den Anwender im
Einzelfall entscheiden, ob na-
mensgleiche Dateien von den
Backup-Daten iiberschrieben
werden oder nicht.

Leere Verzeichnisse wieder-
herstellen stellt Verzeichnisse
auch wieder her, wenn sich dar-
in zum Zeitpunkt des Backups
keine Daten befunden haben.
Fiir Programme, die mit tem-
porédren Verzeichnissen arbei-
ten (Windows beispielsweise),
ist diese Option Pflicht.
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Sk Spiele auf CD ROM | Fliaht Commander 2 DV 85.90 = Silent Hunter DV 72,90
. , SXE Flight Unlimited DV B5.90 « Silent Steel DV 103.90
crosof t Backup g = 3D Gama Creation System 85.00 = Flugsimulator 5.1 DV 103.90 Sim City 2000 Collection
* 3D Lammings DV’ 87.90 » Form. One Grand P. 2 DA 92,90 ¥ i iske
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}: . tra Pinball DA 65.90 Frankenstein 3.A. = Sim Tower
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& ™ anvl\'nl Dawn o ;; ga Heart of Darkness 88.90 = Skunny
. c pache Longbow 3.90 = Heroes of Might + Magic 72.90 = Space Marines
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A Ascendancy 77.90 = Hugo 3 ov
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[ 1 Abfrage vor lateierstellung [l * Bumn Cycle DV 75.90 Knights of Xentar DV ] Fighter 2
Burning Steel 3 DA 48.90 Last Dynastie DV 75.90 Tank Commander
[ 1 Abfrage vor iilerschreiben von Dateien & i Bl DV 79,80 & tosed St 59.90 Tix 2750
i = Capitalism DV 73.90 Lost Eden DV 75.90 = TFX Eurofighter 2000 bv 290
¥ X . Caribbean Disaster D B1.90 s Mad TV 2 73.90 = The Dig 63.90
- Leere Uerzeichnisse wicderherstellen Qs DV 79.30 = Magic Carpet 2 DV 75.50 = Thexder (Win'95) 63.90
Clearing House DV 66.90 = Maxx 73.90 = Thundarscape DV 7290
X % Colonization DV 47.00 Mechwarrior Il DV 75,90 = Tie Fighter 63.90
[/ Akus! isches Signal = Command Aces o.t. Deep  77.90 Mega Pack 3 64.90 = Tilt Pinbail 56.90
f-incl, Expansion Disk} Micro Machines 2 DA 68.90 = Top Gun-Fire at Will DV 9590
[ 1 ‘ach Restore heenden = Command_+ Conguor DV_87.90 = Mission L‘n.'f'n:al DA 75.90 Transport Tycoon Deluxe 79,90
2 orr A Transport Ty./Themepark  53.90
= Mortal Coil DA * Turrican 2 DV 57.90
Aces over Europe 14.90| Myst DV US Navy Fighter Gold L‘w’ 83.90
Space Quest 4 P Navy Strike DV 0 Voligas 79.90
EERL g . i Lost in Time £ Need for Speed DV 8190 » Warcraft 2 bV 7430
@ Dateien fiir Restore ausgewdhlt Kings Quest 6 5 s NHL Hockey 96 DV B1.90 = Warhammer 73.90
North + South 13.90 Warlords 2 Deluxe 74.90

48.90 = Werewolf vs Comanche DV 76.30

Panzer Gen DA
2 (Win" ‘]5| 75.90 = Wing Commander 4 DV 96.90

Panzer Ger
Crusade 79.90 = Per Oxyd 3.5" 49.90 = WipEout 88.90
= Crusader - No RemorseDV  79.90 Perfect General 2 BA 7730 Wetlands DA 5890
Cybermage DV 82.90 PGA Tour Golf 96 DA B81.90 » Worms DV 6590

Restore von leeren Uerzeichnissen

Lolline newds 09674-5405

X Cyberspesd (Win'95) DV 75.90 Phantasmagoria DV B2.30 X-Com: Temor fram.. DV 47.90
* Darker 75.90 Pinball lllusions DA 59.90 * X-Wing Enhanced DV _68.90
= Dat Dachungelbuch - 3.5 48:90 o Poal e DA 61.90 . e
Day of Tentacle DV 35.90 Pitfall (Win'95) ov 76,90 | Electronic Arts Classic:
Der Clou + Profidisk DV 29.90 = Pole Position DV 84.90 Labyrinth of Time 33.91
2 -D v g\‘:’ ;‘g gg Prisoner of lce DV 0 NHL 94
or Resder Psycho Pinball DA
12. Restore starten * Der Talismann DV 69.90 = ran Soccer ov
i . . ) ® Destruction Derby ~ DA 88.90 = ran Trainer 2 v
Um die Wlederherstellung der w[ederhergeste”tgn Daten in- * Die Siedler Classic DV 38.90 Ravenloft 2-Stone Prophet 90 |
Discworld DV 75.90 Rebel Assault BA 3690 [ [ amsoftwa CD/.? 5
" % i Dungeon Master 2 DV 87.90 = Rabel Assault 2 69.90 | ro;
ausgewahlten Daten zu starten, formiert Euch tiber den hoffent- Emplre 2 64.90 Return o Zork DV 3390 * ADI Deutsch Vorschule  77.00
Extreme Pinball DA 75.90 = Riddle of Master Lu 82.90 = ADI Deutsch KI. 1+2 DV 77.90
% A 5 . Fade to Black DV 86.90 Scaphander DV 59.90 ® ADI Deutsch KI. 3+4 DV 77.90
wéhlt Ihr die Schaltfliche Re- lich gelungenen Abschluf3 der « Fatal Racin DV 6290 Scrcambal 2180 = ADI Mathe k1 314" DV 7730
g
* Fifa Soccer 96 DV 79.90 Shang| at Moments DV 76.90 = Englisch 1 Plus bV 65.90

store starten. Aktion. a . ~kostenlose Komplett-Liste (Systemangabe) anfordern, incl.,
Dak Ros ! MS 2E0 Losungshefren Lernsoftware, Public Domain, Hardware
as Restore von einem = m &3] Soundbi: d./IDE der 3D Pro, incl. Fury 3
=F1 Roland SCD-10 i

DOS-Verzeichnis lauft nun wie-
der vollkommen automatisch
ab. Bei der Wieder-
herstellung von
Diskette oder

Band miiBt Thr Bl
Bitte legen Sic Disketic 1 des Backep-Satzes BISIBIIB.TUL
in Laufuerk 8.

Roland SCD-15

Gr: Ultrasound MAX

Gravis Ultrasound A

(JR(‘HI \IL‘ ‘mum} PoP

Mitsumi FX

I’mneer I)R lr\ 114\ (4-fach)

Toshiba AT 5302B  (4-fach)

Toshiba XM 3601B  (4-fach)

Sony CDU 76 E (4-fach)

Stammkunden o. Vorauskasse DM 6.50 German Parcel 24-48 Std. DM
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb. DM 9.90 Ausland - Vorauskasse oM

Restore 6.0

touren werden nicht angannmmﬂn‘.

Anderungen und Irrtiim,
halten! Annahmeverw

sind gebiihrenpflichti

den jeweils nach-
sten angeforder-
ten Datentrager
einlegen und den
Wechsel gegebe- i o
nenfalls mit Wei- Bt :
ter bestatigen. Ei- .

BTX: Althoft# > @ Simon the Sorcerer |
ne Dialogbox mit T8l Simon the Sorcerer 2

der Bilanz der S ] asf s . D 78,90
e 1107 Sim T D 74,90
FAX : 05631-213192 Space Quest 6 D 78,90
Star Trek:A final unity D 97,90
Star Trek Omnipedia E 79,90
Star Trek Klingon Lex*E Anfr

)} beiter :w

Lutz Althotf Psycho Pinball H 69,90
e, Sy g Rebel Assault D 36,90
m”;‘?’xg&'cﬁa \Rebel Assanit 2*

Sea Legions*

\Imnuh a1 Gr Moments*D "(: 90

Silent Hunter*

Rest.-2eit : % beends

Prelsliste kostenlos - Versand im Sicherheltskarton

PC- Spiele Diskette Darker* D 78.90| ;'h':.‘ Dig* E 66,90
= it H 59,90
<l g 76,5 ) s =
A{.fb f’m‘l-g,-l_lfhp ll.; ;,’,i:: Day of the Tentacle D 36,90 j@7op Gun-Fire ar Will*D 97,90
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Pinball Hlusions ~ H 59,90 p S'mmj’ I"“; 2% Ll D Anfr.
5 s ade to blaci
l:y.u#t‘ Pinball :: ii{:: sccer 06 ; X-Com Terror £1 DeepD 84,90
im Tower* 78.° . ’
\lmuﬂ the Sorcerer 2 1 78, 908" B .’.Jm““d gl iz
D 78,90 5 ok Shareware- Vollversionen:
H 77,90 $ b Epic Pinball 1-3 H 69,90
D Anfr “uzzys World MimgolfDd 45,90

a. Anfr > : = Jocus Poc 15 ¢
Y e T - ocus Pocus H 35
iy Car Necing 2 Jackrabbit D 69.¢

PC- Spiele CD - Rom: Lagged Alliance D49
11th Hour* H 8990 Is of the Oracle Dé 9
3D Lemmings H 88,90l Matth Super Soccer™ D 3300 |- g 135
ant """‘_' Pinball H r"?")” Little i faventura il L2 ! \Sifverball Pinball H 36,
Action Soccer* D 73,90 @Magic ('J’f""'- D790 e H Anfr.
Adams Family Pinball* D 69,90 JlMicro Machines 2 H 69,90 Terminal Velocity*  H n‘l,"i;l

Spiel- und Simulationsprogramme
gehdren mit Sicherheit zu den PC-
Anwendungen, die hochste Anfor-
derungen an die Rechner-Hard-
ware und ihre Konfiguration stellen.
Deshalb habt auch lhr bestimmt
schon technische Probleme gehabt,
die sich jedoch nach mehr oder we-
niger intensivem Nachdenken I6sen
| lieBen. Unser Angebot: LaBt auch
| andere Leser von Eurem Know-how

profitieren, und schickt Eure Praxis-

ﬁpS an fojgende Adresse: el Apache Longbow 73 I\;f]uruq;u(\l\ I..,‘ :; m_l 'Jll VinviGoddass f Mars. H.44.90
- : 3 Ascendenc Mortal Coil* 635,94 b t s
Redaktion ”:””t"‘\;:".'i g Myst D 67 90 Witchhaven H 71,90
2 a g i Berlin Connection* 8 NBA Live Basketh. 95 1) 79,90 @R Wir fiihren noch viele andere 5
PC Spiel 3 Die besten Tips versffentiichen wir o ‘;‘_, Rriketien 2 o0BINBA Live Basketb 96#D Anfr [WSoundharten, Joysticks u. | asungen
Stichwort “Werkstatt-Tips' andieser Stelle. Unter allen Einsan- Bioforge 79,00 ?-'\\( AR Track Pack
Bi Str. 10 = : Bleifuf* 59, ced for Speed
remerot. 1Ua dem verlosen wir jeden Monat ein Buried in Time?* 75 JUNHI. Hockey 9
o 7 Bu cle 7.9¢ Panzer General )
D-37269 Eschwege Jahresabo der PC Spiel. e 000 lPGA Tour Golfos 1 7990

Command & Conquer D 88,90 @ Phantasmagoria D .n'.; o)
Crasader- no remorse™ Pinball lusions

Cyberia Pitfall: d. Maya-Aben .'J

Pole Position*

Primal Rage

Cybera




s 8
Spiele und ic

e Francois Lionet Klik&Play im Handumdrehen
dem Autor von

Klik&Play Der Daumen klebt auf dem Feuerknopf, die Augen
i e ) sind weit aufgerissen, Schaum steht vor dem Mund ...
- oh, ich liebe intellektuelle Spiele wie Shoot'em-Ups,
in denen man jede Stérung ganz einfach beseitigt. Ich
beschiutze die Erde vor Invasorenhorden, der Planet
ist dank mir in Sicherheit. Ich bin ein HELD!

Wenn Ihr Helden sein wollt, dann
ist das kein Problem. PC Spiel und
Klik&Play sagen Euch, wie's geht.
Alles was lhr tun miiBt: Setzt das
Spiel “Space Warrior” zusammen,
das wir in dieser Folge beschrei-
ben - ein furioses Shootem Up,
prall gefiillt mit Explosionen und
jeder Menge Action. Folgt einfach

Los geht's wie immer, indem Thr Klik&Play startet und
Euch dann fiir die Option Ein Spiel neu erstellen ent-
scheidet. Dann fangen wir mit dem Einfachsten an: mit
Titel und Abspann fiir das Spiel. Den notwendigen Be-
fehl Eine Animation zum Spiel hinzuftigen findet Ihr in
der Tools-Leiste. Setzt das Animationssymbol an-
schlieBend mit einem Klick im “Rahmen 1" ab, dann
éffnet sich ein Dateiauswahlfenster. Die gewtiinschte
den Pfeilen. (Das komplette Spiel Animation hei3t INTRO.FLC und befindet sich im Ar-

findet Thr auBerdermn auf der Heft-CD - zusammen mit einer beitsverzeichnis fiir diesen Beitrag auf unserer Heft-CD.

Demo von Klik&Play, die es bereits erlaubt, dieses Tutorial V Das war auch schon der erste Schritt: eine Intro im
nachzuvollziehen. Um die verschiedenen Objekte zugénglich Handumdrehen! Und mit dem Abspann (ENDFLC),

zumachen, miissen in jedem Fall die Dateien SPWAR.GAM und i e Taa den lhr hinter dem neuen
SPWARMTF ins Klik&Play-Unterverzeichnis LIBS auf der Fest- che 2 g Level in den gestrichelten
platte kopiert werden. Samples und Musik werden iiber die Op- il “Rahmen 3” einfiigt, geht's
tion “aus anderem Spiel” im Space-Warrior-Verzeichnis auf der Anmaton | genauso schnell.
Heft-CD gefunden.) J
B I Greift Euch den “schwarzen Himmel”, und
e EEm . 5 i plaziert ihn in der Mitte des Bildschirms. Streut
. T---’ It g et nun ein paar “Sternchen” und “Eissterne” auf
g:ifj:}l_jj; 1;3?::! diesen schwarzen Hintergrund. Damit ein we-
eSS Rine e, nig Bewegung in die Sache kommt, gebt jetzt

noch ein paar “Leuchtsterne” und “Zugsterne”
hinzu. Den letzten Schliff erhalt unser Welt-
raum mit ein oder zwei “einsamen Planeten”
samt zugehérigem Trabanten.

Klickt rechts auf einen der “Zugsterne”, um
das Menii Bewegung verdndem.. zu aktivie-
ren. Weist dem Stern eine ziemlich langsame
“Springender Ball-Bewegung zu; als An-
fangsrichtung wahlt Ihr die Bewegung nach
unten.

wenn |hr, wie oben angegeben, die Dateien SPWAR.GAM und
SPWARMTF ins Klik&Play-LIBS-Verzeichnis kopiert habt -
links in der Leiste der Bibliotheken auch die neue PC-Spiel-Bi-
bliothek finden, die alle Elemente fiir dieses Spiel enthalt Offnet
sie mit einem Klick auf
das Icon, und die enthal-
tenen Elemente werden
in der Level-Objekte- D !
Leiste am oberen Rand c e : 5
abgebildet: Nun kiant :
lhr einen Sternenhim- ; .

mel entwerfen.
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Und nun kommen die bésen, bésen Angrei-

|6,

L

e
5 fer an die Reihe. Wir machen uns einfach di
Die folgenden Ereignisse regeln die | 4|* (55 Fevenont 1 goaicia \/ o : iy C,, i
: . ] veranderlichen Werte des “Erzeuger”Ob-
Steuerung des eigenen Raumschiffs R dﬂm = l jekts zunutze. “Variable B” beschreibt, wel-
und dieLevel-Abfolge. o E witmnsrss: W E"drﬂr mlu ] I ches Objekt erzeugt werden soll: eine O fiir
i -Emmm ] \/ “Alien 17, eine 1 fiir “Alien 2" und “Variable
Stoe : A" legt die Anzahl der Objekte fest Das ist
o -M|E|mm I ]\/'\/' | das Prinzip hinter der ersten Ereignis-An-
D — weisung. Die folgenden beschreiben, was
Ziohe ) vor d"l"h" & passiert, wenn ein SchuB3 des Spielerschiffs
& R ipamboioipnd] = )1 | |\/I l (“Der Gute”) mit einem der feindlichen Ob-
5 = ]
IZl_""“" et | Nichster fiahmen jekte kollidiert. Wie man sieht, gibt's jedes-
":] Leuchtstern mal einen Bonus, wenn ein
Ausgewiibite Aktionen : B8] = | T gegnerisches Schiff zerstort
[ Ui ' il Bt wird. Aber auch die Aliens diir-
« Neue BESSTTINNNNG  sto: Y I s \j v
ibond e R O + dete T fen feuem. Fiir diesen Zweck
(P |
P T TR Wﬂ generieren wir einen Zufalls-
sl sdieiat, | Ao =7 s SV | VIV wert zwischen 0 und 100 und
Werte Samole boamd absrieien vergleichen ihn mit einem
Laaéhin Wic  war. dac? = "":""':“_I P:;""""‘ ziemlich hohen Zielwert (in die-
B <o ol ot SRR SRS H Addiere 100 ru B e —— ¢
T ® R tien ok Frery sem Fall 97). Wenn die Zufalls-
Ii gulr::in ey i Pl zahl hoher ist als der Zielwert,
E‘z"""""‘ hi I b 8 v il | l l l l l\,[ | feuern die Aliens einen Schuf3
- . ':::m ;zg 1:}?; sor;enr; L] ab. Es muB nur noch festgelegt
ol 3 S pestbereach unten i
5 dafii | werden, welches Schiff schieBt:
cinslmelﬁunet wir als erstes da £ . . s
d S Das passiert einfach mit der Be-
* Umhiilien aB die “Leucht- i A .
e ygtinin, dingung Wahle [Objekt] zufil-
e . (i ligim Kontextmenii des jeweils
ne” sowie der einsame Planet, sobald sie am unte- i k
i % ) + Vet von| @ |0 v v gewdhlten Obijekts. (Achtung!
ren Bildrand verschwinden, am oberen wieder + Jud OPAT Im “F. PEditorist das S
auftauchen (Neue Bedingung, Objekt mit L :::.‘:'“:w""*' J z?;l"-((;:'r:ait de; %:Z‘]lsazn;z:
Rechtsklick wahlen, Position/Test-Position von - 70l e
1| s kel | ¥]  [W/VIV] [ WV tor) Die letzte Anweisung sorgt
./Nach unten verlassen, Objektfeld mit e it e Ui i i i
Rechtsklick wahlen, Bewegung/Spielbereich [ satpiven | 7 | sesntin schiffi e }I{fllis(i?;n gﬁ Zr_
einhiillen). :.;'.'.’.' — y
Zasiien | nem Alienraumer. In der glei-
][R | [ | | I\/] chen Weise behandelt die
sonet | Jim e o | [ nichste Gruppe von Anwei-
i "'"""""E"% [ | | |\/| | | l sungen die Ereignisse rund um
Zewstinen | ] “Alien 2”.

Die Biihne ist bereit; nun zum Ereignis-Editor. Die erste Aufgabe besteht
darin, alle Standardereignisse loszuwerden, die Klik&Play unter Um-
standen schon automatisch erzeugt hat. (Am besten, Ihr &ndert die Vor~r

gaben unter Bearbeiten/Programmeinstellungen, indem Ihr die Option Zum guten SchluB werden der “Erzeu-

Standard-Ereignisse fiir neue Objekte erstellen ausschaltet. Im Rahmen ger”, die Gegner “Alien1” und Alien 2"
unserer Beitrage ist es eher stérend, wenn Klik&Play stets automatisch sowie der “Bonus” plaziert: Weil die Ob-
Ereignisse zuweist.) jekte - wie auf den Bildern zu sehen ist =

bereits mit vorgegebenen Bewegungs-

Weiter geht's mit der Bonus-Anzeige. Nehmt die vier Texte “Ge- mustern versehen sind, sollte man da-
schwindigkeit”, “Dreifachfeuer”, “‘Rundumfeuer” und “Bombe” aus der bei auBerst genau vorgehen. Keine
Objektleiste, und plaziert sie in regelmaBigen Abstan- schlechte Idee ist es,
den am unteren Bildschirmrand. Die “Anzeige” wird auch die “Projektile”
anschlieBend unten links neben der Spielflache unter- t 7 ¢ < M [8H auBerhalb der eigentli-

chen Spielfliche zu
plazieren. Wenn sie
spater im Ereignis-Edi-
tor gebraucht werden,
sind sie auf diese Wei-
se leichter zu erreichen.

gebracht. Nun fehlen noch die “Punktestand™Anzeige -
sie gehért in die rechte obere Ecke der Spielflache -
und die Anzeige fiir die “Leben” links oben. (Es ist iibri-
gens ganz einfach, ein neues Bild fiir eine “Leben”-An-
zeige einzufangen: Rechtsklick auf das Objekt, Leben
bearbeiten..und dann Anzeige als/Wéhle Bild von Ob-
jekt) Das Spielerschiff “Der Gute” kommt unten in die
Mitte. =

& v 4] ;-'aiii-'-‘vs-:lés‘}‘
i
|4
¥
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Das erste Ereignis dieser Grup- S I -
L1 . ; b *
le - *?[- # | =¢|| pe startet das Spiel: Die Musik 5 H
3 \ S g , porg
T6] ® Leverbogm [NZInZ v N2 ~7Z ]| setzt ein, die erste Gruppe von Cal 'memﬂmﬂ § \/ \/
_—Ll”“"" s e i Feindraumschiffen wird ins |Sample phaser2 abspisien
Selze Vaiiable A aul 3 | S ; i o5 | 1 zur Variablen B addieren —
Zevstion . Spiel geschickt (mdem Varia- e g ) e S
;eulmnn bl.e A entsprechend elnge.trtellt i Vmﬂsam’ﬂ | | | J
el = wird). Vorher werden Aliens :
17| @ Zeiigeber et leiner ok 3100° l l\/l 1 J ; ; 3 Vi Setze Variable B auf 0 e )
+ Jode 0700 | sowie Boni zerstort, die viel- 1 zut Variablen C addieren ‘
Selze Variable A aul 5 " L 4 22 | ® Immer |
e }u leicht im Level-Editor verse- - \/ l
L bl b Bt | ‘\/‘ ‘ , I : T Setzo X-Position aul Wert l:r"] “150-120 | J
e ’ hentlich auf der Spielfliche
otze Vasiable A au : - ‘.
Setze Variable B aul 1 l = plaziert worden sind. 23] @ BeiDiicken von 'L esttaste i ]\/ [~/ (7=
= :}?ﬂm*w } ,v| | | ‘ F G AI . Sample crowdchi abspielen  — |
= V. A s 10 Sits TUPP(—E o 1en? s Setze Variable A aul Wert C[‘"I
S sl 140 B nicht genug! Mit Hilfe der Zeit- Setze Variable C auf 0
uhr sorgt man fiir etwas mehr E ““‘D"‘”“WM""“ ]\/ '
~ . . . . % ~ + Variable A von =1
Herausforderung. Das Spiel wird in drei Phasen unterteilt: In den ersten 30 Se- - |
g . ) y Setze Hichsigeschwindigkeit aul 50
kunden werden alle sieben Sekunden Fiinfergruppen mit Angreifern der Sorte . T
: ” : EAT S Feuerknop! 1 gedsiickl
| “Alien 1" erzeugt, danach Siebenerpulks “Alien 2” und schlieBlich Zehnergrup- o i . \/ ‘
| ‘anable A von ml
pen. (Achtung! Hier empfehle ich Eingriffe, um mit anderen Bedingungen oder
Angreifermengen zusatzliches Leben ins Spiel zu bringen,) Stoe ISy © fW S S icaandg et
SchieBe in Richtung in der Geschwindigkeit 100
* 53| Feverknopt 1 gecsschs” \/
%
* Van'ghtaAvon »=3
Schiefe in Richtung : : in detr Geschwindigkeit 100
g SchieBe in Richtung : : in der Geschwindigkeit 100
Nun geht's darum, mit Hilfe der Boni das Spielerraumschiff aufzuwerten. Dafiir miissen wir T e
g P i +Vau=mwn!-4
uns erst einmal um den Fortschritt der “Anzeige” auf dem Bildschirm kiimmern. Fiir jeden ein-
; ¥ ) i X . s 3 1 von Vaniable A sbzishen ].__.... ]
gesammelten Bonusstern wird 1 zur “Variablen B” des Spielerschiffs (‘Der Gute”) addiert. 2ot J
Wenn dieser Wert gréBer als 5 ist (also fiinf Boni eingesammelt wurden), wird der Wert der Zerstien .

Variablen C um 1 erhéht. (Die Position der “Anzeige” steht iibrigens in direktem Zusammen-
hang mit dem Wert der Variablen C; deshalb ist es sehr wichtig, die zugehérigen Texte exakt zu plazieren) Um schlieBlich im
Spiel einen Bonusvorteil “einzukaufen”, wird die Leertaste gedriickt. Wenn das passiert, erhélt die Variable A des Spielerschiffs
den aktuellen Wert der “Anzeige” (der Wert in Variable C), und alle anderen Zahler werden auf O zuriickgesetzt.

Bereits jetzt funktioniert die Bonusausgabe im Prinzip, aber noch hat man im Spiel wenig davon. Das wird in den néchsten An-
weisungen anders:

Bonus 1:Die Geschwindigkeit des Spielerschiffs nimmt zu.

Bonus 2: Die Feuerkraft des Spielerschiffs nimmt zu.

Bonus 3: Das Feuerkraft des Spielerschiffs wird weiter gesteigert.

Bonus 4: Alle augenblicklich angreifenden Aliens werden auf einmal zerstort.

P lals] | |
-rmWwaD ‘\/ !\/\/

Zamistoren

B

Noch miissen einige Kolli-

Space Wariior l{ sionen geregelt werden.
Die: eréte Anweisung in
} diesem Block sorgt dafiir,
daB Alien-Projektile zer-

stort werden kénnen. Die ]
zweite macht alles ein ganz klein wenig schwieriger
fur den Spieler: wird sein Schiff getroffen, gibt's Punkt-
verluste ...

Jetzt kann eigentlich gespielt werden, doch Spiele dieser

Art sollten im Grunde noch ein biBchen weiter ausgebaut

werden. Dafiir habt Ihr aber bestimmt selbst genug Ideen.

Ich zum Beispiel wiirde an folgendes denken:

- zusatzliche Angriffswellen weiterer Aliens;

- weitere Extras (Leben, Punkte, Spezialfeuer usw.);

- ein SchluBlevel mit Endgegner (ein richtig dicker, der
nicht so leicht zu kriegen ist); ‘

-jede Menge weiterer Levels aus den Bausteinen, die
Klik&Play sonst noch bietet.

Pundumfeuet
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Champion

Mit Pool Champion hat sich Mind-
scape ein gut zu spielendes Bil-
lard-Game geleistet, das auch
nach Monaten noch SpaB ma-
chen wird. Der Adventure-Modus
ist eine gelungene Mischung aus
Rollenspiel und Karriere-Training.
Das Spiel bietet sich fUr ein schnel-
les Match in der Mittagspause ge-
nauso an, wie fir eine lange Bil-
lard-Nacht. Zwar ist es immer noch
nicht das A und O dessen, was
méglich ist, aber immerhin zur Zeit
das Beste auf dem Marlkt

Marcus

POOL

Fast jeder namhafte
Hersteller hat sich be-
reits an einer Billard-
Simulation versucht.
Den GroBteil davon
konnte man getrost in
die Tonne treten, und
nur der kleinere Teil
war brauchbar. Jetzt
steht eine neue Simin
den Laden. PC Spiel
hat sie unter die Lupe
genommen.

ool Champion
heiBt das Konkur-
renzprodukt
Mindscape fiir den
Billard-Bereich, das von der Instal-
lation her einen guten Eindruck
macht. Unter Win 95 lauft die Instal-
lation fast von selbst.
Herausragendes
Spiel ist die eingebaute Adventure-
Funktion, die neben den iiblichen
Spielfunktionen fiir Dauermotivati-
on sorgt. Dort kann sich der Spieler

von

Merkmal im

namlich vom Frischling zum Cham-

In der Drauf-
sicht werden

Kugelnund §
StoBrichtung

515 Ball - Praclice
Shot  Qptlons  Audio Help

bestimmt |

Gerenderte Hintergriinde schaffen
Atmosphiire

CHAMPION

pion in Las Vegas hochspielen. Mit
Wetteinnahmen kann er sich Trai-
ningsstunden und einen eigenen
Queue leisten. Beides steigert seine
Werte im Spiel. Die sind, wie auch
die Spielstatistik, standig abrufbar.
Die Gegner, mit denen es der Spie-
ler zu tun bekommt, sind unter-
schiedlich stark und haben alle ihre
ganz personlichen Starken und
Schwéchen. Grafisch hat man sich
bei den Zwischensequenzen keine
groBe Mithe gegeben, aber das ist
verzeihlich, zumal die Zwischense-
quenzen nicht spielentscheidend
sind.

Viel wichtiger ist da das Gesche-
hen am Tisch. Sechs Pool-Varian-
ten stehen zur Auswahl: 8-Ball, 9-
Ball, 10-Ball, 15-Ball, 14.1 Conti-
nuous und Rotation.

Jeder StoB lauft in zwei Teilen ab.
Im ersten Teil sieht der Spieler den
Tisch aus der Vogelperspektive.
Dort wahlt er aus, welchen Ball erin
welche Tasche versenken will, und
legt die StoBrichtung fest. Niitzli-
ches Tool dabei ist die Vektorlinie,
die bis zu einem bestimmten Punkt
die Laufrichtung der Bille anzeigt.
Ist das geklart, wechselt die Ansicht
in die dreidimensionale Einstellung.
Jetzt werden Schlagstarke, Effet
und Spin festgelegt. Ahnlich wie bei
diversen Golfgames werden nun

Options ~ Audlo  Help

In der 3D-Ansicht
kann man StoB-
kraft, Effetund
Spin angeben

 [Eight Ball © Fiftaan Ball
C NineBal
C TenBall " Rotation

(S ] conce

Der Gegner wartet
auf Vorschlége

[ pcsPiEL 151 __2/9%_

per Mausklicks die Schlagstérke
und die Genauigkeit des StoBes
festgelegt.

Optisch ist das Game zwar eher
Hausmannskost, aber technisch ist
es einwandfrei. Zahlreiche Optio-
nen koénnen ausgewdhlt werden.

Wer im Adventure-Modus
nicht besonders wohl fiihlt, kann
auch ein schnelles Tournament
oder einfach ein paar freie Spiele
starten. Der Lerneffekt fiir die richti-
ge Show am echten Tisch ist ausge-
sprochen hoch. Das einzige, was
fehlt, ist die Moglichkeit, Jump-
Shots zu realisieren. Ansonsten ist
alles da, was zu einer lockeren Pool-

Runde am Computer gehort. o
cus

sich

' mmm:ﬂﬂb&.&lﬂ-
] SVGA, Doublespeed-Laufwerk
| Wertung 2 ] " NN |

1 NEE uNEED sEeEe




as macht man
als netter Durch-
schnittsmensch,
wenn Mama und

Papa vor den eigenen Augen von ei-
ner boésen Hexe entfiihrt werden?
Klar, man macht sich auf die Socken,
um sie zu befreien, selbst wenn das
Unternehmen in die Unterwelt

fithren sollte. Wenn man allerdings

| Zwei Olympia-Meister im
Kunstschleimen fiir Paare

wie der Bauembursche Torin auf
dem Planeten Strata wohnt, ist diese
Unterwelt doch etwas anders, als
man sich das hier so gemeinhin vor-
stellt. Es gibt namlich keine Unter-
welt, sondern gleich mehrere Unter-
weltEN! Und ab die Post!

Von wegen, ab die Post - so
schnell geht das auch auf Strata nicht.
Erst einmal muB der Zugang nach

Wir waschen alles

bis zu Kacheln

- von Klamotten

Begeisterung

)

Soviel SpaB hab ich schon
seit ewigen Zeiten nicht
mehr bei einem Adventure
gehabt Der irre Zeichentrick
und die originellen Charak-
tere suchen wirklich ihres-
gleichen in der Computer-
spielszene, und die Puzzles
sind so abwechslungsreich,
daB es schwerfdllt, eine Pau-
se einzulegen. Gdbe es
doch bloB mehr solcher
Spiele (oder vielleicht lieber
doch nicht, sonst kdme man
zu nix anderem mehr)!

Antje

Zeichentrick in Reinkultur — das ist der erste Eindruck,
den Sierras neuestes Adventure hinterlaBt. Und so
dramatisch die Geschichte beginnt, so witzig und
spannend geht sie dann auch weiter.

unten freigekocht werden,
und das im wahrsten Sin-
ne des Wortes. Denn bevor
der Wachter zur Unterwelt
seinen Posten raumt, will er
von Torin leckere Schne-

ghetti Moosonara serviert be-
kommen. Was das ist? Na, Spe-
zialschnecken mit Moos natiir-
lich. Auf geht's daher zur fréhli-
chen
Ohne Hilfe von zwei Kunst-
schleimolympioniken und To-
rins Freund, dem Gestaltwand-
lerhund (?) Boogle wire da aller-

Koffeinschneckenjagd.

dings nicht viel auszu-
richten.

Ihr merkt schon, so
ganz bierernst geht es bei
diesem fiir die ganze Fa-
milie konzipierten Aben-
teuer nicht zu
Kein  Wunder,
schlieBlich durfte
hier Leisure Suit
Larrys Vater Al
Lowe seinem ab-
gedrehten Hu-
mor mal in einer
ganz  anderen
Richtung freien
Lauf lassen. Und
so wird man bei
Torin’s Passage

unter anderem
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A
" Chaos im Harem, schickt nur mal Be

mit {ibelgelaunten zweikodpfigen
Geiemn, rosa Wilhelm-Tell-Kaninchen,
Chamaleonseidenraupen,  sanges-
freudigen sachselnden Pygmaen und
kompliziertesten Steinkanonenkugel-
produktionsmaschinen konfrontiert

Das ganze findet auf den fiinf
ineinander verschachtelten Welten
von Strata statt, wobei sich jede
Schale in puncto Einwohner und
Landschaft total von allen anderen
unterscheidet. Gemeinsam istihnen
nur eines: Sie alle sind durch (nicht
immer ganz leicht zu erreichende)
Phanokristalle miteinander verbun-
den, durch die mutige Weltreisende
mal mehr, mal weniger unsanft um
jeweils eine Schale weitertranspor-
tiert werden.

Die Ratselkost ist von sehr unter-
schiedlicher Natur. Zum einen wol-
len natiirlich alle Leute, die Torin
helfen sollen, erst einmal selbst ei-
nen Wunsch erfiillt haben. Der blin-
de Zauberer braucht beispielsweise
einen neuen Trick, bevor er sein
Zauberbuch mit der Bemerkung

] i . E
Kein Konigreich, |
aber eine Kachel |
fiir ein weiches |
Sitzkissen :




i

rausriickt, er wiirde heutzutage so-
wieso nicht mehr soviel lesen; die
Pygmaéen wollen von einem Riesen
befreit werden, der sich als Torins
groBe Liebe entpuppt; ein gequalter
Philosoph braucht ein weiches Sitz-
kissen statt seiner harten Sitzkachel.
Andererseits kommt aber auch die
Kombinationsfahigkeit nicht zu
kurz, denn es miissen Kristalle so
plaziert werden, daB ein Lichtstrahl
in die richtige Richtung geleitet
wird, aus neun Kacheln muB ein
Gesicht geformt, Sdnger so ausge-
richtet werden, dal3 sie auf- und ab-
steigende Akkorde singen, und was
dergleichen Knobeleien mehr sind.
Langweilig wird das wunder-
schén animierte, mit edlem Paral-
lax-Scrolling verschonte und von
Abwechslung nur so strotzende Ad-
venture auBerdem schon deshalb
nicht, weil die Charaktere mit ein-
fach genialen Sprechern ausgestat-
tet wurden (Untertitel kénnen zuge-
schaltet werden): Die beiden fiir das
Kunstschleimen der Paare bei der

Wir warten auf die Kanonenkugel

Ein Fest fiir abstrakte Kachelkiinstier,
die gern Gesichter kreieren

2 FrauPflanze gei ur;s die Meinng

Sierra klotzt

ran

BrandheiB aus berufenem
Sierra-Munde: King's Quest
8 ist bereits in Arbeit und soll
schon in diesem Sommer mit
noch besserer Grafik und
noch aufwendigerer Story

Das ist jedoch noch lange
nicht alles. Optisch wird min-
destens genausoviel gebo-
ten wie akustisch. Die Ani-
mationen wirken nicht im
entferntesten so zucker-
guBmaBig und gewollt nied-
lich wie bei King’s Quest 7,
sondern glédnzen durch ihre
Natiirlichkeit und ihren De-

Begeisterung

()

Hollywoods Branchenblétter
wissen zu berichten, daB im-
mer wieder Trickfilmzeichner
abgeworben werden. Jetzt
wissen wir auch warum: Sier-
ra heuvert die Jungs an, um
seine neuen Software-Pro-
jekte zu redlisieren. Schon mit
dem letzten Teil der King's-
Quest-Saga wurden so gra-
fisch neue MaBsttibe gesetzt
DaB dies kein Zufallstreffer
war, zeigen jetzt die monster-
mdaBig guten Animationen
von Torin's Passage. Dazu
kommt eine Synchronisati-
on, die jedem Kinofilm zur
Ehre gereichen wirde, so-
wie Musik und Sound-FX, die
daraus ein echtes Multime-
dia-Ereignis fur die ganze
Familie machen.

Heiner

die Computer stirmen.

tailreichtum. Alles paf3t ein-

Grabenolympiade trai-
nierenden  Weinberg-
schnecken etwa spre-
chen Ruhrpottplatt und
Wienerisch, Rudi-Carrell-
Hollandisch
die Soap-Opera, in die
Torin reinplatzt (“Eine
schrecklich nette Fami-
lie” 1aBt schén griiBen),
und die Hausfrau dort
spricht trotz Kippe im
Mundwinkel astreinen
Hamburger Dialekt. Ein
dickes Lob deshalb an
dieser Stelle: Was die
Sprachausgabe angeht,
hat sich Torin’s Passage
absolut miihelos den er-
sten Platz unter allen bis-
her tibersetzten Compu-
tergames erobert!

umrahmt

fach perfekt zusammen, bis
hin zum recht iiberraschenden
SchluB. Mit Torin's Passage hat Sierra
einmal mehr ein Programm mit
Schmackes unter die besten fiinf
Games der Welt katapultiert. a
ah

Lycentia in ihrer
Hexenkiiche -
jetzt wird ge-
zaubert, daB die
Schwarte kracht!

T =

| So einen Chor in die richtige Reihenfolge zu
| bringen, kostet SchweiB und kiingt késtlich

| Wertong ™ |
1 im

Sound Komfort




Die eigene Infra
struktur

ie Vorgeschichte von
This Means War be-
ginnt in unseren Ta-
gen. Durch einen ge-
schickten finanziellen Schachzug
gelingt es der Konkurrenz, die gewal-
tige Software-Company Microfirm in
den Ruin und ihren megalomani-
schen BoB in den Wahnsinn zu trei-
ben. Der gefeuerte Firmenchef récht
sich, indem er das erfolgreichste
Computerspiel aller Zeiten schreibt.

“Snark Hunter”, so heiB3t das Mega-
game, ist dermaBen fesselnd, dal3 es
innerhalb kiirzester Zeit in jedem Netz
der Erde gespielt

This Means War

W] G | e [ (=]

€.

der mit einem Schlag
alle Computer der Er-
de zerstért. Durch
diesen globalen Ab-
sturz bricht die kom-
plette Wirtschaft der
Welt zusammen, und
das Chaos regiert.
Der Spieler setzt in

FyAWKLE VHERRE (A2

Crocodile Ghandi
am Boden zerstort

wird. Nach weni-
gen Monaten zeigt
das Programm je-
doch sein wahres |
Gesicht: Es war ein
Virus  eingebaut, f§

Lob und Tadel

Die Kartenansicht macht einen sehr
guten Eindruck und berlicksichtigt
auch Héhenstufen. Ebenfalls gelun-
gen sind die Animationen von Trup-
pe und Gebd&uden. So richtig dane-
ben ist dagegen das Frontend, das
die Vorgeschichte erzahit und in die
einzelnen Missionen Uberleitet. Der-
maBen unglaubwirdige Militarfih-
rer hat man noch nie in einer Video-
sequenz gesehen! Also ehrlich,
Microprose, die Typen aus der
Mentoswerbung hdtten eine bes-
sere Figur gemacht. Ausschlagge-
bend ist jedoch das Gameplay,
und das ist durchaus akzeptabel,
zumal das Game unter Windows
bzw. Win ‘95 lauft. Tom

Radikalschlag auf
die gegnerischen
Ressourcen

diesem Szenario ein
paar Jahre nach dem heimtiickischen
Attentat ein. Die groBen Zentren der
Zivilisation sind nur noch rauchende
Triimmerhaufen, und einige wenige
radikale politische Fiihrer ringen um
die Weltherrschaft. Der Spieler wird
von den Resten der Erdregierung ei-
ner Eingreiftruppe zugeteilt und soll
die Diktatoren bekampfen.

Make Sim, not War

Nun gilt es, selbst eine Infrastruktur
aufzubauen. Dies geschieht bei TMW
in Echtzeit, wie man es von modemen
Strategie-Sims erwartet. Das Schlacht-
feld wird in einer Top-Down-Perspek-
tive gezeigt. Man kann nur diejenigen
Kartenausschnitte einsehen, die unter
eigener Kontrolle stehen. Mit Aufzieh-
rahmen und wenigen Meniis 148t sich
die komplette Steuerung der Truppe
erledigen. Neben Kampf- und Auf-
klarungseinsétzen ist der Lagerbau
ein Schwerpunkt des Spiels. Zunachst
miissen Zeltdérfer eingerichtet wer-
den, die die Bevélkerung aufnehmen
kénnen. Ist dann auch die Nahrungs-
versorgung durch Farmen abgedeckt,
kommen bald die ersten Siedler und
fangen an, die Zeltstadt zu beleben.

Hat man eine ausreichend groBe
Bevolkerungsanzahl ~ beisammen,
geht es an das Errichten von Fabriken

(PCSPEL 154 2/% |

Microprose war in vergangener Zeitimmer
der groBe Vorleger in Sachen Strategie. Mit
THIS MEANS WAR will man verlorenen Boden
gutmachen, denn Erfolgstitel wie Warcraft
und Command&Conquer zeigen, daB auch
andere Companys was auf der Pfanne haben.

00,

rklirung

und Energieversorgungsanlagen so-
wie das Rekrutieren von Soldaten
und Ingenieuren. Mit ihrer Hilfe kann
man die Stadt weiter ausbauen, neue
Waffen entwickeln und so weiter.
TMW lebt von der Vielzahl der Ge-
bédude, die man ermichten kann.
Wahrend die reine Schlacht-Action
im Gegensatz zu der Konkurrenz eher
schlecht wegkommt, ist der Simulati-
onsteil um so ausgefeilter. Ein gelun-
gener Gag sind zum Beispiel die Spio-
ne, die das Lager der Gegenseite
ausspéahen oder sich in den Riicken
der Feinde schleichen kénnen und
Positionen der gegnerischen Anlagen
an die Luftstreitkréfte iibermitteln.
This Means War hebt sich von den
eingangs erwahnten Konkurrenzpro-
dukten durch mehr strategische Spiel-
tiefe ab. Hier geht es nicht so sehr dar-
um, die eigenen Truppen moglichst
schnell umzuorganisieren und dem
Gegner durch Online-Taktik in die '
Suppe zu spucken, sondemn es ist eher :
die langfristige Planung gefragt. Q1

fom




DER SEELENTURM

Se@lm

Was macht ein Ober-
damon im Mittelalter,
wenn er ein Energie-
versorgungsproblem
hat? Da Kraftwerke
und Batterien noch
nicht erfunden sind,
zapft er einfach die
Seelen unschuldiger
Opferan.

ie Maschinen des
Damons Baalha-
trock laufen nicht
mit Luft In einer
Zeit, in der der Strom nicht einfach
aus der Steckdose kommt, suchen
auch die dunklen Machte verzwei-
felt nach alternativen Energiequel-
len. Fiindig wurde der ékonomisch
denkende Damon in den Seelen
der Bevoélkerung des Landes Chay-
bore. Mit einer Festung voller Ma-
schinen werden die Seelen entzo-
gen und in Nydus-Kristallen zwi-
schengespeichert.

Die Feste Izlar wird daher von der
Landbevolkerung nur Der Seelen-
turm genannt, jener Turm, der
gleichzeitig das Portal in die Damo-
nendimension darstellt. Den Men-
schen ist er natiirlich ein Domn im
Auge, nur findet sich niemand, der
bereit ware, Baalhatrock das Hand-
werk zu legen. Wirklich niemand?

Immerhin gibt es eine alte Pro-
phezeiung, derzufolge ein wagemu-
tiger Held im Alleingang den kom-
pletten Seelenturm aufrdumt, die
Maschinen zerstért, die Seelen be-
freit und das Portal wieder ver-
schlieBt, nachdem er Baalhatrock

Es griint so griin,
1 wennDrachen

Eine Seele vonTurm| bfh'n

Natirich sind auch die Gblichen
RPG-Features wie automatischer
Kartenzeichner, Heldenanzieh-
puppe und verschiedene Waffen-
systeme vorhanden. Der Seelen-
turm lebt jedoch von den vielen
kleinen Details, die schon fast als
Minispiele im Spiel bezeichnet
werden kénnen. Mir hat's prima
gefallen.

Tom

Das tragbare

die Hémer gerichtet hat Die Be-

schreibung des mysterit¢bsen Retters ~ Heldenlabor sollte
stimmt ziemlich exakt mit dem jun-  jeder ordentliche
gen Treeac iiberein, und wie es der ~ Spielerin der
Zufall so will, iibernimmt der Spieler ~ Tasche haben

die Steuerung des ambitionierten
Helden.

Tower-Power

Das Spielgeschehen beim
Seelenturm findet in einer iso-
metrischen Umgebung statt.
Held Treeac findet sich im
Erdgeschol3 des Seelenturms |
wieder und muB sich seinen
Weg durch insgesamt sieben |
Stockwerke bahnen, bevor er
endlich dem Oberwatz in die
Suppe spucken kann. Samt
festem Siegeswillen bringt der Held
einen gut gepackten Rucksack mit,
der allerlei Utensilien birgt. Wie er in
den Besitz des Rucksacks gekom-
men ist und wie es ihn in den See-
lenturm verschlagen hat, erféhrt
man iibrigens aus einem mitgelie-
ferten 100seitigen Roman.

Neben bekannten Rollenspielele-
menten im Spiel (‘Erforsche die
Burg!”, Lose ein paar Ratsel!”, “Tote
die Monster!”) sind es vor allem die

Kein Grund, in der
Schmollecke zu
stehen
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“selbstverstandlichen” Kleinigkei-
ten, die dem Game seinen Reiz ge-
ben. Zum Beispiel ist das Knacken
alter Schlésser nicht so einfach, wie
es uns die bisherigen Rollenspiele
weismachen wollen. Mit einem Die-
trichsortiment, Finger-
spitzengefithl und ei-
nem Ohr am Schlie3-
mechanismus mufB
jedes einzelne SchloB,
fiir das kein Schliis-
sel zu finden ist, in
Handarbeit aufge-
friemelt werden.
Statt der iiblichen
Zaubertranke fithrt der Held ein
Krauterbuch und einen kleinen, voll
animierten Chemiekasten mit sich
herum, in dem Zaubermittel und
Heiltranke synthetisiert werden
kénnen. Ist der Held arg verletzt,
werden die Wunden in Rambo-Ma-
nier mit Zwirn und Nadel geflickt.
Besonders gagig ist der
Savegame-Wachter, der die
Zwischenspeicher-Option
nur dann freigibt, wenn man
ihn laufend mit irgendwel-
chen  Fundgegenstinden
fiittert. W]

1 wmmmwas,AmmvéA.
CD-ROM-Lavfwerk

| Wertwmg == :‘
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Tiipfelchen auf
demi

Ich freute mich insgesamt im-
mer wieder drei Monate neu auf
den neuen Wertungskasten,
denn dieser wére das Tiipfel-
chen auf dem i Eurer Zeitschrift
gewesen! Ich hatte die Hoff-
nung inzwischen schon aufge-
geben, daB ein neuer Wertungs-
kasten erscheint, aber dennoch
entschloB ich mich, mich noch
einmal einer Schreiorgie zu un-
terziehen und kaufte die PC
Spiel 12/95. Doch was ich da
sah, war genau das Gegenteil
der obengenannten Orgie, son-
dern diesmal ein Freu-Heul-Ak-
kord. Der Wertungskasten ist
einfach toll.

Ha, ha, aber ich habe natiir-
lich wieder mal was zu
meckern: Ist es eigentlich so
schwer, fiinf Punkte auseinan-
derzuhalten? Denn Crusader -
No Remorse und Albion haben
von Euch im Spielfeld drei
Punkte Wertung bekommen,
aber im “Auf einen Blick” sind
es plétzlich vier!? Habt Ihr Euch
etwa so strikt geweigert, den
Wertungskasten zu &ndern, weil
Ihr eine Drei nicht von einer Vier
unterscheiden kénnt?

Jay Jethwa, Gottingen

Was lange wéhrt, wird endlich
gut - oder fast: Beim Zusam-
menstellen des Wertungska-
stens mit einer neuen Heimwer-
kerausriistung aus dem Bau-
markt um die Ecke ist uns leider
nicht aufgefallen, daB3 ein paar
der nagelneuen LEDs fiir die
Punkteleisten defekt waren, so

daB bei Albion und Crusader an
wichtiger Stelle tatséchlich je-
weils ein Punkt zu fehlen
scheint. Schon in der Ausgabe
1/96 haben wir auf diesen Feh-
ler hingewiesen, und mittlerwei-
le werden die Dioden griindlich
gecheckt, bevor wir sie in die
Wertungskésten einbauen.

Schutzverletzung

Ich habe Probleme mit dem
neuen Windows-Menii. Ich ha-
be das Menii von der PC-Spiel-
CD 9/95 mit der SETUP.EXE
(maximal) installiert. Ich habe
danach das Menii mit der PC-
Spiel-CD 9/95 gedffnet. Alles
ging glatt. Doch wenn ich zum
Beispiel die  PC-Spiel-CD
10/95 einlege und dann das
Menii starte, gibt es eine allge-
meine Schutzverletzung von
MVIEWER2exe im Modul
VGADRV an Adresse

0009:1470.
Joérg Thurnbacher,
Nienburg

Das Problem solite sich ganz
einfach lésen lassen: Durch
technische Anderungen verén-
dern sich die Dateien, die fiir das
Ausfiihren des  Windows-
Meniis bendtigt werden, zum
Teil von Ausgabe zu Ausgabe.
Es empfiehlt sich, die Datei SET-
UPEXE jedesmal zu starten;
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Shareware-
Programmierer
lhrem Bericht iiber das begabte
Programmiererteam Virtual
Technologies kann ich nur be-
grenzt zustimmen. Sie schrei-
ben: “.. Einen Schwerpunkt legt
man bei Virtual Technologies
auf die Wiederauflage klassi-
scher Spielehits, die es bisher
noch nicht auf dem PC gibt .”
Sie fithren als Beispiele die bei-
den Games Bomber Boy und
Pang!an. Nun ist es aber so, da3
ich beide Spiele schon seit ca.
zwei Jahren in meiner Disket-
tenbox liegen habe. Pang! heiB3t
auch auf dem PC so, und es
wurde von irgendeiner japani-
schen Firma und der Firma Am-
wa Computer konvertiert. Und
was Bomber Boy angeht: Wer
bitte kennt denn Dynablaster
(Hudson Soft) nicht?!? Es ist na-
hezu eine 1:1-Konvertierung
und wurde zu den besten 100
Spielen 1993 gez&hlt (von der
Zeitschrift XXX, die sich nicht
gerade geringer Beliebtheit er-

freut).

So, das muBte raus! Abschlie-
Bend noch ein Kompliment fiir
Ihre Zeitschrift, ich bin begei-
stert. Vor allem der Beitrag iiber
das NASCAR Racing Track
Pack (9/95) hat mir gefallen, da
jede Strecke vorgestellt und
nicht wie in anderen Magazinen
dariiber geétzt wurde: “.. schon
fast nur wieder Ovale, keine
Neuerungen, bla, bla”. Ich z&hle
mich namlich zu den Men-
schen, die im NASCAR- (oder
Stockcar-)Sport kein 6des Im-

der CD zu finden, denn ich bin
passionierter Demo-Samm-
ler (derzeit 265 Stiick).
David Mariacher,
Osterreich

Stimmt, es hat diese Spiele
tatséchlich schon mal in einer
PC-Variante gegeben, damals,
als eine CGA-Karte noch State
of the Art war. Dummerweise
waren Hobby-PC-Besitzer zu
dieser Zeit noch sehr selten, und
Spielesoftware hat sich nur in
minimalen Stiickzahlen ver-
kauft Heutzutage hat z. B. ein
Original-Dynablaster ~ echten
Sammlerwert. Da der Kultfaktor
dieses Spiels in der Ndhe von
Tetris oder Shanghai einzuord-
nen ist, von denen zig Share-
wareklone existieren, wurde es
doch mal Zeit fiir eine neue Um-
setzung, oder nicht?

Wer schiitzt wen?

Stefan, ich lese Deinen Artikel
(PC Spiel 1/96, S. 7) und begin-
ne zu denken. Wer maBt sich ei-
gentlich an, uns zu sagen, was
wir spielen diirfen und was
nicht? “Indizierung” heiBt das
Schlagwort. Die BPjS waére
eine interessante Organisation,
wenn sie sich auf das konzen-
trieren wiirde, was wichtig ist.
Altersbeschrankungen sind in
Ordnung, da Kinder mit man-
chen Spielen wirklich nicht kon-
frontiert werden sollten. Aber
die BPjS sollte sich mal vor Au-
gen fithren, daB ein Computer-
spiel eine fiktive Angelegenheit
ist und mit der Realitat iiber-
haupt nichts zu tun hat. Darum
ja auch Computer-SPIEL. Wer
das anders sieht, sollte vielleicht

mal zum Psychater gehen.
Paul Schmidtpeter,
Kiippenheim




auf der Seite der Vorfreude!
Vorfreude auf die niichste
Ausgabe, fisr die wir wieder
eine ganze Reihe toller
Beitriige vorbereiten. So sitzt

Arndt ist nur noch als kleiner schwarzer Fleck am
Pixelhimmel auszumachen, denn er ist mit dem

Thunder-
hawlk-Hub-
schrauber abge-
hoben. Nach der
hoffentlich gliick- g e
lichen Landung wird er Euch mit einem ultimati-

ven Test zur Centregold-Simulation erfreven.

Mit leuchtenden Augen sieht man in diesen Tagen
unseren Bol} in der Redaktion sitzen. Stefan testet
namlich Police Quest SWAT und

erfreut sich an den zahireichen Video-

Herzlich willkommen 4

Marcus gerade “am Stever” seines
PC, um die Vor- und Nachteile des
Formula T2 fir Euch herauszufinden.

sequenzen. Effektives iber den vierten
Teil der Serie erfahrt lhr ebenfalls in

unserer Mirz-Ausgabe.

Sandra hat sich in den Berg Eurer Postkarten
zom “Groflen PC Spiel Award”
eingegraben und versprochen, erst wieder
auvfzutauchen, wenn sie den Sieger ermitielt
hat. Wir sind genauso gespannt wie lhr, wer
wobhl die begehrte Trophiie erringen wird.

Tom war ein Flug iiber Mutter Erde
nicht genug. Er hat sich mit Wing
Commander 4 infeme
Galaxien aufgemacht. Wenn er
nicht versehentlich den Kilrathis
zum Opfer
fiillt, wird
er Euch be-
richten, ob
das Game
eine An-
schaffung

wert ist.




Dos an\usyre'\dn Thurania ist
dem Untergeng qeweiht. Der
finstere 7auberer Merrox,

sin Adept der schwarzen
Magie, 6tnet dos Tor 20

ciner anderen Dimension
und beschwdr! damit den
Dﬁmanen’lord Azabaolepn-
Nur ein machtvoller Dic-
mant, dessen Energie von
cinem weiflen Magier gebir-
delt wird, kann diese Hollen-
plorte wieder schlieBen un
das Unhell abwenden.

Nls Spieler hlipfen Sie in die
Rolle des jungern felden

L \W 5
*p -\

_ gD

Alexander und machen sich
quf die sponnende

und gefuhwo\\e Suche nach
dem zethrochenen Siein. In
hren starken Handen lieg!
das Schicksal einer gonzen
Welt!

FEATURES:
« Ml Charakter® sind D-aniniert
o Mehrals sechzig mogische Schaupltze und Handlungsorte

. Spie\chumk\efe (i ber 100 An'tmmmnsphusen
« Deutsche Spmt'nuusguhe in Ment- und Dialogsyste™
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b Jahret (D-ROM
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\_Nie wiir's, statt stundenlang Bierdeckel zerreilen mal ‘ne Lokalrunde schmeillen.
Oder vielleicht nur noch jeden zweiten Tag andere um ihr Erspartes anhaun. Kann echt entspannend sein.

SAMSON meint: Entspann Dich. penn 'SAMSON  riickt jetzt was raus:
500 DM | pro Monat bar auf die Hand. :
und das regelmafig bis Dezember 1996.

Also, bist Du 18 Jahre oder mehr, ruf die

SAMSON Cash-Hotline unter 0190/212161

an und gewinn. Einfach mehr nicht.

HMALFZVVAsts

T “a\m

rumicise:

sSAMSON

| BaES G
00

Mitmachen kann jeder iiber 18 Jahre. Teilnahmeschluf} 15.03.1996. Ausgeschlossen sind Mitarbeiter
und Angehdrige der Firma Samson und der Rechtsweg. Hotline-Gebiihr: 0,12 DM je 6 Sekunden, MPS
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