Aide de Super Mastermind

Comment jouer...

Super Mastermind est un jeu de logique. Il vous faut deviner, par déductions successives, la couleur et la
position des 4 ou 6 pions (selon le mode de jeu choisi) cachés sous un écran.

Au niveau "Normal", I'ordinateur s'interdit les doublons et les trous dans la combinaison. Autrement dit, la
combinaison comporte obligatoirement 4 ou 6 pions et chacun des pions est de couleur différente.

Au niveau mode "Expert", I'ordinateur s'autorise une combinaison avec 2 (voir plus) pions identiques,
mais sans trou.

Enfin, au niveau "Commando", toutes les combinaisons sont possibles : pions identiques ET/OU trous.

Pour composer votre combinaison, choisissez un des pions de couleur puis faites-le glisser sur I'un des
trous de la rangée, en commencant par celle du bas du plateau.

Vous pouvez aussi "piquer" une couleur depuis n'importe quel pion déja posé sur le plateau.

Vous pouvez modifier la couleur d'un pion de votre combinaison en le remplagant simplement par un
autre.

Pour dupliquer un pion sur la rangée en cours, maintenez la touche shift (majuscule) pressée et "piquez"
le pion a dupliquer.

Si vous déplacez un pion de la rangée en cours sur un autre pion de cette rangée, les deux pions seront
permutés.

Pour effacer un pion, vous pouvez soit le faire glisser et le lacher en dehors du plateau, soit cliquer du
bouton droit sur le pion a l'effacer.

Pour effacer toute la rangée, cliquez sur le bouton gris " X ".

Lorsque vous étes prét a tester votre combinaison, cliquez sur le bouton vert" V ".

L'ordinateur vous donne alors les indications suivantes :
- 1 fiche blanche par couleur trouvée MAIS mal placée.
- 1 fiche noire par couleur trouvée ET bien placée.

Vous avez seize essais pour deviner la combinaison.

Lorsque vous quittez le programme celui-ci sauvegarde automatiquement les positions en cours. Vous
retrouverez ces position au prochain chargement. Ceci pour vous permettre de quitter rapidement
I'application sans perdre pour autant la partie en cours...

Pour sauvegarder une partie spécifique, utilisez la commande "Sauver" du menu "Jeu".

A vous de jouer...






