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Destiné a un jeune public, ce logiciel offre les fonctions simples
de dessin sur ordinateur : point, trait, cercle, rectangle, gomme
et peinture.

Il est accompagné d'un album d'images qui permettra a
I'utilisateur de peindre ou modifier ces images.

Présentation :

la feuille de dessin les boutons du menu
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Les boutons du menu

la palette : affiche les 16 couleurs de base de Windows, un clic
sur une couleur vous permet de tracer ou peindre avec celle-ci.
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le crayon : en maintenant le bouton gauche appuyé vous tracez
une ligne a main levée.
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le feutre : s'utilise comme le crayon mais en laissant un trait
large.
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le pinceau : en choisissant une zone de dessin et en cliquant
dessus le pinceau remplit cette surface avec la couleur en cours.
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la gomme : en maintenant le bouton gauche appuyé la
gomme efface une portion du dessin.

le trait droit : un clic pour bloquer une extrémité du trait
puis un autre pour tracer la ligne.

le rectangle vide : permet de tracer un rectangle.

le cercle vide : permet de tracer un cercle.

le rectangle plein : trace un rectangle rempli de la couleur
choisie.

le rond plein : trace un rond rempli de la couleur choisie.

I'album d'images : les images qui se trouvent dans I'album
s'affichent sous forme de miniatures. Un clic sur les
onglets permet de tourner les pages de I'album. Pour
choisir un dessin , cliquer dessus, pour quitter I'album,
cliquer sur I'album fermé.

le menu spécial : ce menu vous permet d'imprimer votre
dessin, de le sauvegarder ou d'annuler les effets sonores.

I'annulation : permet d'annuler la derniére action
effectuée sur votre dessin.

le mangeur de feuille : vide votre feuille et vous donne une



nouvelle page blanche. ATTENTION : le dessin sera perdu.
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quitter : permet aprés confirmation de quitter le
programme.
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aide : appelle le fichier d'aide.

Le menu spécial :

— Imprime le dessin

E Sauve le dessin

DESSINT1
ﬁ Effets sonores

o Musique
! Retour au dessin

Utilisation avancée :

L'utilisateur peut augmenter le nombre de dessins disponibles
dans I'album en insérant des dessins au format .BMP ou .WMF
dans le répertoire WA_ALBUM qui se trouve dans le répertoire de
WINOART]J.EXE. Le nombre maximum de places disponibles dans
I'album est de 250 dessins.

Les dessins ont une taille unique de 480 x 480 pixels.

Les dessins sauvegardés se trouvent également dans ce
répertoire.

Les plus de la version 2 :

Les éléments rapportés sont surtout destinés aux parents de
I'enfant utilisateur.

Ills ont pour objectif d'éviter que votre cher bambin ne se décide
a faire le ménage dans le gestionnaire de programme, a
imprimer 72 feuilles avec un beau rond rouge ou a remplir votre
disque dur.



Mais aussi pour lui éviter de perdre un dessin sur lequel il a
passé du temps ...

A tout instant dans le programme, on appuyant sur la
combinaison de touches Alt Shift et P vous accéderez au menu
'Parents’.

Cliquez sur I'image pour connaitre la signification

| Effectif & la prochaine ouverture du programme
Acces au bureau Windows _______ Ouil [T Hon m’

| Effectifs immédiatement

Acces al'lmpnmante . TT] .m' Non [
Acces a l'écrture zur le disque . 0w m' Non [
Accez alalbum ...................... Oui m Hon [
Accez au bouton d'effacement . Qi m' Non [
Accés au bouton Quitter, .......... Oui m Hon [
Accesz aux fonctionz de dezsin . Qi m' Non [
Acces assistance vocale ......_.. Oui m Hon [

Hetour au programme
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Acces au bureau Windows :

En n'autorisant pas l'accés au bureau, un fond cache les différentes icones du
gestionnaire de programme.

Cette option ne prend effet qu'au prochain lancement du programme.



Accés a l'imprimante :
Autorise ou non l'impression du dessin.

Cette option a un effet immédiat.



Accés au disque :
Autorise ou non la sauvegarde du dessin sur le disque.

Cette option a un effet immédiat.



Accés a l'album d'images :

Autorise ou non le chargement de I'album d'images, ceci dans le but d'éviter un
effacement du dessin en cours de réalisation.

Cette option a un effet immédiat.



Acces au bouton d'effacement :

Autorise ou non l'effacement du dessin, ceci dans le but d'éviter la perte
involontaire du dessin en cours de réalisation.

Cette option a un effet immédiat.



Acceés au bouton quitter :

Autorise ou non la sortie du programme, permet d'éviter la perte du dessin en
cours ou l'accés au gestionnaire de programme.

Seul I'adulte, en repassant par ce menu peut quitter I'application.
Cette option a un effet immédiat.



Retour au programme :

Les différentes options sont sauvegardées et seront appliquées a chaque
lancement du programme.



Acces aux fonctions de dessin :

Lorsque cette option est négative, le programme fonctionne comme un album de
coloriage, vous n'avez acceés qu'a la palette ( toujours présente a I'écran ) et a la
fonction de remplissage couleur.

Cette option a un effet immédiat.



Acces a l'assistance vocale :

Autorise ou non l'audition d'un petit commentaire sur la fonction des boutons
lorsque la souris survole ceux-ci.

Cette option a un effet immédiat.



[ Imprimer le dessin] : imprime le dessin si une imprimante est
présente et branchée.



[ Sauver le dessin] : sauve le dessin sous le nom choisi ( huit
caractéres maximum ) dans le répertoire WA ALBUM au

format .BMP

Un message vous indique la présence d'un dessin ayant le méme
nom et qui serait écrasé en cas de sauvegarde, dans ce cas
‘annuler’ la sauvegarde et choisissez un autre nom pour votre
dessin si vous voulez conserver I'ancien.



[ Effets sonores] : permet d'activer ou de désactiver les sons
accompagnant les actions graphiques.



[ Musique] : acces a la boite a musique qui vous permettra de
choisir une musique de fond ou d'interrompre celle-ci..



[ Retour au dessin] : pour quitter le menu spécial.









