Das Text-Stil Modul

Mit dem Textstil-Modul stehen Thnen alle Befehle zur Bearbeitung des vorhanden oder neu
einzugebenden Text zur Verfiigung. Calamus verfiigt hier iiber Moglichkeiten, die weit iiber das
bekannte Maf3 hinausgehen. Beispielsweise konnen Zeichen in Calamus eine Gréfie von 999,99
Punkt erreichen, ohne da3 dabei Qualitits- Positionierung- oder Geschwindigkeitsverluste
auftreten.

@ Arbeiten mit dem Textstil-Modul

@ Andern/Priifen des Textstils (Ubersicht)

@ Uberlegungen zur Verwendung von Textstilen

@ Auswahl des Fonts

@ Einstellen der Fontgrofle

@ Auswahl des Zeicheneffekts

@ Auswahl der Zeichenattribute

@ Einstellen der Text-Unterstreichung

@ Einstellen der Hohlschrift
@ Finstellen des Textschattens

@ Die Textstil-Liste




Wie Sie mit dem Textstil-Modul arbeiten

Zusétzlich zur freien Gestaltung des Textes konnen und sollten Sie die in Threm Dokument
verwendeten Textstile in einer Liste ablegen. Das zugrundeliegende Prinzip entspricht der
Verwaltung von Stammseiten. Neben einem besseren Uberblick iiber bereits verwendete Stile
konnen Sie auf diese Art auch alle Textstellen, denen ein bestimmter Stil zugewiesen wurde, auf
einmal dndern.

So koénnen Sie zum Beispiel allen Kapiteliiberschriften den gleichen Textstil zuweisen, und
diesen Stiel in der Liste aufnehmen. Wollen Sie spiter die Uberschriften umgestalten, indern Sie
einfach den Textstil in der Liste, und alle Bereiche im Dokument, die mit diesem Stil formatiert
wurden, werden sofort mit den neuen Vorgaben formatiert.

Grundsétzlich konnen Sie in zwei Formatierungs-Modi arbeiten: Der freie Textstil-Modus und
der Stillisten-Modus. Die Unterschiede werden an entsprechender Stelle in dieser Hilfe erldutert.



Wie Sie Textstile iindern oder priifen

gy

In sechs der acht Befehlsgruppen des Textstils-Moduls finden Sie zwei Symbole am unteren
Rand der Befehlsgruppe, mit dessen Hilfe Sie einen markierten Textblock dndern kdnnen, oder
die Formatierung abfragen.

Um die Funktion der Symbole zu erfahren, klicken Sie mit der Maus auf das entsprechende Icon.

Ist kein Textblock angewihlt, fragt Calamus nach, ob der ganze Textrahmen oder die ganze
TextfluBkette umgestaltet werden soll, wenn Sie das Anderungskommando anwenden.

¥

Generell haben Anderungen an den Textstil-Einstellungen erst dann eine Wirkung, wenn Sie die
neuen Vorgaben durch Asufiihren dieses Kommandos einem Textbereich zuordnen.
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Ein Mausklick auf dieses Symbol wendet die aktuellen Einstellungen des Textstil-Moduls auf
den markierten Textbock oder ganzen Text an.

L
Vorsicht, der Befehl kann nicht zuriickgenommen werden.
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Mit diesem Befehl konnen Sie den Textstil eines markierten Textblocks abfragen. Die
Einstellungen der Markierung werden vollstidndig in das Textstil-Modul {ibernommen, und
konnen dann auf andere Textstellen angewendet werden.




Uberlegungen zum verwenden von Textstilen

Zuviele verschiedene Textstile in einem Dokument wirken unruhig. Ein guter Anhaltspunkt ist
die Lénge der Textstil-Liste: Sobald Sie darin bldttern miissen, sollten Sie Ihr Dokument noch
einmal liberarbeiten, und iiberfliissige Textstile l16schen.

Falls ein Textstil bereits mehrfach in der Liste vorhanden ist, erscheint eine Auswahl der
entsprechenden Stile. Hier konnen Sie sich aussuchen, welcher davon dem angewéhlten Text
zugeordnet werden soll. Diese Funktionalitdt ist zum Beispiel sehr niitzlich, wenn Sie zunichst
gleichlautende Textstile fiir Uberschriften, Text und FuBnoten eines Dokuments verwenden
mochten, aber trotzdem fiir spitere Anderungen offen bleiben wollen.

Definieren Sie dazu zundchst den gewlinschten Textstil, kopieren diesen zweimal mit der
Funktion 7extstil in Liste einfiigen und dndern anschlieBend den Namen entsprechend. Sie haben
jetzt zwei optisch identische Textstile mit unterschiedlichen Namen erzeugt.

In der Stilliste werden sie jedoch als unterschiedliche Textstile verwaltet. Sie miissen nur nur
noch darauf achten, den entsprehcnedn Textteilen den Stil mit dem jeweils richtigen namen
zuzuweisen. Durch eine Anderung des Stils in der Liste konnen Sie dann wieder simtliche
Teststellen, denen der jeweilige Stil zugeordnet ist, auf einmal umgestalten.



Die Befehlsgruppe Zeichensatzauswahl
Textstil
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In dieser Befehlsgruppe werden neun der geladenen Zeichensétze mit Namen in Threr optischen
Erscheinungsform angezeigt. Mit dem Rollbalken am linken Rand kdnnen Sie in der Liste
blattern, wenn mehr als neun Zeichensitze geladen sind.

In der Liste wihlen Sie den Font aus, den Sie auf den Text oder markierten Textblock anwenden
wollen. Wenn Sie den Textstil abfragen, wird der gefundene Font in der Liste selektiert.

Mit dem Symbol unten rechts konnen erscheint eine Liste der geladenen Zeichensitze. Diese
Liste konnen Sie bearbeiten, d.h. Zeichensitze 16schen oder laden.

@ Wenn Sie die Funktion der Symbole erfragen mdchten, klicken Sie auf das Befehlsfeld in der
Abbildung.



Arial
Times New Roman

Ldschen

Mimbus Sans Text Bold alle loaschen
U-Times Bold ;
Fraktur

ersetzen

Die Bedienung der Liste wird im Benutzerhandbuch im Kapitel Standardelemente beschrieben.



Die Befehlsgruppe Zeichengrofle

In dieser Befehlsgruppe konnen Sie die Grofe der Textzeichen bestimmen. Neben den 14
vorgegebenen (aber dnderbaren) Zeichengréflen konnen Sie die gewiinschte Grof3e auch selbst in
Schritten von 1/1000 Punkten oder mm vorgeben. Dariiberhinaus legen Sie hier fest, in welchem
BemalBungssystem die Zeichengrofle gemessen wird.

@ Auswahl der ZeichengroBe

@ Eingabefeld ZeichengroBe

@ Die Kegelhdhe als Grundmal

@ Die Versalhdhe als Grundmal

@ Die Designerhohe als Grundmaly

@ Die Zeichenhohe in das Auswahlfeld iibernehmen
@ Vergleich der Grundmalle




6.00 .00

g8.00 9.00
10000 12.00
1400 16.00
20000 2400
2800 36.00
48.00 72.00

Durch Anklicken mit der Maus konnen Sie hier eine voreingestellte Fontgrof3e auswéhlen. Der
angewdhlte Wert wird in das Eingabefeld unter der Liste iibernommen.
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In diesem Eingabefeld konnen Sie eine beliebige ZeichengroBe bis 999,99 Punkt eintragen.
Klicken Sie das Feld an, geben Sie den gewtiinschten Wert ein, und bestétigen Sie ihn mit der
Enter-Taste.




Die Kegelhéhe entspricht der Hohe einer kompletten Zeile. Ist diese MaBleinheit aktiviert,
werden alle Grofenverdnderungen der Zeichen relativ zur Zeilenhdhe angegeben.



Die Versalhohe entspricht der GroB3e eines GroBbuchstabens (Versalie). Ein Buchstabe mit 12
Punkt Versalhohe ist grofer als ein mit Kegelhohe festgelegter Buchstabe.



All.
Die Designerhdhe ist im Zeichensatz festgelegt, und von Zeichensatz zu Zeichensatz
unterschiedlich. Die Hohe wird vom Entwickler (Designer) des Zeichensatzes festgelegt, und ist

daher in der Relation zu Kegel- oder Versalhdhe nicht definiert.
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Haben Sie eine Zeichengrofle im Eingabefeld eingetragen, die Sie 6fter verwenden wollen, wird
Sie mit einem Mausklick auf das Ubernahme-Symbol in die Liste iibernommen. Dort ersetzt der
aktuelle Wert den Listenwert, den Sie nach Auslosen des Befehls anklicken.



Jeweils 20 Punkt, in den verschiedenen Hohen:

Kegelhshe  Versalhéhe Designerhohe




Die Befehlsgruppe Texteffekte
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Calamus stellt Thnen diverse Moglichkeiten zur Verfligung, Vektorzeichensitze mit speziellen
Effekten zu versehen. Besonders interessant ist die Moglichkeit, Effekte zu mischen.

@ Normalschrift

& Unterstrichen

@ Kontur

@ Schattiert

@ Hochstellen/Tiefstellen

@ Schmal- oder Breitschrift
@ Schrégstellen
@ Proportionalschrift

@ Asthetisches Kerning

& Tabellensatz

@ Schreibrichtung umkehren



Beispiele fiir die verschiedenen Effekte finden Sie im Benutzerhandbuch, Kapitel 5.2.7.5ff



_ | Hornal
Aktivieren Sie den Schalter Normal, werden alle Effekte ausgeschaltet, der Text wird in seiner
Grundform dargestellt.



_|Underlined
Ist der Schalter Underlined aktiviert, konnen Sie den markierten Text unterstreichen. In der
Befehlsgruppe Unterstreichen konnen Sie alle Parameter des Unterstrichs einstellen und dndern.



S0utiltined

Haben Sie den Schalter Outlined aktiviert, konnen Sie den markierten Text als Hohlschrift
darstellen. Die Linie, mit der die Zeichen umrissen werden, konnen Sie in der Befehlsgruppe

Kontur einstellen.



| Shadoued:
Ist der Schalter Schattiert aktiv, wird der Text mit einem Schatten dargestellt, dessen Parameter
in der Befehlsgruppe Schatteneinstellung eingestellt und veridndert werden kann.



| Superscript
J Subscript
Hoch- oder tiefgestellter Text wird mit der halben eingestellten Zeichenhohe biindig am oberen

oder unteren Rand der Textzeile ausgegeben. Die Schalter Superscript(Hochgestellt) und

Subscript(Tiefgestellt) 16sen sich gegenseitig aus, da nur eine der beiden Varianten auf eine
markierte Textstelle angewendet werden kann.



_ | Compressed

Aktivieren Sie diesen Schalter, wird die Kompression angewendet, die Sie eingestellt haben.
Normalerweise hat der Text den Kompressionswert 100%. Von diesem Wert konnen Sie nach

oben und unten abweichen. Werte iiber 100% erzeugen eine breitere, Werte unter 100% eine
schmalere Schrift.



| Showed
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Ist dieser Schalter aktiv, konnen Sie Text mit dem eingestellten Wert schrigstellen. Damit werden
die Textzeichen geschert. Sie kdnnen auch negative Werte einstellen. So besteht die Mdglichkeit,
Text sowohl nach Links als auch nach Rechts neigen.

6.00 .00

g8.00 9.00
10000 12.00
1400 16.00
20000 2400
2800 36.00
48300 7200

Auch wenn es im ersten Augenblick so aussieht, dafl die Schrift kursiv gestellt wird, handelt es
sich um eine mathematische Verzerrung, die mit einer echten Kursivschrift nicht konkurrieren
kann.
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Ist diese Option aktiviert, nimmt jedes Zeichen nur den wirklich bendtigten Raum ein.
Andernfalls werden alle Zeichen mit dem gleichen Platzbedarf dargestellt, wie es beispielsweise
bei der Schreibmaschine der Fall ist.
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Ist dieser Schalter aktiv, konnen Sie das Schriftbild von Proportionalschriften noch weiter
verbessern. Dieses asthetische Kerning untersucht jeden Zeichenabstand, und optimiert ihn je
nach Zeichenkombination.

6.00 .00

8.00 9.00
10000 12.00
1400 16.00
20000 2400
28.00 36.00
48300 7200

Beachten Sie bitte, daf3 sich die Berechnungszeit fiir den Textumbruch, TextfluB3, etc. erhdht, der
mit Asthetik-Kerning dargestellt werden soll.



Mit diesem Schalter konnen Sie ausschlieflich die Zahlen eines Zeichensatzes unproportional
darstellen. So behalten Sie ein ebenméfiges Schriftbild, in Tabellen erscheinen Zahlen aber
spaltenorientiert untereinander.
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Ist dieser Schalter aktiviert, wird die Schreibrichtung umgekehrt; Sie schreiben nicht mehr wie
iiblich von links nach rechts, sondern von rechts nach links.

¥

Beachten Sie bitte, dal} bei der Richtungsumkehr die meisten Schriften eine andere Satzbreite
haben, da die Zeichenunterschneidung ebenfalls umgekehrt wird.



Die Befehlsgruppe Texteinstellungen
Textstil
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Mit den Funktionen dieser Befehlsgruppe konnen Sie das Fiillmuster und die Farbe des Textes,
sowie den Buchstaben- und Wortabstand beeinflussen.

$ Farbeinstellungen

g Buchstabenabstinde

ﬁ Wortabstand
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Mit der Farbliste haben Sie die Moglichkeit, das Textelement, das Sie bearbeiten, in jeder

beliebigen Farbe einzufirben. Die Bedienung der Farbliste wird im Benutzerhandbuch, Kapitel
Standardelemente, erlautert.
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Mit diesem Eingabefeld konnen Sie den Zwischenraum zwischen den Buchstaben festlegen. Der
Zwischenraum ist der Mindestabstand zwischen den Unterschneidungsgrenzen zweier Zeichen.
Normalerweise betragt der Zwischenraum 0 Punkt.

¥

Wenn Sie auf die MaBeinheit hinter dem Eingabefeld klicken, konnen Sie zwischen Punkthdhe
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.



ABLC  AE
Mit diesem Eingabefeld konnen Sie den Zwischenraum zwischen den Worten festlegen. Der hier
eingetragene Wert wird zusétzlich zur Breite eines normalen Leerzeichens als

Wortzwischenraum eingefiigt.

&

Wenn Sie auf die Maf3einheit hinter dem Eingabefeld klicken, kdnnen Sie zwischen Punkthdhe
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.



Die Befehlsgruppe Unterstrich

Textstil
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g Abstand zum Text

ﬁ Unterstrich-Uberhan

ﬁ Unterstrich in den Vordergrund
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Die Dicke des Unterstrichs kdnnen Sie in Prozent der Zeichengréf3e oder im eingestellten
Zeichenmal} vorgeben.

¥

Wenn Sie auf die MaBeinheit hinter dem Eingabefeld klicken, konnen Sie zwischen Punkthdhe
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.



Af %

Mit diesem Eingabefeld legen Sie den Abstand zwischen der Basislinie des Textes und dem
Unterstrich fest.

L

Wenn Sie auf die Maf3einheit hinter dem Eingabefeld klicken, kénnen Sie zwischen Punkthohe
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.



A [ ool

Der Unterstrich kann links und rechts tiber die markierten Zeichen hinausragen. Mit diesem
Eingabefeld konnen Sie den Uberhang festlegen.

¥

Wenn Sie auf die MaBleinheit hinter dem Eingabefeld klicken, konnen Sie zwischen Punkth6he
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.
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Normalerweise wird der Unterstrich hinter dem Text ausgegeben. Mit diesem Schalter konnen
Sie den Unterstrich vor den Text legen, und ihn z.B. durchstreichen, wenn Sie einen negativen
Unterstrichabstand eingeben.




Die Befehlsgruppe Kontur
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$ Die Konturfarbe

Q Die Konturstirke

G Die Kontur Transparent einstellen
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Die Stirke der Begrenzungslinie fiir konturierten Text kdnnen Sie wahlweise in der
ZeichengrofBle oder im eingestellten Zeichenmal einstellen.

&

Wenn Sie auf die MaBleinheit hinter dem Eingabefeld klicken, konnen Sie zwischen Punkth6he
(absolut) und prozentualer Hohe (realtiv) umschalten.
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Mit dieser Option wird die Kontur einer Schrift transparent dargestellt. Auf diese Art kann ein
Fext tiberfiillt werden. Die Kontur wird im Unterschied zur Schrift nicht aus dem Hintergrund
herausgestanzt.




Die Befehlsgruppe Schatteneinstellung

Textstil
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$ Die Schattenfarbe

Q Die Schattenrichtung und der Schattenabstand




Mit den Eingabefeldern x und y koénnen Sie frei definieren, in welchem Abstand von einem
Zeichen der Schatten fallen soll. Mit dem Richtungsselektor legen Sie fest, in welche Richtung
der Schatten fallen soll.

&

Die Zahlenwerte werden von Calamus absolut gesetzt, das heif3t, unabhéngig von der gewéhlten
Richtung geben Sie immer einen positiven Wert fiir x- und y-Abstand ein.



Die Befehlsgruppe Stilliste
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Die Textstil-Liste ist eine der machtigsten Funktionen von Calamus. Sie enthélt
anwenderdefinierte Stil-Informationen, die eine dullerst einfache und effiziente Verdnderung des
Erscheinungsbildes eines Dokuments erlauben.

Die Stilliste

ﬁ Einstellungen
g Textstil in die Liste einfligen

$ Textstil 4ndern

Q Stilliste laden/speichern
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» timesbd 24.00
w courbd 42.00 K
w» times 10,0010
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¥
Wenn sie in einem Textrahmen einen Textblock markiert haben, konnen Sie ithn mit einem Klick
auf einen der vorhandenen Textstile entsprechend umgestalten.

W

Entgegen allen anderen Stildnderungen des Textstil-Moduls ist hier der obligatorische Klick auf
das Symbol Textstil umgestalten nicht notig. Eine Anderung kann jedoch nicht zuriickgenommen

werden.




Grundeinstellungen der Stilliste

Mit dieser Funktion der Befehlsgruppe Stilliste konnen Sie bestimmen, in welchem
estaltungsmodus Sie arbeiten mochten, und ob die internen (freien) Textstile in der Stilliste mit
angezeigt werden sollen. Nach dem Anklicken erscheint dieser Dialog:

= Textstil-Parameter

Interner Textstil: ' unsichthar

Textstil Endern: @ Intern _J Liste

Abbruch |

Um die Einstellungen dieses Dialogs zu verstehen, muf3 man den Unterschied zwischen freien
Textstilen und Listen-Textstilen verstehen.

Wenn man die Funktion 7extstil in Liste einfiigen verwendet, werden alle Stilelemente
(Zeichensatz, Grofe, Effekte, Effekteinstellungen, etc.) aus den verschiedenen Befehlsgruppen
des Textstil-Moduls ausgelesen und als neuer Textstil in der Stilliste angezeigt. Ein in der
Stilliste eingefiigtes Textformat steht im Dokument immer zur Verfiigung, auch wenn Sie es gar
nicht benutzen.

Der andere Weg zum Erzeugen eines neuen Textstils ist die Funktion Textstil umgestalten, die
ebenfalls alle aktuellen Einstellungen aus den verschiedenen Befehlsgruppen des Texstil-Moduls
ausliest. Der wesentliche Unterschied ist aber, da3 diese Einstellungen direkt auf den Text
angewendet werden, und als freier Textstil im Dokument vorliegen.

Freie Textstile werden mit einem kleinen Pfeil vor dem Namen gekennzeichnet. Wird ein freier
Textstil umformatiert, wird er aus der Liste entfernt.

Im oben gezeigten Dialog konnen Sie also die Anzeige der Stilliste beeinflussen. Mit den
Schaltern Interner Textstil legen Sie fest, ob interne (freie) Textstile in der Liste angezeigt
werden oder nicht. Insbesondere dann, wenn Sie viele Textstellen mit Textstil umgestalten
bearbeitet haben, um einen speziellen Effekt zu erzielen, konnen Sie damit die Ubersicht der
Liste drastisch erhdhen.

¥

Die Schaltstellung unsichtbar bedeutet lediglich, daB3 freie Textstile in der Liste nicht angezeigt
werden. Grundsitzlich gilt weiterhin das bereits gesagte.

Die Option Textstil dndern legt fest, wie sich Calamus verhilt, wenn Sie mit der Funktion Textstil
umgestalten arbeiten. Ist die Option auf intern eingestellt, wird ein neuer Textstile generell als
freier Textstil erzeugt. Das kann zur Folge haben, da3 ein und dieselbe Formatierung mehrfach
als interner Textstil gespeichert wird.

Haben Sie dagegen Liste eingestellt, iiberpriift Calamus bei Ausfithrung von Zextstil umgestalten,



ob es vielleicht schon einen internen Stil mit gleicher Einstellung gibt. Ist das der Fall, miissen
Sie sich entscheiden:

= Textstil nicht in der Liste

Zwar ist kein Textstil mit diesen
Parametern in der Liste, es existient
jedoch ein interner 5til. Meu erzeugen,

oder internen benutzen?

EEH: | Intern | Abbruch |

Sie haben nun die Wahl, ob Sie einfach den gefiindenen internen Textstil verwenden wollen
(Button Intern). In diesem Fall wird der Textstil dem Text zugeordnet und der Vorgang ist
abgeschlossen.

Die zweite Moglichkeit besteht darin, den Textstil als neuen Listen-Textstil anzulegen.
Entscheiden Sie sich fiir diese Option (Button Neu), erscheint das Formular zum Einfiigen eines
Textstils in die Stilliste.

= Textstil nicht in der Liste

Ein Textstil mit diesen Parametern
existiert nicht. Neuen 5til

definieren?

‘Neu Abbruch .

Findet Calamus keinen Stil (weder intern noch als Listenstil), werden Sie gefragt, ob Sie die
Einstellungen als neuen Stil anlegen wollen. Wenn ja, erscheint ebenfalls das Formular zum
einfiigen eines neuen Textstils in die Stilliste.




Textstil in die Stil-Liste einfiigen

Dieser Befehl dient dazu, einen neuen Textstil in die Stil-Liste aufzunehmen. Wenn Sie das
Symbol anklicken erscheint ein méchtiges Formular, in dem Sie alle Einstellungen des Textstil-
Moduls definieren konnen.

Sobald Sie einen Namen aus der Namensliste dieses Dialogs wihlen, dndern sich die
Einstellungen des Formulars entsprechend.

Y

Waihlen Sie einen Textstil aus der Namensliste, werden die Einstellungen in alle Befehlsgruppen
des Textmoduls iibertragen. Das gilt auch dann, wenn Sie den Dialog mit dem Button Abbruch
verlassen.

{button Farbeinstellungen,PI("","P_style farbe besonders")}

$ Klicken Sie mit der Maus auf das Element, zu dem Sie Information suchen.

= Textstil bearbeiten

Stilname: timesbd 20.00 100 Intern

Zeichensatz: |[Times New Homan Fett

GriBe: 20.000 p Versal Designer
Tabellensatz Spacing @ Asthetik-Kerning

Farb-Attribute; Dicke:
Text: 100 Unterstrich: J.000

Unterstrich: R0 GO BO Kontur: 0.000

Kontur: 100
Schattiert: RO GO BO

Abstande:
Buchstaben:

[ 1 ]] e ] 1 ]f 1ee |

Worte:

Mormal
Yerzerrung um; 90.000 . .
Unterstrichen . Unterstrich:

Kontur Schragstellung: 6.84 Uberhang:
Schattiert

Hochgestellt Unterstrich im Yordergrund

Ulisifs el Rechts->Links
SchmallBreit

Schrig

Horz.Schatten:

Vert.Schatten:

Zeichen iiberdrucken

Lioschen |




Calamus erzeugt aus den Einstellungen eines neuen Textstils einen etwas kryptischen Namen.
Diesen Namen sollten Sie Ihren Erfordernissen entsprechend dndern, um die Textstile leicht und
schnell unterscheiden zu kénnen.



Hier wihlen Sie den Zeichensatz, der fiir den Stil verwendet werden soll. Die Zeichensétze
werden basierend auf der Liste in der Befehlsgruppe Zeichensatzauswahl angeboten.



Die GroBeneinstellungen entsprechen den Funktionen aus der Befehlsgruppe ZeichengrdBe.



Die Farbattribute fiir den Text entsprechen der Liste aus der Befehlsgruppe Texteinstellungen.




Die Unterstrich-Einstellungen entsprechen den Moglichkeiten der Befehlsgruppe Unterstrich.



Die Kontureinstellungen entsprechen den Moglichkeiten der Befehlsgruppe Kontur.



Die Schatteneinstellungen entsprechen den Moglichkeiten der Befehlsgruppe Textschatten.



Die Effekt-Einstellungen entsprechen den Mdoglichkeiten der Befehlsgruppe Texteffekte.



An diesem Schalter erkennen Sie, ob der aktuell bearbeitete Textstil ein freier Textstil oder ein
Stil der Stil-Liste ist.



Mit dem Button Loschen konnen Textstile aus der Liste entfernt werden (vorher in der
Namensliste auswihlen). Wird ein Stil noch verwendet, werden Sie zur Auswahl eines Ersatzstils
aufgefordert.



Sie koénnen nicht nur die in den Selektoren angebotenen Farben wihlen. Sie konnen auch direkt
eine Farbe als RGB-Wert definieren. Das entspricht der Eingabe einer freien Farbe.



Textstile der Liste Andern

e
Mit diese Befehl konnen Sie die Stil-Liste bearbeiten. Klicken Sie dazu auf das Symbol, das
schwarz unterlegt wird. Nun konnen Sie aus der Stil-Liste einen Textstil wéhlen. Es erscheint der
Dialog zur Bearbeitung von Textstilen.

Sie kénnen nun auch Textstile kopieren. Dazu erscheint im Dialog zur Bearbeitung der Button
Neu. Klicken Sie ihn an, werden die aktuellen Einstellungen mit einem neuen Namen in die Stil-
Liste aufgenommen, und kénnen von Thnen nachbearbeitet werden.

L

Wenn Sie die internen Textstile in der Liste anzeigen lassen, konnen Sie ihn durch auswihlen mit
diesem Befehl in einen Listen-Stil umwandeln. Schalten Sie einfach den Schalter intern links
oben im Bearbeitungsdialog aus. Analog konnen Sie umgekehrt einen Listen-Stil in einen
internen Stil umwandeln.



Die Stil-Liste laden oder speichern
=

*
Mit diesem beiden Befehlen konnen Sie die aktive Stil-Liste speichern oder eine vorhandene
Liste zur aktiven Liste hinzuladen.

i

Das Laden und speichern erfolgt mit dem Dateiauswahl-Formular (Benutzerhandbuch, Kapitel
Standardelemente). Calamus Stil-Listen werden mit der Dateiendung * CSL gespeichert.

Wenn Sie eine Stil-Liste laden, werden Sie von Calamus gefragt, ob die aktuelle Stilliste ersetzt
werden soll, oder ob Sie die markierte Liste hinzuladen wollen. Beim Hinzuladen kann es
vorkommen, dafl Namensgleichheiten auftreten. In diesem Fall erscheint ein Formular, in dem
Sie wahlweise einen neuen Namen vergeben, oder wahlweise den Stil der aktiven Liste, bzw. den
Stil der geladenen Liste iibernehmen kdnnen.






