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Chapter 1

HiP.guide.fr

1.1 HippoPlayer - Table des matieres
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*% Hippopotamus Design Présente: x*x
HippoPlayer v2.39

Copyright © 1994-1996 K-P Koljonen
** SHAREWARE *x*
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HippoPlayer (HiP) est un utilitaire AMIGA pour Jjouer de nombreux formats de
modules. Il fonctionne parfaitement sous KickStart 1.2 et possede les

mémes fonctionnalités( et méme plus !!! ) que les players qui requierent
le KickStart2.0 ou plus.

Introduction

Quelques fonctionnalités
Distribution
Enregistrements
Configuration requise
Installation

Les formats

PS3M

AHT
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Player group
Charger des modules
Utilisation
Bugs connus
Historique
Ou trouver HiP?
Hellos
A propos de
A propos de la traduction...
Document AmigaGuide adapté de la documentation originale par <

Tuomas Lukinmaa,
retouché par Marius Sundbakken, Version finale par K-P Koljonen.

1.2 Index

A propos de HippoPlayer
AHT

Ajouter

Alarme

Archiveurs

Ascenseur de fichiers
Atténuation du volume
Avancer

Bogues connus

Bouton glissiere de réglage Volume
Bouton Préférences
Chargement au lancement
Charger fichier
Configuration

Configuration AHI




HiP.guide.fr

3/73

Configuration de PS3M
Configuration matérielle requise

Continuer si erreur
Contrdle du filtre

Couper le préfixe des fichiers
Démarrage

Déplacer

Dernieres versions
Développeurs

Distribution

Double click

Doublebuffering

Echantillons sonores

Ecran

Effacer

Ejecter

Fenétre des fichiers

Filtre de tri des fichiers

Fin du compte a rebours
Fonctionnalités

Forcer la fréquence de 1’échantillon
Formats de modules

Gadgets & clavier

Groupe de player

Historique

Hotkeys

Identification XPK
Informations sur la taille du module

Informations sur le module
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Installation

Interface ARexx
Introduction

Jouer

Librairie XFDmaster

MED

Montrer

Nouveau

OctaMED/OctaMED SoundStudio
Options de lignes de commandes
Pause

Polices

Précédent

Préférences

Préférences de restitution des modules

Préférences pour le groupe de player

Priorité

Prochain

Prochain module

(CLI)

Programmation d’une plage de module

Protracker
PS3M

Restitution PT (Protracker)
Restitution sonore ’'sale’

Retour
Réglages de PS3M

Répertoire des modules

Répertoire du programme de plage de modules

S’ enregistrer
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Salutations
Sauver, utiliser, annuler

Scopes

Scope/Info Module

Séparateur de répertoire

SID

Sous-module précédent
Synchronisation VBlank

Taille de la fenétre des fichiers
Tampon pour les échantillons
Taux de restitution pour TFMX
Tempo de Protracker

TEFMX

Touches de fonctions

Tri automatique

Trier

Utilisation

1.3 Une introduction a HippoPlayer

Introduction

Il n'existait pas, au moment ou j’ail commencé ce programme, de bons players

compatibles avec le KickStart 1.3. C’est principalement ce qui m’a décidé

a le concevoir. L’autre raison, c’est que mon ami Jarno Paananen (Guru/Sahara
Surfers)

avait programmé une routine pour jouer les modules ScreamTracker ]JI[.

Mon but était de réaliser un bon player de modules qui marcherait sur tous
les Amigas, et qui posséderait beaucoup de fonctionnalités UTILES !!!

Pour la rapidité, 1’occupation disque et mémoire, Hip a été écrit en PUR
assembleur !!!! Le projet HippoPlayer a été commencé le 05/02/1994.

"Les nouveaux utilisateurs vont se sauver en hurlant", m’a dit Nemesisl.

Au premier abord, Hip peut sembler compliqué. Apprenez a vous servir de HiP,
il en vaut largement la peine :)

HiP peut jouer des modules Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2, Taketracker,

(_>
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et MultiTracker (a partir d’ici, ces formats seront regroupés sous 1l’appellation

PS3Ms

) qui peuvent étre joués sur un 68000 avec une qualité
d’ écoute raisonnable. Ils sont joués par les fameuses routines de Guru.
HiP a été le deuxieme programme ( ou le troisiéme peut-étre...) a utiliser
des routines PS3M, aprés le propre player de GURU.

1.4 HippoPlayer - Fonctionnalités
Quelques fonctionnalités d’HippoPlayer
Quelques fonctionnalités
Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2, Taketracker, Multitracker, 1 a 32 voies

SID-emulation
par Hakan Sundell & Ron Birk (fonctionne aussi sous Kickl.2)

TFMX-modules
, normaux et a sept voies

Beaucoup de formats 4 a 8 voies & et des formats de musiques synthétiques
Facile d’emploi, une belle interface 3D

Pleinement controlable au clavier

AppWindow permettant de lacher les modules dans la fenétre.

ARexx

Support des écrans publics

Multitdche interne

Charge et décompresse les fichiers XPK, FImp, PowerPacker, et
LhA, LzZX et Zip
Testé sur:
A500/000/7MHz, kick 1.2, 0.54+40.5M de mémoire (mon vieil Amiga)
A500/000/7MHz, kick 1.3, 0.5+0.5M de mémoire
A500/000/28MHz, kick 3.1, 1+2M de mémoire
A1200/020/14MHz, kick 2+0M de mémoire
A1200/030/28MHz, kick 2+4M de mémoire (mon Amiga)
A1200/030/50Mhz, kick 2+4M de mémoire
A4000/040/25MHz, kick 248M de mémoire
A4000/060/50Mhz, kick 24+32M de mémoire

~

~

~

w w w w w
O P O O O
~

~

HippoPlayer était/est developé sur:
- v1.00-v1.25 A500/010, KickStart 1.3/3.1, 1+2M de mémoire, Disque Dur
- v1.27-v1.40 A1200/020, KickStart 3.0, 2+0M de mémoire, Disque Dur
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- v2.00-v2.38 A1200/030, KickStart 3.0, 2+4M de mémoire, Disque Dur
- v2.39-v?2.?27? A1200/030, Kickstart 3.0, 2+8M de mémoire, Disque Dur

1.5 S’enregistrer a HippoPlayer

Enregistrement
HippoPlayer est un shareware et est copyright © 1994-96 K-P Koljonen.

J’ail débuté la réalisation de HippoPlayer le 05/02/1994, et j’ai passé depuis
ce jour de nombreuses heures a programmer et a debbugger afin de répondre

aux attentes des utilisateurs. Essayez alors de comprendre que cela représente
beaucoup de travail, et que ca n’a été ni facile ni de tout repos.

Si vous aimez HiP, que vous voulez m’encourager a continuer son développement
et m’aider par la méme occasion (Je ne suils gu’un pauvre étudiant :), alors
vous devriez vous enregistrer.

Pour s’enregistrer, envoyez une disquette et de 1’argent (40 FIM ou 10 USD
ou l’équivalent dans d’autres monnaie, ou un EuroCheques. ATTENTION, pas de
pieces S.V.P. !!!l!l) a 1’adresse que vous trouverez dans la
section
A propos de
N’ oubliez pas votre adresse et une DISQUETTE !!!

Vous recevrez en retour la disquette avec la derniere version de Hip et
une clé, que vous NE DEVEZ ABSOLUMENT PAS DIFFUSER. Elle vous est reserveée.
Cette clé fonctionnera avec les prochaines versions de HiP.

L’Enregistrement by E-Mail

est également possible. Envoyez
17argent par courrier postal (le disque n’est pas nécessaire alors) et je vous
enverrai un Mail contenant votre clé.

I1 n'y a aucune différence entre la version enregistrée et celle non-enregistrée!

Encouragez les logiciels de qualité, Enregistrez-vous !

1.6 Distribution

Distribution

HippoPlayer peut étre librement distribué tant que tous les fichiers
sont inclus sans étre modifiés. Toute utilisation commerciale de ce
logiciel est interdite sans la permission de 1’

auteur

Les magazines Amiga qui souhaitent inclure HiP dans leur disquette, devraient en
échange, m’en envoyer un exemplaire gratuit.
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1.7 Ou trouver les dernieres versions

Ou trouver les dernieres versions

Vous pouvez également essayer "the JuJu mAgicBoArD".
Demandez Zymosis membahs pour numbahs.

Ceux qui possede un acces a Aminet peuvent y aller aller et le
charger du répertoire mus/play/hippoplayer.lha.

Les Surfers peuvent également récupérer HiP depuis:
http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p

Les versions beta seront disponibles a la méme adresse !!!

1.8 requirements

Configuration requise

Tout Amiga avec un peu de mémoire et au moins le KickStart 1.2 devrait faire
1"affaire. La Regtools.library (version sans importance) est requise

pour les requesters de fichiers. La Reqgtools.library pour KickStart 1.3 est
incluse dans 1’archive.

Pour... Vous avez besoin de...
Charger des fichiers XPK la xpkmaster.library et quelques sous- ¢
librairies
Charger des fichiers PowerPacker la powerpacker.library
Charger des fichiers lha, lzx and zip consulter
Archiveurs
Charger les autres types de fichiers la xfdmaster.library
Jouer des fichiers SID la PlaySID.library
Jouer des modules MED 4 voies la medplayer.library v6+
Jouer des modules MED 4-8 voies 1’ octaplayer.library vé6+
Jouer des modules OctaMED 1-64 voies octamixplayer.library V7+
Jouer des modules MusiclineEditor mline.library
Utiliser le systeme audio AHI Installer le systeme audio AHI (hé ! :)

Toutes les librairies doivent étre copiées dans le répertoire LIBS.
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La reqgtools.library et la powerpacker.library sont de Nico Frangois.

La xpkmaster.library est de Urban Dominik Miiller (?).

La PlaySID.library est de Per H&kan Sundell & Ron Birk.

Les librairies medplayer, octaplayer and octamixplayer copyright © Teijo Kinnunen.
La xfdmaster.library est de Georg HOrmann.

Le systéme audio AHI par Martin ‘Leviticus’ Blom.

La mline.library copyright © Conny & Christian Cyréus

1.9 Installation

Installation
Copiez HiP et un des ses fichiers d’infos la ou vous le désirez.

Copiez également la reqtools.library dans le répertoire libs:, si elle n'y <
est
pas déja (La version livrée avec HiP fonctionne également sous KickStart vl <«
.3) .

Copiez le fichier HippoPlayer.group dans le répertoire S: ou définissez
plus tard le chemin d’acces a ce fichier dans les
préférences

Copiez HippoPlayer.PS3M dans le répertoire S:. (Jetez un coup d’oeil
a la rubrique "Configuration des fichiers PS3M").

Copiez les librairies de restitution de format sonore du repertoire libs
de 1’archive dans votre répertoire LIBS:

1.10 Les formats de modules

Les formats de modules

Voici une liste des formats de modules que HippoPlayer peut Jjouer et
les fonctions qui sont supportées par ces formats. Les auteurs des routines
pour jouer le format correspondant sont également mentionnés.

Les modules dont les formats sont margqués avec une étoile (%) possede la routine
pour les rejouer intégrée en eux. Je ne peux garantir qu’elles fonctionneront

ou non. C’est aussi la raison pour laquelle elles ne sont pas dans le fichier
player group (pas de routine !!)

Stop/Continue = 1 - La musique peut étre arrétée puis continuée.

Parties Multiples = 2 - Les modules peuvent avoir une ou plusieurs parties.

Volume = 3 - Le volume peut—-étre contrdlé.

Détection de fin = 4 - La fin du module peut étre détectée.

Avant/Arriere = 5 - Vous pouvez avancer ou reculer dans le module.

Avance rapide CIA = 6 - Joue 2 ou 4 fois plus vite avec Bouton Gauche/Bouton Droit <

et '>7.
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AHTI support = 7 - La musique peut étre jouée
device AHI

Routines 1234567
[#* Routines intégrées xx]
David Whittaker XKX———X—*

Delta Music v2.0 X—X——X—%*

via le

Auteur

David Whittaker
Bent Nielsen

Fred Xx———x—x Frederic Hahn & JC
Hippel xx———x—+ Jochen Hippel
Maniacs of Noise xxx——x—* Maniacs of Noise
Mark IT x————x—% Cachet Software
MED 4-64 voies (libs)
XX—XX—— Teijo Kinnunen

Music Assembler x-x——-x—* Oscar Giesen & Marco Swagerman
MusiclineEditor XXK———— Conny & Christian Cyréus
Old Soundtracker XXKXXXX— K-P Koljonen

Protracker

XXXXKKX K-P Koljonen
SID
(player library) XX——X—— Hakan Sundell & Ron <
Birk

SIDMon v1.0 x————x—+% Reiner van Vliet
Sonic Arranger —X————= * Carsten Schlote
[+ Routines dans le

fichier player group

* % |
BP SoundMon v2.0 X—XXXX— Brian Postma
BP SoundMon v3.0 (v2.27?) X—XXXX— Brian Postma
DIGI Booster X—XXX—— Tomasz Piast (Tap)
Fasttracker 1 X—XXX—X Jarno Paananen
Fasttracker 2 X—XXX—X Jarno Paananen
Future Composer v1.0-v1.4 X—XX—X— SuperSero (of the Superions)
Hippel-COSO XXXX—XX Jochen Hippel

IFF 8SVX/RIFF WAVE/AIFF

X—XX——— K-P Koljonen
JamCracker X——X—X~— M. Gemmel
Multitracker X—XXX—X Jarno Paananen
Oktalyzer ——XX——— Armin Sander
Screamtracker 3 X—XXX—X Jarno Paananen
Taketracker X—XXX—X Jarno Paananen

TEFMX

XXXXX—— Chris Hiilsbeck

TFMX 7ch XRXXKK—— Chris Hlilsbeck & Jochen Hippel
The Player 6.1A X—X———— Jarno Paananen
DIGI Booster v1.0/vl.1 X—XXX—— Tomasz Piast (Tap)
THX Sound System XRXXX——— Martin Wodok (Dexter/Abyss)
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1.11 Player group

Groupe de Players

Voir aussi
Prefs

Player group (HippoPlayer.Group) est un fichier qui consiste dans les routines
mentionnées dans le chapitre des
formats de modules
La raison
en est que cela reduit 1’occupation mémoire de 40-50Ko. C’est vraiment trois fois
rien,
pensez-vous. Mais c’est peut-étre juste assez pour empécher certains malheurs
de se produire quand il ne reste plus beaucoup de mémoire.

1.12 Charger des modules

Charger des modules

Normalement, tous les modules sont chargés en CHIP. Les modules
SID-
, Oktalyzer 8 voies,

OctaMED
8-64 voies,
PS3M-

4

TEMX

4
DIGI Booster, et THX sont chargés en mémoire FAST, si cela est possible.

Tous les fichiers compressés sont chargés en CHIP. Cependant, il est possible de
décompresser quelques kilo-octets au début d’un fichier Xpk, et vérifier si
c’est un des formats ci-dessus, ou un module ProTracker qui doit étre Jjoué avec
PS3M ou avec la routine en mémoire FAST (C’est a dire si 1l’utilisateur a
sélectionné la routine FAST RAM pour Protracker ou si le module ne peut pas étre
contenu dans la mémoire CHIP).

Avantages du chargement en mémoire FAST:

La mémoire FAST est beaucoup plus rapide que la CHIP, et le
mixage peut étre effectué plus rapidement.

La mémoire CHIP est préservée si le module peut ou doit étre
chargé en mémoire FAST.
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Les fichiers Lha, LZX et Zip peuvent étre vérifiés et seront chargés en mémoire
FAST si nécessaire.

1.13 Le format ProTracker et HippoPlayer

Protracker

Le format musical le plus populaire sur Amiga. HiP contient ma propre routine
pour jouer les modules ProTracker.

Modules en plusieurs parties

I1 existe quelgques modules avec plusieurs parties séparées par la commande <+
B.
HiP vous permet de jouer ces modules correctement. Utilisez simplement les
gadgets "|<" et ">|" (ou les touches respectives) pour choisir les différentes
parties. Soit dit en passant, c’est le premier player qui propose cette <=
fonctionnalité. :)

Routine mémoire FAST

Cette routine peut Jjouer le modules ProTracker de la mémoire FAST en <+
utilisant
seulement 1024 octets de mémoire CHIP. Treés utile pour les gros modules.

Les vieux modules SoundTracker

HiP identifie les vieux modules au format SoundTracker et les convertit
au format ProTracker. Cela va prendre temporairement deux fois plus de mémoire
que la taille du module, mais je ne pense pas que ce soit un gros probleme,
parce que les vieux modules SoundTracker ont tendance a étre tres petit.

1.14 tfmx

TEMX

HiP peut jouer les modules TFMX de 4 et 7 voiles, y compris les excellentes
musigques d’introduction de Turrican I , Turrican II, et Turrican III. Un
module TFMX consiste en deux fichiers. Il doivent étre appelés "mdat.<nom>"

et "smpl.<nom>". Pour les Jjouer, 1l suffit de choisir le fichier "mdat.<nom>".
HippoPlayer essaiera alors de charger le fichier "smpl.<nom>". Vous

pouvez également utiliser le format TFHD pour les modules TFMX.

La fréquence de mixage pour les modules TFMX 7 voies peut étre changée.
Plus la valeur est importante, plus la qualité est élevée, et plus le
processeur est occupé ! Si vous perdez dses notes, ou que vous entendez
des parasites dans le son, essayez de réduire la fréquence de mixage dans
les

préférences
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1.15 ps3m

PS3M

PS3M recouvre les formats suivants

Screamtracker ]I[
Protracker
Fasttracker 1 & 2
Taketracker
Multitracker

C’est Jarno Paananen (Guru/Sahara Surfers) qui est le créateur des routines
pour rejouer ces formats. Grédce a ceux-ci, 1l est donc possible de jouer

de 1 a 32 voies simultanément en les mixant a travers les canaux sonores

de 1’Amiga. Les routines de mixages sont incroyablement performantes, et
méme sur un Amiga 500, 8 voies peuvent étre jouées avec une qualité de
restitution trées acceptable. Ces routines grignotent un peu de mémoire

pour leurs buffers, aussi, ne soyez pas surpris.

Les fréquences de mixages peuvent étre modifiées. Un fois de plus, plus la
valeur est élevée, plus la qualité est grande, et plus le processeur est
occupé. Si vous utilisez le mode "system friendly" sur un Amiga 500,

il se peut que la machine soit completement bloquée, aussi dans ce cas il
est préférable d’utiliser le mode "killer" pour une meilleur qualité.

PS3M permet des fréquences de mixage supérieures a 28 kHz, ce qui constitue
normallement la limite du hardware. Dans certains modes d’écran AGA

(et peut étre ECS ?) dans fréquences plus élevées sont possibles. Je 1’'ai
trouvé apreés expérimentations. J’étais en mode overscan maximal.

Frégquence de mixage maximale pour les modes d’écrans suivants

PAL.......... 28 kHz
NTSC......... 28 kHz
Euro36....... 28 kHz
DblPAL....... 54 kHz
DbINTSC...... 54 kHz
Euro72....... 58 kHz
Multiscan....58 kHz
Super72...... 46 kHz

REMARQUE: Si vous utilisez une fréquence de mixage trop élevée, le
son sera déformé.

Le mode 14 bits supporte le calibrage CyberSound pour les meilleurs résultats <«
possibles.

Le mode "killer" provoque des alertes Enforcer, car il modifie certains
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vecteurs d’interruptions. Aussi, n’utilisez pas Enforcer avec le mode "killer".

Ces modules peuvent étre joués depuis la mémoire FAST. C’est méme plus qu’un
conseil, c’est pratiquement une obligation.

On peut configurer PS3M a 1l’aide de 1l’option
Préférences
ou
Fichier de configuration

1.16 Fichier de congfiguration PS3M

Fichier de configuration PS3M

Il est possible de contrdéler PS3M avec le fichier de configuration appelé
"S:HippoPlayer.PS3M". HiP configurera PS3M suivant le fichier de configuration
a chaque fois qu’un module sera chargé.

Dans ce fichier de configuration, vous pouvez rentrer vos réglages pour chaque
nombre de voies et pour chaque module. Vous pouvez méme choisir lequel des
CIA PS3M va utiliser pour ses temporisations (le default est le CIAA ).

Dans les réglages de voies et de partitions, vous pouvez remplacer le nombre

gue vous ne voulez pas changer par des ?. Cela se montre utile quand par exemple
vous voulez contrdler la fréquence de mixage depuis HiP et le volume depuis le
fichier de configuration.

Le fichier se comprend sans trop de problémes, aussi vous ne devriez pas avoir de
difficultés a en écrire un.

Si vous ne voulez pas utiliser le fichier de configuration, vous pouvez soit,

1’effacer du répertoire S:, soit le désactiver. (Il y a une option "activer/ <«
désastiver™")

dans le fichier de configuration.

1.17 sid

SID

Ce sont des musiques qui ont été extraites de jeux ou de demos provenant du

C64. Les 2 formats "Fichier+Icéne" et "Fichier seul" sont gérés. La restitution

des modules est prise en charge par la PlaySID.library de Hakan Sundell et Ron <
Birk.

Du tres bon boulot !

**+ Remarquel! : Sous les KickStart 1.2/1.3, playsid.library vl.1l ne fonctionne <
pas
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parce qu’elle comporte des spécificités du KickStart 2.0.
J’ai réalisé un petit patch gqui contourne le probléme.
Ce patch ne fonctionne que sur la librairie vl1.1 et
les KickStart 1.2/1.3.
*%% Remarque2! : Si vous utilisez 1l’excellent Executive, vous devriez le
régler pour qu’il utilise une autre synchro que le CIAAB
car la playsid.library a besoin du CIABB pour jouer des
modules.
1.18 med
MED
HippoPlayer supporte différents formats MED: MMDO, MMD1l, MMD2, et MMD3.
- Les modules 4 voies sont joués a 1’aide de la medplayer.library V6 ou plus.
- Les modules 5 a 8 voies sont joués avec 1’octaplayer.library V6 ou plus.
— Les modules 1 a 64 voies créés avec OctaMED SoundStudio sont joués avec
1’ octamixplayer.library v7 ou plus.
Quelques éléments de configuration ont été rajoutés dans les
réglages PS3M
4
ainsi que dans les
préférences
Voici donc ces rajouts:
— Mode Haute Qualité avec des modules de 5 a 8 voies et 1l’octaplayer.library est <«
enclenchée
quand la fréquence d’échantillonnage PS3M est au moins de 25000 Hz, sinon elle <
est
désactivée.
- La fréquence d’echantillonnage quand on joue des modules avec 1l’octamixplayer. <

library est
identique a celle des réglages PS3M.

— Le mode de restitution quand des modules de 1 a 64 voies sont joués avec 1/ ¢
octamixplayer.library
est 8-bits a moins que vous n’ayez réglé la sortie en stéréo 14 bits. La <
librairie utilisera
alors une sortie en 14 bits.

1.19 Echantillons sonores

Echantillons sonores
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HiP est capable de jouer les formats sonores suivants:
- IFF 8SVX 8-bit mono/stereo

- AIFF 8/16-bit mono/stereo

- RIFF WAVE PCM 8/16-bit mono/stereo

La taille des échantillons sonores importe peu, car ils sont chargés petit a petit

, pendant

qu’ils sont joués. Cette gestion nécessite un peu de mémoire CHIP pour stocker <
temporairement

cette partie d’échantillon (On peut régler la taille de ce tampon dans les

préférences

Par défaut, les échantillons sonores 16 bits sont convertis en 8 bits avant d’étre <«

joués.
Cependant, la qualité du son peut-étre améliorée en choisissant une sortie du son <
en 14 bits.
Cela est possible en activant depuis les
Préférences
, les

réglages PS3M

4
ou il est possible d’activer le calibrage CyberSound.

I1 n'y a pas de sortie standard 14 bits disponible pour Jjouer les échantillons <
sonores. Les

seuls choix possibles sont une sortie 8 bits et la sortie 14 bits calibrée.

I1 faut également noter qu’avec la sortie 14 bits, le bouton de volume n’a aucun <

effet,
a cause de la maniere trés spéciale dont est restitué le son.

1.20 Utilisation de Hippoplayer

Utilisation de Hippoplayer
Gadgets & clavier
Comment utiliser HiP avec la souris et le clavier.

Préferences
Comment configurer HiP.

Option pour le CLI
Comment utiliser HiP depuis le shell.

ARexx
Comment utiliser 1’interface ARexx d’HiP.

Développeurs
Comment développer des programmes externes pour HiP.
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1.21 Gadgets & contréles clavier

L’interface utilisateur

| <<
| <
<<

>>
> |
>> |
[

Volume slider
New

Add

Del

Prg

M

S

Pr

|
Filebox
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Le fenétre
est une AppWindow. Vous pouvez la&cher des icdnes dessus, et les fichiers
correspondants seront ajoutés a la liste et Jjoués.

Autres touches

Bouton droit de la souris
Appuyer sur le bouton droit va replier la fenétre de telle sorte que seule la
barre de titre sera visible. I1 suffit de répéter 1’opération sur la barre de
titre
pour que la fenétre s’ouvre de nouveau.

[FLECHE HAUT] et [8 du pavé numérique]:
Choisir le module précédent.

[FLECHE BAS] et [2 du pavé numérique]:
Choisir le module suivant.

[*]:
Choix aléatoire
et jouer le module choisis.

[F1-F10]: Charge & joue un module ou une plage programmée de modules.
Les touches de fonctions peuvent étre configurée depuis les
préférences
[Z]: Ouvrir/Fermer les

fenétres Scope

[O]: Ecrire un commentaire pour le fichier sélectionné.
[E]: Execute un fichier choisi avec un selecteur de fichier.
[7/8/9/0]:

Infos affichées sur la barre de titre

7 = time, pos/len, song number
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8 = clock, free memory
9 = module name
0 = time, duration, pos/len
[G/H]: Configuration rapide du mode de passage des modules:

G = Régler le mode sur
‘Jouer en boucle’

H = Régler le mode sur
‘Jouer dans un ordre aléatoire’

[rl: Ajouter une plage de module a la fin de la liste des modules
Voir
\Prgl

[~]: Afficher/Cacher la fenétre de telle maniére que seule la barre de titre
soit visible, ou alors retour a la taille normale.

On peut obtenir le méme résultat en faisant comme suit:
Cliquer sur le gadget ’'Zoom’ de la fenétre.
Cliquer avec le bouton droit sur quelguechose qui posseéde pas de
fonction activée avec le bouton droit.

Ce bouton peut également servir a mettre la fenétre de HiP en avant <
-plan

avec la

hotkey
Ca peut étre trés util si vous avez

des dizaines de fenétres ouverts.

[LAMIGA+LSHIFT4+CONTROL] : La combinaison de
hotkey

Appuyez sur [HOTKEY]+[key] pour utiliser les touches HiP sans avoir préalablement <>
activé
la fenétre de HiP. C’est une de deux manieéres (l’autre est
ARexx
) de contrdler
HiP quand il est caché.

[HOTKEY] + [H]: Cacher completement la fenétre principale de HiP. <+
Cette touche
permet également de montrer la fenétre qui est <=
cachée. La
Touche [~] fonctionne aussi (voir plus haut).

[HOTKEY] + [1]: Afficher/Cacher la fenétre avec les hotkeys. Voir <
[~].
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1.22 Liste des fichiers

Filebox

C’est dans cette fenétre qu’il y a la liste des modules. Il y a deux facons de <
choisir
les modules:

Cliquer avec le boutons gauche sur 1l’un des noms.

Utiliser les touches fléchées pour se déplacer dans la liste. La touche Shift
permet d’augmenter la vitesse de deplacment.

Ce qui a été choisi sera mis en surbrillance.

1.23 Ascenseur des fichiers

Ascenseur des fichiers
Vous pouvez vous deplacer dans la liste des fichiers en tirant en haut ou en bas <

la barre
sur le coété.

1.24 Bouton glissiere pour le volume

Bouton glissiere pour le volume

Touches: [V], [B]
Pavé numérique: [-], [+]

I1 permet de changer le volume. Notez que tous les formats musicaux ne supportent <=

pas
les changements de volume.

1.25 Préférences

Bouton gauche:
Préférences
Touche: [R]

Permet 1’affichage de la fenétre des préférences. Vous pouvez également la fermer <
avec
ce bouton. Il faut remarquer que toutes les touches fonctionnent depuis la fenétre <«
des
préférences activée.
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Bouton droit:
Enléve/Réaffiche la fenétre de la liste des modules

Enléve/Réaffiche la fenétre de la liste des modules.

1.26 sort

Bouton gauche:
Trier la liste
Touche: [S]

Trie la liste dans 1’ordre alphabétique. Avec beaucoup de fichiers, i1l se peut que

ce soit
un peu lent (Tri a bulle oblige !!! :). Les différentes sections sont triées <+
séparement.

Bouton droit:

Trouver la correspondance en fonction de ce qui a été entré

Touches: [F], [SHIFT+F]

Trouver une chaine de caractéres depuis la liste de modules selon ce qui a été <

entré.
[SHIFT+F] agit comme un bouton de recherche continue.

1.27 move

Bouton gauche:
Enleve un fichier

Touche: [M]
Pavé numérique: []]

Enleve un fichier de la liste. Pour le remettre, il suffit d’appuyer de nouveau <+
sur la touche

[M], ainsi que sur le bouton ’'Play’ (symbole >), ou encore les touches [ENTER] ou <>
[RETURN] .

Bouton droit:
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Insérer un diviseur de liste

Touche: [Q]

Insére un diviseur de liste. Avec ces diviseurs, vous pouvez créer des sections <
dans les

listes, comme par exemple une section par auteur. Voir les
préférences

1.28 Programmation de plage de modules

Bouton gauche:
Charger un programme de plage de modules

Touche: [P]
Pavé numérique: [.]

Fait apparaitre un sélecteur de fichiers pour choisir une liste de modules a <+

charger.
La liste de modules existante sera effacée.

Bouton droit:
Sauver un programme de plage de modules
Touche: [W]

Sauvegarde le contenu de la liste dans un fichier de programme.

1.29 delete

Bouton gauche:
Efface un module

Touches: [D], [BACKSPACE]
Pavé numérique: [[]

Efface le module sélectionné de la liste.

Bouton droit:
Détruit un fichier/Efface la section

Touches: [SHIFT+D], [SHIFT+BACKSPACE]
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Efface le fichier sélectionné de la liste ainsi que du DISQUE. Soyez prudent

Quand la fonction est appliquée a une section, elle supprimera la section ainsi <>
que les

fichiers dans cette sections.

Quand vous utilisez les gadgets, une boite de dialogue vous demandant confirmation <>

s’affichera,
alors qu(avec le clavier, rien ne vous sera demandé.

1.30 add

Bouton gauche:
Ajouter des modules a la liste

Touche: [A]
Pavé numérique: [0]

Ajoute des modules a la fin de la liste depuis un sélecteur de fichiers. Vous <+
pouvez également

chosir des répertoires, dans ce cas HiP va effectuer un balayage récursif des <
répertoires, et

ajouter tous les répertoires et fichiers rencontrés.

Chaque répertoire ajouté peut avoir sa propre section.

Le sélecteur de fichier est celui de la regtools.library. Pour choisir plusieurs <
fichiers ou

répertoires, il suffit de cliquer sur ceux-ci en maintenant la touche SHIFT <
appuyée.

Bouton droit:
Insérer des fichiers
Touche: [I]

Pavé numérique: [/]

Méme fonction que "ADD", mais les fichiers ajoutés le seront apres le fichier <«
actuellement
sélectionné.

1.31 new

Bouton gauche:

Nouveau
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Touche: [N]

Vide la liste des modules, on choisit de nouveaux modules, et on Jjoue le premier d ¢
"entre eux.

Bouton droit:
Vide
Touche: [C]

Efface la liste de modules.

1.32 Infos sur les modules

Boutons gauche:

Infos sur les modules

Touche: [I]

Ouvre la fenétre d’informations sur le module. Vous pouvez trouver diverses <+
informations

sur le module qui est actuellement chargé.

Vous pouvez déplacer le texte dans la fenétre a 1l’aide de 1’ascenseur sur le cdté, <

ou

encore a l’aide des touches flechées (déplacement plus rapide si on appuie sur

SHIFT en méme temps). La fenétre peut étre fermée en cliquant de nouveau sur ’'i’,

ou encore en pressant la touche [I], en cliquant le gadget de fermeture de la <>
fenétre,

ou en cliquant avec le bouton droit sur la fenétre.

Le nom des échantillons sont affichés si le module est dans 1l’un des formats <
suivants:

Protracker, DIGI Booster, Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2,
Taketracker, Multitracker.

Restitution des échantillons

Cela n’est possible que pour les modules Protracker qui ont été chargés en mémoire
CHIP. (Option "Normal" du player PT)

Pour jouer un sample, il suffit de cliquer avec le bouton gauche sur le nom du <>
sample.

La note a laquelle sera joué 1l’échantillon dépend de 1’abscisse du pionteur: a <
gauche

la note est C-1, et a droite B-3.
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Bouton droit:
A propos d’Hippoplayer
Touche: [HELP]

Ouvre la fenétre "A propos de...".

1.33 eject

Ejecter
Touche: [TAB]
Arréte de jouer et éjecte le module courant. La mémoire allouée pour le module <+

sera
libérée.

1.34 pause

Pauser

Touche: [SPACE]
Pavé numérique: [5]

Interrupteur "Jouer/Pas Jouer" le module. Un message d’avertissement sera affiché
dans la zone de texte supérieure.

1.35 Module suivant

Module suivant

Touche: [L]
Pavé numérique: [6]

Charge et joue le module suivant dans la liste.

1.36 Module précédent

Module précédent

Touche: [K]
Pavé numérique: [4]

Charge et joue le module précédent dans la liste.
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1.37 Sous-module suivant

Sous—-module suivant

Touche: [ARROW RIGHT]
Pavé numérique: [6]

Joue le sous-module suivant.

1.38 Sous-module précédent

Sous-module précédent

Touche: [ARROW LEFT]
Pavé numérique: [4]

Joue le sous-module précédent..

1.39 forward

Avancer
Touche: [.]
Pavé numérique: [3]
Généralement, cette fonction avance d’une pattern en avant.

Si le format de module supporte

pos/len
Bouton gauche + "Avancer": Avance d’une pattern.
Touche: [.], Pavé numérique [3]

Bouton droit + "Avancer": Double la vitesse de restitution.
Touche: [SHIFT+.], [SHIFT] + Pavé numerique [3]

Si le module est dans un format qui ne supporte pas

pos/len
Bouton gauche + "Avancer" = Double la vitesse de restitution
Touche: [.], Pavé numérique [3]
Bouton droit + "Avancer" = Quadruple la vitesse de restitution

Touche: [SHIFT+.], [SHIFT] + pavé numérique [3]
Pour revenir a une vitesse de restitution normale:

Cliquer sur le bouton "Avancer".
Presser sur le bouton "Avancer" [.], ou le bouton du pavé numérique [3].
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Cliquer sur
‘Pause’
deux fois.
Appuyer sur
‘Pause’
deux fois.

1.40 backward

Reculer
Touche: [,]
Pavé numérique: [1]

Recule d’une pattern

1.41 play

Jouer

Touche: [RETURN]
Pavé numérique: [ENTER]

Charge et joue le module sélectionné.

Si vous le faites sur un module gqui est en

train d’étre joué, il va etre rejoué depuis le début. S’il n’y a aucun module
sélectionné, un sélecteur de fichier va apparailtre.

1.42 Interrupteur Modinfo/scope

Bouton gauche:

Ouvre/Ferme la fenétre d’infos sur le module

Cette fonction est identique a celle déclenchée par le bouton gauche +

i

Bouton droit:

Ouvre/Ferme la fenétre d’infos sur le module

Ouvre ou ferme la fenétre de
Scope
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1.43 Configuration d’HippoPlayer

Préférences
Vous pouvez ici configurer HippoPlayer a 1’aide des boutons et autres gadgets.
Des requesters a choix multiples peuvent invoquées en cliquant avec le bouton
droit sur les gadgets cycliques.
Général
Jouer
Délai
Alarme
Démarrage
Touches fonctions
Hotkeys
Double-clic
Continue si err.
Early load
Tri automatique
Diviseur / Réper.

Priorité
Affichage

Mobtrer

Ecran

Taille Boite Fic.
Taille module
Polices

Scopes

Suppr. préfixe
Restitution

Player group
Contrdle filtre

Fondu du volume
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Nasty audio
Synchro VBlank
Tempo Protracker
Restitution PT
Freg. rest. TFMX
Tampon échant.

Forcer frég. ech.
Loading

Modules
Programmes
Archiveurs

Doublebuffering
Identif. XPK

XFDmaster.library

File match pattern
PS3M

Réglages PS3M
AHT

Réglages systéeme audio AHI
Save, Use, Cancel

1.44 Préférences: General/Play

Jouer

List

Joue

List
Joue

Modul
Joue

Modul
Joue

Modul

repeatedly
en boucle la liste de modules.

once
la liste de module une seule fois.

e repeatedly
un module en boucle.

e once
un module une seule fois.

es in random order
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Joue les modules dans un ordre quelconque. Quand HiP a commencé a Jjouer
un module, il ne le rejouera pas tant que tous les autres modules
n’auront pas été joués.

"Play" n’affecte que les formats de modules dont la fin peut étre détectée.

1.45 show

Montrer (Informations dans la barre de titre)
Time, pos/len, song
Montre le temps écoulé depuis que le module a commencé a étre joué,
le N\textdegree{} de la pattern courante sur le nombre de pattern total,
et le N\textdegree{} de la partie dans le module. Ces informations dépendent <
du type
de module qui est joué.
Time/duration, pos/len
Cette fonction est exactement la méme que la fonction ci-dessous, sauf
dans le cas d’un module ProTracker. Si cette fonction est activée, HiP
va calculer la durée du module ProTracker ou de 1’échantillon sonore
et 1’afficher dans la barre de titre.
Clock, free memory

Affiche une horloge (24h) et la quantité de mémoire CHIP et FAST qu’il reste.

Module name
Affiche le nom du module.

1.46 Controle du filtre

Contrble du filtre

Le filtre peut étre contrdlé soit par le module, soit étre activé ou désactivé.

1.47 Répertoire du module

Répertoire du module

Vous pouvez rentrer le chemin complet de 1’endroit ou se trouvent vos modules.

1.48 Répertoire du programme d’écoute
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Répertoire du programme d’écoute

Méme chose que pour le répertoire des modules, mais pour le répertoire du <+
programme
d’ écoute.

1.49 screen

Ecran

Permet de choisir un écran public. Toutes les fenétres et les requesters de
HiP s’ouvriront dans 1’écran que vous aurez défini. Si 1’écran est introuvable,
1’ écran public par défaut sera choisi (généralement le Workbench) .

1.50 Tempo de Protracker

Protracker tempo

Active ou désactive la commande de tempo de ProTracker. Utilisez-la pour de
vieux modules qui ont une vitesse supérieure a S$1F. S’applique également aux
modules de format "The Player".

1.51 Routine de restitution des modules ProTracker

Protracker replayer

Normal
Utilise la routine standard qui joue les modules depuis la mémoire CHIP.

Fastram
Joue les modules depuis la mémoire FAST.

PS3M
Utilise la routine
PS3M
de Guru pour jouer les modules
depuis la mémoire CHIP ou FAST. Gréce a cette option, vous pouvez utilisez
ses modes spéciaux, c.a.d écouter des modules ProTracker en
real surround

1.52 scopes
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Scopes

Choisissez 1’un des scopes en cliquant sur le gadget de type et le gadget "bar".
L’'option "Scope on/off" ou la touche "z" permet de lancer un scope. Vous pouvez
1"arréter en fermant sa fenétre ou en cliquant une nouvelle fois sur 1l’option
"Scope on/off".

Les scopes ci-dessous ne sont que pour les modules ProTracker:

Type
Quadrascope (& bars)

C’est un peu le méme que dans ProTracker. Ordre des voies: 1,2,3,4.

Hipposcope (& bars)

Je ne pouvais pas inventer un meilleur nom... Les basses fréquences
ressortent trés bien avec celui-ci. Ordre des voies: 1,2,3,4.

Analyseur de fréquence (& bars)

Celui-ci surcharge un peu plus le processeur. Il y a une partie pour le
co6té gauche, et une autre pour le cb6té droit. Il est censé afficher les
fréquences sans tenir compte des valeurs des périodes. Ce n’est pas un
FFT (?), mais 1l s’appuie sur une idée étrange de Guru... Les basses
fréquences sont sur la gauche, et les hautes frégquences sur la droite.
Ordre des voies: 1,4,2,3.

Patternscope

Une émulation de ProTracker... Montre les partitions, quatre faux indicateurs
de volumes, et 4 petites boites a période.
Voies: 1,2,3,4.

F. Quadrascope (& bars)

F. pour rempli (filled en anglais !). Inspiré de la routine S2 de Guru, <+
vieille de

quelques années.

Voies: 1,2,3,4.

Barres
Elles se donnent pour but d’afficher le volume et la période de chaque voie.

La direction verticale représente la période de 1’échantillon, et la direction
horizontale, le volume du sample.

Il existe a peu pres les mémes scopes pour le PS3M: Quadrascope (en fait <
stéréoscope),
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hipposcope et analyseur de fréquences. Pas de barres (No bars).

Les scopes n’ont besoin que d’un peu de mémoire. De plus, ils fonctionnent avec
une priorité de -30, de maniere a ce qu’ils ne génent pas des taches plus <
importantes.

1.53 Taux TFMX

TFMX rate

Fréguence de mixage des modules TFMX 7 voies.

1.54 Tampon des échantillons

Tampon des échantillons

Permet de régler la taille des tampons en mémoire CHIP, pour la restitution
des
échantillons sonores
La quantité de mémoire qui sera
utilisée en réalité sera le double de ce gqui est indiqué. Un tampon de petite
taille peut convenir pour des disques durs rapides, alors qu’un tampon petit plus
petit sera plus indiqué pour des supports plus lents.

1.55 Forcer le taux de restitution des échantillons

Forcer le taux de restitution des échantillons

c’est un réglage qui ne concerne que la partie restitution
des
échantillons sonores

Normalement, la fréquence d’échantillonnage est sauvée dans 1l’en-téte de
17échantillon. Ce bouton-glissiere permet d’outrepasser cette valeur, de
telle maniere que HiP jouera tous les échantillons sonores avec cette valeur.

Pour désactiver cette fonction, il suffit d’amener le bouton-glissiere
completement a gauche.

ATTENTION: La fréquence de restitution ne peut pas dépasser 28 KHz, sauf
si 1’on se trouve dans un mode d’écran bien particulier
(voir 1l’option

Mode d’écran

).
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1.56 timeout

Compteur

Permet de régler le temps d’écoute des modules (min:secs). Désactivé quand le <+
curseur est

a 1l’extréme—gauche. Le compteur peut agir sur touts les modules ou seulement sur

ceux dont la fin ne peut pas étre détectée. Vous le choissisez en appuyant sur

1’option "Timeout".

Exemple: Jouer les modules ProTracker jusqu’a la fin, et les modules SiD,
pendant ,disons, 3 minutes... Ou vous pouvez ne Jjouer que les 30 premiéres
secondes de tous les modules ( une sorte de fonction intro-scan bien connue

des possesseurs de platine CD ! :)

1.57 Taille de la boite a fichier

Taille de la boite a fichier

Permet de définier le nombre de fichiers affichés simultanément dans la
fenétre principale. Le minimum est de 3 fichiers, la maximum de 50 (nécessite
un GROS écran ! :). Si la valeur est trop élevée pour 1l’écran courant, alors

la fenétre sera tronquée. Cette espace peut étre supprimé en donnant une valeur
de 0 a sa taille.

1.58 Taille de la fenétre d’informations sur les modules

Taille de la fenétre d’informations sur les modules

Choisissez le nombre de lignes que la fenétre d’informations peut contenir.

1.59 archivers

Archiveurs

HiP permet de décompresser les modules compressés en LhA, LZX, et ZIP. Vous devrez
alors indiquer un chemin, une commande et les options